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WIZCOPY
(Podfa 64’er Ing. Jan ZAIC)

Pomocou WIZCOPY méZzu aj zaciatoénici manipulovat s disketami
tak, aby sa nestala Ziadna vefka chyba. Program Wizcopy je koncipovany tak, Ze
kazdéa chyba obsluhy je zachytena a na obrazovke sa zjavi prisludna sprava. Po
stladenf lubovoinej klavesy potom program pokracuje. Pri natahovani a ukladanf{
program vzdy pouziva rychlu loadovaciu a sejvovaciu rutinu. Tladiarer pripojené
na sériovy port musi byt pritom vypnuta.

V menu mozno pozadovanu operaciu navolit kldvesami kurzora
a stladenim RETURN. Cez bod MENU sa vrétite spat do najblizSieho vy3Sieho
menu. Ked nie je zobrazené ziadne menu a pocita¢ ¢akd na stlacenie klavesy,
mbzete sa pomocou RUN/STOP vratit do hlavného menu. V hlavhom menu
mozno hocikedy menit ¢islo zariadenia disketovej jednotky pomocou G. Farby
obrazovky a riadiace sekvencie pre tlaé mozno nanovo nasadit pomocou
WIZCOPY EDITOR. Zadajte pomocou MSE program WIZCOPY. Po Starte
prikazom RUN s na diskete vytvorené tri programy. WIZCOPY LADER je rychly
zavédzaci program so zabudovanym autostartom iba pre Wizcopy. Tento rychly
zavadza¢ samozrejme neupotrebite, ak zavadzate Wizcopy pomocou speedera
(napr. Prospeed). Hlavny program WIZCOPY V1.0 obsahuje vietky popisané
funkcie aZ na prispdsobenie tladiarne a farieb obrazovky. Tieto sa nachadzaju vo
WIZCOPY EDITOR-e.

Natiahnite teda WIZCOPY pomocou LOAD“WIZCOPY-LOA-
DER*8,1, alebo pomocou LOAD*WIZCOPY V1.08 a potom zadajte RUN.
V hlavnom menu mozno zvolit tieto operacie:

Hlavné menu

Directory (obsah)

Wizcopy (kopirovanie)

Change/Print directory (zmena, tla¢ obsahu)
Lock/Unlock (ochrana proti zapisu)
Name/ID (nazov/identifikacia)

Comand (prikaz)

Exit (ukoncenie)

Geréateadresse (adresa zariadenia)

Adresa zariadenia Stlatenim G mozno nastavit ¢islo zariadenia
na adresu pozadovanej jednotky

Directory (Obsah): Wizcopy ukaze obsah diskety, ktora je zaloze-
na v disketovej jednotke. Zobrazenie mozno kedykolvek zastavit stla¢enim
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fubovolnej klavesy a zase jej pustenim sa v zobrazovani pokraduje. Stladenim
RUN/ STOP sa zobrazenie prerusi.

Lock/Unlock (zavriet-otvorif): Po volbe tohto bodu menu sa objavi
v spodnej Casti obrazovky riadok menu s troma operaciami. Ked zvolite operéaciu
LOCK, disketa je chranena pred neopatrnym zapisom na disketu. Avak disketa
nie je chranena pred formatovanim so zadanim Gdaja ID. Wizcopy obchadza tuto
ochranu, takze mozno manipulovat aj s disketami, ktoré boli chranené pred
zapisom pomocou funkcie LOCK. Operaciou UNLOCK je ochrana diskety
zru$ena.

Name/ID (ndzov/identifikacia): Zmena nazvu a ID u diskety, ktora
je v disketovej jednotke. Po kratkej dobe zavadzania sa v spodnej Gasti
obrazovky zjavi nazov a ID diskety. Tieto mozno zmenit iba za sebou, pri¢om s
platné v8etky znaky okrem Return a Delete. Vstup potvrdite stlaéenim RETURN.
AK je vstup prazdny, preberie sa pévodna hodnota.

Command (prikaz): Pri tomto bode menu méZete zadat v spodnej
Casti obrazovky prikaz, ktory je potom odovzdany disketovej jednotke. Po
vykonani takého prikazu moéze Wizcopy oznamit pripadnt chybu.

Exit (ukoncenie): Opustime Wizcopy, pricom program mozno
potom opat nastartovat prikazom RUN.

Wizcopy (kopirovanie): Pomocou tejto funkcie mozno rychlo
kopirovat udaje. Hned po volbe sa nacita obsah diskety, ktora je v diskovej
jednotke. Ked disketa neobsahuje Ziadne data, objavi sa hlasenie ,keine Files
vorhanden“ (niet ziadnych suborov). Potom sa z diskety odstrania véetky
vymazane subory. V hornej ¢asti obrazovky je menu a pocet stiborov v directory
diskety. V spodnej polovici obrazovky sa ukaze obsah, priSom mozno naraz
vidiet az 15 suborov. Pomocou F5/F7 moZno rolovat vypis obsahu diskety hore
a dole. Kazdy riadok directory sa sklada z é&isla suboru, z poétu blokov suboru,
z nazvu programu a z typu dat. Pomocou bodu menu FILE KOPIEREN
(kopirovanie suborov) mozno urcif subory, ktoré sa budl kopirovat. Pritom
program prijme iba subory typu PRG, SEQ a USR, ktoré nie su dlhdie ako 210
blokov. Ked je tato podmienka splnena, stibor sa preberie do zoznamu kopirova-
nych stborov. Cislo stboru udava, na kolkych miestach je subor kopirovany.
Postupnost méze byt teda fubovolne uréena. Ked ste pri volbe urobili nejaku
chybu, mézete po navoleni bodu menu ,zvolit si znova“, zaéinajuc opat od
zaCiatku. Bodom menu START sa priamo nastartuje kopirovanie natiahnutim
prvého suboru. Ak sa nevyskytne ziadna chyba, natahuje (zavadza sa) dovtedy,
kym nie je piny buffer. Potom vas Wizcopy ziada, aby ste vymenili disketu.
Stla¢enim medzerovnika sa potom za¢ina zaznam suboru. Na to sa Wizcopy
pyta, i sa ma uchovanie (kopirovanie) opakovat. To pokraduje dotial, kym nie su
skopirované vSetky stbory. Potom sa Wizcopy vrati ho hlavného menu. Priro-
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dzene sa niekedy vyskytuji na disketach chyby. Pri vyskyte chyby sa tato
oznami a kopirovaci postup sa prerusi. Potom mate moznost vybrat si
z viacerych operacii: méZete ju znova opakovat (neuer Versuch = novy pokus),
pokracovat s kopirovanim nasledujliceho suboru (néchstes File = dal$i stbor),
alebo sa vratit do hlavného menu (Menu). Ak sa vyskytne chyba pri zazname,
mate navySe eSte moznost natiahnut obsah (Directory), vyslat prikaz na floppy
(Command), alebo buffer znova uchovat (Files neu sichern = sibory znova
zaistit).

Change/Print directory (zmenit/vytlacit obsah): toto je najobsiah-
|eJSla funkcia programu Wizcopy. Hned po navoleni sa nadita obsah diskety,
vloZenej v diskovej jednotke. Vo vrchnej ¢asti obrazovky sa potom nachadza
nové menu (tab. xx) a podet naéitanych stborov. Dalej sa v favom hornom rohu
zobrazi operacia, na ktort kurzor prave ukazuje. V spodnej ¢asti obrazovky sa
nachadza obsah. Cislo stboru udava, na ktorom mieste v directory je subor.
Mozno si zvolit tieto operacie:

Menu: Change/Print directory

INS Line (oddefovacf riadok)

Position (poloha zaznamu v directory)

DEF Line (dal8i oddelovaci riadok)

Delete (vymaz zaznamu v directory)

Load

Save

Change

Print

Menu

INS Line (vlozit riadok): Zaradenie stiboru DEL, ktory je zobrazeny
v hornej &asti obrazovky. Tym sa stane zobrazenie obsahu diskety prehfadnej-
Sim. .

Position (poloha suboru v directory): MoZno znova umiestnit
stbor v directory. Po navoleni tohto bodu menu sa stibor vyznaéeny obdiZnikom
(reverz) prevezme do pofa, v ktorom je normaline subor INS Line. Potom mozno
menit ciefovd polohu klavesami F5/F7. Rozmiestriovanie sa uskutoériuje klave-
sou RETURN.

DEF Line (daldia definicia): Opatovna (dalSia) definicia nazvu
sUboru, ktory bol zavedeny do directory operaciou INS Line.

DELETE (vymaz): Vymaz zdznamu o stbore z directory. Aby sme
od programu znova ziskali bloky, viazané na diskete, treba po zaznamenan(
directory vykonat VALIDATE.

LOAD (natiahnutie): Citanie directory.

SAVE (uchovanie): Zaznam novej directory (nového obsahu).
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CHANGE (zmena): Zmena rozlicnych parametrov suboru. Po
navoleni sa objavi dalSie menu:

MENU:

Name (nazov)

Type

_ Blocks

Close

Lock/Unlock

Menu

Pomocou NAME mozZete zmenif nazov sdboru. Pri prdzdnom
vstupnom poli zostava ponechany pévodny nazov. To plati aj pre vetky ostatné
operacie. Prostrednictvom TYPE stanovite novy typ stboru. Vofba typu suboru
sa robi jednym pismenom:

pismeno ' typ stboru
d ’ DEL
p PRG
] SEQ
u USR
r REL
? ?2??

Pomocou BLOCK mozno menif pocet blokov jedného suboru.
CLOSE uzatvara e$te otvorené sibory. Tato chyba vznikd, ked subor nebol
spravne uchovany. Otvorené slbory mozno rozoznat podfa * pred typom suboru.
Po uchovani directory by mala nasledovat operacia VALIDATE, lebo bloky
stborov v directory st oznacené este ako volné. VALIDATE vykoname pomocou
OPEN 1,8,15,“:CLOSE 1. LOCK/UNLOCK chrénia subor proti vymazu, alebo
ho naopak prestavaju istif. Chraneny subor je vyznac¢eny ““ za datovym typom.

PRINT (tlag): Tlaé (zmenenej) directory. Po navoleni sa najprv
objavi prazdne datumové pole. Zadany datum sa neskor vytladi. Ak ho nezadate,
prebera sa datum predchadzajlcej tlaée. Pritom v menu mozno zvolit jedno-,
dvoj- a trojstipcovi tlag, alebo tlag na etikety. Potom sa objavi poZiadavka zaloZit
papier a stlacif klavesu RETURN.

Osobné prispésobenie WIZCOPY

Programom WIZCOPY-EDITOR moézete prestavit rutinu tlage aj
pre iné tladiarne, nez STAR NL-10-. Program v8ak obsahuje iba tlaciarne
pripojené na sériovy port. Pre tladiarne, ktoré su pripojené na USER PORT
poéitada treba v kazdom pripade pouzit eSte program pre Centronics, lebo
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WIZCOPY nesimuluje Ziadne rozhranie. Navy$e musi tlagiaret mat aj malé
pismena. Pre tlatiarne MPS801, 802, 803 a podobné tladova rutina nefunguje.
Po natiahnuti a odstartovani WIZCOPY-EDITOR sa objavi poZiadavka zalozit
programovu disketu (s hlavnym programom WIZCOPY V1.0). Na diskete musi
byt najmenej 34 volnych blokov. Potom sa &itaju aktualne parametre diskety. Za
sebou mbéZete potom urcit ¢islo zariadenia a sekundarnu adresu, pri¢om stara
hodnota sa zobrazi a mozno ju prebrat stladenim klavesy RETURN. Otazku, ¢i
ma tlaciaren LINE FEED (posun riadku) mézete zodpovedat “J* (4no), aleno “N“
(nie). Na zaver mézete zmenit riadiace postupnosti pre tlag. Pritom st dovolené
ako vstupy kody Escape (27) a ¢iselné hodnoty v desiatkovom tvare. Pévodné
riadiace sekvencie s zobrazené ako BEISPIEL (priklad). Tieto sa v§ak musia
zadat znova, i ked nejde o Ziadnu zmenu.

Nadvézne mozno zmenit farbu pozadia, textu a farbu OBDLZNI-
KOV (reverz medzery) nanovo urdit. Zmeny sa prenest priamo do hlavného
programu WIZCOPY V1.0, ¢o v8ak trva trocha dlh&ie.

CITIZEN 180E — malé Ferrari

S modelom 180E firma nadvézuje na uspechy modelu 120D.
Napriek tomu sa natiska otazka: ,Oplati sa zhafiat takito tiadiareri?“

Firma Citizen je v oblasti tladiarni uz dlhi dobu znama. Na trh
prerazila s tlaCiarfiami ako napr. 120D. Hned nasledovali hity: LSP 10, MSP 10E,
MSP 40 a 24-ihlickova farebnd HQP-40. Po vsetkych tychto Gspechoch prisla
v oktobri 1988 na trh 180E. Oproti 24-ihlickovej tlagiarni musi tato 9-ihliékova
v sti¢asnosti ponuknut dost, aby obstala v konkurencii. Pozrime sa teda blizgie,
6o mbze 180E ponuknut.

Pri prvom pohlade néds zaujme jej kompaktnost. Nie je o vela
vécsia ako C-64 a jej hmotnost je 3.7 kg.

: Co sa tyka transportu papiera, nepontika tladiarefi ni¢ zviastneho.
Traktorovy systém sa nasadzuje zvrchu, transport papiera je precizny, bez
spatného posunu. Papier je mozné zavadzat nielen zo zadnej strany, ale aj zo
spodnej. Pre pouZivanie jednotlivych listov sa pouZiva voditko papiera. Tladova
paska je uloZena vo velkej kazete. Pri jej zakladani si znacne zaépim’tevprsty.

Moduly rozhrania sa nachadzaji na pravej strane a st hned dva:
Centronics a RS 232C. V tomto bloku sa nachadza 8 DIP prepinatov pre

. z&kladné nastavenie tladiarne.

Ovladacie pole sa sklada z troch tlagidiel (On line, Line feed, Form
feed) Kombinaciami tychto tlacidiel je mozné dosiahnut a 8 tlaovych kombina-
cii. Toto nastavenie sa ale pri vypnuti tladiarne strati.
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Citizen 180E emuluje 2 typy tlaciarni: Epson FX/RX a IBM-Graphic
printer. Tladiarert pri tychto emulaciach produkuje nielen dva NLQ-mddy ale aj
dva Draft-médy a to Citizen Standard a Citizen Display. Okrem tychto modifikacil
ponuka 180E reverzni tlag, dvojnasobné a Stvornasobné zvacésenie, podgiarknu-
- tie a podobne. Popri Graphic-médu tlaéi aj Plotter-grafiku v dvojnasobnej
hustote. ns

Koneéne sme sa dostali k rychlosti tlae. Tu je 180E majstrom vo
svojej triede (v Draft-méde 175 zn/s).

Zaverom mdzeme prehlasit, ze 9- |h||ckova tlaciarer je stale ceno-
vo vyhodnou alternativou k 24-ihli¢kovej. S jej dvomi typmi pisma, dobrymi
grafickymi moznostami a vysokou rychlostou tlae je Citizen 180E prave dobre
vybavena. Mensim nedostatkom je v uréitom okamihu nestaly traktorovy posuv
papiera. Pozitivom je ale nesporne 2-ro¢néa zaruka.

Technické udaje:

Tla¢ovahlava: 9 ihli¢iek
Znakovamatrica: - 9x9 bodov
NLQ matrica: 24x24 bodov
Typ papiera: listovy 102 az 254 mm
perforovany 89 az 254 mm
Znakové sady Epson, IBM, ASCII
Pocetznakov: 136 zn/r, 160 zn/r v Epson méde
Képie: 2 plus original
Pamat: . 4 kB
Rychlosttlace: - Draft 175 zn/s
NLQ 33 zn/s
Max. rozliSitefnost: 240x216 bodov
Druhy pisma: Standard, Display
Typy pisma: vysoké, Siroké, tuéné, uzke, dvojité, reverzné,

pod¢iarknuté, proporcionalne
Vie C-64 zaokruhlfovat?
(Ing. Jiti PECEK)

Iste si poviete, ¢o je to za nezmyselna otdzka. Ale skuste si
napisat obvykly vzorec na zaokruhlenie:

Y = INT(X*100+0.5)/100
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ktorym sa d& zaokrdhfovat na dve desatinné miesta. A dosadte za X napriklad
'2.475 ... Budete prekvapeni, lebo poéita¢ vam da vysledok 2.47.
. Z gisto matematického hfadiska o ni¢ nejde — Statisticky by bolo
dokonca presnejsie, ak by polovica takto zakonéenych &isel bola zaokrihlena

smerom dole, druhéa polovica hore. Ale Usus pouZzivany v bankovnictve a pod.
hovori jednoznadne, Ze &islo zakonéené na &islicu 5 musi byt zaokruhlené
smerom hore.

Kratkym programom si overte, Ze uvedené &islo nie je jediné, ktoré
bude zaokrihlené smerom dole:

10 FOR X =5 TO 1000Q STEP 10

20 A = X/1000

30 Y = INT(A*100+0.5)/100

40 Z = A-0.005

50 IFY = Z THEN PRINT A

60 NEXT X

V oblasti &isel 0.01 — 10 vam uvedeny program vypiSe celkom 42
&isel, ktoré by poéita¢ zaokrihlil smerom dole. Ak niekto pocitace pouZiva pre
kancelarske vypodty, kde moze. velmi zjednodusit rutinni précu, treba tento
nedostatok odstranit. Vo vzorci uvedenom hore miesto- +0.5 napiSte napr.
+0.500001 — takZe pridate k &islici 1 na mieste, ktoré sa pri vypoétoch uZ
nepouziva (pri nasobeni &isel s dvoma desatinnymi miestami mé vysledok Styri
desatinné miesta — jednicku napi§eme na piatom alebo Siestom mieste.
~ Problém spodiva v deklaréacii jednotlivych &isel v paméti pocitaCa
a pre C-64 je typicky, zatial mi v8ak nie je zndme, Ze by sa tym v literatire
zaoberali. Iné poéitade zaokrahluju priamo pri zadani prikazu PRINT USING
+1.11, 6o sa ale v C-64 neda ani pri pouziti roz§ireného jazyka SIMON'S BASIC.

Najrychlejsi Basicovsky kompilator
(podfa 64’'ER Ladislav HOOEL)

Teraz prichaddza BOSS - prakticky rovnocenna alternativa obtiaz-
neho strojového jazyka a ponuka novy, extrémne rychly basicovsky kompilator
pre Commodore 64. .

Aj ked mnoho dobrych programov v jazyku Basic mohlo byt
pouzitych len po dodatoénom spracovani kompilatorom (pretoZe sa urychlili),
neurobilo sa v tejto oblasti od objavenia sa tidajov v ,Beckerovom Basicu 64“ uz
mnoho. Teraz je tu BASIC-BOSS Thilo Hermanna, a ako sme si u jeho
programov zvykli (napr. Technikus), ponika nie¢o zviastne.
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BOSS teda umoziuje

rychlost blizku strojovému jazyku

pouzitie C-64 v fubovolnej konfiguracii

napojenie fubovoinych rozSireni v jazyku Basic

vnutorny kéd, véitane riadenie prerusenia

pristup k premennym u strojovych programov
premiestriovanie kompilatu na fubovoiné miesto v pamati
typy premennych v paméti mozno predefinovat na ucinnejSie
extrémne rychlu inventarizdciu volnych miest v paméti

Porovnanie musime robit za rovnakych vonkajSich podmienok,
preto pouzijeme rovnakeé orientacné testovanie (orientacné skusobné programy),
ktoré sme pouzili vo velkom kompilacnom porovnavacom teste v 12. éisle
Gasopisu 64'ER. V fiom testované programy su dost rozSirené. Porovnavat
budeme s Austro Compilerom, Autospeedom ako aj s Basicom 64 firmy Bata
Becker.

Basic — Boss sme otestovali 2-krat. Raz bez ovplyvnenia strojové-
ho kédu, druhy raz s pokynmi kompilatora, ktoré by mali zvySit jeho G¢innost.
Vysledky testov su prehladne zobrazené pomocou grafu.

Boss pri nespracovanom strojovom kode (stipec F) je dost rychly
v behu. Prikaz READ vSak spraciva viditelne horSie, nez ,konkurenéné“
programy. Data sU totiz spracovavané ako refazce, o si vyZaduje cely rad
typovych zmien. Prekladac sa uplatni aj pri optimalizacii programov.

Stipec G.znazorfiuje maximainu rychlost kompilatora. Boss pracu-
je skutocne velmi rychlo a je az 42-krat vykonnejsi, nez ostatné kompilatory.
Zatial o retazce su spracovavané cca. 4-krat rychlejsie, FOR ... NEXT a IF ...
THEN sa priblizuju ekvivalentom strojového jazyka.

Okrem spomenutych vyhod je tu eSte jedna. Boss méa prekladac
pracujuci 2-krat rychlejSie, nez je tomu u inych kompilatorov. Prirodzene, tato
hodnota sa predlzuje o ¢as zaznamu. Odporti¢ame preto pouzivanie floppy—spe-
edera. (Program dizky 193 blokov je usporiadany za cca 2 mindty.)

Dizka vysledného prekladu volne kolide. Je zrejme zavisla od
kvallty Struktiry s akou bol program v Basicu zostaveny. Chyby, ktorych sa
programator dopustil su vyrazne a prehfadne inicializované. Podrobnej$i popis
chybovych hlaseni (v nem¢ine) najdete v dokladne spracovanej prirucke. Boss
oproti inym kompilatorom rozozna viac chyb. V naschval zadanom chybnom
programe objavil Boss 9, Basic 64 8 a obidva dalSie kompilatory po 6 chyb. Boss
teda bol aj v tomto porovnani najispesnejSi. NavySe dokaze viac, nez len
prekladat. V Basicu mézeme napriklad pisat programy, o ktorych ma interpreter



8/1990 149

len trocha 8ajnu, avSak len takto vyuzijeme maximalne moznosti Basic Bossu.
Interpreter ,ovlada“ napriklad len 3 typy dat — redlnu veliginu, celé &isla
a retazce. (Posledné dve sa oznaduju % a $). Dalej pri porovnavani pracuje
s dvomi Specifickymi hodnotami (0 a 1), v Pascale oznadenymi ako boolean.
Procesor v8ak rozpoznava vyluéne binarne Cisla v rozsahu 0 — 255. Vetky
ostatné typy sa musia pretransformovat na format vhodny pre procesor
a opatovne zmenit do svojej povodnej podoby. Spracovanie jediného realneho
Cisla teda zaberie procesoru velmi vefa Gasu. U Basic Bossu je to inak.
Rozpoznava az 7 typov dat! Uz spominané reélne veliginy, celé &isla, retazce
a Styri dalSie: slovo, konstantu, slabiku a Booleanovské data. Datovy typ
,slabika“ to presne zodpoveda procesorovskému formatu a nadoblda hodnoty
medzi 0 — 255. S premennymi ,slabika® sa usetri velké mnozstvo dasu a miesta
v paméti. (Sa dihé prave len ako 1 slabika). Typ ,slovo* zahffia rozsah hodnét od
0 do 65535 a uklada sa do pamate v 2 slabikach.

Tu sa skryva evidentna vyhoda. Konstanty totiz pouzivame &asto,
ked potrebujeme opakovane na uréité miesta v pamati zapisovat a &itat hodnoty.
(Napriklad 53280 pre farbu ramu, 53281 pre farbu pozadia). Datovy typ
.konstanta“ zvy$uje Gcinnost takychto zaznamov.

Booleanovsky typ je vhodné pouZit pri zistovani, &i sa jedna
o udalost alebo o stav.

Okrem vychto vyhod umozriuje Basic Boss pri deklarécii premen-
nych ich uloZenie pre presné uréenie miesta v pamiti, napriklad na nultej
stranke. Ta je pre procesor najrychlejsie pristupna. Ide o oblast od adresy 0
— 255. Data su spracovavané v spravnom type, uspori sa miesto a ¢as.

Na droveri k rychlosti strojového kddu sa méZzeme dostat pri
ur¢itom obmedzeni kompatibility cyklu FOR ... NEXT. Zadanim FAST FOR
a pocitadlom v slabikovom forméate, uloZenom na nultej stranke straca faktor
Casu na vyzname. Krok sa vSak nesmie udavat v premennych, len v é&isliciach,
a neméZeme pouzivat tzv. vnorené cykly.

Kompilator umoZzriuje bez prerusenia behu programu dodatoéné
zavedenie Cisla s udanim ciefovej adresy. Urychluje pristup k floppy disketam
ucinnej$imi pokynmi pre vstup a vystup. Koriguje nedostatky interpretera V2.0,
ktoré mézu spbsobit chyby (ASC, FRE a RESTORE s &islom riadku). VSetky
spominané vyhody dokazuji, Ze Basic Boss umoZfiuje roz$irenie prikazov
Standardného Basic.

Merania

A. rychlost prekladu, ¢as pre:
— 1000 slu¢iek FOR—-NEXT
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— 1000 podmienok IF-THEN

— 1000 matematickych operacii (+ —/.) s vyrazmi v zatvorkach v obore reainych
Cisel)

— 1000 volani GOSUB RETURN

— naplnenie dvoch poli (realnymi veli¢inami, retazcami po 1000 prvkov)

— 1000 prevedeni funkcii SIN, TAN, EXP, VAL a STR

— 1000-krat READ a RESTORE

— naplnit retazcové pole o 100 prvkoch a usporiadat metédou zamenového
triedenia.

o9

. Rychlost kompilatora

(@]

. Rychlost prekladu

O

. Citlivost na chyby a ich signalizacia
Co je kompilator?

Procesor 6502, ktory je inStalovany v C-64 sa programuje pomo-
cou $Specifickych instrukcii strojového kodu. KedZze tento jazyk je mimoriadne
narogny na programovanie vybavili konstruktérovia tento poéita¢ basicovskym
interpreterom. Pri chode programu musia byt basicovské inStrukcie neustéle
vyhfadavané, dekédované a vykonavané. Tieto operécie si vyZaduju velke
mnoZstvo &asu, nakofko sa vSetky interné operacie musia robif neustéle.
Kompilatory st programy, ktoré zjednodusene povedané prevedli program
vytvoreny v jazyku Basic do strojového kédu. (kompildcia = preklad). Tym
odpadé neustdle ,preskakovanie“ medzi basicovskym strojovym kédom (progra-
mom) a interpreterom. Takto ziskany ¢as jednoznacne urychli beh programu, aj
ked vykonu strojového kdédu sa len viac ¢i menej priblizuje.

Prefikana optimalizacia

Komu vSetky spominané vyhody Basic Bossu nestacia predklada-
me estee jednu moznost. Programy pisané pod roz8irenymi verziami Basicu
mozeme prostrednictvom Bossu bez problémov nechat prelozit.

Nemoéze byt v tak flexibilnom programe skryté nejaké ,Certovo
kopytko?“. A skutoc¢ne nemuseli sme dlho hfadat. Optimalizacia jestvujucich
programov ide velmi zriedkavo na prvy raz bezchybne. NajvacSie taZkosti
spOsobuje presna deklaracia typu pouzitych premennych, pretoze kazdy typ déat
méze nadobudat len urity rozsah hodnét. Ak sa tento rozsah prekroéi, alebo
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nedosiahne, vysledky st chybné, nezmyselné, alebo déjde k tplnému rozpadu.
Problém sa da zviadnut, ak pre kazdu v programe sa vyskytujucu premennu
uréime potrebny rozsah hodnét, ktoré moze nadobudat. U dlhsich programov je
to takmer nezvladnutelna Gloha.

Ten isty problém vznikd pri pouzivani rychlej slucky FOR ..
NEXT $pecifikovanej pre .Boss. Ak sa tu vyskytne chyba, musime cyklus
preprogramovat, alebo sa vzdat tohoto $pecifického, mimoriadne rychleho cyklu.

Nepodceriujte Struktiru programu vzhfadom k Strukture dat.

Boss vykazuje aj niekofko nepredpokladanych chyb. Naprikiad
u nasho programu ,Typ test‘ pouzivame premennl ako prepina¢ 0-1, v tvare
X=1-X, priom podiatoénd hodnota X musi byt 0 alebo 1. Kompilator tu pracuje
evidentne chybne. Okrem realnych premennych je vysledok 01 vZdy nespravny
(zakazdym vystupuje najvy$sia hodnoty prisludného &iselného oboru, ¢o obycaj-
ne zodpoveda —1). Napravu prevedte nasledovne: napiste X=1.1-X!

' Vyskytli sa aj iné nepredpokladané chyby. Tak sa napr. v stvislosti

s retazcami datového typu obéas vyskytla chybna zatvorka. (Hodnota nejakej
konstanty méze byt uréend aj vyrazom, preto Basic Boss spravne uzatvara tento
vyraz ‘vnitorne do zatvoriek). Pri¢inu sme nemohli zistit a tak sme refazec
deklarovali opat ako premennd.

Z predchadzajlceho je zrejmé, Ze pokial nepiSeme programy
Bossovi $ité na mieru, nemusime vzdy dosiahnut optimalny vysledok. AvSak
pokial je zapis spravny, po kompilacii dosiahneme obdivuhodné vysledky.

Priruéka dodavana k Basic Bossu (115 stran) je pre programétora
nepostradateina. Zmyslupine a prehladne objasriuje spdsob prace kompilatora,
je nevy¢erpatefnym zdrojom typov a krokov pre pracu s nim.

Demo programy, ktoré st s kompilatorom dodévané presvedgivo
dokumentuji v8etky jeho schopnosti. Je tak neuveritefne rychly, Ze kompilat by
sa mohol predvadzat ako program pisany priamo v Assembleri. Ak dokéZete
napisat premysleny Basicovsky program, nemusite sa v budicnosti viac zaobe-
rat strojovym jazykom. Cena 49 DM nie je nizka, av$ak treba si uvedomit, Ze
ziskate najlep$i kompilator pre C-64.

Kratke a struéné zhodnotenie
Basic Boss je extrémne rychly kompilator pre C-64. RozSiruje
jestvujdci interpreter V2.0 o logické pokyny pre floppy v stvislosti so Styrmi

novymi typmi dat. Lubovoiné basicovské rozsirenia sa mozu uviest do kompilatu.

Kladné viastnosti:
— vefmi rychla kompilacia
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velmi rychly kédovy vystup

porozumenie réznym doplriujicim pokynom
vedie k $trukturovanému programovaniu
nie je chraneny voci kopirovaniu
vynikajuce rozsirenie jazyka Basic

Nedostatky:
— vyskyt niektorych chyb
— obtiazna optimalizécia existujucich programov

Buble sort Array
III.I.I II.I.--
14416 7495 6160 4053 3352 4700 2813 878 367 278 325 277 353 078
a b & d e f q a b c d e f 9
. THEN Gosub . .. Return

1020 207 138 185 123 110 003
a b ¢ d e f 9
a=Basic V2.0 b=Austro Comp,
e=Basic 64 (M-code),

c=Austro Speed,
f=Basic-Boss,

135 125 135 130 095 003
a b c d e f [

g=Basic-Boss optim.

d=Basic 64 (P-code),
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Ako si nakreslit obrazok
(Ing. Jan ZAIC)

Graficky program Hi-Eddi+ a tlaovy program Printfox su
v nagom klube dost rozsirené a obfibené. Nasou snahou je zapéjat do ich
navod na jedno z mnohych pouZiti.

Na zagiatku prace treba rozvrhnit tému obrazku na ploche obra-
zovky, ktora ma v HiRes grafike (s vysokym rozli§ovanim) 320x200 bodov. Tuto
plochu mozno zaplnit navrhom obrazku na milimetrovom papieri. Podobnym
spdsobom mozno nakreslit hruby navrh fixkou na pauzovaci papier a tento
priloZit priamo na obrazovku. Obrazok potom ,okopirujeme* joystickom v Cierno-
bielom tvare pomocou Hi-Eddi a vytvorime prvu siluetu budiceho obrazku.

Hi Eddi+ ma pre pracu k dispozicii niekofko obrazoviek v zavislosti
na zvolenom rezime. Do kaZzdej z nich moZno osobitne rozpracovat nejaky
giastkovy motiv a potom obrazovky s jednotlivymi motivmi kombinovat pomocou
prikazov OR, AND alebo XOR a to bud celé, alebo i mensie ich Casti. Mensie
gasti mozno z jednej do druhej obrazovky prenasat prikazom MOVE, ktorym sa
najprv $pecifikuje prenasany obdlznik a tretim stlacenim tlaidla sa tento fixuje
na pozadovanom mieste.

Pre zlepSenie kvality detailu sluzi tzv. lupa. Tato programova
moznost zvaés vyrez obrazu o velkosti 24x21 bodev a v tzv. rezime spritov
dovoluje zakreslit jednotlivé body stlaéenim tladidla na joysticku. Takto dosiah-
neme vacésiu dokonalost obrazu.

Mnohé navrhy obrazkov existuji uz hotové pod programovym
systémom Printfox. Avsak v tvare, ako Printfox uklada obrazky na disketu, ich
pomocou Hi Eddi+ nemozno preéitat. To obideme takto: najprv natiahneme
v grafickom editore Printfoxu zvoleny obrazok prikazom LOAD. Potom ho opéat
ulozime na disketu prikazom SAVE, pricom zadame nazov stboru, napr.:
0.MAJA. Teraz vytvori Printfox také uloZenie na diskete, ktoré nam ho dovolf
preditat pomocou Hi Eddi+ a pouZit v dal$ej praci. Podobne mbzeme postupovat
aj pri popise obrazku toxtom v réznych atypickych abecedach, ktoré ma Printfox
k dispozicii. Pre tandardné pouzitie mozno v8ak obrazok doplnit textom troma
abecedami i priamo v Hi Eddi+. Interpunkéné znamienka v Printfoxe vyznacime
pouzitim preddefinovanych klaves, v Hi Eddi+ ich doplnime pomocou ,lupy*
joystickom.

Takto vznikol prepracovany obrazok s textom. Zatial v8ak nie je
farebny. Na tuto funkciu je Hi Eddi+ pomerne dobre, i ked nie ideéine, vybaveny.
C-64 ma moznost kazdému poli¢ku 8x8 bodov priradit 2 farby: tzv. farbu pozadia
— ramu obrazovky (background) a farbu popredia — pera (foreground).
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CTRL B, alebo len B dovoluje menit farbu pozadia. Pri kazdom
stladeni tla€idla sa vyfarbi jedno policko 8x8 farbou pozadia. Farby moZno
kedykofvek menit a tak dosiahnut pestré pozadie. Nevyhodou je, Ze jeho obrysy
su urCené rastrom po 8 bodov. Klavesa SHIFT B (total background) zafarbi celé
pozadie obrazovky jednou farbou, pri¢om sa prebera farba ramu obrazovky.
Névrat do predchadzajucich farieb uz nie je mozny, iba ak novym vyfarbenim
obrazovky. . . .
Popredie méze mat na jednej obrazovke naraz iba jednu farbu. Ta
savoli CTRL F, alebo F. Touto farbou sa zafarbia obrysy obrazku, alebo sa mézu
vyplnit aj uzavreté plochy prikazom PAINT. Prikaz SHIFT F zjednoti farbu
popredia s farbou ramu.

Samozrejme, Ze vSetky prikazy Hi Eddi+ mozno zvolit i pomocou
MENU obrazovky, ak sme si tento rezim zvolili na zagiatku nasej prace. | napriek
spominanym obmedzeniam mozno tymito prostriedkami dosiahnut pekné fareb-

.né obrazky.

Ak by nam pre spracovanie nasho ndmetu nestacila jedna obrazo-
vka, mozno pouzit rozSirenie programu Hi Eddi+, zvané EXT a natiahnut ho
napr. do obrazovky 6. Ak mame Casti velkého obrazku v obrazovkach 1 az 4,
mdzeme sa po nich pohybovat pomocou tzv. scrollingu obrazovky, ¢o je takmer
plynulé postvanie zaberu obrazu pomocou klaves kurzora. Do zorného uhla tak
dame ta Cast obrazku (hoci aj zasahujlcu do v$etkych 4 obrazoviek), na ktorej je
nie¢o pozoruhodné, na o prave chceme poukazat. Kto vlastni tlaciareri, méze si
urobit aj velku képiu vSetkych Styroch obrazoviek.

VSetko chce len usilovnost a vytrvalost!

VIA 6522
(Ing. Zoltan RABEK)

Integrovany obvod 6522 méZeme povazovat za starSieho brata
obvodu CIA 6526. Velmi dobre vidime pribuznost uz zo samotného nazvu oboch
obvodov. Jeden z nich sa vola Complex Interface Adapter a druhy Versatile
Interface Adapter. V preklade to znamena kompletny vstupno-vystupny adapter,
kym druhy mnohostranny vstupno-vystupny adapter. V Commodoroch C-64, C-
16 ani C+4 ho nenajdeme, ale zato hned' aj dva v disku 1541 &i 1571. M4 taktieZ
16 vnutornych registrov, ako jeho miadsi brat. SU v fiom véetky funkcie ako
u 6526, iba programovanie redlneho ¢asu je trocha komplikovanej$ie ako u CIA.
Zato jeho cena je iba 50% z ceny chipu 6526. Port A podfa toho, ako sme ho
naprogramovali mdZeme pouzivat ako vstupny port, alebo ako vystupny port. Ak
sme ho naprogramovali ako vstupny port, vstupné data strobujeme cez vstup
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CA1. Do vstupného registra VIA ho zapiSe ndbehova hrana strobovacieho
signalu CA1.

Ak to porovname so 6526, tak mézeme povedat, Ze CA1 u VIA je
rovnaké ako vstup FLAG v obvode CIA. M6Zzeme naprogramovat VIA aj tak, Ze
CA1 a CA2 pracuju ako vstupy prerusenia.

To isté plati o porte B. Pre port B ako strobovaci vstup pouzivame
CB1. CB1 taktiez méZeme naprogramovat ako vstup preruenia podobne ako
signaly CA1 a CA2. Piny CA1, CA2 a CB1 maju este jednu dblezitd funkciu.
MéZzu sa naprogramovat ako vstup, alebo vystup serial portu. Pin 21 IRQ je vZdy
vystupom. Pouzivame ho na ziadost prerusenia prace procesora. Mézeme s nim
Ziadaf okamzité preruSenie, ak ho mame napojené na NMI procesora, alebo
s nim ziadame normalne prerusenie. Kedy procesor méze dokonéit prave
vykonavanu instrukciu, alebo aj rad instrukcii, ak je indikator maskovania
preruseni nastaveny. V tom pripade musime mat spojeny vystup IRQ so
vstupom procesora IRQ. Signal IRQ je aktivne na nizkej trovni, ale aby vzniklo
prerusenie, musi sa splnit niektora z podmienok, na ktoré sme ho naprogramo-
vali. Napriklad niektory z ¢asovadov odpodital nastaveny ¢as, alebo ak sa naplnil
SHIFT register. Taktiez, ak sa splnila niektora z podmienok v riadiacom registri,
ktoré ma vyvolat prerusenie.

Na pine 22 R/W procesor oznamuje pre VIA, &i chceme do
niektorého z jeho 16-tich registrov zapisovat, alebo ¢&itat.

Medzi procesorom a VIA sa data vymieriaju cez kontakty oznace-
né ako DO az D7. Z horeuvedeného vyplyva, ze DO az D7 VIA musime spojit -
s DATA BUS-om procesora.

Adresécia VIA je trocha zlozZitejSia ako u CIA. Na tento ucel VIA méa
Sest vodicov i ked skuto¢nl adresu registrov VIA zadavame so signdlmi RS
(register select), ale sti¢asne musi byt na kontakte 24 ¢o je CS1 (chip select)
vysoka uroveri a na CS2 nizka Urover. Napriek tomu, Ze aj tento obvod je
jednym prvkom z rodiny 65XX, jeho pripojenie k C-64 nie je jednoduché. Problém
musime hladat v ¢asovani C-64, kde nie su fazovo posunuté hodiny procesora
od x2 CIA. Ale ak sa niekto predsa rozhodne, Ze ho pripoji k pocitacu C-64 je to
mozné, napriklad to spozdenie hodin €o 6522 potrebuje mbZeme vyriedit jednym
D FLIP-FLOP-om tak, ze jeho setovaci vstup sa pripoji cez odpor na +5V. Vstup
D a reset sa spoji na x2 procesora. Na hodinovy vstup sa privedie z poéitaca
signal DOT CLOCK, ¢o je osemnasobok signalu x2. Tu opisanym zapojenim sa
dosiahne to potrebné spozdenie x2, ¢o VIA potrebuje. CS1 sa méze pripojitf na
+5V, kym CS2 na I/O a tym pripravime pre VIA adresné pasmo od DEOOh po
DEFFh. Samozrejme v tomto pasme mdzeme adresovat 16 obvodov a preto, ak
by sme urobili dekodér napriklad dvoma obvodmi 74L.S138, mohli by sme pripojit
az 16 obvodov VIA.
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1 — Vss CA1 |— 40 — 38 20 2
2 — PAO CA2 — 39 Adres BUS 37 3
3 — PA1 RSO — 38 —36 4
4 —| PA2 RS1 (— 37 L35 5 —_—
5 —1 PA3 RS2 — 36 RW —————————20 6
6 —| PA4 RS3 — 35 — 33 7
7 — PA5 RES — 34 —32 8
8 —| PA6 DO — 33 —— 31 9 G
9 —| PA7 D1 —32 Data BUS 30 0T— o
10 — PBO D2 — 31 —— 29 39 ———~=
11 — PB1 D3 — 30 — 28 10
12 — PB2 D4 — 29 — 27 11
13 — PB3 D5 — 28 26 12
14 — PB4 D6 — 27 1/01 23 13 ot B
15 — PB5 D7 — 26 [ﬁ 14
16 — PB6 2 +—25 2 . DRQ 25 15
17 — PB7 CS1 —24 DotClock—{C S 16
18 — CB1 CS2 — 23 ! 24 17 o
19 — CB2 RW — 22 5v—| 3k3 21 18 ——=—
20 — Vee TG —21  RQ—— 13 ’ 19 ——CB2.

Versatile Interface Adapter 6522

Schéma zapojenia VIA k C-64

5V »
|16

A4 1 15 VIA 1
A5 2 o 14 VIA 2
A6 3 13 VIA 3
A7 5 o 12 VIA 4
1/01 4 3 1 VIA 5
< 10 VIA 6
~ 9 VIA 7
71 VIA 8

I Dekodér adries pre 16 obvodov VIA

16
1 15 VIA 9
2 14 VIA 10
3 8 13 VIA 11
6 T 12 VIA 12
4 D 1 VIA 13
< 10 VIA 14
N~ 9 VIA 15
7 VIA 16
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MERLIN FACE C+

Kto si chce zaobstarat mozaikova tlaciareri, ma vlastne dve
moznosti. Prva je, Zze si kdpi original Commodore tlaciareni, pripoji ju na
sériovy port a nema problémy s konfiguraciou. Druhou alternativou je druha
skupina tlaciarni, Epson kompatibilné, ktoré maju povaésine rozhranie
Centronics. Aby sme mohli tuto skupmu pripojit k C64, potrebujeme paralelny
interfejs.

Prave MERLIN FACE C+ toto vetko zabezpeéi. Nova verzia
tohto pristroja ma zvySenu taktovaciu frekvenciu na 12 MHz (zleps$i sa
vyuzitie rychlosti tlaciarne, alebo v pripade, ked tlagiareri nemé buffer.

Konkrétne prispésobenie k uréitému druhu tladiarne sa robi
pomocou DIP priepinacov. Pre tladiarne EPSON FX/RX plati zakladné
nastavenie.

Délezitou funkciou je pinohodnotna simulacia tlad¢iarni Commo-

dore. Vypisy vyzeraju presne ako na obrazovke so vsetkymi grafickymi

a riadiacimi znakmi. To ov8em neplati pre grafické znaky v mdéde NLQ/LQ,
aIe len pre 60 dpi.

V zavere je treba podotknut, Ze MERLIN FACE C+ je interfejs,
ktory spini kazdi vaSe Zelanie (okrem mensich problémov v grafickom mdéde)
a mozno uspokoji aj svojou cenou 148 DM.

Vyhody:

'— exaktna simulacia Commodore — tladiarni

— méd pre tlagiarne s typovym kolieCkom

— linearny kanal s alebo bez Line feed

— povelovy kandl, v ktorom mézu byt fixované a zamiefnané sekundarne
adresy

— Hex-dump

— nizka cena

Nedostatky:

— problémy s riadkovanim v grafickom maéde
— Commodore grafické znaky nemdézu byt tlacené v méde NLQ/LQ

\
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ANKETA
(Milan BOBULA)

Expedovanim ésmeho ¢isla Spravodaja vstupujeme do tretieho
roku jeho distribucie. Predpokladame, Ze je to dostatoéne dlha doba na to,
aby ste mihli posudit, ¢i vam jeho obsahova skladba vyhovuje, alebo ju treba
patricne upravit. Najma tieto aspekty nas viedli k vypracovaniu predlozenej
ankety. Pokial ma byt Spravodaj tvoreny podfa vasich predstav, prispejte
svojimi nazormi k upresneniu jeho koncepcie. Pripomienky zarover poslazia
redakcnej rade ako podklad na rieSenie aktuélnych problémov, o ktoré sa
zaujimate. Vysledky ankety zhodnotime na strankach Spravodaja.

Pri stanovovani kritérii si vSak treba uvedomit, Ze naplf jednot-
livych Cisel zabezpecuje Uzky okruh ¢lenov, na Ukor svojho volného &asu.
Pokial by sme teda chceli nadalej rozsirovat obsahovu skladbu, potrebujeme
novych individualnych a stalych prispievatefov. Takto by sme mohli robit
vyber najaktualnej$ich ¢lankov a zarover pristipit k rozsireniu rozsahu
Spravodaja.

Pokial teda moéZete poskytnit na opublikovanie nejaké zauiji-
maveé informacie, respektive spracované ¢lanky, nevahajte a poskytnite nam
ich. Ide nam samozrejme predov$etkym o oblast tykajucu sa poéitadov
Commodore. Uvitame vSak aj véeobecnejsie zameranu problematiku, pokial
bude pre nas Spravodaj aktualna. K prispevkom nezabudnite pripojit vase
meno, Upind adresu a v pripade, Zze material nie je pévodny, uvedte aj
zoznam literatdry, na zaklade ktorej bol ¢lanok spracovany. Za zaujimavé
materily poskytujeme odmenu z klubovych prostriedkov.

Vyplnené anketné listky zasielajte na adresu Milan Bobula,
Olbrachtova 10, 04001 Kosice.

Clanky do Spravodaja zasielajte na adresu Pavol Zalobin,
Gagarinovo nam. 1, 04001 Kosice.

Ocakavame vaSe nazory, stanoviska a ¢lanky.

Commodore klub v Kosiciach
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. Vekova kategoria:

do 15 rokov do 25 rokov do 35rokov

. V odbore vypoétovej techiniky som

zaciatoénik pokrogily

. Informacie v Spravodaji st uzitoéné

ANO NIE OBCAS

Obsah ¢lankov je na dobrej trovni
ANO NIE OBCAS

Nevhodné ¢lanky boli:

Spravodaj by sa mal viac venovaf (uréite poradie)
Kurzom programovacich jazykov

Popisom uzivatelskych programov

Popisom hardwerovych zariadeni

Navodom k hram

Navodom k systémovym programom

Informé&ciam o dianiv kluboch

Recenziam a excerptom z knih a ¢asopisov

Tipom a trikom

nad 35 rokov

odbornik

. PracujemnapoGitadi............ccococueueueuieeeieieeeeeeeeeee e

— N~ e e

INYITLOIODIS O woiusrasisspusmimmsnss fin st s s s sne s Sanis ey St



160 8/1990

9. Poéita€ vyuzivam: ;
Prakticky kazdy der niekofkokrat do tyzdnia niekofkokrat mesacne

10. Najviac sa venujem:
Spracovaniu textov a dat (DTP, Databazy)
Hram
Vypoétom
Tvorbe vlastnych programov
Riadeniu pristrojov a technoldgii
Praci s hudbou
L S ey T T VN

11. Do Spravodaja som uz v minulosti prispel
ANO NIE

12. Do Spravodaja méZem prispievat:
ANO NIE

13. Aktivne oviadam: .
Nemcinu Angli¢tinu ‘ Madaréinu

14. Tu uvedte dalSie pripomienky, navrhy a doporucenia:
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