Lommodore Biub




5/1989 e 81

Krajsky dom pionierov a mladeze
Commodore klub v Kosiciach

. ‘vypisuju dlhodobl sitaz v programovani na tému
Uzivatelsky softwer na mikropogéitaéoch firmy Commodore.

' Sutaze sa moOzu zucastnit véetci interni a externi &le-
novia klubu bez ohladu na typ poéitada. Prace budu zaélenené
do dvoch zakladnych kategdrii v nadvéznosti na vekovi hranicu
autorov a to do 15 rokov a nad 15 rokov. Prislu$ny softwer ohod-
noti porota a najleps$ie programy budi odmenené hodnotnymi
cenami. Vysledky sutaze uverejnime v Spravodaji a manualy k
najhodnotnejSiemu softweru spublikujeme. Sttazné prace véi-
tane dokumentécie zaslite na adresu Milan Bobula, Olbrachtova
10, 040 01 Kosice s oznagenim ,SUTAZ". Uzavierka sttaze bude
1. 12. 1989.

‘Zakladné kritéria:

“Tematicky okruh: preferovany bude softwer so zame-
ranim na oboznadmenie sa s ¢innostou pocéitaca, vyucbu progra-
movania a programovacich jazykov. Vyhodnotime v$ak aj dalsie
uzivatel'ské programy bez nametového obmedzenia.

' Funkénost programu: posudzuje sa tplna a komplex-
na praca programu s akcentom na odolnost voéi neprimerané-
mu ovladaniu a zadadvaniu nevhodnych dat.
 Vnutorna Struktira: hodnoti sa zdrojovy text, z neho
vyplyvajlica algoritmizacia tlohy a prehladnost’ programu z hla-
~ diska programatorského pristupu. -

_ Ovladanie programu: kladieme déraz na jednoduchu
a Uucéelnu manipulaciu z hlfadiska uzivatelfa. Rozhodujicim fakto-
rom je pruznd a prehladna orientacia v problematike. .

Dokumentéacia: manuély k ocenenym pracam budd
postupne publikované v jednotlivych éislach Spravodaja. Z to-
hoto dévodu bude prislusnd dokumentécia hodnotena ako do-
plfiujica stdéast programu. Zakladnymi kritériami s logika &ita-
ného textu, optimalna, vystizna formulacia a komplexnost mate-
ridglu.
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Zaslané préace posudi 5 ¢lenné porota zioZzena z odbornych pra-
covnikov v éase od 2. 12. do 15. 12. 1989. Vysledky zverejnime
v Spravodaji €. 8.

Zaslané programy skopirujeme na klubové diskety a
prislusny material obratom zasleme povodnému majitelovi. Ma-
nudly zavedieme do klubového archivu pre pripad publikovania.
Pouzitie programovacieho jazyka nepodiieha ziadnym obme-
dzeniam. -
Program moéze vyuiivat vsetky periférne zariadenia
dostupné v predajniach PZO Tuzex, tzn. diskovu jednotku, tladia-
refl, mys, joystick.

Prajeme Vam mnoho tUspechov pri rieSeni uloh.

Celostatne stretnutie C-16, 116,
Plus 4 — Brno 15. 4. 1989
{Ing. Juraj NEUFELD)

Druhé celostatne stretnutie uzivatefov poéitaéov C-186,
116 a Plus 4 usporiadal 15. 4. 1989 Commodore klub v Brne
(prvé sa konalo v novembri 1988 v Plzni). Vaé$inu z takmer 70
Gcastnikov prirodzene tvorili ,domaci”, ktori boli vzornymi hos-
titefmi pre zastupcov klubov z celej republiky.

Na stretnuti informovali zastupcovia klubov z Bratisla-
vy (Jurkovi¢), Brna (Mrkos, Nydrle), C. Budé&jovic (Barto#), Hrad-
ca Kralové (Zirm), Kamenice (Dvofak), Kosic (Neufeld), Olomou-
ca (Prochézka), Sumperku (Vogel) a Usti nad Orlici (Sousek, Ba-
¢e) o svojej klubovej &innosti, ¢lenskej zakiadni a ciefoch do
budicnosti. Nas klub sa mohol prezentovat troma &islami nasho
Spravodaja. Vystupili aj ,individualisti” — ing. Peter KoZugko,
autor znameho turba ,autoload V2.0, ktory informoval o ukon-
¢eni prac na kompilatore ,Oxford Pascal” pre nasu rodinu pog&i-
taCov. K dispozicii vSak zatial nie je. Ing. Vlado Peresini obozna-
mil o moZnych hardwerovych vylepseniach a doplneniach na-
sich potitacov. Velmi praktické Cartridge, ktoré obsahuji hlavne
turbo pre pouzivatelov datasettov, pre nedostatok EPROM-iek
nemoze nateraz zhotovovat.
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Podas stretnutia prebehlo aj rokovanie zastupcov klu-

bov, ktoré sa zaoberalo otdzkami spoluprace a zjednotenia ¢in-
nosti klubov. Ing. Milan Jurkovié¢ zabezpedil vytvorenie celostat-
neho zoznamu uzivatelov. Zoznam bude hotovy este v |. polroku
1989 a bude nadalej pravidelne aktualizovany.
: Obsiahla diskusia sa vytvorila okolo otazky vydavania
Spravodajov Vysledkom bola dohoda o vzdjomnej pomoci pri
vydavani klubovych ¢asopisov (¢lankami, odberom a pod.), o
«~povinnych” vytlackoch, ktoré si budeme navzajom zasielat, o
preberani zaujimavych prispevkov bez potreby predchadzajicej
koreSpondencie. Bude pokradovat snaha vytvorit jednotny ce-
lostatny casopis. Tu sa podujal prvy pokus uskutoénit Ing. Jifi
Bartori z Commodore klubu Ceské Budgjovice.

Dalsim zékladom spoluprace Commodore klubov sa
stane spolo¢ne vytvarana databanka softweru. Format dat sa
bude riadit Standardom DATABASE Ceské Budsjovice/Plzen.
Obsah databanky bude kolovat medzi klubmi na diskete. Bude
priebezne doplfiany a poskytne prehlad o programoch, vratane
informacie, v ktorych kluboch st vyuzivané. Odhadujeme, Ze po
prvom kole bude databanka obsahovat viac ako 500 zdznamov.

A &o sme si z Brna priniesli?

'~ Z bohatej ponuky sme pre éasovu tieseri vybrali iba
tychto devat programov od kolegov z Kamenice:

MASTERLIST, ktory umoZnuje zber adresarov diskiet,
manualne typovanie nazvov programov, trledenla suboru, vypis
na monitor, vytlaéenie a archivéaciu

D-100, strojovy program na obsluhu User portu para-
lelnym vystupom pre interface IRPR na polski tlaéiarert D-100,
vratane popisu zapojenia konektorov, prepinacov tlagiarne a ria-
denia funkcii tladiarne

TURBO DATA 1, TURBO DATA 2, strojové programy
na vyuzitie externého turba pri ukladani datovych stborov na
tape

SPEECH BASIC, program generéatora reci v anglictine

GENESIS LOADER, GENESIS V2.6, kompilaror assem-
blerovskych programov.
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MENU 1, MENU 2 programy komfortného pouZzivania
disketovej jednotky

Programy, ¢i navody uz pouzivame a su k d|sp02m|| Y,
klube pre vSetkych &lenov. Cennym prinosom sa stali aj prevzaté
skusenosti s pouzivanim rozSirujuceho hardweru, floppy jednot-
ky 15651 a mnohé dalsie.

Dalsie celodtatne stretnutie je avizované na 17. 6. 1989
a usporiada ho Commodore klub v Ostrave-Vitkoviciach.

Adresy znamych klubov C-16, 116, Plus 4:
Banské Bystrica: Ing. Vladimir Peresini, Gastanova 8, 87401, Banska
Bystrica :
Bratislava: Ing. Milan Jurkovi¢, Povraznicka 14, 81105, Bratislava
Brno: MUDr. Mirek Nydrle, Vikova 5 /20, 62800, Brno
C. Budgjovice: Ing. Jifi Bartofi, J. Plachty 11, 370001, Ceské Budgjovice
Gottwaldov: Josef Vala, B. Némcové 231, 76001, Gottwaldov
Chomutov: Emil Zahdlka, Kostnicka 4071, 43003, Chomutov
Kamenice: Ing. Vojtéch Pola, Kamenice 23, 25168, Stitin
Kosice: Ing. Juraj Neufeld, Vojenska 2, 04001 Kosice
- Ostrava: Miroslav Petfvalsky, KfiZzikovského 1952, 73802, Frydek-Mistek
Plzéri: Tomas Bursa, V. Nejedlého 76, 33843, MiroSov
Praha: Vladimir Strakaty, Trnavské 2 2618, 14100, Praha 4 .
Rimavska Sobota: Pavel Heréko, kpt. Toboleva 19, 97901, Rimavské
Sobota _ :
Sumperk: Jifi Vogel, Nerudova 8, 78701, Sumperk
Trebié: Ing. Jifi Koufil, St. Lolka 4, 78901, Zabfeh
Usti nad Orlici: JiFi Baga, Dukla 323, 56207, Usti nad Orlici
Opava: Lubomir Kolaf, Havli¢kova 2, 74601 Opava

Complex Iinterface Adapter
CIlA 6526
(Ing. Jén ZAIC)

V C-64 su dva 10, cez ktoré hlavna riadiaca jednotka
CPU udrZiava kontakt s okolim. Bez tychto V/V jednotiek by ne-
bolo moZné dotazovanie na klavesnicu a joystick. Odkazana je

4
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na ne aj sériova zbernica, rozhranie pre tladiarer a disketova
jednotka. _

CIA znamena ,Complex Interface Adapter” a mé
oznacenie 6526. To pripomina, Ze tieto Cipy sU uvazované pre
pripojenie k procesorom radu 65xx. V Commodore-64 je to pro-
cesor 6510.

_ Niektori z vds uz majua zlé skisenosti s |0 6526 —
¢asto totiz zlyhéavaju vtedy, ked sa pri zapnutom pocitaci pripa-
jaju alebo odpéjaju na porty dodatkové dosky. Poskodenie CIA
sposobuje staticka elektrina, ktorou sa 'ahko nabijeme na kober-

covej podlahe a ktord potom prejde cez GIA. CIA je 40-pélovy
IO v fTavom hornom rohu poéitada. Ma dva 8-bitové paraleiné
porty, dva 16-bitové programovatelné poditadla (timery), 24-ho-
dinové presné hodiny so spustanim kazdu desatinu sekundy a
sériové vstupno-vystupné rozhranie. CIA ma 16 8-bitovych re-
gistrov, ktoré obstaravaju riadenie funkcii. Mozno s nimi praco-
vat pomocou PEEK a POKE. Délezité je, ze CIA s priamo spoje-
né s adresnou zbernicou (busom) procesora.

Prva adresa prvého CIA je 56320 ($DCO00), druhého
CIA je 56576 (3DD00). Ak chceme pristupit k niektorému z regis-
trov, pricitame k zakladnej adrese éislo registra (0 az 15). Obsahy
jednotlivych registrov sa potom opakuju eSte 15-krat. Takto sa
objasriuje velky odstup v adresach CIA 1 a CIA 2. Pri€inou je, ze
CIA maju iba §tyri adresové linky, ktoré si spojené so Styrmi
dolnymi bitmi adresovej zbernice. Signdlom volby &ipu — chip
select signal (CS signaél pin 23, obr. 2) im treba ozndmit, kedy
sa chce s nimi procesor spojit. Pretoze sa vSak signal CS aktivuje
pre prislu§né CIA v dosledku kédovania adries na celej stranke
(t. j. od $DCO0 po $DCFF, resp. $DD00 az $DDFF), CIA je spristup-
nené v oblasti celej stranky. Pre vofbu reglstrov sa v8ak pouziva-
ju iba spodné Styri bity. ,

CIA 6526 méa dva navzajom nezavislé 8-bitové porty A
a B (rozhrania), ktorymi méze C-64 vymienat Gdaje cez User
port s okolim. Pre kazdy z tychto portov existuje jeden register
(tzv. datovy register), reg. 0 a register 1, ktory obsahuje bit po
bite jednotlivé stavy jednotlivych liniek portov (port A: pin 2 az
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9, port B: pin 10 az 17). Ak je na jednej z tychto liniek napétie
(horna uroven), nasadi sa prislusny bit v datovom registri. Ak
na pine nie je napatie (dolna Groveri), potom je bit v datovom
registri vymazany. Aby sa vSak vyuZila aj dvojsmerna komunika-
cia udajov, je na kazdom porte.popri datovom registri eSte aj
register smeru prenosu (port A: register 2, port B: register 3).
Obojsmerny prenos dat znamena, Zze pocitac moze cez
ClIA port, ktory je vyvedeny na user port, udaje prijimat i vysie-
lat. Velkou prednostou je, ze linky portu mézu byt jednotlivo a
na sebe nezavisle zapajane ako vstupy alebo vystupy. Ked je bit
registra smeru prenosu niektorého portu vymazany, prislusny
bit portu pracuje ako vstup. Vystup ma cez vysokoohmicky od-
por logickid najvyssiu hodnotu. Aby sme mohli bit portu defino-
vat ako vystup (5V), musi byt prislusSny bit registra smeru preno-
su nasadeny. To vysvetluje, preo nemozno port zapojeny ako
vstup pouzit na vystup. Predpokladajme, Ze vstup portu by bol
na 0V, potom by pretekal cez odpor maly, nevyznamny prud a
véetko je v poriadku. To sa ale méze rychlo zmenit, ked sa vstup
zapne cez register smeru prenosu ako vystup (vysoka hladina).
Potom je spoj nakratko nevyhnutny, lebo 5V napétie ide teraz
priamo na kostru a nie ako za normélneho stavu, cez odpor.
Mozno teda portu programovanému ako vystup prira-
dit vlozenim (POKE) vhodnej hodnoty do datového registra urci-
ty elektricky stav. Pri kazdom pristupe na tento datovy register,
¢i uz PEEKom alebo POKEom, objavi sa na pine PC (pin 18 CIA)
kratky impulz, ktory mozno pouzit na to, aby sme oznamili par-
tnerovi (druhému C-64, tladiarni) pri datovej vymene, ¢i budu
data prijimané, alebo vysielané. Impulz trvd jeden systémovy
takt, asi 1 ms. Pin PC na CIA 2 je na user porte na pripoji ¢. 8.
Porty CIA sa napr. pouzivaju pre prenos dat s inymi
pocitaémi alebo periférnymi zariadeniami. Mozné by bclo aj roz-
hranie Centronics, ktorym mozno pripojit aj iné ako commodo-
rovské tladiarne. PretoZe port CIA je Siroky 8 bitov, mozno sucas-
ne prenasat vzdy 8 bitov (1 byte). Hovorime potom o 8- bltovom
paralelnom prenose.
Ako sme spomenuli, CIA 6526 ma dva programovatel-
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né ¢asovace (timery). Su to poéitadla, ktoré odpoéitavaji (dekre-
mentuju) zvolend hodnotu az po nulu. Hodnota méze mat naj-
viac 16 bitov, tzn. 65535. Timer A obsadzuje register 4 (doiny
byte) a register 5 (horny byte). Timer B obsadzuje registre 6 a
7. Po impulze, ktory oznaéujeme trigger, zniZi timer nastavenu
“hodnotu o 1. Triggerovy impulz mézZe pre obidva timery prist z
rozliénych zdrojov. Méze to byt systémovy takt, alebo kladny
signal na pine CNT. (CNT — count — poditaj). Tento pin je vyve-
deny pre obidva CIA na user porte (pin 4 pre CIA 1 a pin 6 pre
CIA 2) Okrem toho méze byt timer B triggrovany od timera A
a to vtedy, ked tento dosiahne hodnotu 0. Tak mozno z dvoch
timerov urobit jeden, ktory ma 32 bitov, teda méze podéitat od 0 -
do 232—1 4294967295. '
Dosiahnutie zapornej hodnoty nazyvame podkroéenie
(unterlauf). Pri kazdom podkroéeni kontroluje timer svoj riadiaci
register, Ci je jeho bit 3 nasadeny (timer A: reg. 14, timer B: reg.
15). Ak je nasadeny, ostava timer stat. Tento pracovny rezim sa
nazyva ,One Shot Mode”. V opaénom pripade zaéina timer opét
odcitavat az po nulu od predtym nastavenej hodnoty — , Conti-
nuous Mode” (kontinualny rezim). Timer mozno $tartovat a za-
stavovat bitom 0 prislusného riadiaceho registra. Ak bit nasadi-
me, timer sa spusti, ak ho vynulujeme, zastane. Prehlad vS$et-
kych rezimov préace je v tab. 1. Timery mézu v konstantnych
¢asovych intervaloch (pri podkro&eni) produkovat interrupt, ked
je prislusny bit Interrupt Control Registra (registra riadenia inter-
ruptu, reg. 13, pozri aj tab. 1) nasadeny. Tento prerusovaci (in-
terrupt) impulz od timera A CIA 1 vznikd v normalnom pripade
kazdu 1/60 sekundy, ovplyvriuje skok do programu interruptu,
ktorym sa mimo iné mozno dotazovat na klaviatiru a nastavuju
sa softwerové hodiny TI$ a Tl. Zaujimavy jav nastane, ked zme-
nime hodnotu, od ktorej timer od¢itava k nule. Normalne je tato
hodnota 16427 (horny byte 64, dolny 37). Ak zniZzujeme tito hod-
notu priéom zapiSeme napr. 5 do registra horného byte (POKE
56325,5), kurzor zaéne rychlo blikat. To preto, lebo teraz inter-
rupty nastavaju v kratSich intervaloch ako predtym. Aj softwero-
vé hodiny TI$ bezia ovela rychlejsie. Ak hodnotu zvaésime (napr.
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POKE 56325,200), stane sa pravy opak. Kurzor blika unavene a
pomaly a hodiny TI$ meskaju.
Presnost hodin TI$ a Tl uz mnohych sklamala. Maju .
nepresnost az pol hodiny za defi. Okrem toho pri kazetovych
operaciach su odopnuté. Avsak v CIA su esSte jedny mimoriadne
presné hodiny s taktom jednej desatlny sekundy. »

Tieto hodiny st riadené sietfovou frekvenciou (50 Hz)
¢im sa da vysvetlit aj ich velka presnost. Mozno zvolit aj dobu
alarmu, kedy CIA spusti interrupt. Hodiny su v CIA v registroch
8 az 11 (tab. 1). Casové hodiny st v registroch vo formate BCD
(Binary Code Decimal). To znamena, ze kazdé 4 bity (1 nibble)
binédrneho ¢isla su zdruzené do jedného desiatkového miesta.
Pritom hodnota $tvorice nesmie byt vacsia ako 9. Pri 8-bitovom
¢isle v BCD vychadza najvys$sia hodnota 99 (desiatkovo), binarne
1001 1001 oproti 255 v bindrnej forme. Kombinacia 0001 0011
dava desiatkovych 13, lebo 0001 je 1 a 0011 je 3. U registra 11
(hodiny dna) si treba este vS§imnut, Ze bit 7 znamena podobne
ako u digitalnych hodiniek znak AM/PM (doobedu/poobede). Na- -
sadeny bit znamen4 odpoludnie. Pre dosiahnutie 24-hodinové-
ho udaja treba k hodinovému reglstru pricitat 12 hodln vtedy,
ak je bit 7 nasadeny.

Popri paralelnom prenose mame este iny spésob pre-
nosu, kde sa jednotlivé bity jedného bytu neprenésaju ,vedla
seba”, ale ,za sebou”. Takyto prenos sa nazyva sériovy. Metéda
ma ta prednost, Zze potrebujeme menej datovych liniek, princi-
piélne iba jednu namiesto spravidla ésmich pri paralelnom pre-
nose. Nevyhodou je ale dlhsi ¢as potrebny pre prenos. Za séri- -
ovy prenos v CIA 6526 zodpoveda sériovy datovy register SDR,
reg. 12. Ci chce &ip vysielat, alebo prijimat, to urcuje bit 6 riadia-
ceho registra A (reg. 14). Ak je nasadeny, SDR pracuje ako vy- -
stup, inak ako vstup. Ked register pracuje ako vystup, zaéne
vydévat 8 bitov lubovolnej hodnoty zapisanej v registri 12 (SDR)
za sebou cez pin 39 CIA. Tento pin CIA 1 je pristupny cez User
port, pripoj 5. Pre CIA 2 je to 7. Timer A CIA sa pouziva pre
stanovenie rychlosti vystupu. Pri kazdom druhom ‘podkroéeni
timera sa vyda bit hodnoty, ktor4 je v ddtovom registri, pricom
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najvys$si bit (bit 7) tejto hodnoty ide ako prvy. Pritom je prirodze-
ne potrebné nastavit timer do kontinudlneho rezimu vymazanim
bitu 3 registra 14. Zakazdym, ked je vydany jeden bit, objavi sa
na pine CNT (40) kratky impulz (teda napéatova zmena z 5V na
OV a opaéne), ktory pripadnému prijimaéu oznamuje, Ze je k
dispozicii ,novy” bit pre prenos. Ak méa pocita¢ udaje prijimat,
musi byt bit 6 riadiaceho registra A (reg. 14) vymazany. SDR
potom pracuje ako vstup. Bit sa presunie do registra presunu
(SDR) vidy vtedy, ked sa na pine CNT prijimajiceho 10 objavi
kratky impulz (low-impulz). Ako pri vysielani, aj tu sa do datove-
ho registra preberéd najprv najvy$si bit. Ak je register presunu
Gplne naplneny alebo vyprazdneny, nasadi sa bit 3 registra ria-
denia interruptu (reg. 13). Pomocou registrov presunu (SDR),
ktoré st inak v C-64 nevyuzité, mozno napr. uskutocnit prenos
dat medzi dvoma pocitaémi.

K tomuto uvadzame dva kratke programy v Basicu.
Prvy je pre vysielanie dat:

100 REM -- VYSIELANIE --

110 CIA=56576

120 POKE CIA+4,2

130 POKE CIA+5,0

140 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) AND 247
150 POKE CIA+,PEEK(CIA+14) OR 1

160 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) OR 64
170 POKE CIA+3,0

180 INPUT "Adresa startu”; sa

190 INPUT "Pocet”; az :

200 FOR |= sa TO sa+az

210 IF (PEEK(CIA+1) AND 1) = 0 THEN 210
220 POKE CIA+12,PEEK(I)

230 NEXT |

240 END

Program 1



90 : 5/1989

SP2:':.47 7 SP2
CNT2 6 6 CNT2
PBO g € C PBO
GND 1 1 GND

Obr. 1 Spojenie dvoch C-64

Ako ukazuje obr. 1, obidva C-64 musia byt spojené iba jednym
Stvorzilovym kablom. C-64, ktory ma vyslat udaje, musi mat v
paméti program pre vysielanie a prijimajlci zase program pre
prijimanie. Vysielaci program pracuje takto:
V riadku 110 sa premennej CIA priradi zdkladn4 adre-
“sa druhého CIA. Potom sa stanovi rychlost (frekvencia) timera
v riadkoch 120 a 130, najprv dolny, potom horny byte. Zvolili
sme najvysSiu rychlost $0002. V dalsich troch riadkoch sa nasa-
dia bity riadiaceho registra A (reg. 14) takto: bit 3 sa vymaze
(kontinudlny rezim), bit 0 sa nasadi (timer A sa nastartuje) a bit
6 sa tiez nasadi (register presunu pracuje ako vystup). V riadku
170 sa datovy port B zapne ako vstup. Bit 0 tohoto portu sltzi v
nasom programe ako linka, po ktorej prijima¢ oznami vysieladu,
Ze data dosli. Potom je v riadku 180 udanéa $tartovacia adresa,
od ktorej s v paméti ulozené Udaje a v riadku 190 ich podet.
Teraz nasleduje cyklus, v ktorom sa Gdaje prenasaju. V riadku
210 vysiela¢ ¢akd na signdl pripravenosti prijimacéa. Potom sa
prvéd hodnota z pamati uloZi do registra presunu. O samotny
prenos sa potom staréa CIA. Ked prijimac¢ opat d& znak ,volno”,
presunie sa dalSia hodnota do registra presunu a postup sa
opakuje. Program pre prijimanie:

100 REM -- PRIJIMANIE --

110 CIA=56576

120 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) AND 191
130 POKE CIA+3,255

140 INPUT "Adresa startu”; sa

150 INPUT “Pocet”; az

160 FOR |= sa TO sa+az
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170 POKE CIA+1,1

180 FOR T= 0 TO 1: NEXT

190 POKE CIA+1,0

200 IF (PEEK(CIA+13) AND 8)=0 THEN 200
210 POKE |,PEEK(CIA+12)

220 NEXT |

230 END

Program 2

Program pre prijimanie v riadku 110 stanovuje bazovu
adresu CIA v pamétovej mape C-64, podobne, ako je to v progra-
me pre vysielanie. Potom sa register presunu zapne na vstup
(riadok 120) a port B ako vystup (riadok 130). Teraz sa v riadkoch
140 a 150 stanovi oblast pamate, kde budu tdaje. Ako pocet
samozrejme musi byt to isté ¢islo ako u vysielaéa. V prijimacom
cykle sa ako prvy vytvori impulz na linku pripravenosti {riadky
170 az 190). Cyklus v riadku 180 je pre posunutie (¢akanie). Prog-
gram &aké v riadku 200 az kym pride vSetkych 8 bitov a potom
prijatd hodnotu uloZi (v riadku 210). Ak st obidva poéitae spo-
jené cez user port kdblom a obidva programy st v pamétiach,
mozno s prenosom zacéat. Ako test mozno napr. preniest obsah
obrazovky, pri¢om sa ako bazovéa adresa paméte v obidvoch
poéitatoch zada 1024 a ako podet sa zada 1000. Treba dbat na
to, aby boli najprv Gdaje ukoncené vysielacim programom, inak
sa moze stat, ze vysiela¢ nedostane signdl o. pripravenosti od
prijimada a potom cyklus (riadok 210) ostane visiet. Ked na ob-
razovke prijimaca nemozno precitat ni¢ alebo iba zlomky, je to
preto, Ze znaky sa objavuju vo farbe pozadia. Musime teda este
zapisat do RAM farby iny kéd farby. Obidva programy predsta-
vuju iba inSpiraciu pre experimentovanie s registrom presunu.
Bolo by napr. mozné pomocou strojového kédu zvysit prenoso-
vu rychlost a pod.

Z obsahu registra riadenia interruptu (reg. 13 — Inter-
rupt Control Register) mozno uréit udalosti alebo stavy CIA. Po

‘zépise do tohoto registra mozno tiez urcit, ktord udalost ma
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spustit interrupt. Kazdému bitu tohoto reglstra je priradena jed-
na udalost:

bit 0: podkrocenie timera A

bit 1: podkrocenie timera B

bit 2: presné hodiny dosiahli ¢as alarmu

bit 3: register presunu je plny alebo prazdny, podfa rezimu prace
bit 4: nastala doln4 hladina (low pegel) na pine FLAG

bity 5 a 6 nie st vyuzité

Pri ICR (reg. 13) treba rozliSovat medzi pristupom pre
zépis a Citanie. Pristup pre ¢itanie: tu mozno urdit zdroj(e) inter-
ruptu. Ak je bit 7 ICR nasadeny, udalosti uréené bitmi 0 az 4
interrupt spastaju. Ak je bit 7 vymazany, je to inak. Pritom su
zadrzané vSetky také interrupty, ktorych bity s nasadené. Inter-
rupty, ktorych bity nie si nasadené, ostavaju na svojej predché-
~ dzajucej hodnote. Ak maju napr. presné hodiny spustit interrupt
pri dosiahnuti ¢asu alarmu, mozno zadat tento prikaz: POKE
(reg. 13),31 (=bin. 0001 1111), ¢im su najprv vSetky interrupty
zadrzané. Moze sa totiz stat, ze uz predtym bol nejaky interrupt
spusteny. Potom mozno spustit interrupt ¢asu alarmu cez PO-
KE(reg. 1),132 {=bin. 1000 0100). Pristup pre &itanie: pri éitani
ICR zistime, ktora udalost nastala nezavisle na tom, ¢i bola pri-
hldsend ako poziadavka na interrupt. Navyse bit 7 je nasadeny,
ked bol interrupt uvolneny a spusteny. Pri praci s tymto regls-
trom treba byt opatrny, lebo sa pri ¢itani vymazéva.

Hlavnym rozdielom medzi obidvoma CIA v C-64 je to,
ze CIA 1 (bazovéa adresa 56320) moze spustat vyluéne iba IRQ a
CIA 2 (56576) vyluéne NMLI. IRQ (Interrupt Request) je také preru-
- $enie, ktoré sa normalne spGsta timerom A CIA 1 kazdu 1/60
sekundy. Pocas interruptu sa napriklad opytuje klaviatura. Preto
nemozno tento interrupt zahradit v priamom reZime. Poditaé by
na to reagoval zbortenim. NMI (Non Maskable Interrupt) sa na-
priklad spusta aj kldvesou RESTORE, ¢o ale s CIA nemé nié spo-
loéné. A
Obidva porty CIA 1 (IRQ — CIA) sa pouzivaju pre opy-
tovanie klaviatliry a pre pripadne zapojené joysticky. Klaviatira
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_ je zapojena ako matica 8%8. Cez port A su za sebou neustale
dotazované riadky matice. Cez port B dostdvame spétné hlase-
nie, ktoré klavesy v riadku boli stlatené. Ked je klaviattira odpo-
jena a miesto nej st do riadiacich portov zapojené joysticky, je
port A priradeny riadiacemu portu 2, port B zase riadiacemu
" portu 1. Timer A dédva procesoru takt preru$enia. Pri kazdom
preru$eni je napr. opytovana klaviatura popisanou metédou a
nastavené su softwerové hodiny TI$ a Tl. Okrem toho sa timery
A a B pouzivaju pri alternativnych operéciach kazety. Popri kaze-
tovych operaciach riadi timer B aj pristupy na sériovu zbernicu.

Presné hodiny CIA 1 s operaénym systémom pouzi-
vané iba preto, aby generovali ndhodné ¢éisla RND(0). To ale iné
programy neovplyviiuje. Sériovy port je nevyuzity. Je k dispozi-
cii pouzivatelovi na user porte, pripoj 5.

Druhy CIA (NIM — CIA) ma menej tloh ako CIA 1. Bity
0 a 1 portu A st uréené pre vyber video pamate. Bit 2 ma ulohy
len v suvislosti s rozhranim RS-232. Bity 3 az 7 riadia prenos dét
na sériovej zbernici pre tlagiarefi a disketovd jednotku. Ich vy-
znam je tento: : :

bit 3: ATN out (Attention out)

bit 4: CLK out (Clock out, vystup taktu)
bit 5: SER out (Serial out, datovy vystup)
bit 6: CLK in (Clock in, vstup taktu)

bit 7: SER in (Serial in, datovy vstup)

Port B mozno pine vyuzit na User porte (uzuvatelskom
porte). Nemé iné funkcie. Pripoje st C az L. Ostatné casti CIA 2
nie st v C-64 vyuzité a su takisto k dispozicii uzivatelovi. Vynim-
ku tvoria timer A a B, ktoré riadia vymenu dat na rozhrani RS-
232. Pretoze niektoré funkcie CIA sa v C-64 nevyuzivaji, mozno
si niekedy vyskasat, ¢o v8etko sa da s CIA robit.

reg. adresa HEX funkéia pouiitie

0 56320 DCO0 datovy register portu A dotaz na klaviattiru
56576  DDO0 'Nasadeny bit signalizuje vysoki hladinu  |EC-bus + RS 232"
na prislusnej linke portu
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reg. adresa HEX  funkcia pouzitie
1 56321 DCO1 datovy register portu B dotaz na klaviaturu
56577 DDO1 akoreg.0, ale pre portB user port
2 56322 DCO2 register smerudat, port A spolusreg.0
56578 DD02 nasadeny bit uréuje prislusna linku spolusreg.0
ako vystup
3 56323 DCO03 register smeru dat, port B spolusreg. 1
56579 DDO03 akoureg.2, ale pre port B spolusreg. 1
4 56324 DCO04 timer A, spodny byte IRQ kazdu 1/60 s.
56580 DDO04 16-bitové poéitadlo odéitava od RS 232
uréitého stavu az po nulu
5 56325 DCO05 timerA,vrchny byte spolusreg. 4
56581 DDO05 akoreg. 4, ale pre vrchny byte timera A,  spolusreg. 4
pozri ajreg. 14
6 56326 DCO06 timerB,spodny byte pre kazetu
56582 DDO06 akoreg.4,ale pretimerB RS 232
pozri ajreg. 15
7 56327 DC07 timerB, vrchny byte spolusreg. 6
56583 DDO07 akoreg.5, ale pretimerB, spolusreg. 6
pozri ajreg. 15
8 56326 DC08 cas, 1/10s. pre RND
56584 DDO08 bity 0—3 maju kazda 1/10 s BCD format nevyuzité
9 56329 DCO09 cas, sekundy pre RND
56585 DDO09 obsahuje sekundy vo forméate BCD nevyuzité
10 56330 DCOA ¢as, minaty pre RND
56586 DDOA obsahuje minuty vo formate BCD nevvuzité
11 56331 DC@B cas, hodiny pre RND
56587 DDOB pristup pre zapis ako reg. 8 nevyuzité
12 56332 DCOC Serial Data Register (SDR) nevyuzity
56588 DDOC cez SDR idu déta na pin SP nevyuzity
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reg. adresa HEX  funkcia pouzitie
13 56333 DCOD Interrupt Control Register (ICR) nevyuzity
56589 DDOD Pozor: pri ¢itani sa ICR vymazava nevyuzity

14 56334 DCOE Control Register A (CRA)
56590 DDOE

15 56335 DCOF Control Register B (CRB)
56591 DDOF

Tab. 1: Zoznam registrov CIA

Riadiace registre CIA

14 56334 DCOE Control Register A (CRA)
56590 DDOE

bit 0: 1=timer A spustit, 0=timer A zastavit
bit 1: 1=cyklus A sa signalizuje na PB6, aj ked je tento bit portu programovany ako vstup
bit 2: 1=podkroc¢enie timera A invertuje PB6
bit 3: 0O=kontinualny rezim, 1=0ne Shot rezim
bit 4: ak sa zapiSe 1, timer A dostava ihned hodnotu, predtym zapisana v reg. 4_5 bez
ohladu na to, ¢i timer prave bezi, alebo nie
bit 5: 1=timer A poc¢ita pozitivne signdly na CNT, 0=timer A po¢ita systémové takty
. bit 6: O=register presunu je vstupom, 1=register presunu je vystupom
bit 7: 1=TOD spractiva 50 Hz frekvenciu, 0=TOD spractva 60 Hz frekvenciu

15 56335 DCOF Control Register B (CRB)
56591 DDOF

bity 0—4 odpovedaju bitom 0—4 CRA, ale pre timer B a PB7
bity 5,6: parovo urcuju zdroj triggera

00=timer B pocita systémové takty

01=timer B pocita pozitivne signdly na CNT

10=timer B podita podkrocenie timera A

11=timer B pcéita podkrodenie timera A, len ak ma CNT horna hiadinu
bit7: 1=nasadit TOD ¢as alarmu

O=nasadit TOD ¢as hodin
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Ochrana programov pre C-1+4
(Tomas RAJCZY)

Akym spdésobom mézeme ochranit vlastné programy
od nepovolanych zvedavcov? K reaiizacii potrebujeme TURBO
a program, ktory chceme ochrénit.

Nahrajeme do stroja vlastny program a zmenime ho
tak, ze do prvych riadkov napiseme nasledujice POKE-Cka:

POKE 774,0 - bloknutie prikazu LIST
POKE 816,136 - bloknutie prikazu SAVE
POKE 806,103 - bloknutie klavesy RUN/STOP
POKE 814,239 - bloknutie prikazu LOAD

Ak sme doplnili nd$ program o POKE-¢ka, nahrajme
si ho na pasku.. Tento teraz nemozno stopnut klavesou RUN/
STOP, ani ho nevieme vylistovat. POKE-¢ka odblokujeme nasle-
dovne:

POKE 774,110 - odblokovanie prikazu LIST

POKE 816,164 - odblokovanie prikazu SAVE
POKE 814,74 - odblokovanie prikazu LOAD

POKE 806,101 - odblokovanie kldvesy RUN/STOP

Tento spdsob vsak nie je jediny. Hocikto si moze vy-
pracovat novy spésob ochrany programov.

Obsliluha tlaciarme D-100
(Zden&k MOJZISEK)

Podprogram umoznuje pripojenie mozaikovej tlaciar-
ne D-100 s paraleinym interfejsom IRPR k pocitatu Commodore
plus 4. Zaistuje prevod kédov znakov pocéitaca do kédov tlaciar-
ne (ASCH) a zobrazenie Specidlnych znakov pocitaca pre cely
vypis listingu programu. Komunikacia s tlaciarfiou prebieha cez
standardny vystupny kanél ¢&islo 4, takie pouZivame prikazy
‘OPEN a PRINTH#, ktoré s sicastou jazyka BASIC. Podprogram
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tiez umoznuje pouzivat Specidlne rezimy tlace D-100, napriklad
grafiku, rézne druhy pisma a pod.

Program v BAS!C pomocou prlkazu POKE ulozi pod-
program do RAM a zaisti jeho aktivaciu. Ak urobime pri dal$ej
praci na pocita¢i RESET, podprogram v pamati zostava, ale je
potrebné ho aktivovat prikazom SYS 1630. Aktivéacia podprogra-
mu znamena prepis adries v ZERO-page, ktoré udavaju vstupné
adresy podprogramu pre vystup znakov na zariadeni.

Program pracuje v dvoch rezimoch, ktoré mézeme vo-
lit pomocou sekundarnej adresy v prikaze OPEN (3. parameter).
Ked je sekundarna adresa 0 alebo nie je zadana, su véetky znaky
zasielané do tladiarne bez zmeny. Tento spdsob musime pouzit
- pri grafickej tlaci, alebo pri nastavovani funkcii tla¢iarne pomo-
cou funkcie CHR$. Kym zaddme nenulovi sekundarnu adresu,
st znaky transformované do kédov ASCII. V tomto rezime su
znaky klavesnice tlatené ako malé pismena, velké pismenéa sa
volia klavesou SHIFT. Pri vypise programu (CMD a LIST) sa zo-
brazuju aj $pecialne znaky, napr. RVS ON, RVS OFF, CRSR, pre-
pinanie farieb.

Cba rezimy sa daju pouzivat sucéasne ako subor 1 a 2.
Potom pomocou PRINT#1 riadime funkcie tlaciarne a pomocou
PRINTH# tlacime text.

Riadiace znaky pre tladiareri:

Dvojita sirka chr$(14) * zruSenie chr$(20)

Dvojita vyska chr$(27)+chr$(91) zrusenie chr$(27)+chr$(51)
Dvojita vyska aj Sirka thr$(27)4+chr$(92) zrusenie chr$(27)+chr${51)
Jednostrannatlac chr$(27)+chr$(55) zrusenie chr$(27)+chr$(51)
Dvojita tlag chr$(27)+chr$(69)  zruSenie chr$(27)+chr$(70)
Dvojity s posunom chr$(27)+chr$(71) zrusenie chr$(27)+4chr$(72)
Semigrafické znaky chr$(27)+chr$(54) zruSenie chr$(27)+chr$(53)
Grafika 7-ihlova chr$(27)+chr$(49)  zrusenie chr$(27)+chr$(53)
Compres 132zn/riadok chr$(15) zru$enie chr$(18)
Riadkovanie 10/inch chr$(27)+chr$(48)

Riadkovanie 6/inch chr$(27)+chr$(50) normal

Riadkovanie 5/inch chr$(27)+chr$(52)
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Pre grafiku pouzijeme prikaz bez sekundarnej adresy.
Pomocou bitov 0 az 6 oviadame 7 ihliCiek tladiarne. Log. 0 zna-
mena uder ihly. Bit 7 (najvy$si) musi byt v log. 1. Ak je 7. bit v
log. 0, tladiareri skiima, €i je to riadiaci znak (napr. novy riadok).
Ak ano, spracuje prikaz, ak nie, je znak povazovany za graficky.

Zapojenie kébla (User port):

Signal SC Do D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 AC GND
D-100 1 2 3 4 5 6 7 8 9 14 1933
Pocitac 1 2 3 4 5 6 7 J F H N2

Poloha prepinacov tlaciarne

K-100 ' K-210

12345678 12345678
10001000 . 1717111100

Stretnutie C-84/C-128
{ing. Lubomir KNOPP)

Stretnutie uzivateflov Commodore 64 a Commodore 128 sa uskutoc-
nf v diioch 1. aZ 3. septembra (piatok—nedela) v podnikovom institite vychovy
a vzdeladvania SMZ 8. p. — Revicka Lehota. Prosime €lenov Commodore klubu
Kosice, ktori by mali zdujem zlcéastnit sa tohto stretnutia, aby to oznémili na
adresu: , :

Pavol Zalobin, Gagarinovo nam. 1, 040 01 Kosice

L
Eal

PRIHLASKA

Z4&vazne sa prihlasujem na stretnutie uzivatelov Commodore 64/128.
Pckyny zaslite na adresu: ' v
Meno a priesvisko: ............. e Ty Braradavss i r i St sy Bimn NS e i TR

VIBSINIM ZAAGENIE weuvveiiiiiiiiiiiiniceiiriinisciieisieeereesseeeeessessssssssesesaeriesaesseserasenns

.......................................................................................................................
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