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Slovo uvodemn...

Tentokrat jste
si museli pockat.
ponékud déle, ale
prece se k vam
nakonec dostal.
Splashl ¢.9 se
v5im, co k nému
patfi a na co
Jste zvykii

Po usilovném snaZeni a shanéni nejnovéj§ich informaci a zaji-
mavosti jsme tu opét a tentokrat pro vds mdme hned nékaolik
bombastickych nowinek., At uZ jde o flinek o tom, jek si ke
svemu commeodoru pfipojit mederni IDE-harddisk, pfinosné
povidini o disk, jednotee FD2000/4000, nebo novinky o no-
veé chystané verzi GEOSu & daléi nadilku skwélych programi
{a tentokrit se oprawvdu rozirhl pytel s plivednimi kvalitnimi
vytvory feské provenience).

Zkratka, snaZili jsme se a doufdme, Ze se alesporl nékterym =z
vis s novym Cislem Splashle zavdétime,

Chtéli bychom wés viak opét pfimét o intenzivnéjsi spolu-
praci s ndmi, nebot to, jak budou nésledujici ¢isla naseho Caso-
pisu vypadat, zdleZi z welké Zdsti na pFispéwvatelich nebo i jen
na Ctendfich, jejich dopisech, podnétnych ndpadech, prosbich
atd, Radi uwitdme take wali aktivitu na programaétorském poli,
ochotné se zhostime role recenzentd vafich (nejsmélych dilek a
popfipadé také zajistime jejich vyddwéni a distribuci. Hleddme
daldi externi prfispévatele do nafich rubrik (hardware, software,
GEOS, hry..) & také hleddme nékoho, kdo by se chiél ujmout
novéhe seridlu o programowvani na Cbd,

ProtoZe do Herni ankety, kterou jsme vydali v 7, Eisle, dodlo
zatim asi jen 6 odpovédi, potkéme s vyhodnocenim a nésled-
nym ccenéndm vyhercl do pfistiho Gisla Splashle (vylosowvani
Stastlivel obdrzi nékeolik disket s hrami, dle vlastniho vybéru z
nabidky Klubu uZivateld C64/128 ARDAN). Proto pite, méte
stale jefté moZnost této ankety se zufastnit,

Nyni jedna Spatnd zpréiwva (nene, nelekejte se, nejde o daldi
zdraZeni): jesté neddvno avizovany (a v Cod Magazinu podrob-
néji zmifovany) cesky 05 OKNA 64 ziejmé nedojde realizace,
Po firmé CDG neni ani vidu, ani slechu, Nepodafilo se ndm
navazat s ni opétovne spojeni, takZe ,,UZasny multitaskingovy
systém” jde nejspis k ledu.,

Ale dost uZ feti, pustte se s vervou do fteni a testovdni softu
z nadi cover-diskety, At se vam libi,

S pozdravem w4 Séfredaktor

(X7
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Strana A:
Programy pre CH4

Manager.exe: Tento program je néfim podobngm jako User menu v Norton Commanderu na PC. Spusti
soubor manager.mnu, ktery si mizete naeditowvat v Notepadu FC3,

Laditka: Jednoduchy program pro ladéni kytarowgch strun,

Ssawer w1.0: Ugitelny fetfif obrazovky, Po spusténi se zapind /vypind stiskem RESTORE,

Copy sys. BT100: Program pro hledani Hires-grafiky v RAM a jeji tisk na BT100,

Sampler: Zajimavy program pro nastaveni parametrd SIDu a pfipadné snimdni externiho zvukowého
signalu,

Vstupni heslo: Kritka rutina, pomocd které si miiZete zaheslovat swé wlastni programy,

Hlawou doldi: Po spuiténi tohoto programu se wis Commodore mirné fefeno postawi na hlawu, Vyzkoudejte
saml, {Fred spufténim je nutné odpojit FC3 pikazem KILL)

Programy pre Gl

Graty C128740: Program pro twvofeni grafd, nékolik druhd, mognost barewné,

EAM Floppy C128: Majitelim REU 1764 /50 umogniuje vytwodit 51 BAM-disk

Mumeric kewys 64: Zprovoeni numericky blok wadi 128-kvy 1 v modu 64,

Auto-ndklady: Vyhodnocuje prdmérnou spotfebu automobilu za mésic nebo rok, wisledek je mogné zobra-
zit isly nebo 1 formou sloupcovwich grafd,

Zrxcad. pismo: Podobné jake program Hlawou dold pro Cod,

ey

Choplifter!: Legendarni hra, kterd nesmi chybét we wadi sbhirce klasik,

GEOE

GeoSliders: Drobnd hfitka na odreagovdni, Hra na zplisob zndmé magicke 15 {presouwwini {twercl),

Paint Botate: USitelnd utilita pro rotaci, zrcadleni a inwvertowani Geopaint-dokumentd,

Eadio Extern 64, 128: Chcete 51 béhem wadi prace v GEOSu trochu odwchnout a poslechnout si radio
pEimo = waseho pofitale? Zadny problém, obstard to Radio Extern, Verze pro C64 1 C128,

Tesls

Antiwiz-HIVE ANO!I na Cod enistuji wiry! Proto si radéji swé diskety skontrolujte..

Eam X Toolc./LET: Kolekce utilit pro rogiifeni RAM Jednotliwé utility lze samostatné ulogit na disk a ty
pak zpakowat nékterym z bésnych cruncherd,

MofSmash: Ukazkou toho, co wiechno se da ,natladit” do skrowmsich 64 kB paméti, je toto dentro,

Strana B:

Higher lowe!: Jedno ze zdarilych dem z roku 1996, Twlrcem je skupina Graffity Produkt.

Cod cempe g

Mightmare/Sliver, Lucky/Caution, Manga /Tyrant: Obrazky, které se umistily na prvnich tfech
mistech na Flag Party VI Jejich kwalitu nyni migete posoudit 1 vy, A nezapomerite si k tomu pFibrat 1
slunefni bryle, -3
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IDE harddisk k C64

Hlawnim nedostatkem
Chd oproti wykonnym
16~ a 32-bitovym potita-
tim jsou hlavné jeho
pomalé a nizkokapacitni
periferie. Je =zfejme, Ze
pramérny komodorista
5 jednou disketovou jed-
notkou & pfipadné s
RAM Ezxpansion miZe
t€Zko pracovat s wétiim
mnoZstvim delsich sou-
bord., Nemohu dodnes
zapomenout na priho-
du, kdy jsem si z Inter-
netu stahl dokumentaci
ke GEOSu a rozbaleni
jsem musel prowvést na
PC emulatoru ddky, kie-
ry emuloval také REU,
protoZe se zdrojovy ani cilovy soubor ne-
vesel na disketu, Prof si tedy béjetnou Céd
neroziifit o harddisk? Cbd by dostala
rozhodné nové moZnosti, To napadlo i mé
a tak jsemn zafal shdnét informace..,

Vyvoj C64 IDE interface

Honza Vorlitek (autor znameho Protextu a
Chd compileru pro peofitate PC) naSel na
Internetu informace ohledné pfipojeni
MFM harddisku a =zafal s nim experi-
mentovat, Po jisté dobé predel na préci s PC
a harddisk pro Céd zistal leZet ladem. Pre-
dal mi proto nedokonfeny hardware a
zdrojovy program v assembleru, ktery
viak byl pro mne absclutné nesrozumi-
telny a tak jsme zafall na projektu pracovat
5 Josefern Soutkem. Plvodni koncepee vy-
padala asi takto:

MFM harddisk propojeny s XT fadifem a
AT Fadit pfipojeny do Cbd expansion busu
pres specidlni Chd Fadif, Nebyla to idedlni
koncepee a po mnoha uspédich i nezdarech

Tomés Pribyl pfi praci na IDE rozhrani pro Co4

nakonec znenaddni odesel harddisk a shénét
novy se nam prilif nechtélo, nebot MFM
harddisky byly v roce 1994 jiZ starou tech-
naologii,

Pa keonzultacich s Honzeu Vorlickem
jsme dospéli k ndzoru, Ze bude idedlngjsi
opustit ideu MFM harddisku a pokusit se
pripojit k Céd novéjEl typy IDE. Jen tak na
okraj k rezdilim IDE a MFM harddiskdam.
MFM rozhrani je 8bitove, urfené plivodné
pro potitate PC XT a kompatibilni, Harddisk
obsahuje pouze zékladni elektroniku a ko-
munikace s pofitafermn probihd pres radii,
IDE rozhrani je 16-bitowvé, urfené pro pofi-
tate PC AT a jiné, Na harddisku je pfimo
integrovan radif, komunikace s pofitatem
probihd pres sbérnici. £ tohote divedu je
take IDE harddisk podstatné rychlejsi a spo-
lehlivéiEi, neZ jeho pfedchidce.

Hned na prvni peohled je tedy patrny
problém, Zatimco IDE harddisk je 16-bito-
vy, sbérbice CHd je 8-bitovd, Museli jsme
tedy wytworit interface, ktery prizplisobuje
16-bitovou sbérnici  harddisku 8-bitové
sbérnici Chd, Pozdéji jsme roziifili interface
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Probihé prvyni formatovani harddisku.

jesté o paméti RAM a ROM, aby byl soft-
ware pfimeo v pevné paméti na desce,
Béhern roku 1995 s 1995 wznikal zdkladni
systém pro spravu soubord (filesystem), od
druhé peoloeviny roku 1996 aZ do soufasnosti
potormn konkrétni aplikace pro harddisk, Na-
pfiklad byl vytvofen program pro MUSIC
PLAYER pro prehrawvani skladeb ze wviech
znamych editord, ktery skladbu nahraje,
vyhleds, identifikuje editor, ve kterém byla
napsdna a hudbu spusti, Josef Soufek také
vytvoril program HDD-RECORDING, ktery
umeoZfiuje samplovat a pfehrdavat samply =z
HDD. Pro propojeni s dalfim pofitatem Céd
nebo PC wytvofil Honza Hlaviddek (alias
Jack/React), specidlni fullduplex sif, kterd
umeoZfiuje pFipejit k Céd periferie vzddle-
neho pofitate k Cbd, Tak je moZné prenddet
soubory z HDD PC na HDD Cbd a opaéné.
Keomunikace probihd po paralelnim pertu v
paketovém refimu, v budoucnost tedy
snad bude moZné propojit navzdjem wvice
jak dwva pofitafe, Tato paralelni sit se chowvd
jako standardni zafizeni, lze na ni pfistu-
povat pomoci rutin OPEN, CHRIN, LOAD
apad.

A jak vypada IDE 64 dnes?

IDE 64 interface je cartridge o rozmérech

16x7 cm, zasouva se do expanznihe portu
Chd nebo C128 (reZim Ch) a absahuje 32 kB

d6 by Uisac

BOM we dvou strankach (2-krat

SR po 16 kB nardz adresovatelnych),

16 kB RAM, obved redlnych ho-
din zalohovany baterii a dva ob-
vody ispLSl s pomocnou logikou,
prichozi expanzni slot, reset tla-
Citke a 4 LED diedy. £ cartridge
pak wede plochy 40-Zilovy kabel
dao IDE harddisku, Interface se dd
pfipojit k Céd nebo C128 v 64 re-
Zimu, K IDE 84 interface lze pri-
pojit  prakticky jakykeliv IDE
harddisk, ktery nepresahuje kapa-
citu kolem 8 GB (pokud takovy
existuje?). K jednomu IDE inter-
face lze pFipojit dva takové hard-
disky! Interface je napdjen pfes
Exp. slot Cbd, harddisky vyZaduji napijeni z
externiho zdroje,

Vzhledem k tomu, Ze IDE 84 interface
splfiuje zdkladni poZadavky kladené na
standardni IDE rozhrani, pfedpokliddme, Ze
na toto rezhrani pljdou v budoucnesti pri-
pojit i daldi zafizeni splfiujici tyte poZa-
davky., V expanznim peortu mchou byt
pfipojena i daldi zafizeni, nesmi viak vyu-
Zivat 10 oblast wyuZitou IDE interface a
nesmi rekonfigurovat pameét pomoci signé-
14 Exrom nebo Game, V praxi to znamend,
Ze nejde pripojit Zadnd cartridge, kterd
obsahuje paméf EPROM se softwarem. To
viak prilif nevadi, nebot vie potfebne je v
cartridgi harddisku.

Oblast paméti wvyuzitd IDE interface:

Fdela-$delz registry fadife

Fde5t registy hodin
Tdesb-Fdeff oblast softwaru pro obsluhu
cartridge

S IDE interface lze bez problémid prove-
zovat soufasné RAM expansion unit libo-
valné kapacity, ACIA card (Swiftlink),
second SID, HEXcard. (Otestevano viechno
nardz), Cartridge obsshuje software pro
praci s HDD, disketovou jednotkou, paralel-
ni siti, monitor strojovéhe kddu a spriavee
soubori,
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Filesystem

DOS wytvareny pro IDE 64 interface, pri-
pomind na prvni pehled DOS disketowé
jednotky 1541, Navic viak zde lze vytwdfet
libovolné Elenéné subadresafe, jejichZ potet
a welikost je omezena pouze kapacitou
harddisku, Maximadlni pofet soubord nebo
adresafd v jednom subadresifi neni ome-
zen, doporuéuje se kvili prehlednosti a
rozumné rychlosti pfi praci kelem 120,
Maximdlni velikost jednohe souboru taktéZ
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urinajusiusjusianjusjusjunjusjusjusjusiihinnfu)opldi
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IDE-harddisk monitor - editace 1. sektoru

neni omezensa (pouze welikosti harddisku)
doporufuje se max. 16 MB, Ke kaZdému
souboru/adresdfi je uloZena informace o
fasu vytvereni (rok, mésic, den, hodina,
minuta) a jeho skuteéné délka v bytech,

Obsluha

Basic v Cbd byl rozfifen o pfikazy pro préci
5 harddiskem, Napr: HDINIT, MKDIR
(make directory), RM (delete), LL (dir), CD
{(change directory) a nékteré dalfi. V IO
oblasti jsou pro uZivatele pristupny dalsi
rutiny, které byly pro préci s HDD wy-
tvofeny. [sou to pfedeviim ty, ktere nemaji
ekvivalentni rutiny pro prici s DD jake
napf, MKDIR, CD, READ (wysvétleno niZe),
WRITE a dalsi, Rutina READ je kambinaci

rutiny LOAD a CHRIN. Slouzi k naéteni
n-byth otevfeného scuboru na pfedem
stanovené misto v paméti Céd, Vyhedou
této rutiny je, Ze se fdst souboru dd nafist
rutinou CHRIN a 2ast &ist rutinou READ,
Rutina WRITE je opakem rutiny READ,
slouzi k zdpisu souboru na DD a je kem-
binaci rutiny SAVE a CHROUT,

Kompatibilita s DD

Co se tyfe kompatibility harddisku s dis-
ketovou jednotkou je nutne si
uvédomit, £e IDE harddisk je peri-
ferie nowvé generace, Také jeho
pfipojeni pfimeo na shérnici Cbd,
které je hlavnim krokem ke
zrychleni pfenosu dat, méni zpi-
sob komunikace s periferii.

Jakykaliv pfimy pfistup prog-
ramu ha seriovou shérnici Cod je
pra komunikaci s HDD zcela ne-
moZny, a nezbhyva, nes jej pfepra-
covat, (Pro praci s DD wiak fun-
guje nadéle).

£ IDE harddisku lze nahréwvat
viechny programy, které pristu-
puji standardné na disketovou
jednotku nebo magnetofon (nepo-
uZivaji disketovd turbs) ani pri-
my pfistup na seriovou sbérnici pomoci
rutin ACPTR, CIOUT, LISTEN, SECOND,
TALK, TKSA, UNLSN nebe UNTLK, £ére-
vel nesmi program pouZivat rutinu
RESTORE, kterd inicializuje standardni vek-
tory. Po drobnych dpravdch lze zproveznit
vétiinu ,nestandardnich” programi. K dis-
pozici jsou ,patche” pro nésledujic hry: 0il
Imperium (na harddisku je to jesté fantas-
Elvira, North and S5outh, Last Ninja
II, Castle Master & dalsi,

Rychlost pFenosu

Kychlost ¢teni u IDE harddisku je asi bé krat
vEtd neZ u disketove jednotky 1541, Napf.
nahrani 50 kB scuboru frva z disketowé
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jednotky asi 125 sekund, =z
IDE harddisku néco ko-
lem 2,2 sekundy. Pfeno-
sovd rychlost pfi LOADu
se pohybuje cokolo 22
kB/sec (pri zapnutém sys-
témovem IR0 a zapnuté
obhrazovee), pfi SAVE je
rychlost o néco mensi.

Jak programovat
pro IDE HDD?

Pra LOAD a SAVE prog-
ramu  lze pouZit stan-
dardni rutiny.

Napt, LOAD soubaru
TEST z primérnihe HDD
se provede takto!

LDA #3681 logické fislo souboru

LD¥ #38C kéd periferie, HDDO
je 12 (8400

LDy #3a1 sekunddrni adresa

{nahraje se absolutné)
J3R SETLFS; JSR FFFBA
LDA #3184
LD¥ #<MAZEY

délka ndewu “TEST”
ukagatel ndzvu,

niEE byte

ukagatel ndzvu,

wyis byte

JSR SETMAM; JSR FFFBD nastawend ndzwvu souboru
JSR LOAD; JSR SFFDS nahrdni soubozu

LDY #:NaZEY

BCC OK wyhodnoceni chyby

JriP ERROR rutina obslougeni chyby
{libowvolna)

oK RIS

NAZEY tesxt “TEST" néazev nahravaného
souboru

Pro praci se sekunddrnim harddiskem (je-li
pripojen) stadl zameénit €isle zafizeni z 12 na
13 (38d), Rutina SAVE se pouZivéd abdobné,

LDX #38C fislo zafizeni (HDDO)
J5R SETILFS nastawvit
LDA #3084 délka ndzvu

LDK #<NAZEY ukazatel ndzwu

A zde je harddisk jiz ve zkuSebnim provozu.

LDV #NAZEY ukazatel ndzwvu

J5R SETMAM jméno nastavit

LDA #3528 potatek dat je ulogen
na 42B,42C

LDX f0 konec dat, nizd byte

13 konec dat, vy byte

J5R SAUE J3R FFFDE

RIS konec

I zde plati, Ze pro prici se sekundirnim
harddiskem se zadava Cislo zafizeni 13 ($en).
Stejné se pouZivaji i dali rutiny jake OPEN,
CLOSE, CLALL, CHKIN, CHKOUT, CHRIN,
CHROUT atd, je wiak nuiné volat je vidy
pfes tabulku KERNALU, ti. v oblasti
4FF80-4FFFF! Rutiny s pfimym pfistupem
na ser. sbérnici se pro komunikaci s HDD
pouzit nedaji (viz. kompatibilita),

Jak je z pfedchozich Fadkd patrné, je prog-
ramovéni zcela systémoveé, jediny rozdil je
pra rutingy RM (delete), CD (change
directory) a MKDIR (make directory), které
nemaji pro disketovou jednetku Zidnou
svaji rutinu kernalu poéitafe a proto bylo
nutne tyto rutiny pfidélat a jsou umistény

v I0 ohlasti,
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Vzhledem k tomu, Ze na vyveji C64HDD Pokud maéte pFistup na internet, navitivie
stile pracujeme, podrobnéjd informace mi-  adresw:
Zete ziskat na adrese:
hittp://sgi felk cvut.cz/~ vorlicek/codide himl
Tomi# Pribyl

Na dseku 2359/5 Na této adrese je umisténa domowvskd stréan-
Praha 10 - Stra&nice ka wénovand pfimo wywveji IDE rezhrani
100 00O pra Chd a podrobnéjEi popis tohoto zafizend,

tel. O02/776994

Tomaz Pribyl

Novinky od Bala Ware - JOZEP 2000

Henf to tak ddvno, co jsme mohli obdivovat polftaé Mafo i 3 jeho ohro-
mujicimi schopnostmi & uZ je tady pofitaé nov{! Jmenuje 3e Jozef 2000
a je skutedn vyjimednd. Za pFiznivou cenu {cca 491 865,765 K&) ziskite
wijkon, jskd nikde jinde neuvidite. TakZe se na néj podivéme trochu
podrobnéji...

Kdy2 poiftad pfevezmete z rukou skutedného badi {jeho vérohodnost byla stoprocentnd prokdzdna) a odnesete
domd, poéftejte radéji s del¥l dovolenou. Odnos 18 q téZkého poéftafe {wijraz z manudiu) a proftenf cca 1200
strankového manudiu nebude zdleditost! na jedno odpoledne. Pokud se wam podar! poéftef veelku odnést do bytu,
mdte to nejiéZ8 za sebou. Zapojovat zabaleny podftal se nedoporuduje, proto wyjméte prosim viechny souddsti ze
viech dvandcti beden a vhodné rozmifstéte po byté Triatficetipalcovy monitor se doporuduje umifstit na toaletu,
protode se vém pfi sledovdnt fantastickych dispozic! poéftafe mirné Fefeno zkratf stfeva. Nunf k technickému
provedent.

Hlavni procesor chlazeny tekutym wvodikem se nachdzf uvnit¥ skfiné typu Tower of London spolednd s daléfmi
patndcti deskami. Polfta® je k dostdnf také v dspornéjéfch skfinich typu Pisa Tower a Eiffel Tower. Mimo
procesorové desky najdeme v poéftafi {po odstranénf masky a ofnich stind) jesté desky s grafickou kartou typu
ttyFinadtyfibody, deskou s medovou plastyi pro pfipadné véelafe, deskou s nejnoveéjdim hitem skupiny Skraw,
ddle s deskou vstupd a vistupl z provozu atd. Zvukovd karta se v zdkladnf konfiguraci Jozef 2000 nedoddva,
2vuk je v tomto poéftafi reden jindm zplsobem. Na obrazovce se zobrazuje notovd osnova a uZivatel tyto tdny
podie poteby wyluzuje. To svédél o dmysiu konstruktérd rozvijet obzory uZivateld - zde jste nabdddni poudivat
své snad dosud netufené pévecké schopnosti. Pristup autord k Yademu wijvinu je velmi Tiberdini AZ se z Vs
stane novy Majkl, vdroboe 3i nedéld 24dné naroky na poplatky za vijovik,

K pofita®i se té3 doddwd nejnovEjsl wyndlez laboratoi! Sgr a syn, sor.o. - my$ typu Myd Tato novd
muitimedidin? my# je vybavena maldm reproduktorkem o vikonu 300W, ktery signalizuje nebezped! padu ze stolu
- pfi rozméry monitoru 33 palcd se nentf demu divit - budete potfebovat podloZku o rozmérech cca ixi metr. Mys
nese celich osm tladftek (jedno shora, dvé zepfedu, dvé zleva, zprava a jedno zdola). Pridand tladftka mysi
spoustéjl definovatelné implicitnf funkce, coZ je véc zcela ofekdvand a naprosto v mezfch normédinosti Kldvesnice
je tvofena zejm. tfemi sty kldves - virobce obsadil stodevadesdtosm neobwukijch kidves néktergmi
nejpoudtvandjfimi slovy a pitkazu. O pfosu pro udivatele se dd ov3em polemizovat - pokud vade pae nedosahujf
délky 2 metry, na vu3e polodené kldvesy jednodude nedosshnete.

¥ jednd z krabic najdete i nékolik fonografickdch wdleékd se software! Uvedené médium je sice trochu
star$icho data, nicmeéné nechme volng prached tvdréf fantazii. Je vice ne pravdépodobné, Ze majf nadi sousedé z
firmy Bafa Ware pddnj divod k pouZitf tohoto ojedinglého média. Je v tom ale modno vidét jednu wghodu -
véletky si mOZete sami wyrdbét pomoct vosku ze véel zabudovandch v poéftafi. {Upozornént: vosk se nevyrdbf z
rozmadkangch viel, jak je chybné uvedeno v manudlul)

TakZe se prozatfm Touéfm a pokud bude o tento novy progresivnf smér wivoje ve wipodetnt technice zdjem,
pFinesu dal¥f podrobnosti o software 1 hardware.

Steoovie/Fikas

10 Splash! Q/97




Stojan pod tiskdrnu je jak zndmoe velice uZi-
tefnd véc Setfici cenné misto na pracovnim
stole, obzvlddteé tisknete-li alespori obfas na
traktorovy papir. Origindl stojany zakoupe-
né v obchodech jsou oviem drahé, Ze si
miZete sami stojan postavit doslova za par
korun, toho je nés nivod dikazem.

Samoziejmé je nad navod orientadni a je
moZné (u nékterych tiskdren dokonce nut-
ne) stojan si individudlné upravit co do
rozmerd, nebo si sami miZete ufinit i riz-
nd vylepSeni. Va8 fantazii se v tomto smé-
ru meze nekladou,

Jake materidlu je pouZite dfevénych de-
sek libovolné tloustky (doporué. 1-2om.) a
predepsanych rozmérd (viz obr.). Spoje jed-
notlivych dild jsou fefeny fepy € vruty a
vzijemnnym skliZenim nebo slepenim kon-
taktnich plach.

Postup montiZe:

NejdFive vyfiznete viechny 4 zdkladni dily
stojanu & hrany opilujete a obrousite smir-
kovym papirem (mirglem - & jak pfe-
bohaty méme jazyk). Pak wvyvriejte
otvory pro epy. Obé nohy stojanu pri-
pevnéte dvéma aZ tfemi fepy na zé-
kladowvou desku., P wridni dér pro
tepy dejte pozar (bacha) na to, aby jste
neprovrtali zékladovou desku uplné,
{durch, skrz, atd..), ale jen de dwou
tfetin nuinych pro usazeni fepu. Aby
jste pfesné naméfili (napasowvali) oba
fepy na zdkl desku a na nohy stojanu,
poradim wam maly trik (flignu), Na-
ternete silné horni plofky feph oby-
fejnou tuzkou a pak oba dily navzdjem
pritisknéte silné k scbé, V misté otiskid

Pos’gavte S|
svu| stojan
k tiskarné!

pak wyvriite otvory pro sesszeni dild
pomeoci fepl deohromady. Ted tedy méte
zékladni desku a obé nohy sloZené nasuche,
zbyvd jen pFipevnit obdobnym zpiscbem
predni listu stojanu (to aby se vam tiskdrna
nepo- souvala ze stojanu deld).

Pokud wvam nssucho sloZeny stojan sedi
perfekiné dohromady, miZete wviechny dily
dohromady zkliZit nebo slepit vhodnym le-
pidlem na dfevo. Po proschnuti celku mi-
Zete jefté stojanu dat vlastni povrchowvou
dpravu (nalakowvani, natfeni barvou, atp.).
Vhodné je téZ nalepit na povrch zdkladni
desky a na nohy stojanu (zespodu) libo-
valny meékky materidl - gumau, file, Jekor,
apod, To kvili edhluénéni & zmirnéni otfe-
s tiskdrny na podloZku,

Takto vami zhotoveny stojan udrzi i t82-
ké tiskdrny a jist€ wim bude dlouho i
uZitefnym dopliikem wvaSeho potitatového
centra.

Lucass

300 R
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W
x\ |

NN
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Y |
500 .
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~ 50

Zdkladni lita ncha
deska 1x 1x 22X

VSechny miry jsou udény v milimetrech.
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Disk drive FD2000/4000

W tomto Elanku bych vam rad pfedstawvil disk, jed-
notky FD 200074000, které wyrabi fixrma CHD,
Nedawvno jsem jednu = nich zakoupil a pokusim se
wam o ni néco Ficl, sami si pak udélite pfedstawu,
zda by takowvd disk. jedvnotka byla vhodnygm hard-
warowym doplikem pro vadi Co4/128 sestawu,

Mnozi z vés ji£ zarufené slyieli o nowvych
FD-jednotkdch, ale pro ty, ktefi nevi, o co
jde, mohu zopakovat, Ze jsou to 35" drivy
vyrobené v USA firmou Creative Micro
Designs, V soufasné dobé jsou dostupné dva
typy pristroji: FD 2000 a FD 4000,

Jedinym rozdilem mezi témito drivy je
to, Ze FD 4000 je schopna vyuZivat nové
ED (enhanced density) diskety, které jsou na
trhu novinkou, Naopak FD 2000 pouZiva
standartni HD (high density) & DD {(double
density) diskety. J4 osobné jsem se rozhedl
zakoupit FD 2000, protoZe cena za balifek
ED disket (cca 29 USD) se mi zd4 znatné vy-
sokd, HD diskety jsou naopak lehee k sehnaé-
ni a velmi levné, V soufasné dobé mé do-
konce tyto diskety pfijdou na méné penéz,
nez 526" diskety pro 1541-ku,

Standartni HD diskety maji formdt (ka-
pacitu) 1.6 MB, coZ pfedstavuje 6400 blokd,
TakZe na jednu HD disketu vmeéstnate a2 10
disketowych stran 525", Diskety DD maji
format 800 kB (3200 blok®) a ED diskety
dokence 3.2 ME (12000 blekt), HD a DD
diskety lze pouZivat v cbou typech drivi,
ale ED diskety dokéZe prefist jen FD 4000,
Pristroje mohou &ist a zapisovat rovnéZ na
1581 -diskety, takZe jsou idedlni ndhradou za
disk. drive 1581 a kdokaliv, kdo m4é sbirku
software pro 1581, vyuZije tyto programy i
pra FD 2000/4000. A navic jsou tyto pri-
stroje o 20 procent rychlejsi neZ standartni
1581 & asi 15-krat rychlejdl, pokud jsou na-
vic vybaveny [iffy-DOSem.

Dalsi wyhodou je schopnost emulowvat
1541 & 1571 diskety (vytvori se partition se
stoparni, sektory a BAM shodnymi s t€mito
520" formaty) s velmi vysokou kompatibi-
litou waéi existujicimu software. To zname-

nd, Ze programy vytvorené pro 1541 mizZe-
te spoudtét v 15d1-partition FD 2000 anebo
FD 4000,

Urdité programy, které béZi na 1541, bu-
dou fungowvat i na FD jednotkich, aviak ne
na origindlnich 1581 drivech (nejfastéji jde o
multi-loadingové hry). Pfiznivee GEOSu
potési fakt, Ze FD jednotky jsou s timto ope-
rafnim systémem kompatibilni a po pouZiti
programu GeoMakeBoot miZete nataho-
vat GEOS pfimo z tohoto pristroje.

Disk. jednotku lze také zakoupit se zdlo-
hovanymi hodinami, pfipadné tyte hediny
miZete dokoupit a doplnit pozdéji.
budete chtit védét, je cena téchto pfistrojd.
FD 2000 wés bude stit 179.95 USD (cena pfi
ohjedndvani v nasem klubu je 7980,- K&} a
199.95 USD s hodinami (v klubu 8500,- K&)
plus 40 USD k zaplaceni podtownich nakla-
di a pojisténi (v klubovych cenich je tato
tastka jiZ zapolftena), V anglické mené to -
ni kelem 140 liber, coZ je (dle mého nézo-
ru) sméind fastka, kdyZ pomyslim, Ze jsem
za disk. drive 1541 II we své dobé zaplatil
zhruba 115 liber a 1581 drive stal pfi uwve-
deni na trh keolem 200 liber. Pokud jste
zapfisdhlymi commedoristy, kiefi se swé
Cha/128 nikdy nevzdaji, pak pro wis cena
nebude aZ tak vysokd, aviak pokud pomys-
lite na koupi jiného potitate, tak pak se vés
ptém, prot platit spoustu penéz za nowvou
sestavu, kdyZ wylepSeni té waSi stdwajici
vim miZe poslouZit stejné dobfe. [4 sdm
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vlastnim Cbd jiZ asi 12 let a momentilné
mim také Amigu, Segs Megadrive a Mega
CD. Mij bratr mi zapdjtil swij SNES, 32X &
Sega Saturn a jeho PC 486 mohu pouZivat,
kdykeliv se mi zachce, Ale abych pravdu
rekl, stard dobrd 64-ka je lepsi potitad, neZ
viechny tyto stroje dohromady. JistéZe maji
nddhernou grafiku a zvuk (tedy kromé PC;
abyste si wychutnali néjakou solidni hudbu
u her, musite dokoupit zvukoveou kartu),
ale s moji d-kou se pobavim mnohem lé-
pe. Je zde nejlepsi scéna, tuny her a jiny
software. Kdyby mnohem wice lidi pfemvy3-
lelo o tomto wice neZ o tom, zda je trava
zelenéjfi na spodni strané (coZ vam zarufu-
jl, 2e neni), pak bychom se nemuseli nikdy
obédvat eventudlniho dpadku scény.

Koupite-li si PC, pak nejpozdéiji za rok na
ném budete délat dalsi upgrade, abyste vi-
bec rozbéhali novéE hry. S hardwarem od
firmy CMD, konkrétné SuperCPU 64 (akce-
lerdator na 20 MHz), vase Cbd-ka bude rych-
lejgi neZ PC 3865X, ale to uZ je jind kapito-
la, takZe se vratme k wéci,

Prvni fakt, ktery mé pfi rozbaleni FD
drajvu chromil, byla welikost. e tak maly!
Abyste si udélali predstavu, tak na klasic-
kou 1541-ku naskldddte tyto jednotky cel-
kem tfi. Tady je pFesnd velikost:

délka=195 em
Fitka=123 cm
vyika=65 cm

K jednotce je doddvan externi napdjeci zdraj
z prepinafem napédjeni, takZe wédm bude
fungowvat, at uZ Zijete v USA, Evropé nebo
Asii, Manudl formétu AbD s 122 stranami
vypadd velmi atraktivné a v baliku je obsa-
Zen rowvnéZ Utility-disk, Manudl obsahuje
vie o ovldddni disk, jednotky a o progra-
mech z Utility-disku. Samozfejmé nemusite
Cist vie, proteZe mnoho wvécl je shodnych
jako u 1541-ky, kromeé tvoreni partitiond.

Co najdete na diskets...

FD Tools - pouZivaji se k forméatovani
disket, twvorbé partitiond, prohliZeni ¢i tisku

obsahu partitiond, jejich formatovani a ma-
zéni, Na jedné disketé se miZe nachédzet a2
31 partitiond a ty mohou byt smeésici pfiro-
zenych (native) CMD partitiond, nebo
formatu 1541/71/81, mizZete vytvorit jeden
nativni partition o welikosti 6336 blokd
nebo dwva 1581-partitiony (kaZdy s 3160 blo-
ky) anebo nativni partitiony libovolné ve-
likosti (nésobky 2b6 blokd, tedy napf. 256
blokl anebo taky 1280 blokd), Nezdvisle na
jejich welikosti, nativni partitiony zabiraji =z
direktorafe 64 blokd pro BAM, takZe parti-
tion s 512 bloky ma4 redlnou kapacitu 448 bl
Partition, ktery emuluje 1541-ku pougivé
684 blokQ a prote mé standartnich 664 bl
(stejné tak 1571 - pouZivd 1368 a mad kapa-
citu 1328 blokd, 1581 - 3200 a wolnych blo-
ki 3160).

FCopy - file-kopirdk pro kopirovani mezi
FD, 1541/71/81 a rovnéZ mezi partitiony.

MCopy - pro kopirovani celé diskety
1541/71/81 do FD nebo mezi sebou, & mezi
jednotlivymi partitiony.

Tato jsou tfi nejpouZivangjsi programy, ale
k dispozici jsou jedté dald utility k tvorbé
podadresafi 1541/81 nebo zdlohowéni dlou-
hych partition( na wice disket atd,

Viechny tyto utility jsou welice jednodu-
Se ovladatelné a necbytejne ufelné.

Caledonian (pfel. Marcus)
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Programy pro C64

1. MANAGER V3.0

Tento pregram je obdoba uZivatelskeho
menu v Norton-Commanderu na PC. Po
spuiténi se nafte textovy  soubor

du ve FINAL III, Je-li na disku wice souborid
s koncovkou ,,.mnu” & 12 znaky v nédzvu,
nacte se samozfejmé prvni z nich, Obsahuje
barvy pracovniho stolu, oficidlni pofet sou-
bori a seznam poloZek, spustitelnych stis-
kem predvolengho znaku, KaZdd poloZka se
skladd ze spoustéciho znaku, textu v menu
a ndzvu spustitelného programu. spoudtéci
zhak se da zadat instrukel znak{znak) nebo
ascii{CHRE§ kaéd) pro znaky, kieré nejdou
napsat v editoru, Zminéna informace o ofi-
cidlnim peoftu soubord ovliviiuje pouze
grafické zndzorneéni pfi nafteni souboru.
Kdekoliv do souboru se dé vloZit komentar
zafinajici stfednikem. Owiem kaZdy takovy
komentdf musi zafinat na novém réadku.
Nikdy za nékterym z dat. Vynechani fadky
v konetném menu se provede lomitkem na
samostatném Fadku.

Program je napsin pro FINAL III a maé
zabudowvanou poloZku pro skek do DESK-
TOPu nebo BASICu. Tyte poleZky se daji
umistit kamkeliv do menu nebo aplné vy-
nechat, Pak nebudou aktivni. Je to vhodné
u jiného nebo Zddného cartridge, protoZe
skok do desktopu jsem wyfesil specidlni ru-
tinou wve strojovém kédu, kierd spusti
DESKTOP kdykeliv, kdy neni modul edpo-
jen KILLem.

Keompletni navod je cbsaZen i v komen-
tafich samotného mnu-souboru, ktery je
napsan v notepadu FINAL III. Samozfejmé
je vhodné v pracovni verzi souboru vyne-
chat viechny komentife a zbytetné vaolné
radky kwili rychlosti nafitani,

2. LADICKA

Tento program vznikl poté, co jsem po né-
kolikdté neaspésné ladil kytaru podle Music

Makeru 128 a jinych editord. Viechny totiz
maji razny stupefl rozfadénasfi o jsou
naladéne o plltén niZ, Mj program vyu-
Zivd frekvence pfepoftené podle tabulek
temperovaného ladéni podle upraveného
vzo ce 2 publikace Cod od A do £

Po spudténi se zadd preladéni v pllté-
nech (poloha kapodastru). Pak se stiskem
danych kldves vyluzuji tény urdité struny
chycené na urfité znadce,

Ladéni s timto programem je jednoduché
a hlavné presné, zejména u tzv. nenaladi-
telnych kytar,

3. SSAVER

Jednd se o velmi kritky progriamek, ktery
se po instalaci ulegi do $f00-$cf40, Stiskem
RESTORE vypne/zapne cbrazovku bez za-
mrznuti probihajicihe programu. Je vhod-
ny pro BASIC (kempilované) programy i
praci v moniteru FINAL III, U dlouho pra-
cujicich programi fetfi vypnutim VIC kro-
mé obrazovky i fas,

4. COPY SYSTEM BT100

ProhliZi a tiskne grafické obrazovky z celé
pameti, Pracuje sice jen s tiskdrnou BT100,
ale j& ho wyuZivam hlavné pro hleddni a
ukladini obrizkt. KaZdy obréazek se totiZ
kopiruje do oblasti pameti $2000-5340,
kde se nésledné zobrazi, Po pferufeni prog-
ramu mohu tute oblast pomoci moniteru
ulagit,

3. SAMFPLER

Pomoci mydl nebo kldvesnice nastavuje
registry SIDu a upravuje tak externi zvuko-
vy signdl,

6. VSTUPNI HESLO

Tento kratky program v BASICu se d4d vlo-
Zit pred libowvolny BASIC program a chré-
nit tak jeho spusténi heslem. Program se d4
lehee modifikowvat, Na oznaieném misté se

14
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vicZl permanentni heslo, PFi zaddni Spat-
neho hesla se cely program smaZe, Po
kompilaci je pomeérneé jisté, Ze vetfelec heslo
nevytte, Zvlisté pak kadowvaci konstantu, jiZ

je heslo zakédovino, Kédy pismen hesla
zjifuje program KODER. V ukizkové ver-
zi je hesle ,HESLO”,

Marek Uher

Programy

Grafy C128/40 (statistika)
Program GRAFY C128 je urien, jek jiZ sdm
ndzev napovidd, pro potital Commedore
128, 128D v madu 128 a 40-znakovy mdd
obrazovky. Jednd se o BASICovy program,
takZe jeho nataZeni obstard béZny pfikez
DLOAD a spusténi RUN.,

V prehledném programovém menu maé-
te pak moZnost vybéru pét druhd graf, a
to sloupcovy graf, sloupcovy graf barevny,
dale 3D (tfirozmérny) sloupcovy graf, kru-
hovy graf a 3D kruhowy graf. Vyberete-li
si kteroukeliv moZnest, po zadini para-
metrd a prohlédnuti grafu méte moZnost
ndvratu zpét do menu,

Program doporufuji zejména zdjermcim
o programovani v BASICu 7.0, protoZe
GRAFY 128 jim mohou slouZit i jake in-
struktaZni program.

RAM Floppy 128
Tento program je urfen pro potitate Com-
modore 128 v madu 128, Funguje pouze s
rozBifenim RAM 1750 (512 KByte) nebo
1764 (256 KByte), REU 1700 (128 KBEyte)
neni programem podporovéno!

Program simuluje disketovou jednotku v
rozBiteni RAM. Natdhnéte a odstartujte

program RAM FLOPPY 128 pfikazem:

BLOAD”RAM FLOPPY 128%:5YS DECC1400™)

Po spusténi programu vyie zminénym
E¥Sem uvidite na cbrazovee vypis obsahu
ramdisku a pfehled powveld, které jsou vam
k dispozici, PHi prvnim startu je pfehled
jednotlivych bankd v RAM-disku samo-
zfejmé prazdny.

pro C128

Z pfimého maédu miZete kdykoliv ramdisk
oslovit prikazem SLOWSYS DEC (14007,
Toto funguje deokonce i po resetu nebo
soufasném stisku  klives RUN/STOP a
RESTORE.

Pokud jste natdhli BASIC-program do
pameti potitate, miZete jej do ramdisku po
zavolani SYSem libovaolngé uloZit stiskem
klavesy 5. Budete dotdzdni, do kterého ban-
ku mé byt program uloZen,

POZOR! Reziifeni 1764 (256 KByte)
miZe pouZivat jen Ctyfi z osmi bankd, 1.
nula aZ tfi! Banky Ctyfi a2 sedm nemohou
byt wzhledemm k mensi kapacité rozidifeni
1764 obsazeny a zlstavaji prazdné,

Pa uleZeni dat do RAM FLOPPY se bude-
te nachdzet opét v pfimeém mddu. Pokud
cheete w5 program z ramdisku opét natdh-
nout, zadejte jednoduse SYS DEC(*1400") a
ohjevi se opét menu, Pro nataZeni prisl.
banku stisknéte kldvesu L (load). Pcokud
byste chitéli BASIC program =z rozidifeni
RAM pfipojit na jiny program, stisknéte
klawesu M (merge). Opusténi RAM FLOPPY
provedete stiskem klavesy (.

Numeric Keys 64

Numericky blak kldves u Cl128 i pro mad
Chd7 Ano! Program NUMERIC KEYS 64 je
kratkym, ale uZitetnym BASICprogramem,
jenZ wvédm umozni na wvaiem C128 (C128D)
vyuzivat numericky blok kldves i v mddu
Chd, Natdhnéte progam (samozfejmé v mo-
du 64) pfikezem LOAD"NUMERIC KEYS
64”8 a spustte obvyklym RUN, PribliZné
po tfech sekundich se wim pak potitad
prihldsi opét hléfenim READY. Nyni jsou
klawesy numerického bloku aktivni,
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ObloZeni kldves je ndsledowné:

Kliwesa ASCII Kliwesa ASCIL
0 48 HELP 2
1 49 TAB 28
2 50 ALT 24
3 8l ESC 27
4 g2 LINE FEED 17
g5 53 ENTER 13
6 54 CRSRUP 145
7 &5 CRSEDOWN 17
g 56 CRSE LEFT 157
9 57 CRSE RIGHT 20
. 46 NO SCROLL 25
+ 43
45

Kaédy ASCII klaves HELP, TAB, ALT a NO
SCROLL nemaji pro Chd Zidnou zwvlddtni
dlohu a jsou zde zweleny tak, aby je bylo
moZne wyuZit 1 v programu. Program
NK&d je uloZen normdlné v bufferu (pa-
métl) pro dataset, coZ je nevvhodné pro
majitele datasetu a pro jeho pfipadny pro-
voz, Zménou hodnoty na fadku 10 wiak
miZete vadl verzi programu ,hasmérovat”
a uleZit do pameéti i jinam (obsadi asi 189
bytid).

Naklady na provoz automobilu
Program ,Aute-ndklady” je urfen uZivate-
lim poitafd C128 (C128D) & k jeho spusténi
je tfeba monitor nebo televizor, ktery je
moZne pfepnout na rozlifeni 80 znakd. Je
psan v BASICu 7.0 a jeho obsluha pomeoci
menu je velmi snadné. Program prehledné
vyhodnocuje na zakladé wstupu wvadich dat
priamérnou spotfebu automobilu za meésic
nebo rok a vysledek je moZné zobrazit Sisly
nebeo i formou sloupcovych grafd, Program
take podpeoruje wistup na obrazovku nebo
tiskdrnu.,

Program natdhnéte a spustte prikazem
RUN"AUTO-NAKLADY” a po uvodni ob-
razovee a stisku RETURN (ENTER) pfista-
nete v hlavnim menu, Volba jednotlivich
poloZek v menu probihd stiskem klavesy
poZadované funkee a RETURNu, Navrat =z
kterékali t4sti programu nebo z kteréhokoli
menu docilite klavesou X, Kldwvesa Fl je

v programu ocbsazena funkei X+RETURN,
takZe vam umoezni rychly ndvrat z jakého-
koliv podmenu pouhym jednim stiskem,

Hlawvni menu:

1} Zadani dat - program v paméti
zpracovava data za cely kalendarni rok. V
kaZdém mésici mhZete zanést aZ b datovych
blokl sloZenych z data Cerpdni, stavu KM,
terpanych litrti a z ndkladd (ceny) za 1 litr
benzinu. Program pak zpracuje z téchto dat
pocet ujetych kilometrd od posledniho er-
pani a tomu edpovidajici primérneou spo-
tfrebu na 100 km a ndklady na 1 litr ben-
zinu,

Mové zadani - Pozor! Pri volbé tohoto
bodu budou wiechna data nachdzejici se v
pametl smazédna, Program wis pak sdm
vede zaddvinim novych dat. V kaZdem
mésici méte moZnost péti vstuplh (Cerpani),
coZ by méle pro béZnou potfebu dosta-
fowvat, Cerpate-li benzin &Zastéji, nezbude
vim nic jiného neZ si nékteré poloZky fer-
pani sefist. zadate-li O (nulu) jake datum,
pak program automaticky skeél do zadé-
vani dalfiho mésice. Stejnd situace nastane,
pokud zaddte wiech 5 datowych blokd za
jeden mésic - automaticky postoupite do
dalsiha,

P¥i zaddwani desetinnych @sel (haléfe,
apod.) v programu je nutné pouZit desetin-
nou tecku (ne carkul). Cheete-li zaddwvani
predfasné opustit, vepifte do libovelného
pole X a viechny pfedchezi udaje z tohoto
vstupu budou ignorovany. No a pokud je
vie zaddno jak mé byt, program se o sprav-
nosti zaddni radéji jedté pfesveddi pojistnou
otézkou.

Doplnéni - MiZete ménit hodneoty jiZ od
prvniho mésice a pomoci klavesy X miZete
listowat a2 k pofadovanému mesici,

2} Vydej dat {obrazovka/tiskdrna)

Zde miiZete zvolit moZnost vistupu na ob-
razovku & tiskdrnu pro prohlédnuti vy-
sledku wasi prace,

15
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Vystup - jak na obrazovku, tak i na tis-
kirnu mibZete smérovat wystup téchio
moZnesti: mésieni prehled, ujeté kilometry
(sloupcovy diagram), spotfeba (sl. diagram),
ndklady (sl. diagram). k tomuto bodu jedté
nékelik uZitetnych klaves:

X nebo F1
4+ neho -

skok zpét do menu
listowani jednotl, mésic.

3) Disketové operace

Véam umezZni LOAD na disk a SAVE z dis-
ku. Také natteni omezengho adresafe (di-
rectory) pro tento program je vam v tomto
bodé k dispozici.

Matist data - LOAD - slouZi k nafteni dat
z diskety, pfitemZ data nachdzejici se v pa-
méti pofitate budou pFepsana.

Ulezit data - SAVE - pouZijte k uloZeni
aktudlnich dat na disketu,

4) Konec programu

Volbou tohoto bodu program opustite. Jeho
noveé spusténi bez zirdty dat je moZné pri-
kazem: FAST:GOTO 30

Zrcadlové pismo, Hlavou doli
Jednd se o dwa kratké programy jak pro
Cl128, tak i pro Chd, které jsou si celkem

podobné a proto bychom wéim je chiéli
predstavit spolefné. Programy jsou humor-
nou variaci na téme Kopirovini a zmé-
na originilni znakové sady potitate.
Zafnéme tedy variantou pro C128,

Tento maly strojovy program pro Com-
modore 128 (maéd 128) pracuje s rozlifenim
40-znakové obrazovky. Viech 512 zobrazi-
telnych znakd se objevi na obrazovee hore
nohami” a zreadlové obriceng. Pritom
viechny funkee pofitafe zdstanou zachowvé-
ny!

Program natdhnéte do paméti prikazem
BLOADVZRCADLOVE PISMO™. Spusté-
ni pak provedie prikazem SY5 4864, Tento
zreadlovity mifmas uvedete do plvedniho
stavu pfikazem S5YS 4959 nebo kembinaci
klaves RUN/STOP s RESTORE.

No a aby ani majitelé Co6d nepfisli zkrat-
ka mohou vyzkoudet na svém pofitadl ob-
dobu tohoto programu - a sice program
~+Hlavou dellt”, Program natihnete obwyk-
lym zpdscbem a spustite jefté obwyklejfim
RUN, Vice jiZ nebudeme prozrazowvat, ne-
chejte se pfekwvapit!

Ruda RS, M. Rané¢ik, Lucass

{vsechny v(Se popsané programy pro Ce4d i
C128 naleznete na Splashi-disku pfiloZenem Kk
tomuto gislu)

R R A R R R A

I ”
'\'\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

R A A R

R T TR T T T L T T R T T T T T T L L T T R T L T T T R T T T T T T T T L T T T T e T T . 1
fffffffffffffIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

N e T T T . T Y T S . T W "0 O N .

Nezlstavame pozadu, ale kracime
s dobou. Ji2 delsi dobu nas miZete

nalézt na internetu a to na téchto
adresach:

htip:/ fvwwew vsboz/~g94401/splash/splashhtm
http./ fwvew pef zoucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm
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N EdngmRvielkEmEsyee

KdyzZ jsem getl avahu Objevte (staronovy
svét od Matthews, Fikal jsem si, Ze tomu
néco chybi, Ano, bylo tam bijefné povidani
o scéné a demech a hréch a dennim chlebu,
ale co obylejni, normalni lide? Zatim to-
tiZ bohuZel neplati pravidlo co Commedo-
rista, to scener a je to Skoda, Ale je zvldst-
ni, Ze co Chd-kat, to zajimavy tlovék, O-
viem ne vZdy v dobrém slova smyslu,

Znal jsem (zndm) napriklad jedncho
Chd-kate, jmenoval se Pavel, 5 Pavlem jsme
si widy rozuméli, at uZ za kldwvesnici
komoddrka, nebo kdekeli jinde. Jak by fekl
Lenin, byli jsme si rovni. Pavlovi viak jed-
noho dne prestal Cbd vyhovaovat a tak jej
prodal a po pdr mésicich si koupil Armi-
gu ,dwvandctikila”, & najednou jsme
si prestali rezumeét, Cim to
proboha je? Snad Ze on je
Amigista a j4 pouhy 6d-kar?
Newim, ale jedno je jisté. Poti-
tafe strainé meéni lidi. Zjedno-
dufené by se dalo Ficl, Ze &im
hlubéi je vykennostni propast me-
zi ob&ma potitadl, tim hord jsou vzta-
hy, Nezbylo tedy, neZ si zafit hledat me-
zi komodoristy jine pritele. Dal jsem si
inzerdt do novin, A po pir dnech jsem se
sezndmil se dwéma bezwvadnyma klukama,
ktefi byli opravdu fandové do Chd a ne jen
lame pafani. Ani Pawvel lame pafan nebyl,
tim se stal a2 5 Amigou. To je visobecné
zndmy fakt - stafi se podivat do néjakeho
diskmégu na news and rumors a uvidite,
kolik talentowvanych lidi odeilo z Ch4/128
jen proto, aby se stall trapnymi fadovymi
lama€i joystickl. To je privé Pavlav
pfipad. 5 Céd jste pfimo nuceni pfi préci
premyslet, vypomadhat si vielijakymi prog-
ramky a udélatky. KdyZ si uvédomite téch
deset miliont Commeodoristl ckolo sebe, je
vam jasné, Ze pro né musite néco udélat, A
tak wznikla scéna. Ale to uZ je téma Zité na
miru Matthewowvi,

Commodoristé se tedy déli do jakychsi
kast a ty jsou celkem tfi. Prvni jsou jiZ

P
e s =
Gt

(5

zminéni
lamaéi joy-
gtickdi, ktefi by sice
vykonngjE systém chieli,
ale jednoduse natft nemaji. Zavi-
di tedy svym pfateldm i nepféitellim
jejich wys8 mildcky. Tito lidé majl svoiji
vlastni mentalitu a wvyznafuji se tim, Ze
jejich fas strdveny u pofitafe nenese Zadné
vysledky, 5 nimiZ by se mohli rozdélit i s
ostatnimi,

Mezi druhymi jsem napfiklad 4. Do
scény jsem se zatim nezapojil pfedeviim
proto, Ze neumim assembler a svaje po-
mérné ¢faste hudebni invence nedokéZu
dokeonale pfevést do pofitate. V této druhé
kasté jsou proto takzvani lameri a taky
non-gceneri. Obfas naprogramuji néjaky
jednoduséi programek nebo hiitku nebo
slozi néjskou music. Anebo nakribou
chromné mneoZstvi recenzi na vytvory
nékcho jiného a poilou je do SPLASH!e
{popfipadé je nechaji leZet rok na stele, pak
rozirhaji obdlku a Elanky zahedi) - to je
taky mij pfipad. (Poslal jsem toho dost, ale
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ne wviechno miZe byt zverejnénc najed-
nou.) Tito lidé maji svého komougka radi, i
kdyZ by také radi néco silngjiiho,

No a tfeti a posledni skupinou jsou sce-
neri. Tito lidé tvofi pilif existence nafeho
pocitace, takZe je méjte radi a nedélejte jim
naschwaly, Jak uZ prohlasil Matthew, kdyby
nebyle téchto lidi, nebyle by ani komo-
dorka. Pravé proto wznikla situace, Ze
Chd/128 Zije dnes vice, neZ napriklad slavné
Sestndctibitové Atari ST/STE/STT. Lide,
ktefi si tato wykonna atdrka koupili, se
honili pouze za vykonem a nechovaji k
nim wice ucty, neZ krdawvs ke kalkulafee.
Nektefi scenefi jdou dokonce tak daleke, Ze
by sveho mildcka nevyménili ani za
Silicona od 5GI (tfeba taky proto, Ze jim
to nikdy nikde nenabidl a nenabidne - je to
spif frdze, ale z polowviny pravdivd), Ke

scenerim méjte actu, protoZe pravé diky
nim a nikomu jinému mate dnes (snad) to-
lik nowvéha software.

Zadny jiny pofital se nestal u tolika lidi
mildtkem, jako pravé Cbd (snad jefté ZX
Spectrum nebo u zvrhlikd Atari XL/XE -
nic ve zlém, MACu). A doufam si tvrdit, Ze
ani nestane, Ale jestli stane, bude to néco
krisngého, Mimochodem, pro oddané com-
modoristy je tady jedna wéta, kterd snad
vnese trochu svétla do jejich zakabonénych
dufi: Zabednénce nepfesveédéite ani vysled-
kem. VyleZte si to jak cheete, Prosté:

Uhen somebody says that PC, Amiga,
Sega, ftari are better than a C&4, never
mind. Give’emn a Kick, laugh and stay cool.

Stoocovie of Fikas

s

V dnefnim @isle vam pfinddime dal3i in-
formace o nové wverzi zndmeého operatniho
systemu GEOS, Rozhovar s programaétorem
této nové werze, Mauricem Randallem, je
prevzat z némeckeého fasopisu GO

GObs4!: Dobry den, Maurice! V poslednich
letech se neustile vice a wice mluvi o po-
kusech wytvorit novy GEOS 3.0, bohuZel
tyto pokusy stile nebyly uskutefnény. Co
té€ pfimeélo k tomu, dat se do programovani
nové verze GEOSu a pro€ a2 nyni a ne jiZ
drive?

MAURICE: Normalné by upgrade GEOSu
méla byt prace lidi od GeoWorks, ale ai-
koliv stile wiceméné podporuji Cod/128,
musi to udélat neékdo jiny. Ani v nejmen-
Sim jsem si nemyslel, Ze timto Clovékem
budu pravé ji, prestofe jsem se v posled-
nich letech zabywval rutinami diskowych
radiéd a jejich meodifikacemi, Diskové Fadice
jsou klicem k opravdowé prici s GEOSem.
Tento operaéni systém musi pfece fungowvat

GEOS - nova generace!

s mnoha odliSnymi disk. jednotkami, Pro-
hlédl jsem si zdrojovy kéd nékterych mych
aplikaci a zjistil jsem, Ze mnohé rutiny,
které vyuZivam, musi byt obsaZeny uvnitf
systému. TakZe netrvale dlouho rezhod-
nout se provést upgrade celého systému ja-
ko takovéhe,

GO Co plinujed v GEOSu wylepsit, co
bude ve verzi 3.0 nového?

MAURICE: Snad bych mél poznamenat, Ze
nové verze GEOSu neponese oznadeni 3.0.
Firma GeoWorks totiZ takio pojmenowvala
novou verzi GEOSu pro PC a mad strach o
to, aby toto cznafeni nepletlo zdkazniky a
uZivatele. Pro novy nézev jsem se zatim
nerozhodnul, ale slove GEOS pfed nim bu-
de rozhodné obsafeno., A nyni ke zlepSe-
nim: chtél bych upravit systém tak, aby
fungoval se wviemi ,High-End” perifernimi
pfistroji, samozfejmé pfedeviim s produkty
od CMD. Nejvétdi zména bude pro nor-
malni uZivatele nepostfehnutelnd, oviem
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pro programatory bude znamenat cbrovs-
ké moZnosti pfi vytvafeni vlastnich apli-
kaci, Daldi novou wéci bude Desktop III a
Configure 5, oba tyto programy hraji kli-
fovou roli v novém GEOSu,

GOb4!: Jak to vypadd se zpétnou kempati-
bilitou ke starfim programibm a aplikacim,
které byly vyvinuty pro GEOS 2.07

MAURICE: To byla pro mne pfi vyvoijl
nové verze prioritni wéc, Viechny aplikace
budou s nowvym systémem fungowvat, A-
bych to upfesnil, tak pobéZi viechny prog-
ramy, které byly spravné naprogramo-
vany. Programy, které nebudou fungowat,
jsou ty, které méni rutiny v Kernalu
GEOSu ¢ jinak pozménuji zdkladni systém,

GOs4!: GEOS 3.0 pry bude navic podpo-
rovat nativni kad 656816, Jak to wypadd s
podporou RAM-Card pro SuperCPU?

MAURICE: SuperCPU bude plné podporo-
vin, ale musim myslet také na pFistroje bez
tohoto akeeleratoru, Proto bude existovat i
verze bez 60816 kddu. Nowvy GEOS tedy
bude na obou systémech fungovat bez
probléml. Zédné patche ji£ tedy nebudou
nutné, Viechny rutiny SuperCPU jsou uZ
obsaZeny v diskovych Fadifich, To je také
daved, prof pobéZi novy GEOS se Super-
CPU mnohem rychleji, neZ GEOS 2.0, Rov-
nézZ bude podpofen tisk s taktem 20 MHz a
jake bonus bude moZné pouZit i staré cart-
ridge Turbomaster 4 MHz, pfirozené také
bez patchd. Pfidavnd RAM v RAM-Card
pra SuperCPU bude podporovéina jake
RAM-disk, uZivatel bude mit moZnost tuto
RAM rozdélit a2 na 8 partitiond, jeden
RAM-disk miZe mit velikost a2 16 MB.

GOS&4AL: A co némeckd verze?

MAURICE: Hotovd wverze GEOSu bude
rozBifovédna po celém svétd, Na instaladni
disketé se bude nachéazet program, ktery
umeozZni instalaci jedneoho z nabizenych ja-
zykl, tedy 1 néméinu,

GOb84!: Bude se u nové verze jednat o Up-
date, nebo se bude prodéwvat jako plnd verze
nového systému?

MAURICE: To musi rozhodnout CMD, ne-
myslim, Ze je tato otdzka ji£ ujasnénd, Ale
podle mne si lidé, ktefi si zakoupili dri-
vEji GEOS 2.0 od CMD, budou meci koupit
Upgrade za sniZenou cenu. Ostatni budou
muset zaplatit plnou Eastku.

GOb4!: e novy GEOS we verzi pro CHd ne-
bo i pro C1287 Budou k dostdni obé verze?

MAURICE: Verze, na které pracuji, je mo-
mentilné pouze pro Chd, s verzi pro C128
tekdm, a2 bude hotov SuperCPU 128,

GOb4!: Jak to vypadd s multitaskingem ne-
bo task-switchingem?

MAURICE: Nebude zde Zidny multitas-
king, nebot na pristroji s taktem 1 MHz je
to témeér nemoZneé. Pozdéji viak snad budu
pfemyslet o moZnosti pro 20 MHz Setup,
to je viak zatim we hwézdich, Na druhou
stranu je task-switching mnochem snadnéji
proveditelny, fungoval uZ pod Gateway. U
nového GEOSu je to nyni jefté jednodussi,
kaZdou aplikaci by byl cbsazen ¢ uvalnén
jeden 64 kB bank, pokud by to byle nutne.
V pfipadé task-switchingu by byla obsazena
RAM widy, kdyZ by uZivatel zwolil jiny
task (ulohu) a pak by byla uvolnéna tehdy,
kdyZ by uZivatel task uzaviel. Je moZné
mit aktivnich vice taskd, tady je psk moZ-
nost alokowat tolik 64 kB bankd, kelik jich
je potfeba (pfidavnd RAM wve formé roz-
sifeni RAM), KaZdé aplikaci, kterd pro svij
béh potfebuje jeden RAM bank, by byl
tento bank pfidélen (pokud by byl k dis-
pozici).

GOs4!: GEOS 2.0 byl distribuovin s mno-
ha aplikacemi, napf. GeoWrite, GeoPaint,
GeoSpell atd, Jak tormu bude u nové verze
GEOSu?
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MAURICE: Bude zde nékolik nowych tis-
kovych Fadith, existujici fadife budou po-
zménény, protoZe novy GEOS bude poné-
kud odliZné pracovat s odesilainim dat na
sériovy port nebo paralelni kabel, Tim bu-
de pofet nutnych Fadith zredukovin asi na
polovinu, Hlawni aplikace budou nepatrné
zménény, napf. bude odstranéna chyba
GeoWrite (misto roku 2000 tento program
zobrazowval datum 1900), VEt& zmény viak
neplénuji,

GObs4!: Kdy to viechno bude hotovo a kdy
bude novy GEOS k dostani?

MAURICE: TéZke fici, ze 75 procent jsem
haotov, ale nezapomenite, Ze jde v podstaté o

Na lofiském Inwvexu jsem navitivil retundu
pavilonu A, kde se pofidaly zajimavé kon-
ference, predndfky a potlachy na téma,
kvili kterému vychézi i Casopis, ktery pra-
vé ftete, Pocitate. UZ mé ze vieho ruchu a
ze wiech téch PC pomalu zafinala bolet hla-
va (Cbd nikde v dohledu) a tak jsem si fekl,
Ze by nebylo Spatné chwili v klidku rozji-
mat v kfesilku pro posluchafe a tfeba si i
chvilku zdfimnout, jak se to na prednés-
kéach sludi a patfi.. Provedeni mého ndpadu
pak netrvalo déle, neZli jste vy precetli tuto
a predchozi hluboce rozvinutou vétu (to je
sliZek, coZ?), £ povrchniho balancowvani na
vindch spinku a snéni mne probrale par
poveédomych slov, které projely jake pro-
jektil mym mozkem & najednou jsem uZ
byl cely j& ve stavu nejvyds pohotovosti.
Tato slova totiZ znéla: GEOS pro Com-
modore 128 a utility pro néjll! Okamzité
jsem tedy pro wés zaznamenal celou pfed-
ndsku (vietné wviech dotazd ze strany pub-
lika) a jestli si Marcus s mymi pfispévky do
SPLASH!e doma nezatopi v kamnech, bude-
te si moci v nékelika nésledujicich Eislech
fasopisu pofist o utilitich pro GEOS 128, ale

projekt jednoho Clovéka a j4 mam také
mnoho jiné préce, musim se starat o svij

obchod s auty, moZnd to zni podivné, ale ja
se programovanim neZivim,

GObs4!: Diky za interview, Maurice, byl
velmi zajimawy a pro wiechny pfiznivee
GEOSu urtité i pfinosny.

MAURICE: Takeé dékuji za wii zdjem a
doufdm, Ze viichni GEOS-uZivatelé si 5 no-
vym systémern uZiji spoustu zdbavy, jeko
jsem si ji uZil j& pfi programovini, Je to
opravdu cenny produkt pro nade staré os-
mibity...

prel. Marcus

(podle GO64Y

Radio Extern

i GEOS 64, (Nezatopil, diskety Spatné hofi -
pozn. Marcus,)

Predndzejici (Némec Dr. Ing. C. Ompu,
déle jen Dr. Ing.): , VaZeni pfitele, doveolte
mi, abych wvdm pro zafdtek pfedstavil snad
nejvetdi bombu z utilit GEOSu 128! [de o
GEOS-DA  (Desk Accessory) pod jménem
Radio Extern!” (.. nasledowal neutuchajici
potlesk). . Kdo z vis se jiZ zajimal o origi-
nalni prirucku pro Cbd nebo C128 a o vy-
stupy téchto pofitath, jisté objevil i konek-
tor AUDIO/VIDEO a jehe pin &slo b,
AUDIO IN. Krétce Fefeno, je tento vstup ur-
ten k pfivedu zvukového signalu (napri-
klad z walkmana), Tento signdl pak muze
byt z potitade produkovin v obvykle hlasi-
tosti, kwvalité a dokonce miZe byt smichdn
se viemli tfemi syntetickymi hlasy, kterymi
Commeodore disponuje.”

V. Vulge (dile jen Vul.): \No a co jako
5 tim, inZo? Snad mi necheed tvrdit, Ze
budu ve svém Komovi néco michat, to teda
NE!”

Dr. Ing.: ,Ano mladiku, budete moci i
michat a sméfovat, ale predtim, neZ vam to

Splash! 9797

21



bude umeZnéno musite nejdfi-
ve trofku bastlit”

Divka (asi 18 rokd): ,,Tak to ja
bastlit nebudu, sprostécil”

Dr. Ing.: ,24dny strach sled-
na, To si jen vezmete prodluZo-
vaci kabel pro sluchatka k waSe-
mu radiv/walkmanovi, (stinéna
dwojlinka) na jehoZ jedné strané
bude konektor odpovidajici wvy-
stupu na sluchdtka u wadeho
walkmana - patrné 35 mm jack.
Dile si obstardte konektor odpo-
vidajici potitatové AUDIO/VIDEQ
vystupu. Otevrete jej (ten konek-
tor) & na jehe pin 5 (AUDIO IN)
priletujete signdl =z walkmana,
Druhou Zilu pfipdjite na pin 2, coZ je zem,
nebeli GND.”

Vul.: ,Dejme tomu, Ze kibl mém. Furt
ale nevim co s tim!”

Dr. Ing.: K pochodlnému ovladdni va-
Seho nové pfivedeného signdlu do pofitate
slouzi jiZ dfive zminény program Radio
Extern,” (zase je tu ten neutuchajici potlesk)
~jenZ umozni béhem wadl priace s GEOSem
poslouchat radio, walkmana, zprivy &l
hudbu.”

Zena (asi 30 rokd a asi v domaécnosti):
~Chiéla bych se zeptat, zda zvlddnu jeho
obsluhu.” {smich v sile) ,.No co?”

Dr. Ing.: ,Obsluha programu je tak jed-
noduchd, jak je jen moZno si u GEOSu
predstavit. Zvlddne ji i to dité, co houpéte
na kling, na to miZete wzit jed. NE proboha
na to ditéll! £ kaZde aplikace jako je napf.
Geowrite je moZne vyvolat na obrazowvee
ckno s obrizkem rédia, na kiterém muiZete
ovladat sipkou zdkladni nastaveni.”

MuZ (v obleku a s notebookem na
kolencu): ,.Snad to zde necheete srovnavat s
PC & tfeba s Radio Trackem?”

Dr. Ing.: ,Nezlobte se mily gentlemane,
ale jisté srovndni se tu nabizi, Doufam, Ze
jsem tim pFili& neurazil vase PC”

Vul.: . Tak co tam teds mG2u ovladat?”

Dr. Ing.: ,Jak jsem jiZ pFedeslal, zdklad-
ni nastaveni, To obnddi zapnuti & vypnuti
radia a signdlu (EIN, AUS), dile miZete

MHame

MHame
MHame
MHame
MHame
MHame
MHame

YOLUME
EEEECTTT

KLANG
AuSo Jomfl

Radio V1.1

Ladeadresse:
Startadresse:
Endadresse:

finzahl der F
Objektcodaberei®ss
Freia Bytes in Symbolobelle:

2372 (9674)

Hi-Fi v&Z to sice neni, ale...

Sipkou a posuvnym sloupcem regulowvat
hlasitost VOLUME a dédle si nastavie
KLANG, coZ jsou dvé moZnosti pro vyiky a
basy. Prahnete-li po autorech, kliknéte Sip-
kou na tlafitke INFO. Mate-li zvuk nasta-
ven, opustite Radio Extern kliknutim na
tlagitku OK.”

Muz sz notebookem: A je to tady! Ne-
uslysite dal wibec nic, Ze je to tak? Myslel
jsem si to!

Dr. Ing.: ,Omyl, mily pane! [esté jed-
nou opakuji, Ze v jakékoliv aplikaci Radio
Extern nejen spustite a vypnete, ale miZete
i poslouchat a regulovat.” (MuZ pfikyvuje a
potupné si bali svij notebook.)

Vul.:  Aji v GecPaintu? [4 totiZ dost fas-
to kreslim sprosty vobrazky.”

Dr. Ing.: ,Jegifikriste wiude!! Dokonce
vim mohu podle svych nejnovégich vyz-
kumi prozradit, Ze propojeni walkmana
nebo ridia pfes AUDIO IN funguje nejen
pod GEOSem, ale i v pfimém mddu jak na
Chd, tak i C128! TakZe budete tfeba progra-
movat a pfitom mdZete z potitafeposlou-
chat kazetu nebo ridio.”

Muz (ted jiZ s notebookem v kabeli se
ale nedd odbyt): ,V jakém rozlifeni prog-
ram pracuje na C128, he? Uréité jen v regi-
mu EtyFiceti znakl, Ze?”

Dr. Ing.: ,Jste vedle jako vés notebook,
kterému dosly baterie, pane. Program urfe-
ny pro GEOS 128 podporuje samoziejmé
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oba médy 40 1 80 znakd.” (MuZ se zvedd a
zgshanbené a znechucené odchdzi, Cestou
ckolo mne si néco brbld o svém netebooku
a o bazaru vypotetni techniky.)

Diichodee (sedici dosud a2 Gplné vzadu
v koutku): ,Chtél bych se zeptat, na jakou
sumu pribliZné pofizeni celé zdleZitost vy-
jde. Vite, kalikrit nemém we slamniku pe-
néz nazhyt.”

Dr. Ing.: ,SeZenete-li si programek ¢i
utilitu Radic Extern, pak stavba kabelu
(Cod/128 - walkman) je zdleZitosti doeslowa
nékalika korun. ”

Diwka 18 rok@l (mezi tim widitelné
omlédla - asi o dveé hodiny): ,Nojo, ale to si
mZu k praci s pefitatem rovnou zavesit
walkmana u pasu, nasadit si sluchétka a po-
slouchat jako obytejné.”

J& divee sedici po mé pravici odpoviddm:
~To slefno samoziejmé miZete, ale to snad
délaji u potitafe jen bldzni, ne?” Pak tide
Septem deddwéam: A co budete délat dnes
veler, nemate chvili fas?”

Divka: ,Nemém. Budu zkouZet Radio
Extern.”

Na zdvér musim dodat, Ze jsern Radio
Extern ziskal a spelu s kelegou Honzou
Beerem bastlil a zkousel (GEOS 128 V 1.4).
Bez problém jej nyni provezuji na C128D.

Paint Rotate je jednim z téch genidlnich a
pfitem jednoduchych udélatek, kterymi si
vEtiina uZivateld GEOSu zpfijemiiuje a u-
snadfiuje praci v systému, Tuto utilitku vy-
uZiji pfedeviim grafici nebo DTPici (jako
jsem tfeba ja), protoZe nabizi pir uZited-
nych funkei, které nenajdeme v GeoPain-
tu. A coZe to vlastné PR umi?

Jak by se dale vywvadit z ndzvu, program
s vami zatofi.... esee, chiél jsem Fici zatofi s
vimi vybranym obrédzkem, pFesnéji fefe-
na, dokdZe jej pootefit o 90 stupfida vlevo @l
vpravo, Oviem tim wycet funkei nekeonéi.

Sudio in (do) Cé4 Audic in
,' i0 K ,'

1194148 ZS SZ 1N4143

GHD GHND

CCHRANA S5IIu

P.5.: Chrante KomouZe!
Tim nemdm na mysli samozfejmé politic-
kou skupinu, ale w45 Commodore,

Pokud budete totiZ pfipojovat wimi
ubastleny kabel af uZ jako sélowvé roziifeni
nebo jako soufdst Radia Extern, hrozi wim
(pfi w8 dcté k wvafim znalostem a dowved-
nostermn) pfi Spatném zapojeni nebezpeti
odrovnani” Koemoufova 5IDu, cof je
zvukovy Eip, jen zpracovavd externi audi-
osignal., Maximalni wstupni napéti tam ne-
smi pfekrofit 1 ¥ss! Ochranu proti tomuto
nebezpeti nabizi pro jistotu nae schéma
zapojeni (nachdzi se v horni Sésti této stra-
ny), 5 nimZ si maZete byt jisti, Ze ke zru-
seni Cipu SID i pfi vy$sim zatiZeni a vyso-
kych hodnotich nedajde.

Ruda R5, |. Beer

Paint Rotate

PR urmi také zreadlit obrizek po X- a Y-ose
a dokdZe zhotovit 1 jakysi negativ z pivod-
niho obriazku, tedy invertuje barvy. Musi-
me si uvédomit, Ze pokud bychom nékte-
rou z téchto operaci chtéli provést pfimo v
GeoPaintu, pfinejlepdim by ndm cely proces
zabral spoustu fasu & préace (museli by-
chom opracovdvat jednotlive vyseky obra-
zovky, coZ je vice neZ 12 gasti), v horsim
pfipadé by pak ani nedel uskutefnit (rotace
o 1/4 vlevo/vprava),

Po klasickém dwojkliku na ikenu PR je
ohjevi filerequester, ve kterém si zvolime
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dokument, ktery cheeme upravo-
vat, Plvednimu dekumentu se
pfitom nic nestane, protoZe vy-
sledny produkt se bude uklddat
do nového souboru (proto je také
nutné zkontrolowvat, zda je v da-
nem drajvu disketa s dostatkem
valného mista), Samoziejmé si
miZete mibZete vybrat drajv, na
kterém budete pracovat (program
podporuje a2 4 drivy!l), Po zvale-
ni GP-dekumentu zadate ndzev
nového souboru a objevi se né-
strojové lista,

Druh zpracovani wvolite klik-
nutim na jednu z péti ikon. Zeela
nahofe jsou 2 ikeny pro rotaci
obrizku o étvrtkruhu vlevo a vprava, Ta-
dy musim zdiéraznit, Ze pokud se rezhod-
nete obrdzek rotowvat, pracuje se jen s horni-
mi 640 pixely, spodnich 80 pixeld bude po
operaci ziraceno. je to pochopitelné, protoZe
po rotaci obrézku se z jeho wyiky stane
Bifka a ta je u GP-dokumentu presné 640
pixeld.

Dal&i funkei je zreadleni po X-ose (svisle),
obrizek po opracovani vypadd, jake kdyby-
ste se na néj divali v zrcadle - levd a prava
strana jsou obriceny.

Ctertou ikonou je zreadleni po Y-ose.
Vyslednym efektemn je cbriceni obriazku
vzhiiru nohama.

Rotating "Madok
intc “madokarsleft”

Click mouse to abort.

geaPaint Rotator Utility
by Spike Dethman -

Tady se program pravé poti pfi rotaci 1/4 vievo

Please select mode or |Cancel

Rotate 174 turn clockuwise,
[E Rotate 174 turn counter-clockwise.

Mitror along B-axis.

Mirror along Y-axis.
E invert black.white.

geclaeint Rotator Utility
by Spike Dethmon

A takto vypada hlavni nabidkova liSta

Jako posledni se v menu nachézi ikona, kte-
ré nabizi inverzi zvolené grafiky, tedy vie,
co bylo ferne, bude bilé a bild mista se na-
opak zmeéni na fernd.

Po nakliknuti jedné z iken ji£ zafne
vlastni proces. Na cbrazovee se objevi ob-
délnik, ktery predstavuje zmendeninu Ad
strany (coZ je velikost 1 GP-dekumentu) a
shora se postupné zatne zaplfiowvat, Tim pé-
dem mdte ckamZity prehled o tom, kelik
jesté programu zbyvd ,priace” a také jak
rychle cely proces probiha,

J& jsem testowal RP na mém (jiZ 1 MB)
REU a se zapnutym SuperCPU. Inverze a
zreadleni probéhly teméf okaméité (bez Su-
perCPU to déld nékolik sekund),
o néco pomaleji to jiZ bylo u ro-
tace (55 sekund - bez SuperCPU
jsern to radéjl ani nezkousdel..).
TakZe pokud budete chtit rotovat,
v klidku si mdZete udélat pauzu
na kafe. Doporufuji program po-
uZivat pouze ve spojeni s RAM
rozfifenim, protoZe pfi ukladdni
si PR fasto ,.58hd” na disk a u me-
chanickych drajvid je to daldi zdr-
Zeni.

Pokud wis Paint Rotate zaujal,
miZete si jej natdhnout z cover
disku a wyzkouset si jej na vlastni
kzi,

Marcus
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Cas parby..

Doufam, 2e vetSina z vas jiz stacila zaregistrovat, 2e jsou prdzdning. Ty s sebou pfindseji tradicni
radovanky v podobé navstévovani babiCek a dédeCkqd, piongrskych, skautskgch & jakgchkoliy jindch
tabord a asi tisic dalsich zpasobd relaxace od desetimasitni Skolni tyranie. --)

Koneche je za nami maraton zkouseni, vylepsovani vysvedCeni, legalni €1 nelegalni zisk maturit-
niho vysvadteni, pfipadng vysokoskolskgch diplomd. Tim v&im jsme si my studenti {i vy rodice)
museli v uplynulgch meésicich projit.

Prazdniny pocitaCov(ch hraéd jsou vsak obohaceny o dalsi innost, kterou je samozfejme
pafba. Na tu se v prabehu zavéru Skoiniho roku nenajde pfilis mnoho Gasu. O to vice se ji miZeme
veénovat nyni, kdy2 uZ je vymalovano a na skolu musli pouze repetenti (a to jen néktefi).

Herni &4st tohoto Splashle vam muiZe bgt napomocna ve vgbéru softwaru, u ktereho stravite
tast sveho letniho volna. O recenze jsem se vicemeng rovnomerng podglil s nasim potenthim
spolupracovnikem Jirkou Fialou (Stoovie of Fikas), pouze Marcus zdstal varng tradici a Zadnou
recenzi nenapsal (slibuje brzkou népravu). Za zminku stoji pfedevsim hra Rubicon, kterd si
vys(ouylouzila oznaceni COOL. ¥ rubrice KLASIKA se setkate s jednou 2 nejstarsich her na Co4d -

Choplifterl Zajiste jste take zaregistrovali dalsi zménu desighu hodnoticich tabulek.
Ale uZ dost kecd, vrhnéte se do (douféam) zajimaveho Cteni

Bc. MAC ;-)

Choplifter!

Zachrana a doprava wojackd z blita do lou-
Ze, to je, of tu beéZi, Choplifter je jedna z

xxxxxx

béjetnéfich her na v Commie 64/128
Venikla totiZ uZ v roce 1982 u firmy Bro-
derbund (viechny Carmenovky, Karateka,
Prince of Persia [ a II, Myst).

Na zafdtku mise vzlétate ze své zdkladny
smérem vlevo, abyste se po nashirdni uréi-
tého potftu vojdkl zase wratili, Prosté si tak
letite, stiskem fire meénite natofeni wriulni-
ku a fikate si: A hele, domek. A hele, hofi.
& hele, béhaj tarn fidky lidicky, Tak si opa-
trné s wrtulnikem ,sednete” a lidicky uZ
pribihaji, KdyZ je plno, je radno se vratit
zpét na zdkladnu. KdyZ odlétate zpét do bo-
je. panduldci vam zamdwvaji. Obtas vam bu-
dou praci ztéZowat tanky, letadla a jedté
jakési letajici cosi. Doporutuji ihned zlikvi-
dowvat, Prosté srandy kopec,

vvvvvv

sik, se kterymi jste kdy méli co do Einéni
{(pokud madte co do €inéni s nesmyslnosti
predchozi wéty, pak wézte, Ze maite co do
finéni se dvémi naprosto nesmyslnymi vé-
tami), Mam pocit, Ze tahle parba byla klasi-
kou jiZ ve chvili, kdy vznikla, Bavit se totiZ
budete pfimo krilovsky. TekZe se loufim a
jdu prebalit své malé dité, Ddvdm mu totiZ
noveé plenky Lamers!

Stocovie of Fikas

EOE DELER 2
Broderbund 1982 46 bl
Grafika 4 |VERDIKT
2k 3
Zabava
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Rubicon je klasicka stfiletka,
ve které s pandfkem coby §
hlavnim hrdinou proché-
zite jednotlivimi levely
a snaZite se sestfelit takor-
ka wie, co se vam pfiplete %
do cesty, Hfe bohuZel chybi ;
intro, takZe fakt, Ze musite posbirat celkem
4, no feknéme predmeéty zvané SW 1 aZ 4,
vyplyne aZ z prubéhu hry.

[i£ v uvodu hry jsem byl pfekvapen vi-
bornou hudbou, kterd doprovézels nejen
ndpadité zpracované pfedstaveni viech lidi,
ktefi meli s Rubiconem co do finéni. Ale
hudba a cbrizek, respektive animace, vés
svou pritomnesti potéd 1 pfi nahrdwvani
jednotlivych levelt, Mélokdy widane!! Jedi-
nou chybkou v uveodu je to, Ze pokud po
vis potital chee otofit disketu na stranu B a
vy omylem stisknete fire s diskem na stra-
né A, potitad (s)prosté vytuhne,

V celém pribéhu Rubiconu se pohybu-
jete (nejlépe se zapnutym autofirem) zlewa
doprava a sestfelujete nejriznéjfi priferky
ti dokonce welké prifery. Aby se hra ne-
stala jednotvarnou, nastraZili na wés prog-
ramatofi nékolik pasti, jake napfiklad pada-
jici tram, walici se lava @ koule. U té bych
se rad zdrZel, nebot zde udélali programa-
tofi druhou (a posledni) chybu, Pokud
kouli walici se zleva doprava nestihnete se-
strelit, zabije vds a vy se (traditné) cbjevite

v levé Casti obrazovky, odkud se wiak
ihned vywvalli zmifovand koule a sejme wés
znovu a znovu a potom jefté jednou atd.
atd. A pak uZ nebudete mit Zivoty a budete
asi hrozné nazlobeni, Tak jakeo ja.

Co se tyfe grafiky, tak dotytnd nevypadd
vibec Zpatné (ta grafika, aby byle jasna).
Prifery jsou pékné animované (napf. v b.
zabiti, wd§ télesny pozlstatek v podobé
kostry se efekiné posklada, co wic si miZete
prat. Akordt vybuchy jsou jakési jedno-
twvdarné, Hudba je v Rubiconu skutetné vy-
nikajici & neni divu, Ze ziskala takfka newvi-
danou dewitku. Po 1dspéiném prekondni
posledniho, tedy pdtého lewvelu, se z outra
dozvite, co jste to vlastné spichali za
hrdinsky &in, zapiSete se do Hall fo Fame
{(nékteri), pogratulujete si a pak zafnete pla-
kat a litovat toho, Ze Rubicon neni delsi.

Rubicon je po wiech strankach skvéld
stfilefka. Nic wystiZnéjgihe mé jako zdwve-
refné zhodnoceni nenapadsd.

MAC
Rk DELEA 9
Twisted Minds 1992 2 str.
Grafika 8§ |YERDIKT
2k g

Zabava

Afterburner

Je docela moZné, Ze ug tuto hru docela dob-
te znate. UZ pfed osmi lety se totiZ objevila
na automatech firmy SEGA, KdyZ mluvim
o automatech, myslim tim ty wvelké bedny,
které nejriznéjfi podivné existence preva-
Zely v maringotkdch a vystavovaly na odiv
nic nechépajicim ,.okolofumicim”, Bedna se

jménem AFTERBURNER byla wybavena
obrowvskym kniplem misto joysticku a ten
se spolu s fantastickou grafikeu a sZirajici
hratelnosti staral o necpakevatelnou atmeo-
stéru.

Asi rok po uvedeni automatu se hla-
vouni ze SEGY rozhedli zpfistupnit hru co
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nejiirdim masdm a tak udélali i verzi pro
Chd (mimao jiné).

AB wvam d4 k dispozici rychlou ,.ef étr-
ndctku” a délej, jak umis Je to pomeérné
netradifné zpracovand stfiletka, letadlo totiZ
vidite zezadu a ne z boku, jak je we stfi-
lefkach zwykem. Proti vém wzlétaji letky
nepratel, kiteré mate za ukol rozprésit na
atomy. Vafe letadlo neustdle stfili ndboj za
nibojem, ale lepSi je preci jenom klasickd
~rocket”, Stastného vyherce zdsahu raketou
musite dostat do zaméfovaciho pole na
HUDu a pak stadi stisk fire, Zpod kridel
vyleti jakési nevzhledné koule, které ani
pfi nejlepsi predstaviveosti nevzbuzuji do-
jem realistifna a pfi trofe 3tésti zasdhnou
nepratelsky letoun,

Mezi wvafim wzduinym putovinim je
nutne deplnit zdsoby paliva a stieliva, To
ve hie probihd sautomaticky a dé se na to
docela divat, [sou zde dvé warianty. Jedna z
nich je natankowvani za letu ze zdsobniho
letadla & druhéd moZnost je ndsledujici, Vase

F-14 pfistane na runwayi a kolem ni se
sebéhnou zmatené pixely pfedstavujici li-
ditky a auta, Po natankovéni se zase vzne-
sete a pokratujete ve vyhlazowvani populace.
Grafika tak néjak odpowvidd roku vyroby
a dedejme jen, Ze neni veklorovd, ale je
tvofena nepfilif podafenymi sprity, které
jsou navic jefté Fpatné zakemponowvany do
prostfedi, takZe se ckole nich délaji nehezké
ttwverce, Hudba je spravné akini a je widét,
Ze pochéazi od SEGY (jednu takewvou SEGU
totiZ vlastnim a mém jisté zkusenosti),
TakZe zatim CIAQ, Uwvidime se v daldim

SPLASHI,
Stoocovie of Fikas

DELER
SEGA Ent. 1987 1str.|
Grafika 4 |VERDIKT
FAY S

Zabava

Gameboy Tetris

Na zafdtek jedna takovd otdzka: jake arovné
dosahuji wade herni znalosti? NesnaZte se
svindlovat, protoZe ted wds dostanu, Co je to
Tetris? Pokud nevite, ockamZité zaviete
Splash! a zafnéte se hrabat v diskboxu, Né-
jakd jeho wverze by tam uriité méla byt
Pokud wite, co Tetris je, v klidu £téte d4l,

Od roku 1988, kdy rusky profesor Alexej
PaZithov prepracowval starou ruskou hru s
kousky papiru do potitafe, vzniklo neuwveé-
ritelné mnoZstvi verzi této famdzni klasiky.
Diwed je jednoduchy a vlastné dvoiji: jed-
nak dostal PaZitnov autorskd priva a2 v ro-
ce 1996 a jednak se hra neuvéritelné rychle
rozEifila. Dokonce natolik, Ze ji znd i moje
babitka (beznadéiné ji podlehla). K principu
hry snad jen toto: vadim dkolem je skladat
padajici atwvary tak, aby =zaplfiowvaly cely
radek a ten pak vymizi, A tak to jde a2 do
halleluah,

Nyni se mi wiak do drajvu dostala jedna
opravdu origindlni a neviedni verze, Pfed-
stavte si, Ze V4§ Commie najednou zatne
emulovat Gameboye (malou herni konzoli
s displejem). No skutefné. Na screené se
objevi f4st Gameboye, kierd ale zatne skro-
lowvat, takZe si mZete celou madinku pékné
dopodrobna prehlédnout, Stiskem SHIFT se
scrolling zastavi a potaZmeo SHIFT-LOCK
vim konefné umeoZni hrit vytouZeny
Tetris. Jedna pFfipominka: kdyZ stisknete
5-LOCK nékdy jindy néZ u displeje, kostky
padaji dal a je jim dplné jedne, Ze je newvi-
dite, £ wvlastnich zkusenosti (Gameboy i s
Tetrisem jsem jeden Cas mél) mohu potvr-
dit, Ze je tento pseudoGameboy Tetris na-
prosto totoZny s origindlem (na vyswvétle-
nou: Zadny emulitor se samoziejmé
nekeond, Nékde jen jednoduse naprogramo-
val stejnou wverzi na Commie), Chybka! Je
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totoZny, a2 na hudbu. Ty skvélé ruské
ndpévy z origindlu nezaslechneme, Zase jen
dalsi typickd Cod-muzak.

Gameboy Tetris se takto stdvd mou obli-
bencu hrou a musim Ficd, Ze podle meho
subjektivniho nédzoru se jednd o jednu =z
nejwydafenéjfich wverzi na Cbd, TakZe je mi
lito - pokud jste se t€5ili na néjakou driivé
kritickou recenzi, jste (opét) na Spatné adre-
se, WNakonec jedna mald rada: jestli cheete
zdpornou recenzi, napite ji sami a poilete

niam ji do redakee. Jako subjekt doporutuji
napf. Prehistoric. TakZe zdarec!

Stoocovie of Fikas
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Grafika b
2k 5
Zabava Ky

Oklahoma Kid

UZ wéfim na pétek tfindctého. PFitom ten
den zafinal tak pé€kné, Marcus na me zamaé-
val disketou s novou (1996) hrou Oklahoma
Kid. ,]éeé, néjaka novinka, konetné si po-
radné zapafim!” Nezaparil,

Takowou Zifdirnu jsem uZ dlouheo nezaZil,
Pritom t1 dwa interlaceovani kovbojove v

; uvodu nevypadali nejhif,

B Prvni pochybnosti jsem za-
M Cal mit aZ u pfibéhu, Pry
§ prijely kolotofe, fico,a
F 4 se mdm snaZit =ziskat
& srdee své milé (nebo tak

néjak)., Owfem dikytomu, co
]sem spatrll po zwveleni obtiZnosti a startu,
jsem maélem prifel o svij vlastni myokard,

Prosté takowvd obyéejnd stfelnice, kterou
asi wiichni zndte. Nahote husy, uprostfed
srditka, dole flasky. UZ chybi jen Poulitek s
Kelotofern, K tomu deset ndbojl a Sedesat
sekund Casovy limit, Tot vie, V Polsku to-
mu Fikaji ,zabdwa ogrémna”,

Addgar

Primeérnd logickd hra. Predchozi wéta shr-
nuje vie podstatné o logické hie Addgar.

5 podobnym lakenickym tvrzenim se
viak ndrofny ftendf nespokejl, a proto jsme

Joystickem se blbé mifi, hudba neexistuje,
ozyva se pouze jakési chropténi zndzoriiu-
jiei zvuky revolveru. Grafika jednoduchi.
Prosté SHIT, wiak se tu nékde kelem wali i
razitke.

A& tak se stalo, Ze jeding, co bylo ten den
zapafene, byly moje ponoZky (na druhu
stranu od potitafové hry docela sludny vy-
kon}, Pfitom ten den tak pékné zafinal,

Zaverem asi tolik: pokud by si nékdo
délal obrdzek o pofitatovych hrafich podle
tohoto  paskwvilu, museli bychom z toho
viichni vyjit jakeo totdlni magofi.

MAC
Fu::r-m
Maniac Art Dep. 1996 1str.
Grafika o |(VERDIKT
ZvUK 3
Zabava

tu my - recenzenti, abychom wim totéZ
sdélili mnohem obSirnéjE formou,

V padesiti levelech hry Addgar posou-
vate deskami ftvercovitéhe tvaru, z nichZ
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kaZd4 nese Cislo od O do 9. Ale neposouvite
5 nimi jen tak, to byste si moc neuZili (i
kdyZ pri posouvéani sem a tam si nékdy
tlovek uZije aZ nad hlawvu).

Vadim dkolem je spojovat dvé desky se
steinym éEislem, diky gemuZ tyte desky
zmizi, No a a2 vdm zmizi viechny, hurd do
dalsiho lewelu, Cisla na deskdch mlZete na-
vic jejich spojovdnim stitat a véfte mi, Ze
diky fasowvému limitu a omezenému pottu
tahd se nékdy jednd skutetné o vysckou
matematiku, No a aby toho nebyle dost,
zafnou se vam od urfitého levelu misto G-
sel cbjevowvat nejriznéjdi obrazce, se ktery-
mi provadite stejné operace jako s fisly. A
to vam déd zabrat pravdépodobné o néco
vic, protoZe ne kaZdy wvi, jaky je viysledek
souftu kolefka a kfiZku. Ostatné ne kaZdy
take wi, Ze tisic minus utery rowvnd se pét -
ale to uZ jsme nékde jinde ).

Pokud level nezvlidnete dokonfit, nésle-
duje konec hry, eventoaletni (nebo tak né-
jak) zdpis mezi nejlepdi hrife, ktery se
stejné neuloZi na disk (coZ je bohuZel sku-
tefnost, na kterou jsem byl nucen si po-

Paradise

Steiné€ jake je v Ceské republice hodné la-
merd, je zde nadtésti 1 pomérné dost aktiv-
nich lidi, ktefi péchaji nové a nové wécl a
tim nés udrzZuji ve spokojenosti, Hned né-
kolik takowych aktivakd se schovivd pod
materskymi k¥idly firmy CPC Software.
Tato firma je v podstaté jedinym profesio-
nalnim vyrobeem software u nds a na svojt
velikest chrli opravdu znafné mnoZstvi
softwaru, Mimo vielijakych (ale vZdy uZi-
tefnych utilit a plnohednotnych programi)
vydala také nékolik her. Jednd se vétSinou
o gamesy z produkee [ENGS Entertainment,
dilny, kterd se orientuje na textovky,

V tomto pfipadé oviermn ufinili vyjimku
a wydali spife strategicko-kombinatni hru.
Pokud jste néjakym zédhadnym zplsobem
vypatrali, co je objektem této recenze, gra-

sledni dobou u vétdiny logickych her zvyk-
nout).

Grafika hry je primeérnd, jednotlivé hra-
ci kameny jsou dobfe fitelné, mimofidné
prudivy ufinek mé pokladni obrazek, kte-
ryEto je v celé hie toliko jeden, a navic je
rézu dosti shitackého,

Hudebni doprovedy &itaji po jedné nic
moc skladbé u titulkd, pfi hie samotné, po
uspéiném a po neuspésiném zakonieni leve-
lu, No nic moc teda, to wvam fikdm
{(pisui-i)). (& to je ale zavorek!l))

V téchto mistech byvd zvykem nalézati
plamennd zavérefnd shrnuti a nejinak
tomu bude v tomto pripade. Zkritka a
jednoduge: Prameérnd logickd hra (to uZ tu

nékeolikrit bylo, ne?).
MAC

DELERA
Digital Access 1994 lIstr.|
Grafika 6 |YERDIKT
FAYY S
Zabava

tuluji. PakliZe jste si prefetli nadpis, gratu-
luji dvojndsob.,

Neékolik lidi uZ prestal bavit svét. Ale
rozhodli se vyFedit své problémy jinak neZ
madli kolem krku., Opustli své bydlisté a
vydali se hledat Gistou, civilizaci neposkwr-
nénou krajinu. Bylo to té2ké, ale nakeonec se
to podarile, Objevili nddherné, zelené udoli
s doposud nedotéenou pfirodou, A Ty més
za kel udélat z tohoto mista novy Réj na
Zemi,

KdyZ cobdrzZite disketu nebo kazetu s
programerm, udivi Vés predeviim délka
cnocho programu. Cini pfesné 52 blokd, coZ
je zhruba 13 kB, Zajimavé, KaZdopadné to
vyvold jisté obavy z kvality, Uvidime, Po
rutinnim nahrdni a spudténi programu se
ohjevi trapné BASICoweé uwitini a taky
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titulky, Obavy tedy byly na misté, Ale co,
Spatné provedeni nemusi viZdy nutné zna-
menat dpatnou hru. Herni obrazovku tvori
velky Ctvercowvy pohled na krajinu (shora),
ktery je tvofen celkem Etyfmi symboly z
Basicu - hvézditks, kosoftveretek, ferne po-
litko a tetkowané politko, Vedle se nachézi
menu s prikazy jake PLENIT, STAVET
DUM & tak. Hra nemd ani font s feskou
diakritikeu. Viechny tyto funkce samozfej-
mé vykondva téch deset vyvolencd, jejichZ
poctet méte za Gkeol roziifit aZ na malou
civilizaci, KaZdy pracowni vykon ale ubird
energii. Prote musite byt na pozoru, aby se
vam ty lidicky nepfepracovali, coZ by zna-
menalo zédnik civilizace, Hvézditky zndzor-
nuji stromy, & ty musite vymytit, abyste
mohli zorat pole nebo postavit dim. Kdyz
zordte a osejete pole, ndsledujici rok jej ma-
Zete pfikazem PLENIT sklidit. Néco seZerou
ohywvatelé a zbytek vytvori zdsoby. Je totiZ
treba se chranit proti riznym pohromém,
které Vés mohou potkat, jake napfiklad
krysy ve skladu obili, hurikén, plisefi dfe-

va a tak., KdyZ uplyne rok, zobrazi se info
zahrnujici peleZky jako spokojenost, potet
obywatel ete. TakZe ke zpracowvdni: zvuk ne-
exituje (ale hra se nebriani hudebnim meo-
duldm, tekZe si miZete do hry pustit ja-
koukeli hudbu, kterou spustite v Basicu) a
grafika vlastné také ne,

Jen diky tomu, Ze se dé Paradise docela
dobfe hrat a je i pro ty méné chépave (viz
maje sestra), stoji za pozornost, Kdybych
oviem wvisel hlavou dell z mrakedrapu a
mél wybirat, asi bych zvolil néco jiného, A
to je asi tak wie, co bych vim o Paradise
chiél Fict,

Stocovie of Fikas

ok DELEA
Jengs Entertainm. 1994 52bl|

Grafika 2 |VERDIKT
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Mayvhem in Monsterland

MiM je welmi péknd arkdda s hezkou gra-
fikou & hudbou.

Driatek Mayhem mé =za kel udélat
smutné svéty Sastnymi. K tomu potfebuje
magicky prach, ktery schovéwvaji nékteré
potvarky. Aby jej ziskal, dupne na jejich
majitele a pytlik s prachem z nich nasledné
vypadne,

AZ jich sebere dostatetné mnoZstvi, zane-
se je své dino-mémé, kterd s pomeoci prachu
proméni svét v misto plné smichu a Stésti,
Tam ale méte také viechno vyvraZdit, takZe
mi jaksi unikd smysl celé hry. No ale
budiZ.

Samotnd hra md hudbu, kterou napsal
Steve Rowlands a je to widét, Eh, vlastné
slyiet. Grafika je také péknd a animace je
typickd pro firmu APEX (napf. Creatures 1
a 2). Dracek dokonce kouli ofima.

V druhém levelu ze sebe miZe udélat
RKychlosaura tim, Ze stisknete Fire+smeér
béhu. Pak prorazi hlavou viechny potvir-
ky (duleZity strategicky moment).

I kdyZ was asi po dvou tfech hedinédch
hra prestane bavit (i kdyZ patrné ne uplné),
stoji za to si hru Mayhem in Monsterland
zkusit, jestli vam ,,padne”.

Stoocovie of Fikas
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(havod ke hre)

Level 1

Na zafdtku znefkedni manika nofem (pou-
Zij SPACE). Seber u bedny kledté (musid mit
prizdné ruce) a wvejdi do dwvefi (musid je
prokopnout), Vejded do skladidté zbrani.
Znetkodni chlaps, najdi a seber samopal, z4-
sobnik a tFi grandty.

Vrat se zpitky a jdi cestou nahoru. Sa-
mopalem likwiduj protivniky, Vylez po
Zebfiku na ochoz, Vejdi do dvefi, V mist-
nosti seber videokazetu, u potitade disketu,
u kartotéky prohlidni mapu. V daldi mist-
nosti seber dalsdi videokazetu a ndveod k po-
Citafi. U potitafe pouZij nived (zmdtknes Fl
a najeded na predmét, ktery cheed pouZit) a
tim zjisti# logon code, V dalsi mistnosti vez-
met daldl (maly) samopal, V dal3i mistnosti
miZed doplnit stfelive a na stole najdes kli-
te od auta. MuzZed taky pouZit videokazety
u videa., Na jedné je natofena twoje mild
{(dlikaz, Ze jsi na spravné stopé). V posledni
mistnosti najded na ldZku nahrdelnik,

BéZ zpdtky do mistnosti, kde jsi na podi-
tafi zjistil logon code, VieZ disketu do toho-
to potitate a napid logon code, Ziskdd zbroj-
ni pas. [di zpatky na ochoz a dobfe mife-
nym grandtem (zaleZi z kterého mista jej
hodid) zlikviduj chlapa pod Zebfikem. Slez
dold a pokrafuj cestou nahoru, Dojded k
autu kde musis rozstfilet daliiho urpufika..
Vlevo u beden najde nepristfelnou wvestu,
U dwefi auta pouZij klife od auta a vyraziz
na cestu.,

Level 2

Jedes autern. Pomoci klawvesy F1 stfilis rake-
ty & pomoci F3 stfilif z kulometu, KdyZ té
zastavi policejni auto, musid dit peldovi
véc, kterou bude chiit a mGZes jet dal.

Level 3

Vejdi do dveri, Na stole s telefonem najdes
kabelku a u potitafe papir, na kterém jsou
napsany podminky o pfedini wykupnéhe,
Vyjdi z mistnosti & pokratuj po cesté naho-
ru. U pryniho sudu doplfi zdsobu grandti.
KdyZ se ti podafi zabit #Zlence v kuloe-
metném hnizdé (nejlip grandtem) muitZes
doplnit stfelive u jedneoho ze sudd. Dil u
tanku muzZed doplnit stfelive z bednicky
nad Zebfikem. Od tanku jdi vleve aZ do
hangdru, Uwnitf najded v posteli stfevice.
Pak rovné z hangéru k autu. PouZij klie a
zase na cestu.

Level 4

Zaze Fidi auto,

Level 5

Vejdi do prvnich dvefi. V mistnosti seber
masku neviditelnosti, Vyjdi ven a jdi k le-
tadlu, Vlez do néj pomoci Zebfiku a dejdi
do pilotni kabiny., Tady &ekd tvoje mild
zajifténd rozbuskou, PouZij klesté, Nejdfiv
prestfihni prostfedni drat, pak levy, nako-
nec pravy.

Level 6

Opét jizda autem,

Level 7

Vlez do briny, pak keolem fontdny, zabij
roffaka u plotu, Zpatky k fontiné a pomoz
vstat leZicimu muZi, Preda ti kuffik a pak..

- K.P. -
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Sﬂlawé./ Disk Service MNo: 9

3 PROGRAMY PRO C&% O GEOSLIDERS @ ANTIVIR-HIV!
3 PROGRAMY PRO C128 O PAINT ROTATE @ RAM K TOOLCOLL.
3 CHOPLIFTER! 3 RADIO EXTERN &%, 422 @ NO/SMASH

3 HIGHER LOVE! 3 MANGR/TIRANT
@ HIGHTMARE/SLIVER
3 LUCKY/CAUTION




