Casopis pro uzivaTele pocitact Covmmodore 647128

&
iy
EINH
\\, \v Ry "
,'s/}‘,,\\




SPLASLE = BRSORIS Pro UZlvatele Posltacy LONDOUEre Bis/ £

Yydavatel a distributor

Klub uZivatelt C64/128 ARDAN, Pod Yrchem 2889, Melnik 276 01,
tel. 0206/626567, e-mail: ARDAN @VTXLZ
ARDAN PoverBBS: 0206/671501 (ANSILPOWER,GN,1)

Séfredaktor

Marek Vaclavik, tF. 1. maje 1621, Hranice 733 01
g-mail: VACLAVIK Sa4@LILIPEF.ZCUCE

Internet SPLASH! On-line

HTTP:/ feewewy pef zcuczAili/vaclavik sad /splash/splashhtm
HTTP:/ fwwew.vsb.oz/~g94401/splash/splashhtm

Redaktofi a pfispévatelé
Marek Lesdk (MAC, e-mail: MAREK LESAK HGF @ VYSB.CZ),
Josef Prokes (Joe), Rudolf Sebdnek (Ruda RS), Lukas Sebének

(Lucass), Karel Polagek (KP.), Jifi Fiala (Stoovie of Fikas),
Miroslav Bures.

Splash! ¥znika na této konfiguraci

Commaodore 64 ||, SuperCPU 64, disk drive 1541 [, disk drive 1581,
REU 1750, mys 1351, operachi systeém GEOS v20

Rozsah gasopisu
32 stran + 1 disketa 5,25 DD

Cena a piedplatné éasopisu

Cena jednoho Cisla vCetne diskety: 70,- KE. Celorogni pi*edplatne
(4 Cisla) 240,- K€ (v cené pfedplatheho je zapoteno i postovne).
Predplatné je nutho uhradit sloZenkou typu ,C (Zluta) na

adresu vydavatele.

Mate-1i zajern o kvalithi software (hry, uZitkove programy,
GEOS a jine), literaturu, nebo hardware pro Commodore 64/128,
piipadné o pfedplatné &asopisu Splashi, piste na adresu nageho
Klubu (na poZadani vam zasleme souhrnng katalog zbo2i):

Kiub uzivateld Ca4/125 ARDAN
Pod Vrchem 2889
276 01 Mélnk

Séfredaktor si vuhrazuje prévo na jazykovou dpravu pfispévk(d. Za obsah
a plvodnost Eldnkd odpovidajfl autofi. Nevy2ddané rukopisy se nevracejf.
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Slovo uvodemn...

To, co hybe
dnesnim pocita-
covym svélem,
Je novy a stale
vykonné j5i
hardware.
Tahle evoluce
(at uz to mlze
nékomu pfipadat
nadsazené)
zasahla také
nas, viastniky
Commodore 64.

Diky americké firmé Creative Micre Designs jsme mohli za-
znamenat jejich genidlni SuperCPU, diky Splashli jste se pak o
ném mohli dovédét vice informaci, A tim se dostdvém k jadru
pudla, nebali k tormu, co je pro toto osmeé &islo aktudlnid,

Do dnedniho fisla jsme pro vis totiZ pfipravili opravdu cen-
né informace z prvni ruky - &linek o testech akeeleratoru
SuperCPU 64 v rhznych oblastech prace s Cbd (GEOS, pakowvini,
BASIC, grafika, ...

Stodwvacetosmickari dnes urfité zaplesaji, nebot nadilka élan-
ki o programech pro C128 je skutefné bohatd, Viechny prog-
ramy, které jsou v tomto isle popisovéiny, najdete rovnéZ n
Splash! disku uvnitf Casapisu,

Owiem neni mym cilem se zde rozepisovat o dalSich élan-
cich tohoto fisla, spife bych chtél upozornit na zmény a novin-
ky v nafem klubu. Hlavni zménou je zdraZeni fasopisu, kieré
se bude tykat rofniku 1997, tedy od Eisla 9, £ divodu avizava-
neho zdraZeni poftovného, jsme bohuZel nuceni zvedout cenu
za jedno Cislo na 70,- K& Pro predplatitele celého rofniku wiak
plati slewva, tedy 240,- za cely rocnik (coZ odpovidd cené 60, KE
za 1 Cislo Casopisu; informace o predplatném najdete v tirdZi na
2, strang). £a to se vam budeme snaZit poddwvat jesté Cerst- veéjsi
informace, kvalitngj#i sluzby a ldkawéid zboZi, To mbZete po-
soudit jiZ dnes, v Nabidee nowinek (na zadni dwvoustrang),
Karta pro pripojeni harddisku k Céd, rozdifeni RAM disku na 1
ME & novy software (GEOS, hry, utility, atd), to jsou jen
nékteré z mnoha Zhavych novinek, které si lze u nds objednat.

V tomto fisle nenajdete rubriku Dopisy ftendfd, protoZe
kvili zdrZeni vydani 7, i tohoto 8, fisla jsme zatim nedostali
Zadné vafe dopisy a reskee, coZ je pochopitelné, A pokud ne-
jsou dopisy, nemochou byt ani odpovédi na neé, TakZe piste,
posilejte ndméty, tekdme na ne.

No a co vés fekd v pFiStim &isle? Clinek o disketové jednotee
FD 2000 od CMD, informace o pfipojeni harddisku k Cb4/128,
daldi spousta hernich recenzi, moZnd se jiZ dofkdte 1 prvnich
dojmi z novéhao feského operainiho systému 05 OKNA 64,

TakZe se méjte fajn, tefSime se na vés v daldim, ji£ tfetim roé-

niku,
S pozdravem vas Eéfredaktor

(X7
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Na drnednim Splash!-disku najdete pFedewtim spoustu drobnych, ale ugitefnych programkd pro C128, které
pochéagzeji z dilny Brnénského Commodore klubu, Jelikof je software pro C128 pomérné milo a je o néj weliky
zajen, miZou se viichnl 128-kari té3it 1 prifté na wnogstvi daliich programd podobného druhu. Dnes wam
rovnég nabizime nowy graficky editor pro SuperHires Interlace wdd wietné nékolika ukazek, nechybi ani
gamesky pro spriznéné pafany (preview vesmirné stfiletky Rigor) a dalii z ugitednch programd pro GEQS,

Out of Color - tento origindlni graficky editor vam jist€ splni vade ,dlouholeté pfani” a
sice kreslit na Céd obréizky v jemném rozlifeni a k tomu viemu navim pouZivat pestfejsi
barevnou paletu, neZ standartnich 16 barev (aZ 136 moZnych odstind!!), Ano, jde o special-
ni graficky méd zvany SuperHires Interlace. Lze oviem vyuZivat i neblikavy SuperHires,
5 16-ti barvami (opét v jermném rozlifeni), Obrdzek miZe mit §ifku 96 pixeld a vydku pl-
nych 200 pixelt, V tomto refimu se uZ daji konat skutetné divy, coZ miZete posoudit
podle pfileZenych ukdzkovich obrazkd,

Gix converter - pomoci tohoto kenverzniho programu lze prendSet obriazky ze sedmi
starfich graf, formdtl do formdtu SHR nebo SHI (coZ jsou refimy pouZivané ve vyie
uvedeném editoru), LZajimavou je také moZnost konverze PCX (formaét z PC, pouZitelnych
je pouze 16 barev), kdy zwvelite vyFez z plvodniho obrizku o rozméru 96x200 bodl a ten
se pak zkonvertuje do 16-ti odstind v interlace reZimu.

00C gfx linker - timto programem vytvorite z obriazku spustitelny soubor (stadi jej pak
jen natdhnout do pofitate a zadat pfikaz RUN),

Displayer. PR - toto je zobrazovaci rutina, Bude vdm uZitefnd, budete-1i ji chtit vyuzit v
nékterém svém programu & demu.

Dragon’U/LTH.SHR - prvni ukédzka, cbrizek ve formatu SuperHires.

Palm-Beach.SHI - toto je opét ukdzka moeZnoesti O0C, tentokrit v interlace madu,

The Girl/SYSTOLE - a takic vypadd obrézek zlinkewany utilitou O0C gfx linker. Jen
dodédm, Ze obrézek jsem zkonvertowval z pivodniho 2b6-barevneho SVGA obrazku (PCX),
po nésledném zmendeni a redukei barev mi vysel tento vysledek. Solidni, Ze? Autorem
origindlni kresby je morawvsky grafik, ktery si fika Systele,

Programy pro C128 - pod timto cznafenim vém dnes pfinddime Screen Saver 128,
Mouse 128 demo, Texthardeopy, Tigercat C128, Dataset Play, Analog Time 128 & 2MHz na
Ch4/128. Podrobnéjsi popis najdete pfime uvnitf dneniho isla,

Zorro - klasika na poli adventure her, Dnedni Gislo fasopisu je tak trochu zvldstni, protoZe
spolefné s recenzi na tuto hru a vlastni hrou na disku vam pfindiime i ndvod na Zorra.
Rigor preview - hratelnd demoverze stfilefky recenzované v dneinim Splashli. Po na-
hrani tohoto souboru otofte disketu, na celé B-strané se nachézi zbytek této hry.
FormPrint 1.5 - GEOS-utilita k tisku vzkazd, stitkd, adres atd, Vice viak na strané 20,
SWITCHER - tento rezidenini program pro GEOS vyZaduje 1 volny RAM bank v REU,
umezZni vam rychlé pFepinini mezi aplikacerni, bez navratu do DeskTapu.,

ScraPeek 2.2 - 3 jeité jeden program pro GEOS, [de o autcexec-soubor, lze jej tedy zaradit
na GEOS boot-disk, PFi bootovani GEOSu se na obrazovee objevi obrizek (Photo Scrap),
ktery madte na své boot-disketé. Program lze owviem spustit také jako klasickou aplikaci, V
tom pFipadé pak zobrazuje Photo Scrap nebo Photo Album ze zvaolené diskety.

Katalog AUDIO-CD - seznam hudebnich CDgek, které si midZete objednat, Vytvofeno v
editoru Digital Talk,
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COMMODORE 64DX

Je docela moZné, Ze vam oznateni pofitate
v ndzvu nic nefiké, vétiina z vés viak zcela
jisté ofije, feknu-li, Ze to je pracovni ozna-
teni firmy CBM pro legenddrni Céb, stroj,
jenZ jake jediny mbZe byt pravem nazyvan
osmibitovou Amigou,

Pokratovatele wveleuspéineha Céd chiéla
firma Commedore uvest na trh asi v roce
1990, projekt vsak byl zastaven. Divodem
byla jednak cena (vzhledem k pfedpoklida-
nemu vyvaojl na trhu ,wicebitowych” poéi-
tafd), jednak 1udajné obavy, Ze chromné
mnoZstyl programi maximélné vyuZivaji-
cich grafickych moZnosti Cbd bude nekom-
patibilni s nowym grafickym Gipem VIC-III
pouZitym v Chd, Velkd Skoda, nebot dnes
by pravdépodobné wétSingé z nds trinil na
stole maly potitad s paméti rovnajici se ka-
pacité PC, skwélou grafikou a velmi, velmi
dobrym jazykem BASIC. C65 nebyl nikdy
uveden do vyroby, po krachu CBM w3ak
nékteré firmy (jako Grapevine) odkoupily
exemplife nulté série. Kolik jich byle, ni-
kdo nevi, odhady se rdzni - pry 20, 50,
300 nebe 1000 (udaj z némeckého zdroje).
[esté v roce 1994 byle moZne ChD koupit za
998,- DM v Neémecku, Podivejme se tedy
bliZe na néco, o fem si vétSina z nds neché-
vé pravidelné pouze zdat:

# kompakini jednotka, podobajici se Céd-II
nebo C128, béZove barvy, o rozmérech 18x8
palch

# procesor typ CSGABCED?Z, béZici pod tak-
tern 354 MHz

# RAM 128KE, roziifitelnd aZ na SMB!!

# ROM 128KB, kterd obsahuje systémy Céb
(+10.0), Cbd (wv2.2) 2 DOS

# novy graficky fip C5G45%7, podporujic
viechny grafické mady Chd, ale kromé nich
take novy textovy maéd 80x25 znakl (s atri-
buty blikéni, ,tufnosti” a podirZeni) a nova
grafickd rozlifeni (horizontdlngé 320, 640 a
1280, wvertikdlné 200 i 400 bedl, néktersd
prokladané - interlaced) s bitplinovou gra-
fikou (2, 4 & 8 bitplanGl), viechny tyto

mady samozfejmé umoZiujl pouZivat kla-
sicke sprajty

# krome standardnich 16 barev je zde také
nové programovatelnd paleta 256-ti barev
{pro kaZdou zékladni barvu 16 stupiid jasu)
# novy SID-Gip, vlastné 2 Cipy v jednom,
umeZiuje totiz stereo

# obvod DAT (Display Address Translator)
slouzici k pristupu do obrazove paméti,
DM A-blitter, podpora genlocku

# zabudovand disketovd jednotka 35" DS
DD pracujici s formdtem jednotky 1581

# 13 konektord, viechny z Cbd (kromé da-
tasetowéhe), port pro zdsuvné meoduly mé
diky wétdimu mnoZstvi pind jiné rezmeéry,
je nutno zhotowit redukel

# konektor mini-DIN pro pfipojeni vyso-
korychlostni disk. jednotky typu AlO11
{mimo ni jsou pfipojitelne 1 DD 1541, 1571 a
1581 provezovatelné ve wiech mdédech, tedy
fast, slow, burst)

# RAM expansion port pro externi pamét,
tato pameét neni jen obyfejnd REU, je pri-
stupnd i pro DMA a videc-cbvody

# kvalitni kldvesnice obsahujici 77 klawves;
horni Fada zashrnuje Run/Stop, Esc, Al
Caps Lock, No Scroll, F1 aZ F13 a Help;
hlavni blok se pfilis od Céd nelidi, pouze
pozici CONTROLu, ktery se prestéhowal na
miste R/S, obsadil tabeldtor; kurzory vpra-
vo dole jsou uspofaddny do obrdceného ,, T
# video vystupy Composite i RGB, pfitemsz
do RGB jsou wywedeny wiechny grafické
mady (odpadd tedy Casté pFfepindni jake u
nékterych sestawv s C128).

Price s C65 bude pravdépodobné od po-
tatku pfipadat nejpfirozenéjii tomu, kdo jiZ
nékdy pracoval s C128 a DD 1581, Po zapnu-
ti se objevi modrd obrazovka a na disketé je
hleddn a pfipadné nahrén a spudtén soubar
autoboot.cdd, PodrZime-li pfi startu poéitace
klavesu [k, ocitneme se ihned v mddu Chd
{funguje oviem také basicowy pfikaz GOb4).

Zistaneme-li v mddu Cbb, prihlasi se
ndm THE COMMODORE DEVELOPMENT
SYSTEM s copyrightem 1991, kratkym hlé-
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Senim o BASICu 10, napf. VO.OB.910429, a
podénim zpravy o konfiguraci systému:

ENGLISH KEYBOARD {ev. GERMAN /AUSTRIAN)
NO EXPANSION ROM

NO EXTERNAL FO11 DRIVE

ROM CHECKSUM SE%6A

EEADY a blikajici kurzor,

Brzy zjistime, Ze kvalitni BASIC werze 10
mé v sobé zahrnuty témér viechny pfika-
zy BASICu v7, pouze nékteré s pozméné-
nou syntaxi, korekiné pracuji i pfikazy
DOSu. [iZ nadefinovany jsou funkéni klive-
sy F1-F&8 (napf¥. F1 pfepind mdd 40/80
znakd, F3 wvypide direktorar), F9-F14 jsou
uréeny k snadnému predefinovéni (obsa-
huiji pfikaz KEY).

BASIC 10 zahrnuje i mnohe novych
poveld, pfedeviim pro prici s novymi ob-
vody, Jen pro zajimavost si vypiSme néko-
lik z nich:

RGBDMA, REGISTER, TYPE, PEN, MOUGE,
EMOUSE, GENLOCK, DPAT, DMODE, PALETTE,
PAINT, PASTE, CUT, LOCATE, SCALE, WIDTH,
QUIT, SET, VIEWPORI, SCREEN (v kombinad s
CLR, SET, DEF, OPEN, CLOSE).

Neékteré prikazy jsou pomérné sloZité a
vyZaduji aZ b argumentd.

Samoziejmosti jsou zde 1 vylepSené editaéni
funkce. Je moZno providét operace, jaké
zndme z lepfiho textového editoru. Textem
programu lze listovat vpred i vzad, podpo-
rovin je wordwrapping!

Pomeci klavesy F8 skofime do klasickeho
monitoru, ktery navic umoeZiuje stranko-
vat paméf a znd 1 nové instrukéni kédy
procesoru 65CECZ, Znalce strojového kédu
prekwvapi obsah registru PC (ten ukazuje na
aktudlni adresu paméti), pro kiery je vy-
hrazeno 6 gislic (hednoty O a2 FFFFFF),

Asi nejfastéfi otdzka kladend v souwis-
losti 5 CB5 se tykd kompatibility s Céd, Vét-
Sina majitelt Cé5 se shoduje na 75-85 pro-
centech u wiech druhd programid (tedy i
dema) a uvadi, Ze pokud jim nékterd wéc
nedla ,rozchodit”, povedlo se jim to s jinou
verzi, Neni jisté, zda-li jsou na viné pouze
noveé fipy, dle nékterych programaéatord te-
prve nyni doflo na varovani, kterd odrazo-
vala od pouZivani tzv. ,tajnych” instrukei
procesori 6502, 6510 & 8502, Jejich wykon-
néj# bratfitek pouZity v Céd mé totiZ pro
kady téchto instrukei uloZeny ponekud jiné
vYZnamy.

Prijemnym prekvapenim u Cé5 byl ste-
rea zvuk, Nowy SID lze plné ovladat prog-
ramem Sterec-Sid Player V10/11 (ktery
fungoval u Cbd pouze se dvéma SID-Eipy).
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Nad vyie uvedenym vyttem srdee kaZdeho
zaplesd a leckdo bude chtit Céb ziskat, Zde
musim upeozornit, Ze stroje, které se dostaly
mezi koncowveé uZivatele, byly pouze testo-
vacl kusy, ne viZdy tedy musely mit viech-
ny uvedené znaky. Predeviim BASIC, kte-
ry byl stile ve vywvojl, obfas podd hliSeni
sunimplemented command error”,
VazZnejEi jsou ale problémy s hardwa-
rem. K nékterym potitatlim byly pouze s
problémy pfipojitelneé disketové jednotky,
jinym kusim pro jistotu chybély konek-
tory pro tyte jednotky, u daldich nefungoe-
valy néktere z grafickych mddd (a to i ta-
kove, které zabiraji pouhych 16KB paméti).
Neni zndmeo, kde lze pro Cb5 ziskat ndhrad-

ni dily - asi jen z jinych, zatim fungujicich,
pristrajd.

& na zdvér kritkou poznamkw: Je jiste,
Ze pokrok v oblasti vypofetni techniky ne-
lze zastavit na Grovni osmibitd, nebyt viak
katastrofdlnich pochybeni firmy CBM, pak
mohl tento pokrok na potatku 90, let vypa-
dat ponékud jinak. Pofitate Amiga by v
kanceldfich konkurowvaly PCEkim a domd
by rodife svym potomkim nejspid kupowva-
li multimedidlni Cé5-II, jenZ by mimo jiné
urcité obsahowal DD 1590 (zaFizeni s jedté
smutnéjgim  osudem neZ (65, zhotowven
pouze jediny exempldf - disketovd jednotka
35" D5 HO).

Joe

)

BASIC-tipy a triky

Pokud cheete ukonéit swij program tak, aby pofital
»#pFistal” zpét do swého plného dwodniho hlddeni a
nehlasil se pouze READY, pak zadejte

SYS 57344 (C128)
SYS 64738 (C64)

Cheete-1i z wodu C128 aktivowat mod Céd bes jistici
otazky ,ARE YOU SURE?”, pak pougijte pfikaz:

S3Y35 57931

Potfebujete-li nastawit &itaf hodin politate {TI) na
hodnotu 000000, pougijte prikaz SYS 65499

Na C128 wigete ochrdnit svillj program zaddnim
POKE 816,50, Tento POKE zpisobi, £e pfikaz SAVE
nemidze byt pougit, Daldi ulogeni programu {(saving)
je ted v nemozné,

MNechcete mobrazit po ukonfeni wadeho programu
hlaseni READY? Vyekoudejte tedw:

SYS 19910 (C198)
SYS 42115 {C64)

Vsledkemn bude po skonfeni programwu na daldim
fadku pouze blikajici kurzor,

R
Vypnuti opakowani kldwes (Repeat) pro C128:

POKE 2594,128 - opakowdni wiech kldwes norméalni
malni stav)

POKE 258404 - opakowdni pro wiechny kldwvesy
bude wypnuto

POKE 2584,0 - opakowdni jen pro kurzory, kla-

wesu Insert a Space (megernik),

LOADE%8".8 - natdhne dir a zobrazi wolné bloky

A to nejlepdi na zawér, Vite, 2o je také moiné jig
napsany program v modu C128 ,,pfedat” 1 do madu
Coed? Jak? Na odzkoudeni této operace pouZijte
nasledujici postup:

1) Zapifte kratky program v modu C125,

2y Pak zmévte modus prikazem “GO 647 (v pFimé
modu)

3) Nwyni musite zadat nasledujici pfikazw

POKE 43,1
POKE 44,23

Timto program v midu 64 zviditelnite. MiZate jg
dokonce spustit, ale wusite dit pozor, aby neobsa-
howal pfikazy, ktervm Céd nerozumi..

Buda RS, Lucass
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Neéktefi viimavéd jedincl uZ mofnd zare-
gistrovali drobnou zménu v tirdZi (a tim
nemyslim jen graficky wzhled této stranky).
Velmi pozvaolna nam hutni keloenks pouZi-
té kenfigurace k tvorbé naseho Gasopisu (ale
nemusite mit strach, strohd dvé pismena PC
se tam hned tak nevyskytnou, na rozdil od
jinych fasopish vénovanych nafemu potita-
€i). JiZ od minulého éisla se tento Fadek roz-
rostl o udaj SuperCPU 64, Ano, NelZeme!
Vlastnikem tochote drahého, ale zato moc-
neho hardwarového dopliiku se stal véd
séfredaktor Marcus, V prvnich chvilich (je3-
t€ neZ jserm CPU wybalil a zprovoznil) jsem
byl v rozpacich, zda tento pfistroj skutetné
stoji za ty penize, které byly vloZeny do je-
ho koupe, Mohu wéam Fici toto: nejenom, Ze
ofekdwvdni splnil, nybrZ je jefté v mnoha
smérech pred@il. Samozfejmé jsme se oka-
mZité vrhnuli do jeho testowdni v oblasti,
kterd je ndm nejblizZsi, Chtéli jsme vyzkou-
Set, jak si bude wést v zdpoleni se zdlud-
nostmi a fasovou ndrofnosti prace s aplika-
cemi pod operafnim systémem GEOS (témi
nejtastéjl pouZivanymi).

Nicméné abychom SuperCPU  otfestowvali
~ha viech frontich”, dali jsme hlavy dohro-
mady a vymysleli sérii testQ, ktere by mé-
ly SuperCPU proklepnout pfi viech moZ-
nych finnestech, ke kterym svého milého
commodora pouZivate (pfitom jsme mimo
jiné wychazeli z vysledkd neddvneo probéh-
nuvi ankety), Testy jsme rozdélili celkem
do 4 zékladnich kategorii:

- na naprogramovani jednoduché, aviak
na vypofet ndrofné programy
v BASICu

- GoDat (pouZiti nékterych sloZitych
grafickych filtrd)

- GEOS (GeoPaint, GeoWrite, konverze
textu a grafiky)

- pakovani (program Bytebeoiler v1.0
s REU 1750}

Pomér mezi dobou vypottu bez SuperCPU
a se SuperCPU jsme vyjadrili jako keeficient
zrychleni (KZ), ktery budeme uvddét v zd-
vaorce za popisem jednotlivych testh. Presné
vysledky si odeftete z grafl, Vzhledem k
relativngé kratké dobé nekterych wypectd
pomeoci SuperCPU mé KZ spife orientagni
charakter, Samoziejmé plati, Ze &im deldi je
doba testowdni, tim pfesnéjfi a smérodat-
né&jE je K2,

BASIC

V BASICu jsme wytwverili celkem 3 prog-
ramy. Pfedem cheeme upozornit, Ze nejsme
Zadni experti na programowvani ,fehokoliv
v temkeoliv”, SnaZili jsme se vytvorit jed-
noduché programy, se kterymi by mohl
kaZdy z wés prijit do styku, Tyte 3 prog-
ramy najdete na Splashl-disku a sami si
budete moci ovérit, jak dlouho trvé vipotet
v BASICu (aZ si koupite SuperCPU, budete
si moct provést podobné srovnédni, jeko
my.. ). Vefkeré vypisy na ocbrazovku
jsme omezili na minimum, ¢mZ jsme se
snaZili zabranit zkresleni vysledkd. Progra-
my nebyly ofetfeny proti meoZnym chy-
béam, ale jejich plnéd funkénost byla ovéfena
podle oficidlnich vyukowych skript . Nume-
rické metody”.

Prvni program - POKUS1 - generowal
10000 nédheodnych &isel v intervalu od O
do 1, které sefetl & vypoéital jejich aritme-
ticky primeér, Podle zékladnich statistickych
poutek by se mél tento primeér pfibliZovat
hodnoté 05, coZ se také potvrdilo (KZ2=Y),

Druhy program - POKUS2 - podital ko-
fen funkee SOR(x-1)}-EXP(-x) pomoci iterad-
ni metody (K£=h.7).

Treti program - POKUS3 - potital hod-
notu uréitého integralu aritmetické funkee
EXP(-24e03e)/(14+5IN(x)) na intervalu O;1 Ri-
chardsonovou extrapolaci, Vysledek byl o-
véfen fasové ndrofnou metodou Monte
Carlo (jednalo se o vibec nejdeldi test) po-
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moci 1000 a 10000 ndhedné generowva-
nych bodd (KZ=6),

Neni nafim cilem vyplytvat misto na popis
pouZitych numerickych metod, ale v pfipa-
dé zajmu mifeme jednotlivé metody po-
psat nékdy priste,

GoDot

U tohote image procesoru jsme nejdfive
zkoudeli rychlost funkee Display (vykresle-
ni obrézku na monitor - v reZimu MULTI,
16 barev - K£=14). Poté jsme wybrali néko-

e

a pFistoupili jsme k jejich testowvéani,

Elur High (KZ=14.4)
Convolve (KZ2=10.7)
Median Filter (KZ=13.5)
Water Color (KZ=11)

GEOS

Tuto obrowskeu kapitolu rozélenime do 3
mendich podkapitol - GeoPaint, GeoWrite a
Keonwverze, Viechny testy v GEOSu probiha-
ly na Ram-disku (REU 1750}, Na disk. jed-
natee by testy byly zkresleny fasovou pro-
dlewvou pri nahrdvani a ukladini, nehledé k
tomu, Ze mnohdy bychom museli éekat po
statné delsi dabu na ukondeni testu,

GeoPaint
Jake prvni jsme testowvali preview stranky,
obrazek 640x720 bodd - 51 kB (K£=5.3).
Zkouseli jsme také, za jakou dobu se po-
souvanim dostaneme z levého okraje ob-
rézku na okraj pravy (KZ=h).
Nakonec jsme pouZili funkel vyplfiova-
ni, Na préazdnou cbrazevku jsme aplikowvali
plny wzor, fernou barvu (KZ=20.7),

GeoWrite

Na dwvod jsme opét vyzkoufeli funkei pre-
view (jak zndmeo, v GeoWrite je tato funkce
znatné zdlouhavé, zobrazeni celé strany
mnohdy trvéd 1 nékalik minut), Zobrazowvali

jsme celou stranu textu (7 kB) fontern BSW
velikosti 9 (KZ=224).

Na této strané jsme poté funkel ,najdi a
zamén” nehradili 100 znakd Y za znak [
(KZ=15).

Jake daldi byl na rfadé test pohybu po
dokumentu. Pohyb wertikdlni (zlevs dopra-
va a naocpak) byl u SuperCPU natolik swiz-
ny, Ze nebyl méfitelny stopkami. Proto
jsme testovall pohyb shora deld (KZ=288) a
zdaola naheoru (K€=30 - vibec nejvysE hod-
natalll), I zde byl text ve fontu BSW 9,

Pomoci tiskovéhe fadife PAINT PAGES
jsme nakonec tute stranku textu tiskli do
dokumentu GeoPaintu (K£€=17.6).

Konverze textu a grafiky

Tak kterym slovermn jsme jeSté odstavec ne-
zafinali (hehehe, fantazie pomalu doché-
zi.)? Konverze grafiky je velice fastd wéc,
napf. v nadem Casopise se s ni pravidelné
setkdvate na titulni strane.

Mezi ndmi nejtastéji pouZivanymi gra-
fickymi formdty jsou MAC (o jekeo
MacPaint, wime? - pozn. MAC) a GIF (jako
Graphic Interchange Format - pezn.
Marcus), Pri konverzi z formédtu MAC jsme
pouzili dvoubarevny obrdzek o rozlifeni
576x720 (39 kB) a konwerzi jsme provedli
programerm MacAttack I+ (co furt se mnou
mdas§?! - pozn, MAC) (KZ2=15.8).

Obréazek GIF mél 16 barev, rozlifeni
5202720 (82 kB). Zpracovali jsme jej prog-
ramem geoGlF, kiery zdroven s kenwverzi
do 2 barev a roztaZeni, na velikost 640x720
propotitdval Floyd-Steinbergiv algoritmus
ditheringu (K£=24.2),

RovnéZ konverzi texth pouZivime wvelice
fasto, Napf, MAC, ktery nevlastni vlastni
Chd ;-) pise veSkeré prispévky na PC a po-
sild je e-mailem. Ty jsou pak zkonverto-
vany programem Text Grabber. DuleZitost
konverzi textu wzrostla s neddvnym zave-
denim Splash! On-line na internetu, Text o
délce 485 kB jsme vyie popsanym progra-
mem pfevedli do GeoWrite (KZ=10.7).

Pakovéani
K pakovani programid jsme pouZili crun-
cher Byteboiler 1.0 ve spojeni s REU 1750,
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Tento program je uZ sdim o sobé wvelice kva-
litni a rychly (pravé diky pouZitému rozsi-
Feni RAM).

Ze samplovaného dema ZND REALITY
(které jste mohli najit na Splash!-disku £7)
jsme po resetu uleZili na disketu 200 blokid
dat. Soubor jsme pak zpakowvali (KZ2=13.2).

Nakonec jsme jest€ zpakowvali program
ve stroj, kddu (185 blakd) (RZ€=6.7).

Jak widne, nemiZeme hovorit néjak obecné
o zrychleni jake o pevné konstanté (napf.
20krat), u rdznych programi se tato hod-
nota znatné lis, I kdyZ v BASICu neni
zrychleni pfili¥ vysoké (v porowvndni s os-
tatnim testowanym ,softerm”), umozni vam
SuperCPU néktereé numerické vipotty, kie-

ré jsou bez jeho pouZiti mimoridné fasowve
nérotng,

Enad nejvice nds prekvapily a potéiily
vysledky v oblasti GeoWrite, AZ tficetind-
sobné zrychleni je obrowskym pfinosem
pro tvorbu Splashle, coZ je Einnost, ke které
pouzZivame bd-ku nejtastéji,

Nepostihli jsme wiechny oblasti wyuZiti
commodora ve spojeni se SuperCPU, proto
pokud mate zdjermn o koupi tohoto zafizeni a
cheete se dozvédét rychlost operaci se soft-
warem, ktery jsme netestovali, napiste nam.
Neni wyloufeno, Ze v nekterém z daldich
tisel Splashle na tento flinek wvolné nawvé-
Zeme,

Marcus/UNREAL + MAC

Y¥poity v BASICu

B Te

PRGI

PRGZ ,
PRG3 vijpotet |-
PRG3-1000 &.
PRG3-10000 &,

0.6 jge.a 1668.6

GeoPaint

preview
posUn Ypravo |

fill

a8 18.8 28.8 388 48.8

Golot!

preview

Blur High

Convalve
Median Filter
Water Color

ity

0.6 bl L] 186.8

Konverze

MAC do GP

GIF do GP

ASCH do GW |

L 2]

6.8 che.6 488.8 6668 266.8

GeoWrite

preview
najdi/zmén
posun dold
posun nahoru
tisk do GP |

1 270

6.8 186.8

2888

ig8.6

Pakovani

w30
200 bl. data

185 bl. PRG

6.8 che.6 6668
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Programy pro C128

SCREEN SAVER 128
Program SCREEN SAVER C128 (Setfi obra-
zovky) je daldi z fady malych uZitetnych
utilit pro pofitaé C128 v madu 128 a pochézi
z Commedore klubu Brno.

Pokud zlstdvd obrazovka televizeru &
monitoru vaseho peotitafe dlouho konstant-
ni (nemeénna), miZe deojit i k tomu, Ze se na
ni informace vypdli a pofkozeni je viditelné
i po vypnuti monitoru, J4 sdm jsem jiZ vi-
dél nekolik takowych monitord, kieré skon-
Cily na potitatovém wrakowidti a na nichZ
jste si mohli i pod Zirym nebem hezky po-
Cist, co Ze to za swvého Zivota hlésily a switi-
ly do svéta (pozn. aut.).

Jake ochrana proti tomute stavu je ide-
alni program SCREEN SAVER C128, ktery
po vami stanovené dobé vypne cbé obra-
zovky (40, a 80, znakovy mad) zdrover
(mnozi z wés jisté znaji z PC, nebo i =
naseho GEOSu)., Rutina je umisténa v pa-
métl potitafe C128 a sice v pameéti pro data-
set. Program 5.5, C128 natdhnéte do paméti
pocitate prikazem:

BOOT “SCREEN SAVER 128"

Nésledowvné jej spustite pfikazem SYS 2816,
Prodlevu (Cas) pro vypindni obrazovky ur-
tite prikazem POKE 3070.X kde za X dosa-
dite Cas, ktery znamend X krat 5 wiefin,
Napriklad powel POKE 30703 vém obra-
zovku vypne vidy po patnacti viefinich od
posledniho zdsahu do kldvesnice, Nejwyssi
hodnota, jakou je moZne za X dosadit, je
255, coZ obndsd asi 21 minut, Stiskem li-
bovalne klavesy pak .tmu na monitoru”
prerusite. Pozor ale na to, Ze stisknuty znak
se¢ na obrazovku vypife, Doporuiuji proto
obraz naheodit vZdy bezrizikowym stiskem
klawesy ESC. Program 55, Cl1Z28 funguje
vétiinou 1 u komertnich program, Pak te-
dy nejdfive tuto rutinu natdhnete, odstar-
tujete a pak nahrajete & nésledowné spustite
vlastni komertni program,.

MOUSE C128

Program MOUSE C128 je urfen pro potitad
C128 v mdédu 128, Pfedstavuje jedneduchou
rutinu pro ovlidini my3 v proporcional-
nim mddu, Tato rutina funguje pouze ve
ttyficetiznakowém reZimu, Program leZi v
pameti v oblasti SODO0 a2 SOD86, Soutéasti
radife je 1 malé demo psané v BASICu 7.0
(moZno wvylistovat), které vam predvede
radi€ pro my$ v akel. Demo natdhnéte béz-
nym pfikazem DLOAD a spustite pfikazem
RUN,

Samostatny Fadif MOUSE C128 je moZno
spustit pfikazem SYS 3328 a ovlddat jej mb-
Zete mysl Commodore 1351, pro kierou je
urcen. Owvlidini se déje tedy my3s v joy-
stickowém portu Gislo 1, kde ovliddte sprite
{(sprajt) O na obrazovce vafeho monitoru,
Tlagitka my3i jsou pod BASICem 7.0 jedno-
dufe ovladdna funkei joy (1). Rutina je tedy
vhodnd pro zaélenéni do vadich programi,

TEXTHARDCOPY 128

Program TEXTHARDCOPY 128 je urfen vy-
hradné pro peéitate C128 v madu 128, Tisk-
ne kopii textowé cbrazovky a to jak v mdédu
Ctyficeti, tak 1 osmdesdti znakd na rédek.
Odzkeoufen jej mam s tiskdrnou SEIKOSHA
EP-180 VC na seriovém portu,

B&nym BOOT "“TEXTHARDCOPY 128~
je] natdhnéte do paméti pofitae a iniciali-
zujte (spustte) jej povelem 5YS 3072, Pokud
si pak cheete nastavit (zmeénit) sekundérni
adresu (pfednastaveno je zde fisle 2), pro-
vedete to pfikazem POKE 3129.X, No a zmé-
na Gisla pfistroje? Tu provedete obdobné
pfikazem POKE 3127.X. Tohoto ale asi wvétsi-
nou nebude zapotfebi, protoZe prednastave-
né Gislo zafizeni je zde 4. Kdykoliv si nyni
miZete pomoci soufasného stisku kldwes
ALT+RESTORE wyvolat kopii textové obra-
zovky na tiskdrné, Nasazeni programu
TEXTHARDCOPY 128 se d4 pfedpoklidat i
pfi béhu rdznych programi, pfi tisknuti
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riznych menu, pomeoenych cbrazovek (tzv,
Help Screen) atd, Vytisténa bude widy ob-
razovka, kterd je momentalné aktivni a na
které se nachdzi kurzor, Na zdvér jesté jed-
nu radu samoziejmé Ze je moZne zavolat
tute rutinu i z béZiciho programu. K tomu
postafi we wvaferm programu pouze pfikez
SYS 3124,

Tigercat C128

Program TIGERCAT C128 je urfen pro po-
Citafe Commodore 128 v maédu 128 a je psdn
v BASICu 7.0,

Tigercat je urfen pro mdéd 80-znakowvé
obrazovky, ale nemadte-li specidlni moniter,
jake nouzové Fefeni vam poslouZi i obra-
zovka CtyFicetiznakowva, Program lze provo-
zovat v cbou reZimech, i kdyZ pfehlednéjsi
a vyhodnéjE je rozlifeni 80-znakové, V po-
fefténé nabidee (v menu) mate moZnost
vaolby nataZeni directory (adresate) liboval-
ne diskety a jeho néslednou editaci, MZete
si zde nechat setfidit soubory podle abecedy
a nebo (mate-li tiskdrnu), directory disku
vytisknout, Program je to sice jednoduchy,
ale pro mad 128 mi dosud néco takoweho
opravdu chybélo...

Dataset-Play 128

Program DATASET-PLAY 128 je we swé
podstaté kratkd strojovd rutina pro potitad
C128 v mddu 128, Program dokédZe s potita-
tem Commodore 128 a s datasetern pfehra-
vat béZné audickazety nahrané i tfeba na
vadi wéZli nebo kazefiku! Nékteré pofitate
snad dovedou béZné prehravat tény & do-
konce celé pisné z datasetu, toto se oviem
pocitafld Commeodore netyka (.

Ze to prece jen ,fidkou flighou” jde, =)
toho je program DP128 Zivym dikazem. Jak
tedy pfi pfehravani audickazet postupowvat?
Pripojte ke svému C128 dataset a v mddu
128 natdhnéte program timto prikazem:

DLOAD"DATASET 128 LOAD”

Jednd se o zavadéci program, ktery natdhne
vlastni strojni rutinu DATASET-PLAY 128 a
spusti ji. Na cbrazovee se pak objevi hla-

vitka programu a hlaSeni PRESS PLAY ON
TAPE a program je vam k dispozici, Staéi
jen zaloZit audickazetu a spustit dataset,

MiZete kazetu libovolné previjet, nebo i
vymeénit za jinou, pokud se nedotknete klé-
vesnice wadcho pofitate. Jakdkoliv klawvesa
totiZ zplsobi vystoupeni z programu,

Dale snad jesté mald pozndmka ke kwvalité
ténd (hudby). Samozfejmeé, Ze neni mozZno
kwalitu prehravky datasetem srovnivat s
béZnym magnetofonem. Signél je totiZ po-
Citafem silné filtrovdn a tak odpadaji napf.
hloubky a velmi wyscké signdly. Nejlepsi-
ho efektu docilite, spustite-li na vagem C128
a datasetu néjakou ,origindlku”. Tam je
kwalita zdznamu toti zpravidla velmi vy-
sokd, lepdi nezli na amatérském zdznamu,

& nakonec jefté par tipd: vwyCiSténi hlavy
vaseho datasetu md na kwvalitu pfehrivky
take vliv (i kdyZ ne tak zdsadni, jako kva-
litni nahrdavka) a we sluchdtkich jakkoliv
pfipojenych k pofitafi nebo k TV je kvalita
poslechu zase o néco lepdi, Vyzkoudejte to!

Analogové hodiny pro C128

Podle hesla ,,Prot pofad jen digitdlné?” vam
predklidim program ANALOG TIME 128 -
analogové hodiny pro C128 (v madu 128).
Cas je zde zobrazen formou klasickych ho-
din (pamétnici dédefek s babickou si na né
jisté jedté vzpominaji) a ne, jak tomu byvé
na poditafich zvykem, digitalné.

& nyni k vlastnimu programu, Ukazatel
hodin je zobrazen pouze na ftyFicetiznako-
vé obrazovee grafickymi powvely pofitace
C128 (BASIC 7.0), takZe k jeho spusténi neni
treba specidlni monitor. Tento program je
fizen westavénymi hardwarovymi hodina-
mi pofitade a po vafem zaddni fasu (progra-
mové Fadky 10-150) od fadku 150 zobra-
zuje cifernik hodin s vtefinoveou rafickou
na okrajl ciferniku. KaZdou celou minutu,
kdyZ je nutne posunout ruficky hedin a
minut, je celd obrazovka smazédna a celé ho-
diny znowvu zobrazeny (smytka v Fadceich
170-410). Celé tato operace nezabere prilis
mnoho fasu, asi 3 aZ 4 viefiny, coZ si
miZete po spusténi programu oveérit sami.
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2 MHz rychlost pro C64/128

Skutetné welikou pfednosti potitate C128
nebo C128D je bezesporu jeho kempatibilita
5 Chd a moZnost pfepnuti do madu Cbd a
BASICu 20, V mddu 64 ale stoosmadwva-
citka neni Zddnou ,normélni” dd-kou, ne-
bot néktere z funkel 128-ky miZete (nastés-
ti) vyuZivat i zde.

Stejné je tormu i u programu 2 MHZ NA
Cha/128, kiery najdete priloZeny na disketé
k tomuto éislu, Program ukazuje moZnost,
jak zwyEit rychlost taktu procesoru na C128
i v madu bd!

Celd wéc mé oviem jeden maly hégek.
Obrazovka monitoru (TV) se béhem 2ZMHz
provozu stane nefitelnou, podobné jake na
C128 u prikazu FAST (VIC nestihd zobra-
zovat pFi taktu 2MHz), Zde je jen jedind
pomoc, Musite provoz na 2 MHz aktivowvat
jen na debu nezbyiné nutnou (napf. pro
ndrofnéFl vypoity) a poté ufinit vadi obra-

zovku opét Citelnou pfepnutim na béZny
takt procesoru 1 MHz, V  zdkladé k tomu
madte k dispozici tyto dva POKE prikazy:

POKE 53296,1 (pfepina na rychlost 2 MHz)
POKE 53296,0 {prepina zpét na 1 MHz)

& nyni k vlastnimu programu., Na fadku
20 je wyse zminénym pfikazem POKE in-
stalovdn provez ZMHz, aby byla provedena
operace nafitdini od 1 do 10000 & vzdpéti
{na Fadku 50) je takt procesoru opét vy-
rovnan POKEm zpét na 1MHz, aby byl na
vadl obrazowvee zajiftén wviditelny wysledek
operace. Toto celé trvéd pouhych 7 wiefin,
Pro béZny pribéh programu na frek-
vencl 1MHz musite smazat oba Fadky, tzn.
20 a B0, ¢imZ se operace natitini prodlouzi
o 100 procent. Vysledny Cas je tedy v dru-
hém pfipadé (bez aktivevaného urychleni)
celych 14 viefin!
Ruda RS, Lucass

Wite,

migraci ostfilené kodery ze scény Cbd7

PC nebo Amigy.

Sowdni a zmendovani, rotaci, préci s okny.

.+ ha ponékud zvldfiniho ndstupee Sedesdtttyrky kandidowval na pofdtku 90, let i
jeden herni systém? Jednalo se o zndmy SNES (tedy Super Nintendo Entertainment
System) produkovany od roku 1990 japonskou firmou Nintende. Co pfispéle k jeho
pcpulante mezi hré#, netfeba rozvédst - MASIVNI REKLAMA. Co viak pfimélo k

Byly to pfedeviim - procesor Fidicl SNES, G65SCE02/816, ktery je kompatibilni se
6502 a 6510 - a pirdtsky vyrobek Super Wild Card Copystation, zafizeni, jenZ umoz-
fiuje ,kraknout” hry na kartridZich s uleZit je na média béZnych pofitabd. SNES pak
pomeoci paralelniho kabelu mGZe kemunikowvat s disketovou jednotkou & harddiskem

Takto wylepieny systém mohli vaZni zdjemci ziskat i s origindlni pfirutkou firmy
ENES pro programaitory, s jejiZ pomoci snadne ovlddli fantasticky vykon konsole:
32768 barev, 128 sprajtd o welikosti 64x64 bodd, rozlifeni aZ 512x448 beodd, 8 zvuko-
vych kandll, préce s nékolika rlznymi obrazovkami i psaletami barev v nich
soufasné, textové znaky o wvelikosti aZ 16x16 bodh, DMA a daldi obvody pro prici s
grafikou umoeznuji mime jiné i horizontdlni a wvertikdlni screlling a flipping, zvét-

Skupiny krakert pomérné brzy upustily od pouhého Sifeni her, vznikla skutetnd
~SMNES scéna” s mnoZstvim dem a Casopisi. £a milniky mezi nimi je moZno nazvat

tasopls Conscle World a demo Sidmania obsahujici 180 hudebnich skladeb z Cbd, ¥V
roce 1992, v dobdch znatné slavy SNES scény, na ni plsobilo asi 20 velkych skupin,

Joe
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GEQD

=iE

Timto €lankem bych vam chiél pFibliZit no-
vinku v oblasti software pro GEOS. Jde o
program ke fteni, zapisovéni a jinou prici s
disketami ve formaéatu MS-DOS, geaDOS 64,

Dostalo se mi do rukou pouze preview
tohoto programu, kde byla (z komerénich
diveodd) znepfistupnéna funkee kopirovani
a tisk. GeoDOS 64 je oviem natolik atraktiv-
ni a kwvalitni aplikaci, Ze jsem wds nemohl
pfipravit o mé prvni dojmy z tohoto prog-
ramu.

Pro mnohé z vis bude jisté zklamédnim to,
Ze geoDOS (dile jen GD) sice funguje se
viemi disk. jednotkami (vietné RAM roz-
Sifeni), oviem pracuje-li v mdadu MS-DOS,
tak pouze s 35-palcovymi jednotkami. Nic-
méné ja osobné vim o nékelika lidech, ktefi
u nas vlastni 1581-ku a dekance i FD 4000

geoDOS 64 v1.6

GeoDOS 64 ne-
ni pouze prog-
ram, je€ wvaAm
umozni  kopi-
rovat soubory
z disket for-
matu MS-DOS »
a naocpak ukladat data na né. Je to plnchod-
notny ,disk manager”, miZete mazat a pfe-
jmenovdvat soubory i diskety, ménit doslo-
va viechny parametry soubord, formétovat
diskety a pouZivat viechny standartni dis-
kove pfikazy. To vie v obou mddech, tedy
Commaodere i MS5-DOS, GD umi obslouZit
aZ 4 drajvy, sameozfejmosti je i préce s pod-
adresafi MS-DOSu nebo s partitiony u draj-
i 1581 & FD 200074000,

Dalsi vynikajici wéci, kterou GD dokéZe,
je pfimd konverze textd mezi obéma mady.
U preview, které jsem mél k dis-

egDOS 64-P1.68

€ i Copy 381!
Formatieran
Heuer Diskettenname
Inhaltsverz eichnis &
iUnterverz eichnisse

A

Takto wypadd zdkladni obrazovka programu geoDOS 64,

od firmy CMD, Myslim si, Ze pokud welmi
fasto pracujete s Chd-kou, potfebujete rych-
& a spolehlivé zafizeni s welkou ukladaci
kapacitou a nehodlite investovat do jinych
zafizeni nebo koupé nowvého potitae, bude
pro vés zakoupeni FD-jednotky tou spréav-
nou investici,

Vratme se v8ak k nafemu novému prog-
ramu a k tormu, co viechno ném nabizi.

3 PC Datei : CBM Diskette | CBM Dotei ?

pozici, byle nékelik kenwverznich
tabulek (jednd se o kratické dato-
vé soubory), kieré podporovaly
konverzi mezi GEOS-ASCI (Geo-
Write), PETSCII, MasterText, Star-
texter, PC437, 850, PC Windows a
BTX, Pfirozené wiemi ,smeéry”.
Tento zplhsob konverze textd je
nejlepsim fefenim, protoZe neni
problém wytvorit daldi konwverz-
ni filtry pro jiné textové formaéty
(napf. mezi feskymidWindows a
GeoWrite dokumenty psanymi
fonty +es). Navic lze nadefinowvat
daldi parametry, jako tfeba umis-
téni tabelafnich =znafek, 3irka
strany, pofet znakd na rddek a Fadkd na
stranu, jaky typ souboru se mé wvygene-
rovat (SEQ), PRG) a mnecho dalgich infor-
maci,

Nespornou vyhodou programu je i to,
Ze muZete kopirovat jen na commodoric-
kych nebo jen MS-DOSowskych disketach,

&

(pokrafovani na str, 18)
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Prehled ovladani: GeoPublish v1.0

Podle 64’er zpracoval - K.P. -

A Zakladni prikazy -wnéEf edivor méa
Start GeoPublish
- ﬁg Dvoiitd Kliknuti # v Pull-Down menu oznacuje aktivni pole.
~Dvojitd kliknuti
GEOFUBLISH  na ikonu OeoFublizh r 3 g2oFublish info | Sutar
& Fomocnd programy na disketd
[HEWS] -Dwveojitd kliknuti na ikonu =
Gao Publizh dat nebo revers close Uzavfeni dat, apdt do Guodnthe menu
Tast 1 al=2 fibrary Knihounu pro prdci otevii't
doc setup Stancuit tvorbu dokumentu
3 | updats Uiedit data na disketu
Wyberte si: W= | recouver Obnovit stard data (po chybd)
Hovs Data raname Akt dokument pieimencuat
print Akt. dokument wytisknout
. m Existujici Data it Dokument uzauilt, opét do DeskTopu
" paqe qraphic |C=q| Grafick] objekt apracovat -
Zpet do Desktopu o= | master pages |C=m| Master stranu pracovat -
L E paqe layout (o=t | viodit zoubor -
editor Proudst amdny v teutu
Bisk: PRACOVHNI praviey G=p | PFehiedoud mddus napnout
- zoom =z | 2udtEent 4ot dokum.(okno stanouit)
Enter new filename :
|[Zd¢ napidte nizew novich -dat] FG qraphics Popiedl’ qrafiky ¢ oenafentm ukdsat
P ¥ MP qraphics Grafiky Master strany ukdaat
[RETURN] B
Viming disk. iednotk + % special text specidinf Text 5 oonafen'm ukdoat
yuoena ko If :o ¥ MP quides Fomocné linie Master strany z oanal.
lnl‘iue l l Cancel l text Text v oblastech ukdaat
3 bitmaps Bitmap grafika ¢ oenafentm ukdaat
1 é-: %‘ reqion borders Hranice roasahu z oanafenm ukdoat
~ Q "
On disk - n | = pravicus page |G=4 Skok na pfedchdoeiicr strany
Test 1 FRACOVNI '8 | %
T 2 £ |~ next paqge G=4| skok na ndsledujicd stranu
I::: 1 ?." % " qoto paqe Skok na libovolnou strany  (C=1..0=9)
A & | tooibox G=t| Box 2 ndstroji ukdoat
Test 4 | Disk | g
Tast 5 ’2 = | rulers Linediy {pravitka) ukdaat
o .
e - \E‘ g' snap G=z | Objekty na pomocnd linky wyrounat
= ratchet G=r | Spinacl okraj ukdoat
zet ratchet Rastr spinacthe okraje nastavit
Wybrat si ndzev - reluje se Siphami. set quiters Mastavit okraje pro oblasti v PL
Kliknout na vybrany ndzev a pak na open Upozorndnl = 5 kurdfvou wypsangmi funkcemi nenl” moling
= " e okamdité pracovart.
Zikladni pfikazy - edivor
Editor je prakticky shodn§ z Geolrite 2.4 Upozornind = Funkoe pravitka jzou shodnd 5 Geolirite 2.1,
-g Editor info  Datum wiroby editoru pravious page |0=4] skok na pFedchdoejicr stram
g Fomocné programy na disketd !.’. next pa.ge Cz+| Skok na ndzledujfcl stranu
e SioteT dat o Geret g. qoto paqe C=q] skok na libovoinou stranu
::e:i;’ Zz:rnaze:{ ::Iil:t:;f:ky paqge break | Gzl | Uynucenr nové strdnky
2 Trecover  Nawrat na ztav naposied ulokend na dick| | B | ¥ tomto many jrou wupsdny fonty, kterd jsou na pracou-
L] auit Unauil mad editora E ni disketd. TEmi mi¥e bt text podie potieby m¥ndn.
cut Gzx | Vystiiden’ okna do Scrapu -
% copy Gzc| Kopfroudnf okna do Scrapu plain text G:p normdind plsmo
@ | pazte|text |O=t] Text-Scrap vizpit 2a kurzer bold C:b] tusté plsmo
Jpicture  jC=w| Foto-3crap viepit aa kuraor g |ifalic g1 *a’-”f“"a =
— = | outling c:o) QRINEEE HE
‘é‘ hide pictures . schovat (urychlend préce g n - dtm" Tors B
B |show pictures Srafiuly, edoat ¥ | undarline Gru) pocTraniREme
l‘g select page [0=u] invertovat celou stranu superst:npt c: 3| Mad pizmo
=] subscript G:4{| pod MEmo
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Library

1 Eolumn

iC Big RM kiiknout

1=}

iC Big LM e rand

iC_Title U Delete

Eipkami skrolowat

¥ Layout poulirt

¥ Layout ulofit na
dizketu

¥ 2danam smanat

¥ Knihounu opustit

od strany

po liztech

Pgint._..
From Page[1 ]

#Content [Jlayout [JMaster

Vi strdnak ¢
¥ kliknout a nap-
=at, pak RETURH

To Page [1_]

po stranu

JSingle Sheet BB 'lmt:’tor Feadp nastaven’

traktor druhu paplty

b celf obsah,
finky oblastl,
qrafka MASTER P

F 3

——+ page graphics & master page

TOOLBDX Itpaqe graphics + master page)

&, | Ukazatel vibfru oblasti/ objektu

| oblast volit totevitt) a apracovat

Upozorninl =
Funkce PAGE GRAFHIC-méd pla-

1 round® pro MASTER PAGE mdd,

kde phsobt’ na celf dokument 1

stancuen’ viastnost’ pro oblasti
Houvd uwybudouat strdnku
Smazat

Fosunutl roasahy oa popied’
Fosunutl roasahy oa poaad’

Cranhics Object Attt

Biush Shape Round BE]S5quare
Frame Width [F[&] %k ordmouvdns

Draw Mode Opague [ Transparent
Pattern +

i | Import grafiky - voiba potdtefnihe bodu

T | 2addyat text - volit pofditedn’ bod

& | uzautend tuar kolem rohoufch bodd Strdinkowd Gdaje

& | otevtend tear kolem rohoudck bodd Test 1 Imdno dok. -
8 | Kruhu & alipsy Paga: 1 &isio str. ;E:o:
S| drastens tinak x 4p Y& |x25
| Polygony 81z |3eds7e| *
é :}:2::2:::::&““ M-strdimky-funkce

g

b

]

[

Fina neaktivnf,

FILE : Test 1
&isto prunt’

Starting Page # [1__] sfram
Master Pages : 18 20 podet MASTER

First Page : LB ROprenf strana
[ S—
koo Upravo
stanoven adkiadnlch

dat dokumentu

—3

Haster Poge
Right
|+ Copy + [

Aktivn’ M-strdnka je sobra-
zend, jen kdyd dokument
obsahuje dul M-strdnky.
COPY kopiruje aktivnl® M-str.

Pomocné linic

Uunitf prawtka md kuraor
wiznam tabuldtoru. Pomocnd
finky 2e usaaujl kliknutim na
prauvitky imax $). Masdn’
pomocnich linek vynezenim
nad pravitko.

Tady zadejte text.
MepouEfvat siova:

PACE =} trzle strdnky

BATE =) patum

TIME = tas

0K | [_Aw | [Concel]

- .

Fomt |1 BS Hotustd
Pointsize [t 24 g@ﬁ;!r!lgﬁm
Putt_efn E ghursra
Justification_Left nUhl_Qzenéé
Orientation [Across]” " oMo

Hfdidky hovifky a paty

hlavifky a paty.

K jejich shotouen volte nejdity textoud ndfad’, pak bod na strdnce kde md
text safinat, Pomocy whrazendch slov miSete shotovit postupnd Fddky

(Fodie auclendho objektu z¢ také objeuw’ toto oknod, I

[_OK_| [_Edit ] |Cancel]

Zména odkliknutim (pomocr Sipekd

Font Druh pisma
Pointsize Velikost plama 04..132)
Pattern Vaor pro plemo

Justification Formdtovdn’ textu
vlawo, uprostied, vprave
2pazob poant

piTEn, na vfiku~ hloubku

drientation

—b puge layout
| TOOLBOX 11 (paqe layout?
B, | ukazatel viblry oblasti’ objektu

""" Oblast volit (oteuii) a apracouat

Upozornini=
Importovand texty do Geo-
Publizh jzou automaticky
konugrtoudny do GW 2.4

Importovat bitmapy  pofdtelnhe bod
Importouat text @ G dokum. do oblasti
Oblast ¢ objekt posuncut v popied’’
Oblast ¢ objekt posunout v poradl

oG | oblast / objekt smazat

Obsah oblasti smasat

REDRAW ] Strdnku 2nouy wybudouat

SHOW ] Text formdtovat

Posurowdnl’ a zména
welikosti objekiu =

2de kliknout pro pFemiztin’

=] vystFedit » oknd
Bl RozEiFit na EFka okna
Bl zapinit ceié okno

Ouhladit
OPrasvitad

Klinout na wybrané funkce.

2de kiiknout pro avdtien’
a_gmendent

Ganafond Ffunkel o rozsahu:

Fomoc umistén kuraoru na safdtek dire dr-
$et), pajet na konec CFire pustity.

C=a Vastba vieve €=k odstup Fddkd ix
=g Centroudnl = odstup Fddkd 1.5
G=r Vastba vprave ©=d odstup Fddikd 2x
G=j Blok-odstavec Funkce taky na pravithu

Left [5_]
Top [5]

Right

Setting default gutters

]
Bottom [5_]

okraje uwnit? oblastl _
o g Lanount 0K

Two pixel ratchet
172 inch ratchet

Stanovent’ pohybu
kurzoru

O
|
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Nezvyklou funkei u commodore drajvi je
kopirovani celé diskety, sektor po sektoru.
K tomu potfebujete 2 shodné drajvy, nelze
samoziejmé kopirovat disketu z 1581-ky na
1541-ku aped.

Cao se tyle ovlddéni a grafického zpraco-
vani, nelze GD nic vytknout, Ve obsluhu-
jete Sipkou ve zndmém systému pull-down
menu, Cheete-li napf zahdjit kopirowéni,
zobrazi se vam nésledujici schéma:

E Laufwerl wahlen

= = ¢ [0K]
_I

¢
<D

Iﬁ
= LB = ? [Cancel

V ném si kliknutim Zpky na vybrané disk.
jednotky wyberete, odkud kam se budou
soubory prescuwat, Pak jen klik-

pokud zwvolite z nabidky datovych souberd
néktery z GW-textl, spusti se tato aplikace
automaticky. MiZete oviem spustit i jakou-
koliv jinou aplikaci, A to bud zvolenim pri-
mao té které aplikace, nebo opét nakliknutim
datového souboru, ktery zweolené aplikaci
ndlezi, Nevvhodou je to, Ze po jejich ukon-
teni se automaticky nenavraceji do GD, ale
vyvolaji DeskTop, £ néj v pfipadé nutnosti
opét GD adstartujete.

Ta samé se tykd vystupu do BASICu ne-
bo pfime spusténi BASICového programu.,
Vyjimkou je vyveoldni tzv, Desk Accessory,
tedy pomeocnych programi (obylejné se
spoudtéji z menu GEOS), Tyto podprogra-
my nyni miuZete spouftét ze viech drajvi,
ne pouze z toho aktivniho, Rovnég neni o-
mezen jejich pofet, madte-li jich na disketé
napf. dwvacet, viechny lze spustit.

Dal&i specidlni nabidkou je swapping, ne-
boli wyména drajvid (prohodite A za C:, Dt
za B! @ jinak), volba tiskového Fadite (opét
lze wolit z libovolnéhe dostupného drajvu)

nete na OK a price muZe =zafit,
Autor 3el dokonce tak daleko, Ze
aplikaci zpestfil barvami a wye
tak vypadd vysoce profesiondlné,

Jak uZ byle fefeno, GeoDOS
podporuje nové disk, jednotky od
CMD, miZete si zde nastavit par-
tition, ve kterém budete s jednot
kou pracovat, je zde oviem také
funkce nastaveni fasu (a to nejen
toho systémowvého v GEOSu, lze
nastavovat i fas v redlnych hodi-
nach FD drajvu, je-li v ni zabu-
dovan), A pokud wés omrzi prace
ve standartnim médu pull-down
menu, muZete si zapnout pre-
hledny a tlafitek plny QuickDeskTop.
Najdete tam wie, co je v rolovacich menu a
k aktivaci danych funkei stadi stisk jedincho
tlacitka!

Program geoDOS464 se stivd vlastné ja-
kymsi novym pracovnim stolem - texty,
které do GEOSu pfenesete, miZete rovnou
déale zpracovivat v GeoWrite, k jehoZ spus-
téni staci kliknout na jehe ikonu. RowvnéZ

Cmrzi-1i was pull-down menu, zapnéte si tento QuickDeskTop,

a volba wstupniho zafizeni (joy/mys..).

TakZe takto néjak vypada preview verze 16
programu geeD0OS 64, Kvili znepfistupneé-
ni funkee tisku a kopirowvéni nebylo moZné
otestovat rychlost pfencsu dat ani kompa-
tibilitu s riznymi typy tiskdren, coZ je wel-
ké Ekoda, Oviem wvzhledem k profesionalité,
se kterou je cely program zpracowvén, neni

18
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pochyb o tom, Ze tyto funkee bu-
dou pracovat bezchybneé,

Kromé toho ji£ autor pracuje
na nove verzi geoDOSu v2.0, kde
budou k dispozici nové funkee ja-
ko tvorba a mazini podadresafa
v hative madu u CMD-pfistrojd,
testovani chybnych souberd ¢l
sektort disku pri ¢teni dat, cbno-
veni smazanych soubord a dalsi
moZnesti pfi kenverzi,

GeoDOS 64 je wskutku zdafilym
pofinem, ke kterému neni tfeba
nic vic doddwvat,

E

Nyni bych wam chtél predstavit drobnou utilitku,
kterd wiwm usnadni tisk adres, vzkazd a pozndmek,

Marcus

J[de o program jménem FormPrint 15 a
protofe se v tomto pripadé jednd o Desk
Accessary, lze jej spoustét z jakékoliv apli-
kace, kterd tuto funkei (tedy aktivowvini DA
z GEOS-menu) umezhiuje.

FormPrint je vlastné jisty druh psaciho
stroje, protoZe to, co napiSete, se ihned ob-
jewi na papife, ktery vyjede z tiskdrny. Ma-

PLAIN.
oD w

fanfe
T
undedine..

Cowell+ cs 18 Punkt  PLAIN.

Diract HGQ.  Draft

HARCUSBE
GIF

174848

Takto vypadd obrazovka po natteni adresia¥e diskety MS-DOSu,

FormPrint 1.5

Zete si nastavit bud rychlejsi regim (tisk za-
find aZ po odesldni vami napsaného fadku
klawvesou RETURN) & ckamzZity tisk (které
pismeno stisknete, to se hned wytiskne).
Tento reZim je pomalejfi, ale ihned wvidite,
co jste stisknuli,

Po spusténi programu se objevi obrazov-
ka, kde v horni ¢ésti najdete liftu s témito
menu: GEOS (zde lze zwvolit info o progra-
mu), FONT (moZnost volby fontu a jeho
velikostl) a STYL (normalni, tutné, obtaho-
vé nebo podirZené pismo, Nawic
zde wolite druh tisku (HQ, Draft,
NLQO), stejné jake v GeoWrite,
Tlagitkemn DIRECT wolite rychly,
nebo pomaly tisk (pfi zapnuti ne-
NLO lze pouZivat HO), tedy fonty), Ni-
Ze je informace o zvoleném fontu
a zcela dele je pravitko s ukaza-
telem, ktery vés informuje o mo-
mentdlni pozici kurzeru wvzhle-
dem k &ifce strany.

Program FormPrint 15 nalez-

larousy, sla jsem do saunw, Nakup, uldid a vyluxuy, Ahog, Mana

1 5 5

.”uuPu”uugu”uupu”uupu”uupu”uupu.uu

T nete na Splash!-disku tohoto Eisla

tasopisu, takZe si jej mhZete oka-

mZité vyzkouset sarmni.

Marcus

Cheete-11 zanechat vekaz svému kolegowi, pougijte FormPrint.. -}
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Dragi pa¥ani, 1 vy ostatni!

Vehledem k tomu, Ze toto fislo Splashle venikid v dobé, kdy je pfedchozi Eislo teprwve pfipraveno do tisku,
nemidZeme zaradit ndmi netrpélivé ofekdwané wysledky herni ankety. Shleddte se 5 nimi v jednom z
pEistich éisel {prawdépodobné hned v ndsledujicim),

A nwyni jiE k herni fasti osmého fisla Splashle, Vibec poprvwé w historii herni rubriky se v recenzich
migete setkat s hrou, kterd si plnym pravem wyslougila razitko SHIT. Jednd se o hru Bombel, O diwodech,
kteréd nds wedly k udéleni tohoto ,,prestizniho™ titulu, se doftete w recenzi Hlawné se nikdo nepokousejte
tute hru hrat! Mohlo by to na was zanechat ndsledkv,

Fownés poprwé se w herni rubrice sethdte s preview - kratkym pfedstawenim, shrnutivn prenich dojmd =
hratelné demowerze nowé pripravowvané kosmické st¥ilefky Rigor. Podobna preview se budou we Splashli
objevowat nepravidelné, a to tehdy, kdvyE se nam dostane do drajwu demowerze, ze kterd se podle nds miige
wyklubat slusnd pafba,

Dali nowvinkou je zrudeni udajd IN a OUT, kterd jste doposud mohli nalézat pod hoednoticimi tabulkami,
K tomuto roghodnuti nds dowedl fakt, ge IN a OUT byl pouze jakvmsi struénym wnékolikaslovwnym
svytahem® z recenzi, Kagdy ftendf si podle nés klady i zdpory hry najde v recenzi a nepotfebuje jakési
dodatefné znovushodnocend,

12 v wminulém Eisle jste si mohli wEimnout, £e nepofetnd skupina autord recenzi her se rozrostla o nowého
spolupracovnika Jifiho Fialu (Stoowvie of Fikas). Tento mlady talentowany recenzent nas zdsobil wice nes
deseti dldnky, které se ndwm welice libily a proto jswme je ithned zafalil za¥azowat, Jeho éinnost je wozwou 1 pro
ostatni ftenafe, ktefi by se timto zpdsobem chitéli realizowat na nadich strankdch (1 WWW),

Ale 1 pokud nemite literdrni wlohy {(fimg wnetwrdim, e 34 je mdm), miZete se na obsahu herni asti
podilet alesport swymi ndméty, Cheewne, aby wybér recenzowanych her nebyl jednostrarmy, proto wis
wiechny vyzyvame, abyste ndm posilali swé tipy na hry, o ktervch byste se radi dozwéd &l néco nawvic, Tato
nade nabidka se vam miZe hodit napfiklad tehdy, pokud si cheete koupit hru, ale wahdte, protoge nevite,
jestli je natolik kwalitni, aby wis zaujala a pobawila (v tomto souwéti najdete takfka kompletni pfehled
fask¥ch spojek -3 Predewiim wds stardi, hrami oflehand jedince, rovnéZ wyzvwame k zasilani ndavrhd na
titul KLASIKA,

Tak to je wie, co jsemn mél dnes na sedcl

MAC

Rigor - preview

To, ge witiina software, ktery se pro 64-ku v posled-
ni dobé objewvuje, je dilemn scény, dnes jig wnikoho
neprekvapuje, Kagdy si dokase pestawvit haldy de-
mifek, utilit, grafickych editord, kolekel hudeb a
obrdzki, Nezfidka sem viak spadaji také hry, nék-
dy dobré, tastéji wiak brakoeidni Mezi tv lepsi wmi-
geme fadit napf. MOOD, jehoZ preview jste wmohli
najit na Splash!-disku &6 Nyni se mi do pafatkd
dostalo jiné preview, tentokrat jde o hru s krdtkym
nazwvem Rigor,

Preview ,spachali” dwa flenowé polské skupi-
ny, kterd si Fikd Nipson Musim Fict, Ze ug dvod této
hry zaujal moji pozornost. Nebywa zvykem, Ze jig
titulky, feiné se objevujici a wizici na obrazowee,
1sou kresleny v interlace-mddu. Nipson se tohoto

pravidla nedrgeli a nezdstalo jen u titulkd. Po né-
kolika sekundich se objevi titulni obrizek a wy
razem wite, Ze technickému zpracowani celé hry se
nebude mocl nic vytknout,

Ale wratim se k vlastnd h¥e. Po dwvodnich titul-
cich a obrdeku, které jsou doprovazeny uchwacujici
hudbou, se objevi jakdsi mapa galaxie a po kratkém
tahiani & diskety a stisku fire se objevi raketka
wvidénd zezadu a jakysi tunel, kterym mdte za kol
proletét, Proti wam létd néjaké sweti {po rychlém
ubwthu wadi energie zjistite, 2o to jsou nepfatelé,
tudif po nich mate stfilet - ale stali, kdve se jim
wyhnete) a penizky, kteréd naopak shirite. Vie je
opét v interlace-madu! To owsemn neni wie, Po prile-
tu tunelemn, kdy se dostanete = jednoho mista vyzna-

20

Splash! 8/97



feného na mapé na misto jiné, se ocitnete v kosmické
stanici, kde si pomoci terminalu migete za uikudle-
né penizky dokoupit dalsi zbrané, itit, pfipadné
dal3i giwvol. Jak listujete zbranémi, wiechny se zob-
razuji v horni poloviné obrazovky a . rotuji! Sku-
tainé, jde o 3D renderowané objekty, wietné simulo-
wvaného zdroje swétla {stin tedy padd pokagdé na
jedno misto),

Bohuzel faktewm zlistdvi, Ze 1 pfes genidlné zpra-
covanou grafiku, péknou hudbu {v kazdém tunelu
hraje jind hudba) a dokonaly coding jde o hru s neo-

rigindlnim ndmétem, Také ovladani lodi neni nej-
pEijermési,

Kdvby se programatofi nebdli uplatnit wiechny
tachnické finty pouzité v Rigorowi vna jiné, zdbav-
néj a hratelnéjii h¥e, odwazuju se twrdit, 2e by
prawdépodobné 3lo o trhak, V kasdém pfipadé,
tento pofin Nipsonu wmiZe byt dobryw pfikladem
toho, jak¥m smérem by se asi wnohl w¥wvo] her pro
C64 v dnedni dobé ubirat,

Marcus

Face Off

Firma: Gamestar, Mindspan

Pokyn Face Off nafizuje v NHL rozhodél
hradhm pfi vhazowéni bully. To moZnd vi-
te. Face Off je oviem take ndzev potitatové
hry s hokejovou tématikou. To mozZnd taky
vite, [4 se vam nyni pokusim sdélit svij
ndzor na tuto hru,

IThned po nshrini hry upoutaly mou
pozornost dvé programétorské chybitky -
kolize sprith pfi dvodnim obrazku a necit-
livé pFferudovani uveodni hudby po stisknu-
ti fire. Obrdzky ani hudba nejsou v hokeji
prilis daleZité, pojdme tedy dél. Nasledné
dvodni menu mé zaujalo tim, Ze nemusite
hrat pouze exhibici nebo ligu, ale miZete si
nejprve natrénovat jednotlivé herni i ne-
prili¥§ herni situace - stfelbu (s efekinim
rozmachem hokejky), chytini a péstni sou-
boje (pfi kierych se perete nejen vy, ale i
divaci v publiku). O exhibitnim zdpase pri-
lif mnohe napsat nejde, o jednotl. moz-
nostech tréninku jakbysmet (mimorddné
zajimavy gramaticky utwar), budeme se
tedy vénovat lize.

Ligu hraje celkem dvacet muZstev rozdé-
lenych po vzoru NHL do dvou konferenci,
Pokud se wiam dafi a po zdkladni Césti se
umistite na postupowvych mistech, zahrajete
si samozrejmé také play-off. Systém viech
moZnych menu déld z Face Off 1 jakysi ho-
kejovy minimanaZer. Hrife miZete vymeé-
fovat s jinymi oddily, Navic si u sweho

Rok: 777

tymu mibZete zménit jeho nédzev i jména
viech hrafd, takZe se z wvafesho muistva
klidné muzZe stit Zenstvo, Ve statistice gold
a asistenci maZete sledowvat, jak se vaSim
mildtkidm (milenkdm) dafi, pokud se vim
nékdo nezdd, miZete ho pfesuncut z jedné
pétky do druhé, pfipadné ho nahradit ji-
nym hracem ze stfidactky. V pfipadé totdlni
hragské krize midZete dokence powvalat do
hlavniho (major) tymu hrie z vadeho zd-
loEniho (minor) mugstva, kterému se v
NHL fikéd farma, kteryEte pojem by fa-
nouskim hokeje nemél byt nezndmym.
Ale nyni uZ k samotné (a wveelku pri-
mérne) hie, Jeji délku a obtiZnost si samo-
zfejmé mibZete nastavit v menu, stejné jako
miZete wypnout/zapnout prawvidla, péstni
soubaije a kdovico jedté,

Nejvétsim nedostatkem vlastniho zédpasu
a zfejmé i celé hry je podle mého ndzoru
dosti trhany scrolling, ktery wim obflas
znatné znepfijermni situaci, Nepfilif pove-
dené jsou také zwvuky, kieré pfipominaji
spife fifeni wétru, neZ reakce publika. Po-
kud se dostanete s pukem na hokejee a bez
porudeni pravidel aZ k brané a stisknete fire
na wadl pace nebo kdekoliv jinde, uwidite
pfed sebou gdlmana, na kierého sice mi-
Zete wystrelit do dewiti smérd, ale gala date
kvili malé rychlosti (velké pomalosti) ko-
toufe méalekdy (alesporfl ze zaddtku), V pri-
béhu zdpasu miZete na monitoru & obra-

Délka: 2 strany
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zovee sledovat stav Gnavy wadich svéfencd,
podle situace muZete pomoci SPACE stridat
jednotlive pétky. Pri pFerudeni se muZete
ke slovu dostat nejen jako hraé, ale také jako
trenér. MiZete totiZ ménit taktiku muzstva,
posilat do hry Cerstwvé hrife ze stfidafky,
stfidat brankére a délat spoustu daldich &in-
nosti, které snad povedou k wafemu nema-
lému uspéchu.

Co napsat zdvérem? Kdyby byl Face Off
rozdélen na dvé hry - manaZer a vlastni
hokej, asi bych témto dvéma hrim neveé-

Bombel

5 kouli se vyhybate poletu-
jicim plodindm. Tolik pra- §
vi reklamni slogan na
hru jménem Bombel.
A to je taky skoro viech- ¥
no, co se o této hie dd na- Qs

psat, ;

Pokud bych chtél awvodni odstavec pfeci
jen ponékud rozvést, pak maZu uwvést, Ze
plodin je celkem osm, jezdi zleva doprava (a
zpét) a vy se béhem fasového limitu jako
magori snaZite, aby wés nékterd z nich ne-
zasdhla, UZ po chwvilee hrani kaZdy pfijde
na jistou fintu, jak sréZce zabranit, no a pak
vim nezbyvd, neZ se pronudit celkem
88-mi obrazovkami aZ do konce (pfi trose
Stésti beze ztrdty Zivota), kde wvis oviem
nefekd Zddne outro, TakZe vlastné marnd
snaha., Nawolit si miZete celkem 4 druhy

Ikkiuchi

Firma: Digital Excess, CP Verlag

Rekl bych to pravé pro potitatove bojov-
niky, kdyby to byla pravda. To jsme (My,
Stocovie of Fikas) trochu pFehnali, Ikkiuchi

noval pFilisny zdjem. Owdem priveé spojeni
téchto dvou f4sti do jednoho celku Gini =z
této hry weelku zajimaveou nabidku pro
hrade her se sportovni tématikou,

ZVUK: 3

ZABAVA: 7 6

MAC

GRAFIKA: 7

Rok: 1995

obtiZnosti, ty se wviak nelifi v zdludnosti
pohybu pledin, ale pouze v délee fasového
limitua,

Grafika Bombela je neuveritelnd, KaZdy
z osmi leveld mé hnusné pozadi, pfifemsz
vEtéina z nich je navic na jedno brde,

Hudba je v celé hie jedind, je docela ne-
povedend, ale presto je nejlepfim atributem
hry.

Bombel si plnym privem zaslouZi vibec
prvni udéleni cznafeni SHIT. Ruce pryéll

MAC

Délka: 1 strana

GRAFIKA: 2
ZVUK: 3
ZABAVA:

Rok: 1995 Délka: 131 blokdl

je jednou z nejlépe provedenych bojovek na
komouskovi, kieré jsem mél tu fest za ty
dwa tfi roky poznat. Jestli méte pfistup k
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Amize a PC, zajisté se vém libile druhé
nejznamejFl karate pod nédzvem Mortal
Kombat I nebo II. Na PCtku je uZ i trojka.
Libila se vam grafika a animace, Ze? A v
prvni fadé brutalita, ¥V Ikkiuchi bohuZel
brutalita chybi, Snad jedind brutilni bo-
jovka na Ch4/128 je Pit Fighter, kteryZto ma
ale chavnou grafiku a mdlo chvatl, Zato si
viak v lkkiuchi pochutndte na grafice, ani-
maci a hudbé, Néktere udery jsou vyloZené
prevzaté z Mortalu, Je#té k té proklaté gra-
fice. Grafika pozadi je jeden z nejlepdich
obriazki, které jserm na Chd widél.

Bohugel, ani Ikkiuchi neni idedlni. Je aZ
nezdravé mald, D4 se nacpat do jednoho
souboru a pouZivat tak i na datasetu (ale to

Pang!

Firma: Ocean

Je par minut pe pllnoci. Pravé jsme s
Marcusem po dvouaplilhodinové tuhé par-
bé dohrdli hru Pang! a na mné je, abych
vim tute pafbu predstawvil ponékud bliZe,
Twlrel Pangu we své hie povéfili jednoho
fi dwa hrafe (druhy hrif se mhZe stiskem
fire pfipojit kdykeliv b€hem hry) tim, aby
v ridznych fdstech swéta likvidowvali v aso-
vem limitu jekési poskakujici koule rdz-
nych velikosti, Idea hry je tedy dosti uboha,
otdzkou wiak je, zda wibec u stfilefek, na-
rozdil napfiklad od adwventur, idea nékoho
zajimad.

Po dokongeni wiech levelll v dané Gésti
svéta se jakymsi prapodivnym hypervezna-
Sedlem (nebo co to je) pfesunste na mapé
do dalsi fasti, Nékterymi z celkovych pade-
sati leweld projdete absoluiné bez problé-
mi, nékdy viak nadlouho zakysnete a bu-
dete si muset vymyslet specidlni taktiku,
abyste level dokondéili,

Hrac(i) v roli zachrance Zemeé mé k dis-
pozici zbrafi, ktera vystfeluje jakysi modry
prub. KdyZ do néj koule narazi, rozdéli se
na dvé mendi, pokud sestfelite nejmensi

je snad vvhoda, ne? - pozn. Marcus). Je zde
jen jedno pozadi, jedny postavitky a dwvoji
hudba, Nesmim zapomencut na intra”
skladajici se z credits a pFekrdsného skeno-
vaneho obrazku ninji.
Budu tedy ddl fekat na tu pravou cofe-
chovou bojovku na Commedore. 5 jednou
takovou uZ jsme se mohli setkat - jmenuje
se Long Life,

Stocovie of Fikas

GRAFIKA:
ZVUK:
ZABAVA:

Q0

Rok: 777

kouli, jmenovana zmizi uplne, Pfi stfelbé
se sarmoziejmé musite vyhybat poskakuji-
cim koulim, Programatofi nezapomnéli ani
na neékelik druhil extra zbrani a dalsich
bonusl, napriklad bandnt (osobné proti ba-
ndnidm nic nemdm, ale v Rusku, Australii
nebo dokence na Antarktidé wédm patrné
bandn na hlavu hned tak nespadne),

Hudba v dwvodu hry neni nic moc, navic
je necitlivé prferufovdna. Béhem vlastni
hry se stfidd nékolik hudebnich metivi,
které wiask v zdpalu boje nemadte fas prilis
vnimat., Po Ospésném dokenfeni kaZdého
levelu zazni fanfira,

Na grafickou stranku hry Pang je po-
treba divat se ze dwvou stran. Na strané
jedné to jsou dobfe vykreslené a animowva-
né postavitky (v fervene a modré barve) a
skutetné pekné térmatickd pozadi (hora Fuji
v [aponsku, sochy na Velikonoénich ostro-
vech apod.), Na strané druhé je to misty
dosti znatnd neprehlednost zplhsobend pré-
v& barevnymi pozadimi. Navic se jednotli-
ve postavicky obfas prekrywvaji pres sebe,
takZe nevite, &i vlasing jste (no prece ma-

Deélka: 1 strana
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minéini), Nelibi se mi také vyie zmifovand
mapa. K jejimu zobrazeni grafici evidentné
nepouZili klasické polykonické zobrazeni,
také Krovikove konformni kuZelové zob-
razeni zdstalo opomenuteo, a tak je mapa réa-
zu ponékud paskvilniho,

Hra Pang ma jesté€ dal3i nedostatek, kte-
rym je nahrdvani, KaZdd lokace se z drivu
nahravé zvlast, a to dokonce i tehdy, pokud
jste byli zabiti a dany level zafindte znowva,
No a pokud néktery z leveld opakujete tfe-
ba dwvacetkrat..,

Jak si tak protitdm pfedchezi fadky, vy-
padd to, Ze Pang je pékny shit. Opak je viak
pravdou, VySe zmiflované nedostatky jsou
pouze jakousi drobnou kosmetickou vadou
na krése této takfka stoprocentiné hratelné

st¥ilefky. Stdvd se vam u nékterych her, Ze
pokud se vam nedafi, stdle si dokola Fikdte
~Ted to zkusim naposled a pak se na to
vy.ru”, ale presto hrajete stile znowva a
znova? To je podle mé u stfilefek wvelmi
dialezité, No a Pang mezi takové hry patfi.
Nawic neni mnoho zdbavnéjiich her (jinych
neZ sportovnich) pro dwva hrage, takZe ne-
vim, na co jefté fekate. Sweé objedndvky

:::::

MAC

piste, telefonujte, faxujte ... Ad444.
GRAFIKA: 8
ZVUK: b

ZABAVA: 8

Muzzy Zoophyte

Firma: Alpha-Flight Design

V posledni dobé se mi destaly do rukou
dvé podobné ,Soupaci” logické hry. Dru-
hou z nich je Muzzy Zoophyte, Predstavie
si, Ze jste fernd koule, kterd nemd na praci
nic jiného, neZ vraZet jiné barevné do koule
do nejriznéjgich otvord. Nic moc predsta-
va, 2e7 No nic, zkuste to prekousnout a
pojdte se se mnou prostfednictvim Muzzy
Zoophyte (MZ) na néco podobného mrk-
nout podrobnéii.

Jak uZ jsem pfedeslal, pomoci ferné
koule musite v pouhych dvaceti! nejriznéj-
Sich bludistich o welikosti jedné cbrazovky
(nebo jak to mém nazwvat) zastrkat zmifio-
vaneé barevné koule do otvord pfisluiné
barvy. Nic v3ak neni tak jednoduché, jak se
na prvni pohled zdd. Koule midZete pouze
tlagit pred sebou, navic vim we waii bohu-
libé finnesti budou brénit nefikovné roz-
misténé Zede koule, kieré se nezasunuji
nikam a pouze vam prekdZeji. Reklo by se
normalni logickd hra. Ale ne tak docela.
Prvnich patnact leveld jsme s Marcusem
zvlddli za necelou pllhodinku, takZe spiz

Rok: 1991

nez o logické uvaZovéni zde jde o rychlost.
AZ poslednich pét leveld ndm dale zabrat
vice, nad 19, a 20, levelem jsme museli
premyslet dokonce celych deset minut, Kaz-
dy level musite zdolat za urfity fasovy li-
mit. V pripadé, Ze je cely level nendvrainé
v pr.. (néco jako ztracen), nezbyva, neZ
stisknout Run/Stap a pfijit tak o jeden ze t#i
Zivotdl, A jsme opét u toho, Nechdpu, prot
maji tvirel logickych her utkvélou predsta-
vu, Ze pokud se nehraje o body a o Zivoty,
nestoji hra za nic. Podle mé jde o to level
dokentéit a néjaké ty bodiky jsou mi putna.
V MZ se viak hra po tfech nedspésich kon-
ti a vy se zapiSete do tabulky s High Scores,
kterd se stejné na disketu neulegi, To prosté
nechdapu (mim takovy nepfijemny pocit, Ze
néco podobného jsem uZ v jakési he kriti-
zoval), Abyste v pfipadé neuspéchu nemu-
seli zafinat odznowva, mhZete pomoci hesel
zafinat vZdy od keZdého patého levelu.

No a nyni se vrhnémeZ na grafiku, Ta
by se dala zhodnotit slovem hnus, Stile
stejné modré stény, v kaZdém levelu jine,

Delka: 1 strana
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ale neustdle hnusné pozadi, koule se neku-
taleji, ale skdtou po étwvercich. Ani hudba za
grafikou prilif nezaostdvd, jedind melodie,
kterd v pribehu zazni, si s grafikou mize
podat imagindrni ruku.

V pribéhu hrani MZ jsem se dostal do
stavu, kdy jsme chtél hru dohrit pouze z
~profesiondlni cti” a shlédnout zdwvérefnou
gratulatku. Po dekonfeni 20. levelu jsem
viak nepoznal, zda jsem hru skutetné do-
hral, nebo zda mi pouze dodly Zivoty. Po-
kud jste méli problémy jiZ wve druhém
levelu Sokobanu, MZ je urfeno pravé vam,
5 jeho pomeoci si (snad) natrénujete zakladni

finty (s nekonetnym fasem a Zivoty), Pro
zkudené parfany je MZ graficky, hudebné
ani logicky nepfitaZlivd zdbava tak na nece-
low hodinku, Plus minus, Skutetné nevim,
proé by meéla hra vytéZit z mé slabosti pro
logické hry néjaké vy chodnocend,

MAC

GRAFIKA: 4

ZVUK: 5 4
ZABAVA: 14

Locomotion

Firma: Kingsoft

[ste-li milownici kwalitnich logik, tahle hra
pro vas bude uplnym diamantem ve shirce
drahokami. Tento drahekam pro Vis vy-
brousila firma Kingsoft rok pfed na pohled
ponékud ecdpudivym smaragdem, jeng po-
jmenowali The Examination.

Lokemeotivky si Vis uréité velmi rychle
viahnou do sebe (asahh-kde mam ruku,
uuugh-kde mém hlavu), Na screené vidite
kolejisté, které je welmi spletité a obsahuje i
nékelik stanic, do nichZ musite béhem paf-
by s lokomativkami wiet. KdyZ na nékteré
ze stanic zafne blikat swétylko, je to signdl,
Ze z ni brzo jedns takovd lokomotivka vy-
jede, Pokud swvétylko blikat nezatne, zatuhl
Vam potital, KaZdd madinka méd na sobé
literu, kterd znafi, do jaké stanice ji maite
navest, Fajn, ale jak ridit lokomotivu? Hal
Ta neni problém. K tomute Géelu byly vy-
nalezeny wvhybky. Takowych wyhybek je
na trati habadéj a na Vis je, abyste pravé
témito vyhybkami fidili osud té které ma-
sinky. To je madinérie, co? Nékdy se stane,
Ze jedou nardz treba i wlaky a kaZdou
chvili do sebe museji narazit. Tomu lze
zabranit tim, Ze jednodude najedete Zipkou
na vyhybku a ,pressnutim fire” ji pfeho-

Rok: 1992

dite, Ale tim se zase mlZe prodlouZit fas
potfebny k dojeti do stanice, Hra je totiZ li-
mitovéna Casem. A také poftem sréZek (ne,
predpovéd potasi zde opravdu nebude).

Postupd do dalfich drowni decilite tim,
Ze TIME nebude OUT a na kaolejidti nezbyde
ani jedna z madinek. Po zdeolaném levelu
byste méli obdrZet kéd do dalfiho, Mimaoto
hra obsahuje pomérné pfehledny editor le-
veld vlastnich, kde si mdZete nejen sami
navrhnout trat, ale i rychlost jizdy, pofet
srazZek et ceterd, et ceterd,

UZ jsme si zvykli, Ze na témér kaZdém
drahém kamenu, broudeném znamou fir-
mou Kingsoft, je néjaky kaz. Bruska jim
ujela i tentokrat, KdyZ se na tento draho-
kam podivéte, asi se Vam moc libit nebude.
Ale pfesto je vzdeny a je dobré jej vlastnit,
pokud takowvé véci shirdte.

Deélka: 1 strana
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Castle Master

Firma: Incentive

~MNe, neni tady Doom, wiechny brutdlni a
jiné akéni jsem smazala, Jestli cheete néco
hrat, je tady Pinbdél Fantazys, Tom a DZery
a Kastl Mastr.”

~Kastl Mastr - co to j&?" zeptal se student
jménem Pepa zmatené ufitelky informa-
tiky.

~Takova hra,” cdpovédéla, ,zkus ta.”

Pepa to zkusil a poznal, Ze je to takovd
gamesa, ve kieré se wielijak chodi a stfili,
aneb jak mu prozradil pfitel Franta, troj-
rozmeérna wektorova akini RPG (Gili Role
Playing Game).

+1y nezndd Kastl Mastra?”, zeptal se
udivene Franta.

~Jak  bych mohl,
PMD?

Druhy den se Pepa stavil k Frantovi,
kdyZ zjistil, Ze Frantifek ma na svém
Kemeougkovi CM take.

~Tak hele,” vysvétloval Frantisek, ,tohle
je vono, koukej, chizi ovladds joystickem,
thel pohledu péfkem a elkem a kdyZ
zmétkned spejs, miZed kurzorem jezdit po
obrazovee, Pak miZes 4fkern shirat pfed-
méty a fajrem stfilet po duchdch.”

Lo je tohlete?”, ptal se Pepa, kdyZ
zahlédl podivny utvar pFipominajici sko-
kansky mistek.

~T0 je sejra. £ZvySuje energil, Pozor, blika
ti mistnost, nékde je tam duch nebo mys.

Zorro

Firma: Datasoft

kdyZ mém doma

Rok: 1985

Zorra, £a témito péti pismeny se skrywvi
skwéld arcade - adwenture, kterd se plnym
pravemn honosi v pofadi tfetim titulem
KLASIKA Splashle. Vadim dkolem je za-
chrénit v roli zndmého mstitele Zorra svou
milou, jg€ byla pfimo pfed wadima ofima

Rok: 1990

Obeoji musis stfilet, Jinak kontis. AZ seberes
viechno, co je k sebrdni, tak jdi podle tyhle-
ty¥ mapy do mistnosti Captive a tam to pak
néjak skonéi.”

~Kdes vzal tu mapu?”

~No prece u ARDAN klubul”

Po heding hry: ,No tak neni to ipatny,
ale ta grafika je dost pomald, Ale chapu to,
tohle je pfeci Komodor,”

~Hele uklidni se jo7? A co sl o tom myslis
celkowe?”

»Je to dost debry. Hrdl jsem ale lepsi
gamesky. Prosté normadl, shirdm klite, ode-
mykam s nima dvere.. sakra, pfes tu diru
je dost téZky se dostat. Mim wvod téchle
dwefi klic? Mam! Hele a prot cheef vibec
vedet, co si o tom myslim?’

LProtoZe o tom chel napsat recenzi do
SPLASHe, Jasny?”

»Jo. UZ musim jit, fau.”

Ao

Deélka: 1 strana

StocoviefFikas

GRAFIKA:
ZVUK: )
ZABAVA:

Délka: 110 blokd

unesena zdkefnymi bandity, ktefi neznaji
slitowdni,

Klasickym adwventurovskym zplsobem
tedy shirdte pfedméty a na jinych mistech
je pouZivite, Nawvic musite sebrat i
specialni pfedmeéty, které wim umoZni
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HI: GOo<H0S

SCORE: 0004905

2 il 2

na lustr, jako se tomu déje zde,

BORUS: 1000

Tento obrdzek pripoming neddwné silvestrowské radowvinky,
Jen doufam, e wam nékde neskakal po brife, nebo wis newéiel

psa do elektrické zdsuvky, abyste
tak ziskali elektromagnet, coZ se
stalo v jedné nejmenowvané feské
adwventure na PC).

Grafika hry je sludnd, efekini
je predeviim likvidace soupefe
vadim kordem. V pribéhu celé
hry hraje jedind skladba, kterd
mi viak kupoedivu nezatals lézt
na nervy ani po pilheding hra-
ni, V podzemi se melodie ,pfe-
ladi de mellu”, ¢imZ ziskd ta-
jemny nadech,

Zorra je jednodusdi adventu-
re, kterd je urfena spife zafina-
jicim paFankim. Jeji dohrini ne-
trvé prilif dlouho, takZe by vam

vystoupit z podzemi, we kierém se Gast
adventury odehrdva. ProtoZe hra wznikla
fiZ v roce 1985, nemiZete ofekdvat Zadny
inwventa?, pfedmeét prosté seberete a chodite
s nim tak dlouhe, dokud pro néj nenajdete
pouziti,

Owlidéni hry je wvelice jednoduché, ekl
bych dokonce trividlni, Vie dleZité (tedy
Serm, shirdni pfedmétd, otvirdni cel v z4-
véru hry a kdovice jesté) vykondvate stis-
kem fire. Obrowskym kladem hry je to, Ze
viechny ukeoly jsou pfisné logické a pfi
trode pfemyileni na né musite prijit (takZe
nebudete muset napfiklad strkat zdechlinu

neméloe wadit, Ze necbsahuje
dileZitou funkei SAVE/LOAD. Prosté na-
Zhavte Splashl-disk, tarn Zorra mdte a hurd
do hry. No a pokud byste byli skutetné v
koncich, tak jsme pro vis s Marcusem pri-
pravili ndvod. 5 milym pozdravem Terky
Pergnerky Cégo bago v ... tigo se loud..

MAC

GRAFIKA: 6
ZVUK:
ZABAVA:

| kclyZ dohrani této hry neni
sloZité, pfipravill jsme pro vas
struény ndvod, ktery vam
pomze zdarné Zorra
dokondit.

0170

V awvedu vylez po kefi na stavbu, seskoi
dold, seber Zitefek, ktery upustila tvé drahd
a wlez do studny. Pomoci kameni ve vodé
a hrazdy v prave horni fdsti prelez dopra-
va. Slez delld, vpravo dole seber kvétindf a
vylez zpatky nahoru (pouZij trampoliny a

hrazdy), Dojdi ke kouli, kterd se dd do po-
hybu a manévrovanim na plofinkédch ji do-
stari na vahadlo vprave, PoloZ kvétindé (uzZ
je] nebudes potfebovat).

Vraf se zpatky studnou na povrch, Vylez
ze studny a jdi stdle doprava, v mistnosti s
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pohovkou seber klié, pomoci pohovky vy-
skake] doprava, Ve vedlejii obrazovee vylez
nahoru a nahofe preskot zpét do predchozi
mistnosti dolewva, KIiE, ktery neses, t auto-
maticky otevfe horni dvefe a poté se zno-
vu objevi na plvednim misté, Vezmi la-
hev, seskot dold, jdi vlevo a ldhev dej leZi-
cimu opilei. Vylez mu na bficho a stejné
jake u pohovky wyskike] nahoru, Pomeoci
opatrnéhe Sermowvéani dotlaé wvojéka, ktery
vyjde z levych dwveri, k dife v podlaze a
shod ho na lustr. Otevie se ti cesta k po-
haru, pro ktery si slezef po Zebriku,
Stejinym zplscbern, jakym jsi sebral la-
hev, seber také cejchovadlo ve twaru £, Pak
seskof deld a jdi vlevo, Vylez na palmu,
skof vlevo, dojdi k vyhni a na ni poloZ cej-
chovadlo, Skot nékolikrat na dmychadlo, a2
se cejchovadlo rozZhavi a zméni barvu, Se-
ber ho, dotkni se byka a seber podkowu,
Zpét pro klif a postupné seber dwa zvo-
ny a zaves je do prazdnych véZitek v mist-
nosti s ndhrobkem R.IP. Pak se ti otevie
hrob, Jdi opét pro klig, seber trumpetku,
seskot dold, jdi doleva, postav se na levou

palku rampy a zatrub, Seskofi vajak, ktery
t€ vymrsti kelme nahoru, Ty se v letu
chytni trubky tréici ze zdi a dojdi si pro
baotu,

Nyni més shroméZdény wiechny tri
predmeéty potfebné pro vystup z podsvéti -
podkovu, botu a pohdr, Vstup tedy do pod-
sveti (otevienym hrobem). V podsveti se
rid méscl s penézi (do dalsi obrazovky pfe-
jdi v misté, kde je méSec). Méla by to byt
tato cesta (chodby jsou pofitdiny shora deld):
2L, wprave dold, 3P, 1P, 4P, 3L, Prejdi bra-
nou s blikajicimi symbely na povrch,

Nyni si ddvej neustdle pozor na stfelce z
oken. Pomocd fire otevfi viech Jest Zaldra -
vézni H wvytveri Zivé schody do daldi mist-
nosti vlevo, Tam projdi systémem cik-cak
vleve deld, Dojdi ke swé milé a wraf ji
sdtefek. Nechod vSak jefté po Zebfiku naho-
ru, ale seskof vlevo deld, Musis se vritit do
mistnosti s klifem, sebrat raZi & podzemim
se jefté jednou (podle wySe popsané cesty)
dostat aZ ke své divee, Nyni nésleduje slad-
ké cdmeéna.,

MAC+Marcus/UNREAL

BUBBLE BOBBLE
I kdvyg pfijdete o wiechny tfl Zivoty, kieréd wdm hra nabizi, neni potfeba lawmat joystick pres koleno, Hra
jeité zdaleka nekonii, PodrEte tak dlouho FIRE a2 wam na ukazateli poftu Eivotl znowu naskodi tfL

CREATURES

3 trochou frpélivosti a pafanského $tésti se dd 1 v této h¥e aktivowat tzw. Cheat-modus, Po natafeni hry
musite potkat asi 4 aZ 5 minut, neg dozni hudba dvodniho intra. Pak pohnéte jowstickem wlewo a wprawo
JestliZe se zharvi sprity, mate nekonetné wnoho Ziwvotd, (Funguje jen u origindlni werze hry)

GERRY THE GERM

Co na tuto hru plati? Zadejte POKE 2307,1:5Y5 2304 a kldwesami ,,+" nebo ,,-* budete moci pfepinat mesi

jednotlivdmi levely sem a tam!

MUZZY ZOOPHYTE (kidy)

Lewel 27441 Lewel 100 6557 Lewel 15: 7222

OUT RUN

I tato hra wmd v originalni werzi mognost aktivowat Cheat-modus, Schwilné se wybourejte a pFi hawarii
zatnéte fvachtat joystikem wpravo a vlewo, Jizda bude probihat nejwyii rychlosti a bez kolizi se sprity,
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PIRATES!
P#izatathu hry jste dotazowani na jisté datum, Toto se da lehce najit timto zpdsober:

1) Vlogte disketu se hrou PIRATES, stranu &1,
2) Natahnéte soubor {data) DATES,
3) Data si preftéte nebo wytisknéte,
Pokud totif zadite spravné datum, obdrgite do hry wice mugd, {mesi 20 a 175) takiés déla a zlato. Pokud
také mate neustdlé problémy s mustvem, migete 51 pomoct daldim malym trikem,
1) Natahnéte hlavni program MAIN (je na druhé strané diskety hned na prvmim misté adresdfe),
2y Vylistujte si pfikazem LIST riadek cislo ¥180 na obrazovhuw
9180 Z=24S0R (FNDF (PTY+7)/FTNDFP (FTY+3))

3) BASIC - fadek musi byt zménén na ndsledujici:
9180 POKEPTY+17,8: RETUEN

POZOBM! Téchto 18 dwojtefek musi byt w fadku 9180 dodrgeno, jinak by se eménila délka programu a ten
by ug nebégel! Program (uprawveny) ulofte pak na zdlogni disketu taktés pod jménem MAIN,

4) Smazte nyni na herni disketéd origindlni soubor MAIN a nahradte jej nowdm, oprawvenym souborem ze
zalogni diskety (samozfeimé s tim samym ndzwem MATN),

Pokud se nyni kdykoliv stanete kapitanem, bude vade posddka vEdy we skwélé kondici a dobfe naladéna,
Doporufuii celou tuto operaci nejprve radéji vyzkouset na zalogni kopii hrvw,

SAINT DRAGOH
V této hfe miZete aktivowat Cheat-modus ndsledujicim gpdsobern: v titulnim obrazku stisknéte a podrite
FIRE Pak w prvnim lewelu stisknéte zdroven pétkrat klawvesy (), P

SIM CITY

Cheete-1i 51 postawit pevnou pldu pod nohama va wodni hladiné {ostrov) pologte pfes wodu elektrické
wedeni nebo silnici (ROADS) V pologce DISASTER MENU pak zwolte funkei FIRE a wedeni nebo silnici
zapalte. Pak srowvnejte wiechny hofici prvky (BULLDOZEE) a objevi se wdm pevnd plida na nig je mono
stawét,

SUPERSTAR ICE HOCKEY

Jak pEiit k mugstvu vadich snd a k nejlepdim hrafdm? Zvolte 51 v menu bod RECRUIT PLAYER a swému
hrddl vréendmu pro wyménu stanowie body pro ofenzivu a defenzivu na nulu, Pak aktivujte bod PLAYER
TRADE a najdéte si hrife, kterého budete chtit. Samozfejmé wyberte toho nejlepiiho, ktery je mmohokrat
silnéj¥i nezli widwi nabizeny ,fajifek”. Pak dojde k tomu, Ze wam bude odeftens jen onéch 150 bodd o které
by jste tak jako tak automaticky prifli a pfes rozdilnou kwalitu hrdéd dostanete na $¢ procent daleko
silnéjiho hrdfe od soupefe,

THURDERBIRDS
Zde jsou hesla ag do Etvrté mise:
Mise 1: bez hasla Mise 2 RECOVERY Mise 3: ALOYSIUS Mise 4 ANDERSON

VENDEITA

Vyekoufejte aktivovat Cheat-modus spolefnym stiskem klidwes P, O, L, M Pofitacowy kéd pro lewvel 1 zni:
OI111000, A takto odpdlite v letadle casovanou bombu kleftémi = prvmiho levelu prestfihnete nejdfive
ferveny, pak £luty a nakonec modry kabel,

Lucass, MAC, Marcus
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Kluh uzwatelu CB4/1ZB ARBAN

% Hry

5259, Laced Tiles - 15 skladéni FLI obrazkd, hla-
wolar /16 Stwereckd - 30 KE

525, Cax-O-Matic - 13

% Herni navody
Elwira II - klubowé vwydani,

% Podnikatelské programy

1302, Mini Office II - 1ID obsahuje tentovy edi-
tor, databdzi, tabulkowy procesor a graficky editor
obchodni grafiky, fesk¥ nawved - 100 Ki,

1303, Podnikatel v2.1 - 2ID podnikatelskd ewvi-
dence gpracovana v programu Mini Office II, pends-
ni denik, sklady, zdkaznici atd, - 200 K&,

% Vyukové programy

512. BIO-DOC - 21D domaci léka? v némeckém ja-
zyce - 50 KE

513. ALl »4.0 - 1ID matematika {vypolet rovnic
a kresleni grafd) - 50 K&

$ Rizné utility ke hram

207, Adventure Construction Kit - 6ID kom-
pletni editor na tvorbu her - 200 K&,

208. 3D Construction Kit - 11D editor k twvorbé
her, velice endamy = rdznych pofitatowich platio-
rem - 100 K&

209, Pirates ToolBox - 1ID herni utility - 50 K,
210. Thezaurus her - 1ID feskv program ke ka-
talogizaci her dle rdznych kritérii, vhodny 1 pro
kazetu - 50 KZ,

211. Dungeon Master-1ID znakowy a tentowy edi-
tor - 50 K&

% Hudebni programy

21, Ehytm King - 1ID celodisk. bubenik - 50 K&,
272. Drum Studie - 11D celodisk, bubenik - 50 Ki,
283, Addlogic Drums - 1ID dal3 bubenik - 50 K&
284, Art Designer - 1ID vyroba inter - 50 Ki
275, Music and Video Kit - 1ID v¥roba inter k
programdm - 30 KE,

® Grafickeé editory

675, Hixes Studio - 1ID grafick ¥ editor - 50 K&
676. Megablinker v1.0 - 1ID wyroba blikajicich
utwvard z textu - 50 Ki,

677. SHI Interlace Editor - 1ID fpickovy grafic-
kv editor 5 interlace obrazky - 50 K&

678. Super-Hires Users Collection - 11D sada
$asti werzi grafického editoru - 50 K&

% Programovaci jazyky
1203, Workbench - 1ID obdoba operainiho systé-
mu gz Amigy 500 - 50 K&

1204. Bernal Collection - 1ID znamy programo-
wvaci jazyk - SO Ki,

% Databizové programy
209, I-BASE +1.0 - 21D dobrd databdze v némii-
né - 100 K&

% Obsluha disku, RAM 1764/1750
368. Power Tools - 11D sada utilit - SO KE

369. Toolstation 4 - 1ID kvalitni utility od
V-Lucid - 50 K&

370, User Pack 1 - 1ID super utility od Keen
Acid - 50 K&

371. Usexr Pack 2 - 1ID superpack noterd od Keen
Acid - 50 K&

372. Scenexs Tools 3 - 11D sada utilit - SO KE
373. Diskw 3 - 11D sada noterd - 50 K&

% Pomocné programy pro obsluhu

disketové jednotky
806. BIG BLUE READER 64 - 1ID {teni a zdpis
disket 5 formatermn MS-DOS na disketowich jednot-
kach 1571 a 1581, konwerze znakowvych sad - 100 Ki,
807. 1581 Ttilities III - 1ID pro 55" disk, jed-
notku 1581 - 40 K&,

% Geos

G042, geollDS w16 - 1ID demo, neumosiiuje
uklddani - 30 Ki

G043, geolDDS w2.0 - 1ID ostra wverze, kopirowa-
ni mezi CBM a MS-DOS, wmi welkou skupinu pfika-
zd tykajicich se floppy, pFimo konwvertuje napf. z
GeoWrite do Ascii, Windows, ANSI, lze wytwaret
wlastni konwerzni tabulky, komfortni ovlddani po-
mocl my$ pres grafické menu, rozeznd RAM, wiech-
ny CMD jednotky a poznd ag 4 drive - 400 Ki,

Woneada]lll Geos 64 w1.2(3) s origindlnim

némeckym manudlem - 90 K&
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% Programy pro C128-mod 128
a CP/IM

1610, Mastertext 128 - znamy Spifkovy tentovy
editor - 100 Ki,

1611. Dhbase II 2.4 {CP /M) - velice oblibend
databdze - 100 KE

1612, Redabas 3.0 {CP/M) - dalii databdze v
néméing - 100 K&

1613. NSWEEF 1.2, Datastar v1.42, Power
w307 - utility pro CP/M, prace s disketou - 80 Ki,
1614. Jane 128 - zajimawy oper. systemn - 150 K&
1615%. Superbase 128 - obdoba jako Superbase 64
na C6d - 100 Ki,

1616. Superscript 128 - textovy editor - 100 Ki,

% Bazar pouZitého zboZi

Barewn¥ monitor Commodore 1084 - vvborny
monitor pro 40 a 80 znakovy méd, vhodny pro Cod
1 C128, Awigu, fisty obraz na Cbd 5 wyusitim signd-
1u chrominance, snifeni dnavy off, samozfejmosti je
pEipojeni k videu a BTV pres zabudowané nizko-
frekwenini wstupy - 3500 K,

Tiskirna Commodore MPS 1230 - devitijehlié-
kowa tiskdrna, pfipojeni k Co4/128 pouze pres seri-
owy port, tisk ze viech programd, we w¥bawé je i
traktor na perforowany papir - 3300 Ki
Jowsticky - 150 ag 400 Ki,

# Literatura

Turbo Pascal v3.0 - 100-strankovy vitagek =
origindlu pro C125 - 150 K&

Commodore &4 Basic v2.0, Assembler
8510-65%02 - popis programowani - 100 KE,
Zaklady programowani {(1.dil} - programowa-
ni wiazyvku BASIC (zdklady) - 100 K,

Zatiname s Commodore 64 - pFirutka pro zald-
telniky - 100 K&

b4 pro zafiateiniky - 50 K&

% Hardware, programy pro PC
HWZ 3/Z2dxoj pro Cé4d - vprodej originalnich
zdrojd - 500 Ki

HWH 47 /Boziiteni RAM 1764750 na 1 MB

- netno zaslat wodul na pfedéldni - 1300 /1200 Ki,
HWH %a/5taxy Commander 64 - vJborny do-
plnék k Datatransu, pohodlné kopirowani soubord
mezi PC a disketowymi jednotkami 1541 a 1571 +
turbo-médu, umoEniuje wytwvafeni diskety (image)
pro emulator C645, obsluha we stylu Norton
Commanderu, pakovini soubord atd, - 150 K&,
HWH 9b/C84 Tools - doploky pro emuldtor Cod,
wytwireni prazdnych disket (image Do4), kopiro-
wani programid 2 a do image, konwerze kodu Basic 2
do ASCII tent. souboru, zobrazowdni viech sektord +
image, jednoduchy dissassembler - 100 K&

HWH 48/B0M 1581 - ndhradni 32kE EPROM pro
disketowvou jednotku 1581 - 500 KE

SUPER HOWINRAIL

HWH 49 /Interface 84 IDE - karta, kterd umoz-
fiuje pripojeni PC-hardisku k Cé4/128; jsou zabudo-

wvany galohowvané hodiny s datem, v deddwee je soft-
ware pro praci se soubory, ovladaé zavadéni data a

aktudlniho fasu do GEOSu; prozatim chybi podpora
GEOSu - pFedbégna cana - 2000 KL

% PC IBM kompatibilni

Hewy barevny sharowarewy
Eas@pls pr® PG - Freesoft Magazin
Zahajujemne distribuci slovenského barevného
dwoumésiiniku, ktery se jako jedinyg na dzemi by-
walého Ceskoslowvenska wénuje problematice share-
ware {volné fifitelnych programd). K 32-strdnko-
wému Casopisu je doddvina disketa se zajimawym
software pro PC,

Cena jednoho &isla - 60 KE, Pro pfedplatitele je cena
50 Ki. Eofni predplatné b fisel - 300 KE V objed-
navee uvedte typ HD diskety (3.5 nebo 525"

Vypalowini CD-EOM

Zalohowini (wypalowvani) dat na CD-R disky - stafi
zaslat libowolny CD disk a my Vi vyhotowvime
presnou kopii - 360 Kf {wietné diskowého média),

Eeklama na ARDAN PowerBRS

Na nasi BBS lze umistit plné grafickou reklamu
{wietné ukdzkowého software), online podporu Va-
$ich zakaznikd nebo pfimo elektronickou On-line
prodejru, ¥ pFipadé online-prodejny jsme schopni
Vadim stalym zdkaznikdm dodat 1 klientsky soft-
ware (PowerAccess) sdarma, Nam stali dodat gra-
ficky materiil (barewné fotografie, prospekiv), text
{lLibowvolny format, nepfilis dlouhy 1 we formé ruko-
pisw), demonstraéni software, Grafickou dprawu do-
danych podkladd provddime zdarma. Cena za 1 MB
zpfistupnénych dat - 150 K¥ na 3 mésice,

Nezspomernte spusfif ns nasi rarvizns
disk: £& soubor KA FALOG A VING
L1~ a problddnoaf =i nabidka
: vakovych £ 5 popuiirns
Audboo.

ZboZi 51 miZete objednat na nadi adrese:

Klub ufivateld Cad/128 ARDAN
Pod Vrchem 2889

276 01 Melnik  nebo tel. 0206/626567
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