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Slovo uvodemn...

Hrmmm.
Vzhledem k to-
mu, Zze tento
Uvodnik pisu jiz
béhemn Vanoc a
vzhledem k
tomu, ze posty
a jiné sluzby
pres Vanoce
funguji velijak,
prredpokladam,
ze si toto Cislo
Splashle proci-
tate jiz v roce
novém, tedy v
roce 1997,

Ale newadi, Myslim, Ze ponékud deldi dobu pfipravy tohoto
Cisla wyvaZi flanky a informace, které v ,sedmicee” najdete.

AZ do posledni chwvile jsme schrafiovali, proéitali, tfidili a
zpracovivali vaie odpovédi na Clendrskou anketu z minu-
lého Cisla, Jak dopadla, se mGZete dozvEdét na strané 15, A jako
daldi anketu uvadime tentokrat anketu herni (najdete ji v herni
tasti Splashle), Vérime, Ze se ji opét zafasinite v hojném poitu,

Kromé zajimavych a wvelice podrobnych €linkd (o spojeni
Amigy a Commodore 64, flanek o komunikaci pfes modem) se
miZete t€5it na nékolik uZitefnych utilit na Splashl-disku, Uti-
lity na A-strané wém poslouZi pfevaZné k praci s disketovou
jednotkou, na strané B najdete novou tool-kelekel od Unrealu
s mnoha programy vlasini produkee.
tagopis je jiZ konetne na intermetul!!! Pritelé, uZ je to tak.
Splash! mé svoji on-line WWW-stranku, A to hned na dvou
mistech v republice: v Plzni a v Ostravé, e to vyhodné, poné-
vadZ ten, kde bydli bliZe Ostravy, mbZe si nadi stranku natdh-
nout rychleji, neZ kdyby ji natahowal z Plzné (a nacpak). URL
adresy ,onlajnu” najdete v tirdZi (na pfedchezi strané).

Tésné pred uzdvérkou &isla vis potéSim jesté dvémi dobry-
mi & welice zajimavymi zprdvami., Maurice Randall (zndmy
expert a programator GEOSu v USA) se chystd vytvorit novou
verzi operafniho systému GEOS, tedy GEOS v3.0, Informace,
které se ndm podafilo zjistit, jsou kusé, ale pi%e se v nich, Ze
tato werze nebude jen drobnym upgrade, jeko tomu bylo u
GEOSu w25, nybrZ opravdovym skokem kupfedu. Randall
chee vychytat chyby systému v2.0, aptimalizovat provoz pro
viechny pfistroje firmy CMD a pfipravuje jesté mnoho daldich
vylepeni. Daldi zpravou je to, Ze prvni beta-verze operatniho
systemu 05 Okna 64 (plnohodnotnd festing, ovlddani na bézi
GUI, multitasking, podpora wviech tiskdren atd.), vyjde v pri-
béhu unora tr. a bude poskytnuta k otestowdni i nasi redakei,
Samoziejmé, jakmile k ndm tato beta-verze dorazi a podrobi-
me ji dikladnym testdm, zpravime vis o vysledcich.

TakZe dnes to je vie. Nékdy prfisté se doftete 0 Commodore 65,

disk. jednetee FD 2000, zvefejnime také srovnawvaci testy pri-
stroje SuperCPUA (jehoZ jsem se neddvno stal Sastnym maji-

telem). Nechejte se pfekvapit... ;-)
i. vf%?,z._\_
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- QISR .7

Na dnesnim cowver-disku najdete spoustu utilit, které wiwm usnadni wasi prdci s pofitafem. Jde o
nejosvediendifi kopirowacl programy a utility pro disk, ale také ,funglnowou” kolekei toolsi od Unrealu,
Owtem nechybi ani tradifnd programy pro C128 = Commodore klubu Brno a dalii £ nadherngch IFLI
obrdzkd, Na disku najdete také dwa samplowvané hudebni tracky. (Pokud by néco nedlo nahrat & spustit,
nepougivejte fastloader ,,+" a pripadné jeité wypnéte druhvy disk. drive) Let’s go on.,

Btrama A

EEU Daskcopy: Toto je prakticky nejlepi kopirowaci prograwm pro wiechny, kiefi kopiruji fasto celé
strany disket, Obzvlaité vhodny pro wmajitele REU {roziifeni RAM), protoge kopirak sim rozeznd, eda md
64-ka zasunutou ,,RAM-ku” v expansion portu a pokud ane, pak probihd kopirowdni diskety pousze jednim
pribéhem {celd strana se najednou natihne do pofitafe)! Rychly, spolehlivy, ugivatelsky pfitulny,

File Master v1.2: Ne, nejde o multifunkciondlni prohliZef jako minule {1 kdv2 jde o téméf shodnd ndzev),
nbrs o fajlowy kopirdk, tedy pracuje se samostatnymi soubory, Obsahuje spoustu funkei a nahrawd welice
sviEné,

Dirmaster w1+ Urlité jste 51 wiimli, e wiechny nade cover-disky maji podobny design {tedy jejich
directory). Pokud wis zajiméd, pomoci jakého programu se takowé directory da editowat, pak wézte, e je to
prawvé Dirmaster,

Super Scan Error: Toto je jednoduchv prograwm, ktery otestuje integritu dat na wadich discich (achjo, ty
PC-tka wé néjak zafinaji ovliviowat.), Samozfeimé slouZi ke kontrole dat na disketd, Pokud jsou data
nahrdna v pofadku, objevuji se tetky, je-li na nékterém sektoru chyba, objevi se fislo odpowidajici typu
chyby (napf. pro chwbu 23 se objewi &islo 3, pro chybu 21 fislo 1 apod.) Timto se wam, wedle NS5 File Testeru
z fisla 4, dostdwd do rukou dalii ugitefny program na kontrolu disket

Disk Demon: No a pokud se néjaka chyba objevi, jedté je 3ance data zachranit. K tomu je nejlépe
uzpdsobeny tento program, Nawvod na néj jste s1 mohli pfefist we 2, a 3. fisle nadeho fasopisu,

Bufina Merge 128: Kratks rutina MERGE pro was C128,

Eamdisk C128: Diky této utilité si na swé 128-ce softwarowé nakonfigurujete jak¥si KAM Disk, na néjE si
pak miZete odkladat wade data. Ale pofital nevypinejte, jinak je ztratite!

Autotime: Usiteind autoenec-utilita pro GEOS, Po kagdém nabootowini systému vlogite akiualni datum a
fas a jif se o nic wic nestarite,

BlackOut: Dali autoexec pro GEOS, Nainstaluje rezidentné tzw, screensawer, tedy Setfif obrazovky, Lze
zadat interwal, po kterém se obrazovka wypne,

Wormdesk v5.0: Alternativa klasického Desktopu w GEOSu, Opét jako autoensc-soubor. Nabizi welice
rychlé spousténi aplikaci &1 dat,

Skeet: AZ wis omrzi dmornd prace v GeoWrite nebo jiné pracowni aplikaci, spustte si tuto h¥ifku,

Eaid ower Moscowr Klasickd hra (recenzi si miigete pFefist na str. 26), kterd wam nesmi chybét we shirce,
Proto je zde, na nasem Splash!-disku,

2nd Reality/SHPL: Pokud jste nékdy slyieli nédjaky MODik od Purple Motiona {znamy pofitatowy
hudebnik), date mi za prawdu, Ze jeho hudby jsou prosté SUPER A pokud jste widéli i klasické demo
SECOND EEALITY pro PC, pak wam neuslo, ge hudby délal prawé PM Toto je pokus o nasamplowini koustu
hudby 2 tohoto dema, POZOR! Jde nahrat pouze s pfiloZenym LOADERem, tedy ne se speederem, kterv je na
zafatku diskety,

Hexb’s Shot FEXT: Tak tohle je naprostd bomballl Takowy obrdzek jste jeité na C64 nevidéli. Spustte jeja
uvidite.. -

Strana B

Toeltime 2: Kolekee toolsd a utilit, prdwé neddavne vydand skupinou Unreal, Kromé dwou nowich wersi
Timenoteru zde najdete Sprite Assembler, shareware verzi hudebniho editoru TFX, konwertory s DMC 4 a
DMC 7.0 do TFX editoru a samozfejmé popisy wiech téchio programi,

Sampled Bart/FTH: dalii sampl, tentokrat = hud. klipu Do The Bartman! Jistou dobu bégel i v nadi
televizi a byl fakt supr, ostatné jako celd rodinka Simpsond..

Splash! 7/96 3



PO DK

Jednoho dne ke mné pfijel Ales, coZ je maj
Svagr, a pfivezl nékolik plastikowych bedy-
nek.

Lo tomu Fikés,” povidd a wykladd ty za-
zraky z auta. Mléim, protoZe nevim.

~Dédme to dohromady a mdéme pocitad,”
pravi optimisticky,

17 to umis?” ptdm se nevéficné, proto-
Ze sam sebe powvaZuji v téchto wécech za
analfabeta.

»Ne, ale mém tebe.”

Tak jsem se stal majitelem Chd, Zpoiatku
sice nevzdélanym, ale postupné jsem ten
zédzrak zafinal krotit. Naufil jsem se neje-
nom programy spoustét, ale i tak trochu
tworit, CimZ jsemn we svém okoli znaéné
~narostl”,

Ziju totiZ na vesnici, kde se s potitadi lidi
tolik nekamarddi., Nefikam, Ze je to tak
viude, ale u néds ano, NaSlo se sice péar je-
dinci, se kterymi se o potitafich dalo bawit,
ale ti byli vétiinou prespolni. Je jasné, Ze u
mistnich moije image rostlo.

V nasi mistni hospiidee jsem byl zvéan ke
sporim, kde se Fefila vypoletni (Zastéji vias
pivofetni) technika, Pravda, obéas jsem mu-
sel trpélivé wysvétlovat, Ze pofital neumi
spotitat, jaka Cisla vyjdou ve sportee a moje
nabidka, Ze tazateli spoditam jakou mé na-
déji, Ze nevyhraje, se nesetkala s Gspéchem,

P¥i jedné takové fundovane debaté mi
mistni sdzkaf Karel poloZil dotaz, zda by
mij stroj byl schopen uhednout Sisla do
sazky. Jeho znalosti o potitafich byly nule-
ve, Napadlo mé, Ze si z néj udeldam srandu,

~lo vii, Ze jo,” povidim, ,to se zadaji
jednotlivé zdpasy a on ti wyplivne vysle-
dek.” Reakce byla bezprostfedni,

~Tak ja ti dam zdpasy, o kterych nevim,
jak tipovat a on to vyfedi”

Prikywuji na souhlas. ,PFijd ale aZ zitra,
dneska mdam hodné préce,” ziskdvim cenny
fas,

A ten jsem doopravdy potfebowval. Prisel
jsem domi sice dost pozdé, ale ihned jsem
zased]l ke svému komouskowi, Napsat prog-
ram, kde byly na zdkladé ndhody vybirdny
vysledky, nebyl zas tak velky problém, ale
chiél jsem to wiechno opentlit patfitnymi
efekty (aby to wic zapisabila),

Musim se pochvalit, visledek byl vyni-
kajici, Po spusténi to hyfile barvama, bli-
kalo a piskalo radest pohledét,

Taky kdyZ se druhy den objevil Karel,
jenom walil ofi, Pak jsme to hodili do stroje
a uZ lezly vysledky. ProtoZe to byly zdpasy,
kde nebyl favorit, tak Karel wéfil viemu.
Za chvili byle hotovo, Karel si odnéiel tu-
tovy wysledky s tim, Ze je ihned zitra wsadi
a kdyZ vyhraje, tak mi koupi pive,

Po tydnu jsern wyrazil do hospody a
hned we dvefich mé witalo jeho rozjarilé
~MNazdddddr, kybernetikulll”, Karel mi placd
po zddech a ckamiZité doddva: ,DluZim t
pive.”

LLo se déje?,” ptdm se a vymarniuji se z
jeho objeti Ale vzdpéti ji£ zafindm tusit,

Lo by se délo,” povidd Karel a mé hubu
od ucha k uchu.

Je mi to jasny & jenom pro jistotu se
ptéarn, ,kalik 7

Karel se natdfi, aby ho slySela celd hos-
poda a potom ledabyle powida. ,Nic moc,
bylo tam jenom stodvacet tisic,”

Newefim wvlasnim uSim, Chlapi v hos-
podé taky ne. Ale to uZ mé Karel srdetné
tahne ke stelu.

Ten den jsme se opili oba, Jenom jsme
pro to kaZdy méli jiny dived., Neékelik
daldich dnl jsem trpélivé vysvétloval Ze to
byla nihoda.

Od té doby jsem na poSté zndm jako
pravidelny sézkaf. Program jsem nékoli-
krat predélal. To by v tom byl Zert abych
taky nevyhral.

Miroslav Bures
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Poslednt dobu mofeme ns nadich obla-

bencoch vidiet mnoZstvo veci, ktoré nie su
robené priamo na Chd, Jednym z potitatow,
z ktorych dostdvame potrebné data, je aj
Amiga,

Bal som wvlastnikem Amigy 1200 a ne-
jaky ten piatok som sa zapodieval s tym,
aka ,spojit” tieto dva wynimotné potitade.
Poviem Vam pravdu, zaflatky beli vel'mi
taZké, kym som zohnal tie spravne progra-
my, prefiel takmer rok. Potom sa stalo asi
to, Ze dwvakrit som si doslova odpélil para-
lelny port na Amige len preto, Ze som po-
uZil nespravnu Chd-ku s poSahanym user
portom. Ale nie o tom som cheel, vlastne
cheemn, abyste vedeli, aké programy existu-
ja a o vietko to moZe uZivatel'vvi priniest,

Osobne som pouZival len dwva programy
na preneos dat, a to boli tieto - Pdata (Xdata)
a Transnib. Oba programy pracuju tak, Ze
cez kabel sa paralelne spoja Amiga a Cbd,
potormn sa dita z Amigy prenesd do Cbd a

napokon sa nahrajl na disketu. Je to dost

nepchodlné, urfite jednoduchiie by belo
priamo spojif commedordacku mechaniku
do Amigy a priameo tak s flou pracovat,
BohuZial’ takéhoto potefenia som sa nedod-
kal a teraz uZ moZem len zdvidiet vietkym
pravym Amigystom (A1200, turbokarta,
HI), ake krasne moZu spolupracovat pria-
mo 5 Chd mechanikou v multitaskingu.
Najprv sa budem wvenowvat druhému prog-
ramu, teda Transnib,

50 to dwva malické programy, samozrej-
me jeden pracuje na Amige a druhy na Cbd,
Na Amige sa spusta priamym kliknutim na

ikonu, Na obrazovke sa zjavi rémiek, v
ktorom je asi tol'’ke, € cheeme siubor po-
sielat (SEND) alebo prijat (RECEIVE), Ak
klikneme na SEND, objavi sa requester, kde
méime zadaf, ktory sibor méme odoslaf,
Ale tu pozor! DIZka siboru nemoZe presa-
hovat viac ako 50 kilobajtov, Ak sme subaor
uZ vybrali, objavi sa okno, v ktorom méme
potvrdit, Ze Cbd je pripraveny prijat subor.
Medzitym uZ na Chd beZi program s takym
istym menom, kde takisto wyberdme, &
cheeme subor posielat, alebo prijaf. Postup
je podobny ako na Amige, akurdt vietko sa
deje v textovom mdde. Ak sme uZ vietko
pripravili, moZeme spravy potvrdit a zatne
sa samotné prendsanie dit, Co sa mi na
tomto programe paci je, Ze nemusime zad4-
vat meno prichddzajucehe siboru, pretoze
sibor, ktory prejde na Céd ma take isté
meno, aké mal na Amige. ESte by som dal
do popredia to, ked posielame subor z Cbd a
ak méme turbo v pameti (FCII), tak subaor
sa nahrd rychle. Ake nevyhody by som
uviedel, Ze program sem-tam blbne, na Céd
je save pomaly a maximdélna dl'Zka suberu
je iba 50 Kb,

Dalsi program je Pdata, na Amige sa
moZme stretnaf s ndzvom Xdata, Takisto su
to dwva programy. Tute deporufujem zo-
strojif si kdbel pre tento program, pretoZe
pracuje aj s Transnibom. Tento program je
uZ trofka zloZitejsi, ale nie aZ tak, akeo by sa
na prvy pohl’ad moehlo zdat, Na Amige
moZeme zaddwval prikez priame v DOSe,
alebo aj cez GUIL Ovlddanie je podobné sko
u Transnib, Na Cbd to vyzerd asi takto:
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Spustime program Pdata (v3.5), dezvedime
sa, Ze to kddowal Deadbeat. Mdame napisaf,
ktory drive méd pracovat, Potom ske mai
chipaf subory - ako textové, alebo v ori-
gindl forme - bin, Pofas keZdeého kroku sa
moZeme vritif s medzernikom o poloZku
spaf, Pak sa nds potita pyts, ¢ chceme
sibor posielat, alebo prijimat. Napifeme
meno programu, dokonca moZeme posielaf
zipované diskety. Potom uZ nastiva pos-
lednd gast a tou je prenocs. Ak potitate nijdu
svaje signdly, tak prendZaja baliky po 30
kilobajtov, to znamend, Ze preniest moZeme
teoreticky akékol'vek wel’ké subory, TaktieZ
SAVE na disk je pomaly, Tento program je
dobry na to, ak checeme prendSatf vetdie
subory, ake 50 Kb, Tu je schéma kdblu:

64 user port Amiga parallel port

pin signal signal  pin
B Flag Strobe 1
C PBO DataQ 2
D PBl Datal 3
E FPB2 Data2 4
F PBS Datad &
H PB4 Datad &
] FPBS Datab 7
K FPBé Datat 8
L FPB? Data? ¥
M PAZ Busy 11
8 PC ACK 10
N GND GND 17

Pomaly, ale iste sa dostdvam ku koneu toh-
to £lanku. Cheel by som eSte upozornit, Ze
pri zostrojeni kdblu si musite ddvat pozor,
aby bel zostrojeny spravne a aby oba porty
pracovaly spravne, indf hrozi odpdlenia si
niektorého z nich,

Ak sme previedli uZ dita, povedzme z
Chd do Amigy, existujl programy, ktoré
vedia tieto déta spracovavaf, Data, ktoré sa
najtastejiie prevadzaja, sa: obréazky z ART
STUDIA (nésledné upravenie na Amige,
spravenie animdcie), hudby (existuje prog-
ram, ktory dokdZe zahrat C6d hudby na
Amige), textové subory. £ Amigy moZno
toho wiac prewviest: obrizky wvo forméte
IFF-(i)LBM (na Cé4 ich moZno dalej upra-
vovat), sample, texty a iné, Dowvidenia pri
dalsom €lanku od

2gefReactfUnreal

Prenos dat na welke vzdédlenosti neni dnes
uZ jenom zéleZitost rychlych a wykonnych
pocitadid, Modemy malych i stfednich rych-
losti se daji bez obtiZi pfipejit i k domécim
pocitafim, jakym je tfeba u nds dodnes
pomérné populdrni Commedore 64, Komu-
nikace s ostatnimi poéitadi je pouze otizkou
jednoduchéhe hardware, modemu a pfi-
sludného software.

Hardware RS 232C

K Chd se da pripojit standartné jakykoliv
modem aZ do rychlosti 2400 bps. Cod wiak
neni wybavena seriovym rozhranim RS
232C, Proto je tfeba nejprve toto rozhrani
néfim nahradit, Kernal Céd jiZ obsahuje

kompletni rutinu pro obsluhu paralelniho
USER PORTU. Ten se potom chovd jeko
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port seriovy, mé oviem proti standartu RS
232C jiné urowné signdld, USER PORT po-
uZiva klasickou TTL legiku, tj. pro signidl
Log O urowven napéti asi BV, Oproti tomu
seriovy prenos pouZivd ponékud wysSich
napéti, aby na dlouhém vedeni nedochézelo
ke ziratam, U RS 232 je aroveri napéti pro
signdl Log O v rozmezi asi +3 a2 +15V a
pra Log 1 je to asi -3V a2 -15V, Vytvoreni
RS 232 z USER PORTu Cbd je tedy pouze
otdzkou zmeény urovné signald. Drive se
pouZivalo k pfevedu drowvni pro vystupy
operafnich zesilowadl a pro wstupy tran-
zistord a Zenerovych died, dnes se jiZ pro-
déawvaji jednoifelové integrované obwvody.
Nejznameéjgim z téchto obvodid je asi MAX
232, ktery umeZnuje konwverzi 2 wstupnich
a 2 wystupnich signdld, Hlavni vvhodou je
jeho napdjeni, pouZivé klasickych 5V. ob-
sahuje totiZ ndscbit a zdvojoval napéti, jeZ
vytvafi napéti +-10V. Jeho nejvétsi ne-
vyhodou je viak pomérné vysokd cena, Po-
kud neni pro Vs problém wytvorit napé-
jeci napéti +-10V bez specidlniho obvadu,
miZete pouZit jednodusd obvod typu 74188
a 74189, Obvod 74188 slouZi ke kenwerzi
vystupnich signdld z TTL logiky na logiku
RS 232 a obwved 74189 opatné. KaZdy obved
m4 4 konvertory signdld. Destupnost téchto
ocbvodd na nafem trhu je pomérné velikd a
cena je podstatné niZdH, neZ cena obwvodu
MAX 232, Napdjeci napéti z C6d vyrobime
jednoduse.

¥V USER PORTu je na pinech 10 a 11
vyvedeno stfidavé napéti 9V AC, Z tohoto
napéti je moZne jedneduchym usmérnénim
vytvorit napéti asi +-10V. Nezapomérite
viak, Ze pofitaf toto napét jiZ pro svoje
potfeby usmeérfiuje a Ze toto vedeni je moz-
no zatéZowvat maximalnim proudem 100
mé,

Pro ty z wvis, které zajima, jak jsou jed-
notlivé signaly obsazeny na USER PORTu
Commodore 64 a kterym signdldm piny
cdpovidaji, je zde tabulka. Pro hardwaristy
bude urtité zajimava,

V User portu jsou pro RS 232 vyvedeny
tyto signaly:

Vewod Signil Vewod
User port ES232C ES232C
A GND GIND 7
B FLAG2 ExD g
C PBO ExD g
D PBl RIS 4
E FPB2 DIR 20
F PBS RI 22
H PB4 DCD 8
K FPBé CIS 5
L FPB? D3R 6
M PAZ TxD 2

Pozn., Vywvod | (PED) se u nékterych typid
modemi pouZivd k wytdfeni telefonniho
fisla.

Software pro obsluhu RS 232

Jak jsem jiZ uwedl, operatni systém CbHd ob-
sahuje rutiny pro obsluhu RS 232, Stan-
dartné se pouZivd rutina OPEN pro ofev-
reni datového kandlu, Pfencs dat je moZny
témito rychlostmi: 50, 75, 110, 1345, 150,
300, 600, 1200, 1800 a 2400 bps. JelikeZ
se rychlosti pfencsu edvozuji od NMI (ne-
maskovatelného pferufeni), je moZno po-
moci fasowvafe nastavit v podstaté jakou-
koliv rychlost v rozmezi 50 aZ 2400 bps.
Pokud je pofitaf proveozevdn v normé
NTSC (60Hz), pouZivd operatni systém z
diveodu zachowvidni stejnych pfencsovych
rychlosti jiné konstanty pro NMIL Pro for-
mat prfenosu lze nastawvit pofet datovych
bitd b aZ 8, pofet stopbitd 1 nebo 2, duplexni
i poleduplexni proveoz (pfi duplexnim pro-
vozu se pouZivajl 2 nezdvislé komunikagni
kandly - muZeme wysilat a pfijimat najed-
nou bez prepindni) a kontrolu paritou, Na-
staveni parametri pfenosu se provadi za-
dénim jména pfi otevirani kandlu. Nariz
lze takto otewfit i nékolik kandld s riznymi
parametry pfencsu. PFi programowvini v
assembleru je moZno nastavit i velikost vy-
silactho a prijimaciho bufferu a jejich polo-
hu v paméti, Obsluha RS 232 vyuZiva na
zeropage adresy $B4-$B6, $BD, sF7-5FA a
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dale $0293-3029E; je tedy nuino pri pro-
gramovani zachazet s té€mito adresami s
rozmyslem. Je pochopitelné, Ze stejné jako u
obrazovky, klavesnice a tiskdrny nelze ani
u RS 232 pouzit pfikazu LOAD nebo SAVE,

Telefonni modemy pro Cé4
Jako telefonni medem k Cbd lze pouZit v
podstaté jakvkoliv modem, ktery se da pri-
pojit na rozhrani RS 232C, Interni modemy
k PC se daji také pFipeijit, ale je tfeba pouZit
zeela jiny hardware 1 specidlni software, Zde
se jimi nebudeme zabywvat, protoZe se na
Chd témer nepouZivaji. Dnes snad jiZ viech-
ny wyrdbéné modemy pouZivaji tzv,
AT-standart (modemy Hayes a kompati-
bilni - modem obsahuje procesor nebo
jednotipovy mikropofitaé, pamét RAM,
ROM, obvady pfizplhsobené k telefonni siti
a rozhrani RS 232), Tyto modemy vétfinou
jiZ obsahuji néjaky opravny protokel, tfeba
MNP (Microcom Networking Protocol) tFi-
dy 4 nebo b, Ten zajisti bezchybny pfencs
dat mezi dvéma modemy. Spolehlivost pFe-
nosu dat modemem bez opravného proto-
kolu je velmi nizkd a to i pfi pouZiti ma-
Iych prenesovych rychlosti (150, 300 bps).
Néwod na stavbu jedneduchéhe telefonniho
modemu s vyuZitim vlastnosti obvodu AM
7911 wySel v Casopisu PM. Elekironik
£2/1990 (némecky). Tento obveod obsahuje
4 kemunikaini standarty (Bell 1103, Bell
202, CCITT V.21 & CCITT V.23), pfencsavé
rychlosti 300, 600 a 1200 bps a zajistuje
pfenos v polovifnim i plném duplexu. (Pl-
ny duplex pouze pro 300 bpsil), Tento
cbvod nepodpeoruje Zadny opravny proto-
kol jako MNP a proto je vyuZivan pro mo-
demy Packet Radia.

Modemy pro Packet Radio

Zvlddtnim druhem modemi jsou modemy
pra PACKET RADIO. K pfencsu signdlu
nevyuZivaji telefonni wvedeni, ale prenasi
bezdratove, pomeci radiovych signéli. Spo-
jeni se provadi na VKV na frekvencich
144,675 MHz a 144,625 MHz normou Bell
202 & na KV v pdsmu 14 MHz, ale normou

Bell 103, Pro mezindredni styk je dopo-
rufen kmitofet 144,600 MHz, Vétiinou se v
modemech pra PR peZivaji obvedy TCM
3105, AM 7910 nebo AM 7911, Viechny ty-
to obvody prenddi data rychlostmi v roz-
mezi 300 aZ 1200 bps a to v peledup-
lexnim reZimu, tzn. Ze se pouZivd pouze
jeden komunikafni kandl. Modem bud pri-
jimd nebo wysild, Tente drubh provezu
vychdzi uZ z koncepee wvysilatky, nebof v
jednom ckamZiku miZe bud vysilat anebo
jenom prijimat, ale nejde obejl najednou.
Cena integrovanych cbvodid AM 7910 nebo
AM 7911 se v Némecku pohybuje okale 30
DM, u néds se nechd sehnat asi za 600 KE.
Modemy PR maji tu zvlddnost, Ze se na Cod
vétiinou nepFipojujl de USER PORTu jeko
telefonni modemy, ale do vétéinou velného
portu pro dataset. K provozovéni PR je ne-
zbytnd disketovd jednotka a proto je port
datasetu uwolnén pro modem. Takowyto
zplsob pripojeni umeZiuje pfipeojit do vol-
neho USER PORTu tfeba seriovou & para-
lelni tiskdrnu, daldi pefita nebo prendset
data z a do disketové jednotky paralelné,
coZ znafné urychli praci s jednotkou, Sché-
ma modemu pro PR na Cbd s obvodem AM
7910 wysle u nés v Amatérském radiu
6/1989, K proveozovini PR musite mit po-
valeni.

Null-modem

Nejednd se o skutefny modem, ale je tak
nazyvano propojeni dvou peoéitath po seri-
ovém kabelu. Pokud maéte 2 poéitate blizko
sebe (asi tak do 30 m), nemusite k pfenosu
dat kupowat néjaké drahé zafizeni, ale mi-
Zete je propojit pfimeo pomeoeci kabelu, Takto
lze propejit tfeba dwé C6d nebo Cbd s
Amigou anebo tfeba s PC. Na PC nebo na
Amize mohou takto 2 hrafi hrat proti sobé
hry, na Cbd na to zatim fekdme, Pro tento
druh pfencsu miZete pouZit jakvkoliv pro-
gram pro modem, nenajdou zde wiak
uplatnéni funkece pro cbsluhu skutetného
modemu (vytdfeni Gisla, zvednuti a polo-
Zeni linky atd.). Pro pfenos souberd lze
pouzit jakykeliv protokal v programu,
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Zde je zapojeni kabelu pro NULL-MODEM
Chd-Amiga.

RS 232C {C64) | RS 232C {(Amiga, PC, C64)

) o0 =3 o anl b €O Mo
ro
o o0 3 L) s nro o

™

Software pro modem

CCGMS Euro

Tento program patfi mezi pomérné obli-
beneé komunikaéni programy na Chd, Vét-
Sinou je pouZivian pro kemunikacl mezi
dwéma Cbd, protoZe umi zobrazowvat pouze
ve 40 znacich na fadek. Podporuje asi b ty-
pi modemid v rychlostech od 150 aZ do
2400 bps. £ prenosovych protokell obsa-
huje X-modem.crc a Punter. Samozfejmé
obsahuje i telefonni seznam, ktery je moz-
no uleZit na disk jake samostatny file, Veli-
kou nevvhodou wiak je, Ze nepodporuje
ANZSl-grafiku a zobrazowvacl refim v 80
znacich, Misto ANSI grafiky pouZiva stan-
dartni ASCII reZim nebo ASCII grafiku Céd
(PETSCII),

Novaterm 9.5

Mezi nejznéméjd software pro obsluhu
modemu u nds zajisté patfi sharewarovy
produkt NOVATERM. Americky progra-
mator Nick Rossi jej koncipowval jake plno-
hodnotny program pro kermunikaci s poéi-
tafi wysBich kategorii, takZe v brzké dobé
otekdvdme i noveji verzi se softwarem pro
obsluhu faxmedemd, Zékladni verze se vej-
de na jednu stranu diskety a obsahuje vie
potfebné pro komunikaci s ostatnimi poéi-
tafi, Program je kwili veliké wariabilité fe-
sen metodou overlay, Velkou vyhodou to-
haoto programu je, Ze umeoZiuje zobrazowvat
text 1 v 80 znacich na fédek a v ANSI

grafice. To je dileZité, nebot velkd Cast BBS
podporuje jen 80 znakovy formait obrazov-
ky. Program cbsahuje 8 pfencsovych pro-
tokold, umeoZiiuje uklidat informace do 8kB
bufferu, ukazuje Cas uplynuly od zafdtku
spojeni, Déle lze v programu jednoduse
ménit vysilaci a pFijimaci tabulky, znakewvé
sady pro 80 i 40 znakowy terminal, ménit
rizné typy termindld. Software obsahuje i
jednoduchy program BES (pokud byste
chiéli néjakou na Chl proveozovat), textovy
editor, editor znakd, editor ANSI grafiky,
prohliZef dokumenth a kopirovaci prog-
ram. Praci s timto programem wiak wvelmi
zneprijemiiuje pomald price disk. jednotky.
Pokud wiak vlastnite RAM-expansion, je
tento program zcela idedlni, Autor do bu-
doucnosti planuje daoplnit jej FAST rutinami
pra prenos z 1 do disketové jednotky,
zrychlit spoluprici s RAM-expansion po-
moci DMA pfencsu, novymi editory (ze-
jména textovy v 80 znacich na fadek zde
velmi chybi), dalfimi typy modem a pfe-
nosovych protokeold (hlavné vysilac proto-
kol Z-modem).

Software pro Packet Radio

Studenti mnichovské univerzity wvytwvorili
specialni software pro modem PR nazvany
DIGICOM. Jednd se o kemunikaéni software
integrujici v sobé funkei Fadife i komuni-
kaini cbslubhy. Je uréen pro modemy pri-
pojené do portu pro dataset (s obvedy AM
79xx, TC 3108). Novéj# werze Digicom 4.01
mé 40 i 80 znakovy termindl a ovladd se
systémem maker a prikazll (program znd
106 rhznych prikazilll), Bez podrobného
manudlu doddvaného k tomute programu
se Vam asi podafi pFijit jen na O-quit, Soft-
ware pouZiva pro pfencs dat protokel
AX.2h, ktery umozni Valernu potitadi, aby
rozumeél fefl ostatnich peofitath tfeba i
vy3sich kategorii a zajisti bezchybny pfenos
dat. (Obdoba MNP u telefonnich modem&.)

Uvedeni do provozu

Postavite si nebo kupte rozhrani RS 232,
seZenite si modem, napédjeci zdroj k modemu
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a propojovaci kabel, nejaky obsluZny prog-
ram a muZete zafit modemovat, RS 232
pfipojte do USER PORTU vypnutého poéi-
tafe, propojte modem s rozhranim, pfipoijte
modemu napdjeci napéti a zapnéte potital,
Nahrajte a spusfte obsluZny program. Dile
se jiZ bude V4% modem chowvat uplne stejné,
jako tfeba na Amize nebo PC, Software k
modemu  vétSinou obsahuje HELP, takZe

price s modemem je potom welmi jedno-
duch4,

TakZe, pokud jedté vlastnite Chd a cheete ji
vyhodit jen kwili tomu, Ze potfebujete mo-
demowvat, nedélejte to, Snad jsem Vds dosta-
tefné presvedtil, Ze Cbd zvlddne i tohle,

upravil Jacek

RAMDISK C128

Program RAMDISK Cl128 je urfen pro
pocitate C128, C128D v maédu 128 a pracuje s
rozlifenim jak 40 znakd, tak 1 s 80 znaky
na Fadek. MoZnd jste jiZ podobny program
vidéli ,chedit” i na C6d, ale mohu vés ujis-
tit, Ze C128 vzhledem ke svym wétiim pa-
méfovym moZnostem viechny tyte prog-
ramy pro Cod daleko predéi. Posudte sami..

Program simuluje v pameéti potitate tzv.
virtudlni ramdisk. Pfi vypisu jeho direc-
tory obdrZite hléfeni RAM DISK 40 000
BYTES FREE, Na tomto RAM Disku miZete
libowolné s programy pracovat, coZ zname-
nd uklddat, natahowvat, mazat atd, Viechny
tyto operace probihaji velice rychle a prog-
ramy jsou z wvirtudlnihe RAM Disku k
dispozici v paméti, odkud je mZete spustit
takfka ockamZité budto béZnym zplsobem,
nebo s autostartem. Kapacita RAM Disku je
samoziejmé omezena a to dvéma poloZ-
kami: kapacitou RAM Disku (k dispozici je
jiZ zminénych 40 000 byth) anebo dwva-
ndcti poloZkami v adresafi RAM Disku
{ramdir).

RAM Disk mibZe slouZit k odkladdni
mendich rozsahid paméti, textovych stranek,
grafiky nebo i k novému obleZeni funké-
nich kldves atd,

VEechny Basic - povely pro RAM Disk (dédle
jen RD) zafinaji zkratkou ,KAM". Jinak
zlstdvaji viechny béZné powvely Basicu 7.0
beze zmény a maji svojl obvyklou platnost.
Prikazy, které uwvidite vypsiny i po spus-
téni programu RAMDISK C128 na obra-

Zavee Jsoll

RAMDIR - vylistuje adresif, velikost dat
je uddna v bytech,

RAMSAVE "Jméno”™ - uleZi aktudlni
Basic program v pameéti potitafe na RD pod
zadanym jménem.

RAMLOAD "Jméno™ - natihne program
z RD do paméti potitate.

RAMRUN “Jméno” - natdhne program =z
RD do paméti pofitae a automaticky jej
spusti (autostart).

RAMSCR “[méno” - data na RD smazat
{(SCR=scratch).

RAMNEW - viechna data na RD smazat.
Prikaz probihé s bezpetnosini otdzkou,
RAMDEV ctislo - zména pfednastavené
adresy pfistroje (device), na které se budou
vztahovat ndsledujici pfikezy RAMIN a
RAMOUT, Pfednastavené Cislo je 8 (dis-
ketovd jednotka), MoZno zmeénit na hod-
naty 1, 4, 5, 6.30.

RAMIN “|ména” - data natdhnout de RD

12
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Pfikaz provede nataZeni urieného prog-
ramu z diskety pfimo do RD. Majitelé data-
setd pred timto prikazem musi nejdfive
zménit fislo zafizeni pomoeci jednoduché-
ho pfikazu RAMDEV (Eislo)!

RAMOUT “Jméno - data uloZit pfimo z
RD na prednastavené zarizeni. Opatny
smér povelu RAMIN,

Nyni, pfed dalfimi powvely pre RD uvedu
maly pfiklad pro praci s KD a datasetem:

10 PRINT “ZROUSKA” - priklad programu
RAMSAVE "ZROUSKA" - ulefit na RD

FAMDEV 1 - prednastaveni datasetu

EAMOUT “2ROUSKAY - ulsgit na kazetu

EAMSCE "ZKOUSKAY - smazat vRD

EAMIN “ZROUSKAY - znowy, natahnout

FAMEUN “ZROUSKA” - do paméti a spustit
{autostart)

EAMDEV S - znowu nastavena disk,
jednotka

Nakonec jedté nékolik prikazl pro specidlni
funkee zajimavé zejména pro programdto-
ry. Jde o povely RAMUSED, RAMFREE,
RAMSIZE a RAMLOC,

POZOR! Tyto prikazy musi byt zada-
viny spolu s prikazem PRINT a s pa-
rametrem (Cislem) poZadované funk-
ce.

PRINT RAMUSED (tislo) - zavisle na
funkénim argumentu (fislo) tento powvel
zobrazi funkel nésledujicich dat:

tislo O - velikost programu pameéti
tislo1 - obloZeni paméti na RD
tislo 2 - pobet pouZitych wstupd na RD

PRINT RAMFREE (fislo) - opét zdvisle
na funkénim srgumentu zobrazi:

tislo O - valnych bytd v programové
pameti

- valnd pameét na RD

- pocet jedté moZnych vstup na
RD

fisla 1
fisla 2

PRINT RAMSIZE “Jméno™ - funkee,
kterd zobrazi velikost programu uleZeného
na KD v bytech. Pokud tento neexistuje, je
zobrazena hodnota 1.

PRINT RAMLOC “[méno” - zobrazi
aktudlni zafdtetni adresu, nebo hodnetu 1,
pokud soubor urfencho jména neexistuje.
RAMRES "Iménc”™, potet - rezervuje
poZadovany pofet byth pro urieny prog-
rarm,

Virtudlni RD je moZne ,provozovat”
napfiklad i v komunikaénim ckné zaddnim
pfikazu MENUE 9, b, 34, 20. Sameo-
zfejmé je moZné velikost ckna zvolit pedle
sveho uwvédZeni a to provedenim zmény
jeho parametrd po pfikazu MENUE,

MERGE rutina pro C128

Tato jednoduchd rutina MERGE pro w43
pocitaf C128 vim umoezni spojovini BASIC
programi v médu 128, Jednd se o program
v Cistém BASICu 7.0, ktery nové obleZi
funkéni kldvesy potitate a jejich funkei zob-
razi pfi zafdtku programu na obrazowvcee,
Nésledujici kroky wdm objasni postup
pfi vzdjemneém spojovani dvou programi:

1) Nahrejte prvni program z diskety do
pameti pocitate stiskem kldwesy F3.

2) Pretislujte nové program s klivesou F7.
Stiskemn Fb si pak miZete program vy-
listowat,

3) Ochranite stary program stiskem Fl, aby
jste méli jistotu, Ze dald program nata-
hovany do paméti nepoikedi svym roz-
sahermn € obsahem program plwvednd,
ktery je ji£ v paméti potitace.

4) Natdhnéte druhy program stiskem F3.

5) Spojite oba dva programy stiskem F2.
Pokud maji byt oba programy jeSté
upravovany, pretislovany apod., je nyni
posledni moZnost totoe prowest a pak
program (nyni uZ jake jeden celek) ulo-
Zit (nahrat) na disketu. V jiném pripade,
jako je pFipojowvani dalfiho programu, je
zapotfebi opakeowvat postup od bodu €2 aZ
opét po tento bod £5,
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Viechny pfipojované programy musi pfi- F1 - chrénit stary program v paméti
rozené zafinat Cislem wvwysSim, neZ je nej- F2 - programy spojit
vy3s Cislo programu prvniho (pfedchozi- F3 - DLOAD”
ha), ktery se nalézd v pameéti potitate. Aby F4 - DSAVE”
bylo tohoto dosaZeno, je mozZné fadky pre- Fh - DIRECTORY
tislovat pomeci prikazu RENUMBER, Fé - LIST
F7 - RENUMEER 1,1
Na zdveér jesté tabulka nového obloZeni F8 - DELETE
funkénich klives po nataZeni programu
MERGE 128: Ruda R5/Commeodore klub BRNO

Manugly z nabidky klubove literatury

Y0 15 jsern Bart a kdo ses ty?!
Urgité jsi uZ hral cool hru jménem
THE SIMPSONS se mnou v hlavni
roli. Ale co takhle manual s haldou
obrazk( a popisemn pfedmeétd a cile
hry, he?

Tak jestli ses spravnéj chlapik,
nevahej ani minutu a objednej si
ho na adrese:

Klub uZivatell C64.7128 aRDAN
Pod Yrchem 2889
Mainik 276 01
(tel. 0206/626567)
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Ano, sliby se maj plnit, i o Vanecich.. =) TakZe v dneSnim &isle bychom wés radi
seznamili s vysledky ankety, kterou jsme zverejnili v pfedchozim Gisle Splashl-e. Rovnéz
zde zvefejnime jména téch tFi Sastlived, ktefi nelenili a jako prvnd zaslali své odpovédi,
stejné jako jména daldich dvou, ndhodné vylesovanych z celé kupky dopisi.

Deostali jsme celkemn 28 dopisd, coZ je relativné dost, oviem pokud vezmeme v uvahu
celkovy pofet odbérateld naSeho Casopisu, je to méné, neZ tretina. KaZdopadné dékujeme
viem, kterym nebylo zatéZko wzit do ruky pisitke a néco nagkrabat na kus papiru. Dnesni
zhodnoceni jsem se rozhod] cbhohatit sem-tam néjakym grafem; pomGzZe vam to udélat si
lepsi prehled o celkovém poméru.. no a samozifejmé mi nedalo, abych opét nedokdzal, Ze
prezentace dat pormoci grafu se dd délat i na nadi malé 6d-ce (obstaral to za mne program
GeoChart), Dame se do toho, ne?

K otdzce wiku ufivateld nebudu nic doddwvat - stadi vek usivateli
sa podivat na graf. V powolani pfevaguji studenti, ck UZivaie
pracujici s technikou & elektfinou, ale nechybi ani

utitel {ma mé sympatie, hehe.), vojdk & powolani, 0 -4
dfevorubec, turbind? & déchodce, 5 - 19
U typu jednoznatné prewvazuje Cod II {18 ugivate- 20 - 29
13}, pak Céd I {7, C128D (2) a C128 (1), Krowné com- 30 - 29
modord jedté 3 2 wis vlastni daldi potital {PC). Kaci¥ YO -4
MAC dokonce wlastni ATARI 130 XE!!! 50 - 59
Vyusiti pofitaler nejrizndisi, na co jen lze pornys- 50 [ ViCE i i i i
let. Nejwice pfevaguje spracovdni tentd a dat (witdi- 8 2' 4' 6. 8.

nou v GEOSu), hrani her, programowidni, ale i
tworba hudby, navrhy plodnych spojl, wjuka nebo
tworba grafikvy,

Velmi nds zajimalo, jak je wii commie wybawen,
Byli jsme obevlait mile pfekwapeni, protofe ag na
jednoho maji wiichni néjakou disk. jednotku (jeden =
ugivateld je dokonce vlastnikem ,zdzrafné” disket. cenl
jednotley FD 4000 od firmy CMD. MvE ma vice, nes
tfetina a EAM roziifeni celkem § ufivateld, Tiskar-
na je doma u 22 ugivateld a o jowsticku ani nemlu- C4z8D
wim, ten nechybi snad nikde,

Suma, kterou byste byli ochotni inwvestowat do
nakupu daldich pFistrojd, se pohvwbuje od 1000,- do
30 000,- K {dotyiny si chee koupit PC, ale to sem
ug nepatfi}y 8lo by hlawné o tiskdrnu, RAM rozii-
feni, obfas 1 daldi pofital {C6d nebo C128), mys,

Ceh

cize

Jnd

objevily se i zilohowaci hodiny, MIDI, FD 2000 a Yybaveni k pocitadi
SuperCPU {dokonce dwakrat & t¥ikratill),
Splash! téméf wiichni odebiraji jako pfedplatitelé, “54';4?5"3
Asi 3 ebyli jej kupujl w AYYA & pfimo na adrese FD 4000
klubu. Jedno fislo fasopisu fte 1ag 3 1idd, RaH ;:fz%msnf
Cena je podle wds pfiméfend (téméf wiechny = FiNAL CARTRIDGE
odpowédi} Vedou wis k tomu takowd argumenty ja- 3‘"515_;22;5“‘955
kot wynalogend prace, kwalita obsahu (fasopisu 1 DATASET
diskety), wysokd drowved, maly naklad, doba je ta- T

kowd, Dokonce se objevil 1 ndzor, Ze by cena wmohla
byt 1wy, vehledem k obsahu, Fandite ndwm, diky!
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Grafickd dprawva je dle wétiiny = vas vynikajici, asto jste s ni mile pfekwapeni, Rogsahy flankd a rubrik
wyhowvuji, Néktefi chtéji zkrdtit herni recenze, drusi jich 24daji naopak wice. Jednomu Etendfi se zda, Ze
posledni dobou drowen mirné klesa (budeme se snaZit, aby tormu tak nebylo.), naopak nejmenowvany mlady
pafan by ndm dal 1 s hwézdou,

KdvE nepofitdm nadiené odpowvédi typu VEECHNY tak = nejoblibenéjiich rubrik to wyhrala na celé tafe
rubrika GEOS, ga ni ndsleduji dlanky o hardware, herni recenze, také was zajimaji Dopisy ctendfd, Krdsné
to shenul pan Tomédni ze Svitaw struénou, ale viefikajicl witou: {tu wie!

Jste blazvil? Rusit? Tak na to rychle zapomerite!l! Timto nazorem by se dala shrnout walnd wétiina
odpowvédi na otdeku, kterd rubrika wiwm nevyhovuje a pfipadné byste ji zcela zrudili. Objevily se 2 nazory
o zhytefnosti rubriky o scéné (podle jiného {tendfe je naopak tato rubrika malo rozsdhld), asi 2 nepafanské
dude chiéji emendit rubriku hernich recenzi,

Ve Splashli wam nejwice chybi popisy a ndvody ufitk, programd, vlastni zkudenosti se soft/hardware,
flanky o hardware {myslim, e v brzké dobé se nedostatku téchto flankd nemnusite obiawat), vice grafiky
{coZ je welice obtiZna wéc, obzvldit na Co4 5 hustotou
tisku pouhych 75 dpi - potvrdi wdm to kasdy . s we
DTP_é}f}, v ok Y Nejlepsi Cislo

Ctdzka & 14 znéla: Které fislo Splashle se wam

zatim nejwice libilo? Vyhrdle to u wds poslednd, TEdKo RicT
tedy 6, fislo, po ném pak Gislo patd, ftwrtd, prvni a UEECHNY
druhd, Nékefi se nemohli rozhodnout (tédko Fict), PRUNI
inym jsou favority wiechna fisla, Inu, proti gustu DRUHE
gadny disputat. frunTE
Podobné jake predchozi otdzka znéla i otdzka pATE
fislo 15 Ptali jsme se na podle was nejlepsi €lanek ¥poTE
wibec v celéd historii Splashle. Vede u wis flanek 8 > 4 ¢ 5

SuperCPU od CMD (£8), v zdwésu za nim se drgi
flanek Commodore 64/128 (£5) a Internet, pak také
recenze na Oeocanwas w30 (£3), lanek RAM 1750 (roziifeni paméti RELD (£4), Musim se ale pFiznat, Ze
nejvice tne potédil hlas poslany lanku-ndwodu na hru Bard’s Tale III {tahle hra wmé dala fakt zabrata
kdwg jsem cely ndwvod konefné dopsal, mél jsem sto chuti to alespori néjak oslawit a pofadné se pFitom
zkalit.). Diky za ten hlas Bardstalomaniaci jedté newymieli, -}

Nejrozporuplnéisi otdzkou byla drowen Splash!-disku a co byste na ném chtéli mit. Nékdo chee zruiit
dema, jini jich chtéji wice, nékdo chee wice kvalitnéjfich her (tv s1 pfece miiZete objednat u nds v klubu,
ne?), vice utilit, GEOS-dokumenty {grafiku apod.), ndwody na hry (uwvagujeme o tom), pomnocné programy,
omegit programy pro C128 (cof by podle mne, vehledem k ugivatellim vlastnicim tento pofitat, nebylo spra-
wvedlivé), Aviak w zdsadé jste 5 celkovym obsahem disku spokojeni Zddna wylogené kriticka odpovéd se
nedostavila,

Z daldich fasopis, kieré se wénuji (wénowaly) C64/128 jste uwddéli Céd Magarin {vydawatelem je
Commodore klub we Vlinowd), Amiga Review {(dfive w ném publikowal pfilohu pro Cbd prawé wyie
imenowany klub), bywaly Commodore with FUN (nékdejii firma Commotronic), ojedinéle se objewil
némecky 04'er {wétiinou pljleny =z knihowny nebo koupeny w antikwvaridté) a také fasopis Craizi Line
wydavany C6d klubem v Sobéslavi {widé€l jsem jedno &islo a newypadalo zase tak $patné),

No a jaka otazka nékterywm = wis v anketd chybéla: Co fikate na ceny hardware? Prof odpovidate na
tute anketu? (Protofe wam fandim.) Vas idol? Jste scenér? Pokoudite se sami wytwiret néjaké programy a v
jakém japyce? Kiery ufivatelsky program nejwice ugiviate a prof? Vyménili byste swoji konfiguraci Céd za
Pentium? Jak jde £1vot? Planujete koupi jiného pofitafe, jakého? Kolik fasu tydné travite u sweho Cod?

Tak to bychom meéli, & zde jsou jména ftendfd, ktefi budou cdménéni vécnymi cenami v
hodneotich 300, 200 a 150, KE (software a literatura dle vlastniho wybéru z katalogu
klubu ARDAN): Daniel Rehdk (Praha 7)., David Petfik (Trebafov), Miroslav
Rabufic {Chocen). A zde jefté dal3i dva s cdménami v cené 200 a 100~ K& {opét soft-
ware a literatura dle vybéru): Luboz Kardiszek (Rozdrojowice), Jan Viavra (Kocbere).
Pan Kardsek od nds navic ziskdvé jako bonus zdarma pfedplatné Splashle na rok 1997,
VEem wyherclm gratulujeme!!!

S pozdravem w4 Séfredaktor Marcus/UNREAL
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oy o Seothet GeoChart v1.0 - ovladani (upravil -K.P.-)
~Dvojitd kliknuti
GEQCHART  na ihonu GeoChart On disk -
* Tracovir |l Disk: PRACOVHI
Yyberte si: Tast 2 . .
. Kiiknout na _ L | Enter new filenome -
Hevd Data Test 3 wbrand vEmdng [(2de napifte ndzev nowych dat)
C e Test 4 data dizsk, jednotky [RETURN]
Existujici Data | Test 3 Vyména disk. jednotky
Zpét de Dasktopu Rolovat Epkam lnl‘iUe l l Cancel l
E ™

Zékladni pfikazy Kurafuou vypzandmi Funkcemi nend’ mofiné okamitd pracovat.

4

w | gecChart info  Autor
g Hotizblock Houj Hotizblock (02.0), modnost Texticrapu: sy cut, C=¢ copy, Gt paste, C:o quit
& Dal¥f pomocnd programy na dizketd. (text manager a pod.)
" close Data uzasiit a apét do hlawnthe menu renams pata pfejmenovat
=1 update UteSen dat na disketu print Graf uytisknout pouae v Chart-mMddu)
L
recouer Hdvrat na stav naposied ulodand na dizk auit Data usavkt a apdt do DezkTop
copy | full soreen Celou obrazovku do Fotoscrap _JKliknyﬂ’m _ N
to qeollrite tidst pro dal¥f apracoudnl v Gl na Fipky ¥ fxis: Min
- madete mi-
1o qeoFaint Gdzt pro dal¥’ zspracovdn’ v GP nit min. a Max EE_
boned pLtE Gt | Textser viepit datrdta stardeh daty max. hod- . H _
% change range G=r | 2mdna roasabu qrafu = gf:“}{p:fv R Axis: ::lnx
o change marker Gam | 2mdna vaorowdnd qrafm
change text Gzt | 2m¥na -doplndnd’ popizu grafu
change grid czq zména mitEky pozads graf e )
change format  10:f | 2mdna formdtu Ezel-hodnot Vibdr vaord Stule
a bod pre e
area Plo¥n] qras [ -
razné typy Style B [Cancel
beaar Trdmou] qras ———1 qrafd .__ Stule ©
column Stoupcou qraf mBaB = Y 2ddand
3 hd ST
E pie Kruhou§ qraf (dortoud) ] m Stqle 0 zifo:c?ikn:rln ;i
£ | point Bodouq graf EEAC 4| [ransparent] draw mode zipy,
[x) & - Drubey uzord
line Linkoug graf [ topacuezneprisitng) voiba znak. mdduy
seatter Rooprafovac qrafika bodydlinky
unibar Graf 2 navriandch trdmi Gerasasd [El < B 0O Syle A
L BN s
¥ [ cvart moe e vro arar -
_E data mode mdd pro data Stqle C
* + <m0 swlebd
l;ro aminy textu kliknout do textového politkal Kiknout na poSadouang szor
I |
Font [1] BSI Fotiusté g U lll 1
PR 1|0 ORIYERDH Mo¥né druhy :
pg';:::sf' | 9 o podtriend !:‘,—1 - miTE’ Change Grid:
bursive | pedbed | [ JFiknout pro vipdr
& Percentages S rovers | Druby Formdtd dddnd druhu linek
- pro nastavent finky N
(#] zaddns textdu tmax. 15 snakd |4 hodnat : Salact Grid Pattern
(Hdaaw qrafu
mas, 39 ki aumaral
B Show Text ukdaa 0,0
Udajz u procemech 0,00
= gte‘cenmqes ukdzat 0,000 osyHadjeny Formot -
agger Havrfen’ textu ——— 04,0000 rongu’jouacf general -
MitEka pFedstasuje tabuli Houd volba | 3 aao o Larafice ———b
s daty. ipo chibdg, DI:'I# #;tO' (DMt 8 0 B Kliknout na uyb- -
2 "ddcmé ’ g ; B8 rangrormd?
Kurzorem invertouat [Clear | | oM. 0,00;OME #8000 s
- : o 8,88 rpaknadk ¥ fixis
3 Imdno sloupce_|] {Chart| | 0,002 e Y s
hm&no ¥d diey [{ Hodnota Tuofani} § 0,00EHD0 - - - .
qrafu 0,000000000000E400 Zipkami 22 roluje uibdr formdta
Rada :Po startu GeoChart 2 lifty Gaos spustit Hotizblock, asoby.LedenUnor.Brecen.DubenKueten (RETURND

Zapsat data uvedend vprave. Pak Halftky C=¢ shotouit
Textzcrap. Zpdtky do GeoChart. Kiik na Edit-paste. Kurzorem
invertouat hornd Fddek mivdiy, pak ostatel fddky. Kiik na Chart.

Typ F.190.~2302.30.-120.-58
Typ B.733.988.535.~220.667
Typ C.321.738.612.673.322 (RETURN) Typ D.122.321.2001.33.350

(RETURK)
(RETURH)
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GEOS Profi Boot

Tato staf wolné navazuje na tlinek o orga-
nizacl GEOS disket. Praxe ji ukidzala, Ze
GEOS, af je wynikajici systém, sim o sobé
nékdy nestati. Vzpominim na doby, kdy
jsem zatinal s werzi 1.1 a prechizel na wver-
z1 1.3. Nebylo to we srownani s werzi 2.0
zase aE tak Spaitné. Ale prece jen...

Prece jen se ukédzalo, Ze pfi pouZivani vice
jak jednoho drajvu nebo REU je zapotfebi
mit moZnest nahliZet do cbou directory
zaroverl, K tomute déelu se vyborné hodi
DUAL TOP.

DiISKMON
UBL-Spy {sd)
5creen gestaucht
Kuizanl YDL-5py
Elminstes

GEDRRITE
GEOPUBLIS
GEOCANUA
ScrapCan
LavYour
University-

PAEER
photo ma

IIIIIIII e

b

! Fras 699K U=d 99K 19

Jednd se o novy Desktop, ktery mimo
zékladnich funkei zndamych ze standartniho
Desktopu umeZfiuje welice jednoduche a

prehledné manipulace se soubory
i celymi disketami (kopirowvéni =z
disku na disk, mazédni soubor
nebo tfidéni soubord..) Podrob-
né se touto utilitou zabyvam v jig
inzerovaném rmanuélu.

Nebo pfi kaZdém startu systé-
mu otrocky kopirovat soubor po
souboru do REU, K tomuto se
naramné hodi utility (QwikStazsh
a DwikPik, pomoci nichZ se au-
tomaticky pfi startu systému zke-
piruji navolené soubory ze systé-
mového disku do REU. Déd se i

Poge 1

TUltn '[hl' by

Mega Cal s

GEQS
GEOS ‘81 BOOT
i GEOS_KERMAL

o o
5W Pad Eolor Peat

Mega Barows ¢ !
Mega Bodoni cs

Mega Daco cs
Mega Roma cs

a spustit z néj, prifemzZ prenese i oznafené
soubory z disku, na némZ je instalowvan.
Program dokonce umi i pfepnout konfigu-
raci drajvd,

Spolu s QwikStashem je tfeba mit na dis-
keté i soubor (wikData, ve kterém je ulo-
Zen seznam fajld, jeZ se maji kopirowvat,

(wikPik je vlastné maly pracovni stil, kde
si nawvalite soubory ke kopirovéani, Tato in-
formace se pak uleZi do souboru QwikData.,

Samoziejmé nesmim zapomenout na tako-
ve malitkosti, jake jsou utilitky change
input, change printer, fadife tiskdren
pro barevny, obyéejny, NLO tisk, kenwverzi
do GP & programy pro zmenfovani vytis-
téného dokumentu, Fadife wstupnich zari-
zeni pro mys, 64 LZR2ZL 1351, Joystick,
Port 2, utility Free, NoSysFehler a po-
sledni dveé u kterych se jefté pozastavim,

Black Out - v nastaveném fase od po-
sledniho stisku kldwesy nebo pohybu joy-
stickem €1 my3 vypind cbrazovku a tim ji
setfi pred zbytefnym vypalovanim,

AUTOTIME - zaddwvate aktudlni fas a
daturmn ihned pfi startu celého systému, Od-
padd nastavovdni v souborech preference
mgr nebo alarm clock a hlavné: nelze na
néj zapomenout,

Charlie

05 64 Systam

i Poge 3 Poge 4
MGEONRITE
tpad color mgr ) GEOPAINT

i preference mqgr 3 GEOPUBLISH
i photo manager GEOCANUAS
i SerapCan

' MASTER

' LAYOUT

Poge 2
1 MoSysFehler
| CONFIGURE
QNIKSTQSH
RaMBoot

' n-h-q B

i Paint QUERLAY

1Tech Font+ o5

B

.tompncm+ ] HTimes+ o5

1Dana+ cs Hew Roman+ cs:Tolmant os

1Expert+ o3 Paignot+ cs 1 University+ cs

iGa eyt s Putnam+ cs : PAGER

! Gignnini+ o5 iRomo+ s '

1Grizzig+ os 1 Softine+ cs :
Tannenberg+ ¢35

dosadit na workdisk s aplikacerni

3% KBuytes Selected

i Light+ cs
: KBytes Remaining on RAMObisk 29
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SCREEN
EFI‘-.-‘EE

Jedna z wvelice uZitefnych utilitek urcend k
Setfeni obrazovky meoenitoru. Po uplynuti
nastavenéhao fasu automaticky vypne obra-
zovku a opét ji ofivi po stisku nékteré z
klawes nebo pohybu wstupni periferii (jov,
mouse) tak, jak je dnes zcela béZné u podi-
tadd tFidy PC AT,

Programek se aktivuje dvojitym kliknu-
tim na jeho ikoné, ndsledné se pres Desktop
preloZi komunikaéni okne, ve kterém si
nastavite poZadovany Cas, po jejimEZ uply-
nuti se obrazovka zatemni.

Blaekome ¥ 4.8
E] + Time before blackout

4
Griginally by Jfim Holloway

U4.8 by Hate Fiedles

JestliZe jste prowedli poZadované nastave-
ni, stisknéte RETURN nebo kliknéte na po-
litke OK a objevi se tota hldZeni:

Instolling BlackOut. ..

Je daldi autcexec-utilitou zpFfijemnujici start
a praci s GEOSem. Jak nézev prozradil, pod-
poruje utilitka zadani sktudlniho fasu a da-
ta pfi startu celého systému.

Spousti se sama pri startu GEOSu a prihlasi
se timto kemunikafnim cknem:

Black Out

Poté se rutina nainstaluje rezideniné do
pameti, Na rozdil od jiné podobné utility
(PAUSE) tedy nemusi byt na kaZdém disku,
se kterym préaveé pracujete,

D4 se také dosadit na systémovy disk a
jelikeZ se jednd o autcexec-soubor, spoudti
se sdam automaticky pri startu systému, coZ
Vam viele doporuiujl.

Postiehy z praxe
0 programu prakticky wibec nevite, kromé
startu a jeho spravné funkee, Prestava fun-
govat aZ tehdy, kdyZ vybghnete do BASICu
a spustite néjaky BASIC-program, pfipadné
po resetu computeru provedete reboot sys-
tému, Pak je tfeba jej nainstalovat znowu.
Owvsermn mate-li na svém boot-disku naista-
lovanu néjakou dalsi autoexec-utilitu, kterd
umozZni zachowvdwvat rezidenini rutiny i po
resetu, BlackOut se neztrati, Program ma4 i
jednu malou nectnost. PFi pohybu doku-
mentem GeolPaintu se mi stalo, Ze se obra-
zovka zatemnila a i po pohnuti my# zlsta-
la poternéld. Pomoc je velice jednoduchas,
stisknéte prosté libovelne tlafitke na klé-
vesnicl, KdyZ wiak uplynula nastavend do-
ba a obrazovka nezhasing, je tfeba pfekon-
trolowat fistotu mechanismu mysl, Stdvé se,
Ze prach nalepeny na vilefky dosedajici na
kulicku wytvori nestabilni povrch a cely
mechanismus zakmitdvad, Nezbyvé neZ me-
chaniku my#i vyéistit a udrZovat v fistoté,
Charlie

Autotime

GEDS time is:

B.-25.-9 328 PM

fustollock, 1991
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Po zaddni patficnych parametrQ stadi stisk-
nou kldvesu RETURN a GEOS pokrafuje
déale v bootingu.

Lze ji zavolat 1 z nastartovaného systému a
nastavit tak fas a datum nap¥. po resetu vy-
nuceném jeho padem.

Co mém opravdu rid, je prehledné ovla-
déni, At uZ hry nebo uZivatelského progra-
mu. U zédkladniho BASICu 2.0 se ani nedd
mluvit o kwalitnim operaénim systemu,
Néco mi umoZnil aZ Exos, ale to byl také
program v prostfedi BASICu,

& tady nastoupil GEOS, [i£ ve své rané
verzi 1.2 poskytowval komforini systém s
pohodinym & intuitivnim ovldddnim. Ale
co tady kecdm..,

Postrehy z praxe:
K programu nemdém nejmensi pfipominky.
Je dobré, Ze si pamatuje posledni zadané da-
tum i hodinu a tim mé uZivatel moZnost
sledovat kdy se se systémerm pracovalo na-
posledy.

Charlie

& Wormdesk v5.0

editovat pozndmky. Vedle tohoto okna je
ckno pomocné, Zobrazuje pofet volnych kB
i blokd, datum atd, Nahote je péds s kon-
figuraci, tj. typ tiskdrny. ovladafe, pofet
disketowych mechanik a jejich typ.

WormDesk mi ani jednou nespadl. Je to
prosté dost dobrd zdleZitost, Ke své préci
viak potfebuje GEOS v2.0, See yal

Stooowie of Fikas

_ WormDesk je néhrada klasic- H=pn™picc n brive B Drive € PRINTER  Input Dev |
kého DeskTopu se snad jesté jed- H 5K 1541 RAMSTL 1581 Paint PAGES 64 L2Rel 1351 F
nodusfim a ,polopatiftéiim” o I Loim | File Options -
vldddnim E%mhkra? jsem uZ toto 1T 25/% N P T * APPLICATION » Al
slove pouZil?), Dd se (censored) ek : qeoPack | AUTD-EXEC C=E | Nethd
také pomoci shorteuts a funkénich Type  Mork Disk o ow " ABPL GATA
kldves, E:::ks " FUPATCH. Desk Accessory @?E

Na cbrazovee nejsou ikony, ale B GEO364 1 printer Diiver €2 r3|

. v . ytes oy Thumbnai :
ndzvy soubord. MiZeme si zvo- Free Batch Ca  Input Driver cur—
lit, zda cheeme zobrazit napf, fon- ErrorrorrrrTTTTOktogram| Basic Programs €= J e
ty nebo soubery s obrizky. Podle ity o b o] o | Bssembly Brgms €3
mého minéni chybi funkee ,ukeZ § Mermboslk U5.0 HlgeoSenso| Hon-Geos U
vie”, lkony se zobrazi v okné [H  Copyight (C) 1989  {|Click Pix
file-info, kde viak jif nemiZeme pH9eoHomm Productions | o FERE T

Nezlstavame pozadu, ale kracime
5 dobou. Od této chvile nas miZete

nalézt 1 na Internetu a to na téchto
adresach:

http:/ fvwwew vsboz/~g94401/splash/splashhtm
http./ fwvew pef zcucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm
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@aS; é@@ﬁ@y skandalni odhalenil!

Pratelé!

Doba je gla, Néktefi politici zjidtuji, Ze nejsou wzdélani ag tak woc, jak s1 mysleli. Tituly wizi jako sektory
na hadrdisku napadeném ONEHALFem. Ani nds fasopis nezlistal udetfen podobné aféry. Jednou rdno jsem se
probudil a zjistil jsem, e nevlastnim Zddnou mutaci pofitate Commodore, Ono by to ag tak woc newvadile,
kdybych owviem nebyl hernim redaktorem ryze commodorského platku, Co s tim? Nic Hra je prosté hra na
jakémkoliv pofitati, Skoda, e 51 néco podobného neusvédomugi 1 nasi politici, Ale nyni ug pFejdéme k tomu,
co by mélo byt obsahem takowého klasického herniho dwodniku,

I3ja4 wim dékui za wiechny odpowédi do pracné sestavené ankety, A kde se wzala, tu se veala, je tady
anketa o hrach a wécech s hrami spojenych. I odpowédi na tuto anketu budou ocenény, a to pFimo wécné (1
kdyg shmotnit software skutefné neumime - tak to slovo wécné berte s rezerwvouw), Odpowédi na anketu zase
opét tradifné zasilejte na adresu 3éfredaktora MARCUSe, Adresa je uwedena zase opét traditné w tirdi (a
kde ty kecy najdete byste méli wédét = minulého fisla..)

Afkoliv wenku momentalné mrzne, nase klubowd &innost nemrzne, Mreznou ndm pouze dsmévy. Ale prof,
to nikdo nevi. Ale ted wdgné, Pfedchozi wity mély wytworit tzw, osli mistek od Ewastd o anketé ke Evdstim
o manudlech etc. Pokud se nékdo z wis jig setkal s klubowym katalogem, pfipadné nahlédl do rubriky
Nowvinky v nabidce klubu, mohl si dotwény bystrous {-ka) wiirmmnout nabidky klubem wydiawvanych publi-
kaci - jednd se pfedeviim o preklady orig wanuald ke hrdm (= téch nowéiich jmenujme The Simpsons,
Tusker, Sinbad, Lords of Doom), o ndwodw (Lermmings, F14 Tomeat) a jiné Prof na to upozoriujeme? Z vadich
dopisd wyplynule, £e o této fasti klubowé éivmosti nejste dostatetnéd informowani, cof nas s Marcusem welice
mrzi, nebof prawé priace na téchto publikacich nam zabere (kromé pafby) nepvice fasu (fasto na dkor skoly)
Tvto publikace jsou spracovany na stejné grafické drowni {a stejnymi autory) jake Splashi, cof snad neni
tfeba dale komentowat,

Pokud tedy nechcete, aby jedinym ddkazem wadeho flenstvi v klubu bylo odebirani asopisu Splashl,
poEddejte vydavatele o zaslani kompletniho ceniku, Ceny, které by se mohly nékomu zdit mirné nadhod-
nocené, edaleka nepokrywaji naklady (wietnd inwestice fasu a energie) na jejich tworbu. Ale 1 pfesto se je
budeme snagit {po dohodé s wydawatelem) ponékud snigit. My jsme skrdtka takowi (hlupdci/dobraci -
nehodici se skrtnéte!), Tot protentokrat vie.

wsnad stdle jesté vii MAC fReal

Turbo Charge

Rok: 1991

Firma: System 3 Délka: 2 strany

Podle zdbérd z druZice Organizace spoje-
nych ndredd byla nepriteli napadena z4-
kladna OSN. Byly ukradeny wvelice nebez-
petné rakety, které chee neptitel zneuZit
prati OSN. Je na vas, abyste v akel s krycim
jménem [ustin Thyme zneikodnil neptitele
a ziskal rakety zpét. Tolik intro hry Turbo
Charge.

V této hrfe plnite roli jakéhosi Knight
Ridera, ktery se prohéani po silnicich a pro-
nésleduje 5éfy nepritelské organizace neboli
{podle anglicke - feského slowniku) Spatiky.
Celkem pét levelld je rozdélenc vidy do

dwou Ssti, ¥V prvni z nich musite projet ke
statnim hranicim, kde prorazite zataras (coZ
je doprovazeno efekinimi obriazky), ve dru-
he fdsti se prostfilite aZ ke Spatikovi, jehoZ
automobil mneohs pfesnymi zédsahy wyfa-
dite z provozu a patdka zatknete (opét pék-
neé obrazky). Vade auto vidite zvenku zeza-
du (podebné jake w Lotusu), pfed sebou
maite zaméFovat, ktery se automaticky pri-
zplsobuje horizentdlnim tvardm wveozovky.
Firem samoziejmeé stfilite, a to na viechno,
co se pohybuje. Pokud fire pedriZite déle,
twvar zamérovale se zmeéni a vy miZete vy-
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stfelit jednu =z pét raket, kiteré mate v
kaZdém levelu k dispozici, Vade prondsle-
dovani neznepfijemifiuji pouze nejriznéjs
auta, ze kterych na vis obtas stfileji padousi
a z pfedniho skla vdm postupné délaji ced-
nik, ale take letouny a nejriznéi predmeé-
ty na vozovee, které zastavi, nebo dekonce
zlikviduji vade vozidlo, Programétori viak
nechali padouchy témito pfekdZkami klidné
praojiZdét, coZ mé pékné s.e. Také prilety
vrtulnikﬁ tunelem se mi nejevi jako nejrea-
cha, nasledu]e outre, které se jen tak asto
nevidi, Popisovat wdm ho nebudu, jen si
hru pékné dohrejte, Sdélim vam pouze to,
Ze je ponékud morbidni, ale mimoridné
viipné,

Protofe se hra nedd dohrit bez zirity
Zivota, vEnovali ndm programétori celkem
pét moZnosti pokrafowvat. Takto se hra d4

Hardball

Firma: Accolade

Hru Hardball stvofila jié v roce 1985 firma
Accolade, [ jsem se s ni poprve setkal pred
vice neZ péti lety na swém Atari (fen vam
to natfel - pozn., Marcus) a stdle na ni
nedém dopustit,

Po uvodnim obrézku jste ihned uvrZeni
do uvedniho menu, kde si vyberete hru
pro jednoho nebo dwva hrife a zda cheete
hrat za CHAMPS nebo ALL STARS. A pak
uZ to zafne, V soupisce vaSeho muZstva si
mﬁéete prohliiet statistiky jednotliv?ch
palnzknu procento odpalQ, Hrég, kiery do-
sdhne pres 30 procent (,300), neni rozhod-
né Zddné guma a miZete se na néj vétfinou
spolehnout, Zato hrafe s Uspénosti pod 20
procent je lepdi wystfidat (1 kdyZ nikdy ne-
vite, fim wvés tite hradi prekvapi). PoZadowva-
né zmény zakentite stiskem SPACE. & nyni
hura do hry - zafinat miZete dle vybéru
bud na nadheozu nebo na pélce.

{(pfi trofe 5tésti a umeéni) dohrat napoprvé
{pokud si oviem nenastavite nekonetné ra-
kety, palive a fas, pak je to jednodusEi).
Turbe Charge jisté neni hra, u které byste
stravili hodiny., D4 se dokenéit zhruba za
tficet minut. Nic moc dalo by se Fict, Dale,
ale pouze pokud by hra necbsahowvala gra-
ficky skvélé intro a outro a vybornou hud-
bu, kterd skvéle dotwéfi atmosféru rychlé
jizdy v auté,

MAC

GRAFIKA: 8
ZVUK: 8
ZABAVA:

IN: intro a outro (napad i grafické zpracovini),
hudba
OUT: projigdéni prekagkami

Rok: 1985

V pripadé nadhozu si joystickem wyberete
jeden za Etyf druhid nadhozu, nédsledné si
vyberete smér nadhozu, ktery vém swvou
rukavm ukazuje chytac {catcher} v prlpa—

; w, 046 Ze se soupefii pFes v
skwély nadhoz podafi od-
A pdlit (dobrd animace a ta-
¥ ky zvuk pfi odpalu), zob-
¥ razi se vim na monitoru
& polovina hraci plochy a je-

- den bhka]lc1 {ne blinkajicil)
hri%, kterého ovlddite joyem. Po chyceni
mitku musi eventuelné nédsledovat prihoz
na metu, na kterou se snaZi dobéhnout
souperiv hrac, Nékdy viak soupef odpali
pres celé hristé, rozhodéi ohlési Home Run
a vy muZete pouze sledowvat soupefovy
hrade, kiefi za cbrovskych owaci publika
dobihaji na domadci metu, Pokud jste na
péalce, vyberete si jeden ze Ctyf druhl od-
palu. Paté vam souperiv nadhazowvaé (opét

Delka: 1 strana
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pékné animovany) nadhodi (co jiného by
taky nadhazowal mohl délat) & je na wvas,
ktery ze Ctyf smérd odpalu si vyberete, ne-
bo zda vibec odpalite. Pokud uZ maite néja-
kého béZre na metich, mlZete ho nechat
krést mety (vybéhnout jedté pred odpalem).
Pohyb svych hradd po metich ovlidate sa-
mozfejmé pomoci joysticku, V nékterych
pfipadech zakonél hrac dobéh na metu vel-
mi efekinim skluzem, ktery my germanisté
nazyvame slide, RovnéZ prihozy mitku na
jednotliveé mety nejsou nejhiife animowvané,

Celé utkdni se, jak je v baseballu dobrym
zvykem, hraje na devét smén (inningd), v
pfipadé nerozhodného vysledku se a2 do
rozhodnuti hraji daldi smény. Zatim jsem
se pfili¥ nerozepisoval o pravidlech base-
ballu, neudéldm to ani nyni, Pokud budete
mit dostatek terpélivosti, pochopite je pfi
h¥e sami.

Long Life

Firma: 576 Kbyte

Mém docela rad bejové hry. Dobré bojové
hry jake byl tfeba Street Fighter Il nebo je
Ikkiuchi, Nemém rad pfiSerné spatlaniny
typu Black Panther. [ na téch deobrych bo-
jovkich je ale néco Epatného. U SFII je to
matka grafike, kterd je pfilis detailni neZ
aby to Céd-ka zvladla (717! - pozn, Marcus).
Na Ikkiuchi se mi nelibi prili3 cmezeny
rozsah hry. Na Long Life je Spatnych stra-
nek hned nékolik. Budiz,

ZapoinémeZ grafickym provedenim. Na
zafdtku bylo slovo. Co to kecdm? Na zatat-
ku je velmi hezky nakreslené neanimowvané
intro. Nasleduje graficky wybér postavii-
ky (postavitek v mddu dvou hrach). Otagi-
me disketu a objevuje se hraci obrazovka a
s ni prvni chyba, Nahote vidime moc hez-
kou krajinku, kterd trochu skreluje. Pod ni
je 3edy pruh ani do vySky postav, Autofi
zifejmé nedokdzali zafadit bitmapu za ani-
movane sprity.

Hardball je mou nejoblibenéE sportovni
hrou. PFi jejim hrani jsem stravil desitky
hodin & naufil jsem se pfi tom zdkladni
pravidla tohoto sportu. Kromé toho, Ze
kwalitng (na rok 1985, ale v podstaté i na
dnedek) zpracovivd jeden z mych nejobli-
bengjgich sportl, méd pro mé vyborné vy-
balancovanou obtiZnost, takZe nikdy nemeo-
hu Fict pfedern, zda zvitézim, nebo ne. A
toho si u sportavnich her obrowvsky cenim,

MAC

GRAFIKA: 8
ZVUK: 5
ZABAVA:

IN: st¥idand, statistiky, animace
OUT: pouze dwé mudstva

Rok: 1994

Postavitky jsou pomérné wyscké a pékné
animowvané, BohuZel je zde madlo chwvatll a
navic postavitky se kromeé wvzezieni a tro-
chy animace v nifem nelidi, V jejich vybé-
ru se ozyvaji kovové samply, které ohladu-
jil jméno postavy. Hratelnost je pfekvapivé
vysckd a hudba vynikajici.

Madarsti autefi se snaZili, Méli by udélat
druhy dil a odstranit v ném nedostatky di-
lu prvniho. Ale jejich hru si urtité zahrejte.

A ted se béZte utit japonsky.

Délka: 2 strany

StocoviefFikas
GRAFKA: g
FVUK:

ZABAVA: 8

IN: bezwva hudba, pékné intro
OUT: ne prilis kvalitni grafika, maly rozsah hry
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Amoeba

Firma: Smartworks

Maite radi pifkvorky? J4 ane, Zrovna dnes-
ka jsem v nich prohril, a to s Elo.., no, Fek-
néme s humanicdni bytosti (moZnd bych
mél prestat fist ten STAR TREK). 5 poéi-
taferm by to bylo, jak zndme, jeété hordi, Pln
komplext jsem si sedl za svého milovancho
Kemedora a nahrial AMOEBU, ProtoZe hrat
pifkvorky s potitatem je uplnd blbost, na-
vaolil jsem hru dvou hréféd (bystry Clendf
pochopi, Ze je hru moZneo hrati i ve dvou) a
vyhrdl sdm se sebou, Komplex ménécen-
nosti byl tentam, takZe jsem se mohl vé-
novat sledovéni technického zpracovéni. Co
bych pro Vis neudélal, Ze7? Here we go...
Afkoli jsem nemél tu fest poznat mnoho
pifgorkovych programi na Cbd, Amoeba je
urcité jedna z nejlepdich. I kdyZ se Vam asi
nepodafi vyhrit nad pofitatemn, mlZete si
zahrat tfeba se svou divkou proti sobé, Ne-
zévisle na tom, zda vyhrajete nebo ne, zapi-
Sete se do HI-SCORE. K tomu vSemu déni
na Vade bubinky dteéi velmi péknd muzi-
ka, kterou v Excaliburu chodnetili stopro-
centni znamkou, coZ trochu prehnali, Nic-

Rok: 1995 Délka: 125 bloki

méné hudba je na tak maly produkt fakt
super. Ani grafika neni vzhledem k logické
h¥e nikterak Spatnd. Jisté vyhrady bych
mél k ovladani, resp. ke kurzorové rutince.
Owlidate svidj herni symbel, ale pouze v
zawvislosti na Ctverefcich. Ocenil bych nor-
malni kurzeorovou 3ipku. To je wiak jen
mala 3ténice na raGZi, kterou stoji za to
uirhnout a odnést domi,

Dalsim kladem je délka. Hra zabird na
disku jen 125M... NE! UZ jsem chtél napsat
ME, to pécétko mé néjak ovliviuje. Samo-
zifejmé je to 125 blokd wietné cracku. Co do-
dat? Nic.

StocoviefFikas

GRAFIKA: &
ZVUK: 8
ZABAVA:

IN: hudba, chytlawvost
OUT: ovladand, sbtifnost

Snow Strike

Firma: Epyx

Nazdar lidi, Praveé byste mé nasli v posteli,
je 22145 & j4 pifu do SPLASH!e tuhle recenzi.
Asi pfed hodinou jsem prestal hrit skveély
simuldtor jménerm SNOW STRIKE a mys-
lim si, Ze neni mezi Comodoristy tak zné-
my a roziifeny, jak by si zaslouzil, Tak
jsem se to rozheodl napravit, Je to skvéla ga-
mesa (neopakuji se?). Do nddoby mé né-
klonnosti k tomute produktu padaji hlavné
plody hratelnosti a grafiky, JelikoZ je grafi-
ka podivuheodnou smixaninou polygonowé
a sprajtowé grafiky, hra je mnohem rych-

Rok: 1989

lej# a lépe se ovladd, Vektorové jsou viech-
ny domy a zdkladny a pozemske utwvary
vibec a sprajty jsou vytvofeny letadla a
stfely. Na zafdtku si muZete vybrat mezi
pozemnimi a ndmofnimi misemi. Pfiroze-
né na moti se startuje z letadlové lodé, kte-
ré je wiak prilif mald. Mise se tofi ckolo
problematiky drog a tak budete nitit drogo-
vé transporty, vyrobny, konopnd pele ete.
ME dneska nejak boli pravej loket...

Decela hezky je vyfefeno uvodni menu.
Je to armédni pécéfke a vy si wybirite.

Délka: 2 strany
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Pékny efekt je rozsvécovéani kontrolky na
diskovee toho potitate béhem ,nahrdvini”
dalsi nabidky. Nikdy neletite sdm - musite
si vybrat spoluletee (kopilota), Vétiinou to
jsou typické americké typky s vyrazy typu
~blast’em chickens”, Radim wém toho pfed-
posledniho, je totiZ jediny, komu budete
rozumeét, KdyZ maéte namadle, katapultujte
se, 5 trochou 3ésti jefté mbGZete prefit. Let
totiZ ovladdte i tehdy (v roli paradutistyl).
Pokud stejné nepregijete, uvidite vlasini po-
h¥eb (zajimawy psychologicky moment).
Stisknutim kldvesy A se we hfe spojite se
zékladnou a ziskdte tak informace o situaci,

Stone Age

Firma: Eclipse, Bones Park

V posledni dobé se mi dostaly do rukou
dwvé podobne ,Soupaci” logické hry. Preni z
nich je Stone Age.

Vadim tdkelem je provést v fasowvém
limitu malého drafka k wychodu pomeoci
kostek, kterymi miZete pohybovat nejriz-
néFimi sméry, Pritom nékteré kostky se
pohybuji pouze jednim smérem, jiné wvice
sméry. A nékteré se prosté nepohnou, ani
kdybyste je podplaceli. Viechny maji spo-
lefné to, Ze pokud s nimi pohnete uréitym
smérem, zastavi se aZ o pevnou prfekdZku
(sténa, jind kostka). To asi znite z Atomixu,
Do kaZdeého ze sta levelll o rozsahu jedné
celé obrazovky, ktere musite vyfesit, mate
k dispozici wstupni kéd. A jsme u toho,
Nedovedu pochopit, prof mé hrac celkem x
Zivotd, kdyZ stejné miZe kdykoliv zafit po-
moci kadu, No nie, ja se nebudu rozéilowvat,

Grafika hry je vybornd, pfedeviim pak
pozadi, kterd wiak fasto nejsou pfili§ zfe-
telna kwvili reozmisténym kostkim. Také
hudba je skveéld, v menu si miZete seradit
celkem osm skladeb do jakéheosi jukeboxu,
pocitat je v prabéhu wvadeho logického sna-
Zeni we stanoveném poradi odehraje. Hra

Na hfe se mi libi pomérné vysckd rych-
lost grafickeho enginu a spad, ktery z toho
vyplyva, Berte wiema jedendcti, nebudete
litovat! Tak zatim Stastny let!

StocoviefFikas
GRAFIKA: &8
FVUK: 5

ZABAVA: 8

IN: rychlost, hratelost, realistinost
OUT: chybi pohledy, neproprac. mise, neni kampar

Rok: 1992

samoziejmé disponuje podobnymi vymeo-
Zenostmi, jake ukongeni pokaZencho levelu
pomeci (), oviem pouze za cenu zirity Zi-
vata, (Ale no tak, neplakejte, vZdyt méte
kady. CoZe, vy si je nepiSete? Tak to méte
smiilu, ha ha hal)

Jednim z nejvétdich legickych problem
je samotné nahrini hry Stone Age (SA) £
diveodd, které jsou zndmy pouze autortim,
totiZ musite nahrédwvat s netradiénim para-
metrem LOAD"STONE-AGE!M 8,2 a spoléhat
na svou Stastnou hvézdu, zda se SA vibec
rozbéhne,

Stone Age je jednou z nejlepdich logic-
kych her, kterou jsem kdy hral. Viele do-

porufuiji.

Délka: 1 strana
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MAC
GRAFKA: 8
EVUK: 7 8
ZABAVA:
IN: pofet leweld, grafika, hudby
OUT: nahrawvani, ivoty
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Raid over

Firma: Access Software

Dalsi hrou, kterou jsme si dovolili zaradit
mezi klasiku, je Raid Owver Moscow (ROM).
Tato jiZ dwandct let stard hra si takowéto
ocenéni plné zaslouZi, protoZe patfi mezi
nejlepsi stfilefky, které jsem mél béhem
sveho dlouhého pafanského Zivaota tu fest
hrat a nekelikrat dohrat.

Zapletka je priznatnd pro predrevolutni
obdobi - zli sovéti vypdlili jaderne rakety
na hodné amiky, ktefi t€ povéfili nebezpet-
ne strely zlikvidowat dfive, neZ budou zlik-
vidovédna americkd mésta, Programiétori =z
Access Softw, rozdélili hru na nékelik zeela
cdlidnych asti, coZ je pofin i v dnedni dobé
malokdy vidany., A jaké Ze to vlastné jsou
Casti?

Po wybéru obtiZnesti widite z wesmiru
Zemi, letici rakety a vasi kosmickou zdklad-
nu, ve které také musite po stisku SPACE
zafit, £ hangaru musite vyletét libovolnym
poctern kosmickych vznddedel, kterouZto si-
tuaci vdm bude kemplikovat nejen nepfri-
jemnd setrvafnost, ale také fakt, Ze wrata
hangdru se vam oteviou aZ po stisku F7, a
to pouze v urdité vyice nad poedlahou. Po-
kud se vim zd4, Ze madte venku jiZ dosta-
tefny pofet strojd, vrhnete se jednim =z nich
na svitici soveétské meésto, Obraz se vdm
pfepne a vy se ocitnete ve vlastni raketce v
levé Casti a jako napf. ve hie Zaxxon prole-
tite weelku jednoduchou trati a2 na konec,
kde méte za ukol zlikvidovat prostredni =z
péti reaktord, nebo co to je. Predchozi dvé
herni ¢ésti se t¥ikrat opakuji, nebot likvidu-
jete celkem t¥i meésta. Po znifeni tfetiho z
nich se zopakuje pouze druhd f4st, a to pfi
dobyvani Moskvy. Pokud jste byli dspésni i

Moscow

Rok: 1984 Deélka: 146 bloki

tam, ocitnete se na Rudém
nimeésti s raketometem na
rameni, V roli teroristicke-
ho vandala musite odstfelit
viechny veZitky a dvefe na
Kremlu a jefté k tomu
viechny of{d)stfelovade, kiefi wdm situaci
znatné komplikuji. AZ vymlitite celé Rudé
nameésti, pfesunete se do jakési mistnosti.
Tam madte k dispozici nékelik diskd, ktery-
mi musite sejmout nékelik prapodivnych
strojii, které pfed vémi neustdle prejiZdéii.
Zlikvidovat je wiak mibZete pouze zezadu
po odrazu disku od zadni stény. Nésleduje
presun do sousedni mistnosti, ve které pro-
vadite stejnou finnost, oviem v dostl tu-
hém fasovem limitu. MNavic musite tento
stroj zasahnout nékelikrat. Pokud se wim
podaFi splnit i tute st hry, USA jsou
zachranény.

Graficka stranka hry je na pomér roku
1984 veelku vywedend. Hordi to je s hudbou
{(neexistuje) a se zvuky (nic moc). Co Fic
{(napsat) zdweérem? ROM je prosté skvéld
stfiletka, kierou neni aZ zas tak moc obtiZné
dokeniit, takZe hurd do toho, VZdyt ji méte
na Splash! disku,

MAC

GRAFIKA: 3
ZVUK: 7
ZABAVA:

IN: Eozliiné casti, hratelnost
OUT: Hudba, zvuky, jednoducha druhd fast

Ty WwaWw s

tézit na skvélou arcade/adventure jménem ZORRO. Také zverejnime komplet-
ni nivod na tuto hru a k tomu viemu navic Zorra najdete na Splash!-disku.
TakzZe si budete moci, spoletné s joystickem v ruce, zavzpominat s nami.
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Ndvod
ke hife

Po startu hry se nachédzite ve wstupu do
mésta, Nejdfive zvolte Sharon, kters jde do
{1) a vezme si sekeru, Rovnou wysekd se-
kerou nekelik keolikt z hromady dfeva a
noZikem je opracuje na Sipy do kude, jeden
kolik wiak nechd neopracovany. Dokud
maji Sharen a Charlie dostatek energie,
pljdeme se zbavit hlavni zombie, Charlie
vezme lopatu (8) - pfitom pribere pumpu a
hadici, které odloZi u auta - a pfevezme od
Sharon sekeru. V (d) vezme také péafidle,
Charlie jefté musi do kaple (33), kde si
pomoci lopaty obstard hrst posvécené pady.
Nyni jdou cba a2 do (43), Sharen vejde do
{(47) & nyni rychle prepnéte na Charlieho a
prabéhnéte a2 do (46), cestu si Charlie
prohrabe lopatou a dvefe otevie pacidlem.
Neékolika tudery sekerou zabije zombii a
posype jl posvécencou hlinou. Ted se jedté
rychle vrati do (43) a dobije zombii, kterd
otravuje Sharen, Nyni do (45). Charlie zde
vykope vIf mék a zlikviduje pfitem po-
sledni zombii, Oba se nyni vriti ze hibito-
va & doplni si pfipadné jidlem & pitim
ztracenou energii.

Nyni Charlie odleZi vie kromé sekery,
lopaty a pacidla a wstoupi do domu, Prvni,
co udéld, bude otevieni stolefku ve vesti-
bulu (62) a prefteni notysku doktora van
Halena. Od této chwvile lze pfizvat na pomeoc
proti upirGm toheoto véhlasného védee, ale
k tormu se jefté dostaneme. Charlie jde na
zahradu. V (85) vypdli dvere a v (86) sebere
rukawvice, PFi cesté zpét sebere klif od sklepa
- je we skfini (84), V (74) je nutno navléct si
rukavice a otevfit truhlu, Je zde listek.
Zapiste si z néj obé fisla a odleZte jej, také
rukavice uZ nebude potfebs. Zpét pfes halu
do (66). Zde sebere Charlie dalsi listek zpoza
pravého obrazu (opét si zaznamenat €isla a
vyhodit), Dile projde aZ do (70) a odhrabe
si lopatou cestu do sklepa. Pokratuje aZ do
(60}, kde odemkne klickem dwvefe, Klitku se
zbavi, nebude ho jiZ potfebowvat, Sestoupi
dold a v (51) pod hromadou hliny najde

Lords of Doom

dalsi listek - opét prefist, zaznamenat a
vyhodit, ¥V (53) cdsune bednu a najde jedté
jeden listek (co s nim, uZ snad ani neni
nutné vysvétlovat), Ted tedy zpét ze sklepa
aZ d (83), Tam Charlie otevie riZovy stolek
a sebere stfibrné Zperky. Konefné opusti
dim a vrati se do mésta,

NejdFive na podtu (9), kde poile telegram
van Halenowvi, aby pfijel na pomoc. Nyni
vyjde ven a jde do skladu zbrani a munice
{(19). PouZit pafidle na witrinu a skfif.
Sebere formu na patrony, pistoli, nitrogly-
cerin. Pro zbytek se miZe jefté tfeba vratit,
Mezitim by se mél ve mésté objevit van
Halen a jeho pomocnice Susan - zatim je
nechejte fekat ve wstupu do meésta, Charlie
jde aZ k autu a tam odloZi nitroglycerin.
Nyni mlZe Susan vejit do Zelezarstvi (),
kde vezme kabel, Vyjde ven a z auta vyjme
autobaterii, Vezme si nitroglycerin a =z
téchto 3 komponentl sestroji bombu, Kdyz
uZ je v tom tviréim procesu, miiZe rovnou
vzit kanystr na benzin z (8) a spojit jej s
hadici & pumpou donesenymi ze zahrad-
nictvi - wznikne plamencmet, ktery je
nezbyiny na konci hry.

Vratme se wiak k likwvidaci priSerek.
Charlie, ktery md u sebe formu na patreny,
Sperky a pistoli (ze které vyndal naboje), jde
do Zelezarstvi (4), Tam otevie pec a vioZi do
ni formu a Eperky. Zavie pec a po chvili ji
opét otevre, ziskd 4 stfibrné ndboje, které
naldduje do své pistole. Nyni by mél mit u
sebe sekeru, pistoli se stfibrnymi nébeji a
vI&l mék. Takto vybaven jde do lesa a v (16)
zabije sekerou b wlkodlakd. Postupuje dédle
do (17), kde se na néj vyfiti hlavni vlko-
dlak. Nejdfive na néj pouZije vI&i mék a
poté mu prostfeli srdee stfibrnou kuli =z
pistole, Opét je o jedno monstrum na svété
méné, VIE mék ji£ miZe vyhodit,

Nyni si zvol wan Halena, Ten sebere v
{1) neopracovany dfevény kolik a kladive,
pak jde do kadefnictvi (22) a sebere prézd-
nou ldhev, Pro svou lepsi obranu si mize
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vzit tfeba druhou pistoli - dyku si ale radéji
nechd, to pro pfipad, kdyby mu dosly né-
boje. V kapli (18) naferpi do ldhve swvéce-
nou vodu a pFibere maly k¥iZek,

Ted piljde do domu, vzadu ve sklepé (59)
zabije nejdfive hordu obytejnych upird a
pak wstoupi do (56). Hlavniho upira nej-
dfive postfikéd svécenou vodou a pak mu
vrazi do srdee dfevény kolik, Poté vezme
svi- tek, ktery po ném zbyde a pfefte si jej -
dozvi se, Ze hlavni mumie mé skrys pod
kinem wve meésté, Nyni midZe odhodit svi-
tek, krizZ, kladivo i swéc, vodu,

Pokud bude mit van Halen mdlo ener-
gie, miZe si ji doplnit ve sklepni spiZirné
(55). Jde ven ze sklepa a v (bd) sebere se-
keru, Ted do (72) (Ize sebrat kusi jake dalsi
zbrari), edsunout vézu a vzit klicek, ktery je
za ni schovany. Tim otevie dvefe do prv-
niho poschodi, Nyni uZ maZe klitek odho-
dit. Po schodech nahoru a pak do (91). Tam
van Halen odsune kulefnik a sebere po-
sledni listek - opét pfedist. Nyni do (100),
sejme sekerou leticiho netopyra a otevie
sejf. Pokud sis zaznamenal dobfe wviechna
Cisla z listkd, po jejich sefazeni od 1 do b by

48

25 27

18119

3,8

1

Do domu 41 b= 42

ti méla vyjit Cislo 28113, To vytuke] na &i-
selniku sejfu & rozsviti-li se zelend dioda, je
vie O.K. Seberte klite a vrafte se potom s
van Halenem do mésts.

Zde zajde van Halen do banky (20), ote-
vie klitern prihradku a sebere Ankh (klic
uZ miZe vyhodit), Naproti v kadefnictvi
(22) vezme trubku od dfezu a jde ji namon-
tovat do zadni 24sti automaobilu, Nyni je na
radé Susan, Vezme si plamenomet a pougije
je] na trubku v auté, Tim do néj naerpd 6
dawek benzinu. e wvSak lepdi udélat si ho
vEtd zdsobu, proto viech 6 davek vyjme =z
plamenometu a znovu je] doplni. Vyjme
jesté 4 ddavky a opét je doplni, Nyni by
méla Susan mit u sebe plny plamenomet,
Ankh a 4 davky benzinu. £val Sharon a jdi
vzit porouchany telegraf z podty (9). Pak s
nim a s bombou jdi do kina (23), tam odloZ
bombu a wraf se pfed kine, Nyni telegra-
fern bombu odpal. Pozor, wybuch znatné
ubere Sharon energii, proto by se méla
pred touto akel fé4dné posilnit jidlem a pi-
tim. Po vybuchu se musi opét najist a napit
a vie odhodi - vezme si k sobé 6 déwvek
benzinu., Ted projde Sharon 1 Susan
vytvorenou dirou v zemi pod kine a2 do
mistnosti (37), Pfepni na Sharon a wejdi do
{(42). Rychle pfepni na Susan a take vejdi do
(42). Pfesné b-ti ddvkami z plamencmetu
zlikviduje Susan 5 mumii (kdyby benzin

M HEK ARG
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vyterpala, doplni si jej z vytvofenych z4-
sob). Pak doplni plamenomet a wstoupi do
{41). Pomoci Ankhu zmrazi hlavni mu-
mii & wpdli ji cely zdsobnik (b dawek) z
plamenometu pfime do Zaludku,

:H@mﬂ’ anketa anelb gamesnikélv @m:

1. VaZe nejoblibené¥ hra,
2. Va3 nejoblibenéjdi herni 2anr (Ednrv)

3. Co 51 na h¥e nejwice cenite (hratelnost, grafika,
zvuk, propracovanost, originalita, délka hrani, )

4, Podle éeho s1 wybirate hry (recenze (kde?), cena,
doporufeni (koho?), demo-wverze, .3

5. Kolik fasu trdwite hranim her {dennd, t9dné,
mésiing, )

6. Kolik je wawm let, Vade pohlawi
{pafanka/pafmen),

7. Jak dlouho {od kolika let) hrajete poéitatowé hry.
8. Pougiwvate fasto cheaty nebo poke? Vijakém
pfipadé k nim sahnete {automaticky, obfas, v
pfipadé tuhého zakysu, nikdy, .}

9. Kolik wdm pfi padbé ,za¥wvaloe” joystickd?

10, Va3 nejwétd hrafsky dspéch (dohrdni jaké hry
{hex) si nejwice cenite)? PouZili jste pfi tom poke,

cizi pomoci apod.?

11, Jste spokojeni s rozsahem recenzi we Splashh
{potet, délka)?

Nyni jen stali se wiemi postavami odejit k
briné meésta (startovni pozici) & vychutnat
si HAPPY END...

Marcus/UNREAL

12, Yyhowuje wim autorskd zakladna recenzentd,
piivitali byste 1 daldi autory?

13. Jaka recenze wis doposud nejvice zaujala v celé
historii naseho fasopisu?

14, V43 nejoblibenéd autor recenzi {pokud ftete 1
iny fasopis o hrach, napidte kromé redaktora
publikujiciho we Splashli 1 jména daliich autord a
nazev fasopisu, we kterém jeho recenze wychazeji),

15, Jak hodnotite kwalitu recenzi we Splashli v
porovwnani s jinymi fasopisy? Co st myslite o
objektivité pFispéwkd v herni fasti (we Splashli i
jinde)?

16, Objednali jste 51 néjakou hru pouze na zdkladé
recenze we Splashli? Napiste jeji nazewv. Cdpovidala
podle wis kwalita hry textowému 1 fiselnému
hodnoceni w recensi?

17, Objednali jste si ze stale se rozristajicd klubowé
nabidky hru s manudlem, pFipadnd samostatny
manual €1 ndvod? Jak jste s nim byli spokojent

Mite-li jakékoliv dalsi pripominky k
herni fasti Splashle a nase otdzky wim

neumoEnily se k nim vyjadEit, uvedie je v
podobé libowolného slobhowého dtwaru. :-)

MAC + Marcus /UNREAL
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aneb Hraci sobé

Cheaty:

KINGS OF THE BEACH (disketa)

Je welmi dobry wvelejbal, ale malokde vi, Ze béhem hry si mdZete kdykeliv vywvelat na
obrazovku pribéZné hodnoceni vadi hry. To znamend, Ze pfi stisku klavesy F7 naskofi (i
ve hie) onen riZovy ramedek s hodnocenim, které by jste jinak uwidéli aZ na konci setu,
Take protestowat u rozhedfiho a rozfilowvat se tam mbZete libovolné asto, (oviem to lze
pro zmeénu jen pri pferuSeni hry) ale musite potitat s tim, Ze za to dostanete Zlutou nebo
fervenou kartu. Klavesa pro vade rozéilovani je Fl.

WRESTLING SUPER 5TAR {(Codemasters 1992, kazeta)

Jak w této hie zarufené zvitézit a ziskat na konci pohér? Je to jednoeduche. Stisknéte FIRE a
joystick dejte dapFedu. V4§ zdpasnik bude poskakowat na jedné noze s kolenem vystréenym
dopfedu a to neumoZni soupefi ani se pribliZit. Zkusi-li to (a on to zkusil) dostane
kolinkem do bficha a ustoupi zpét. Takto proskikejte viechny zdpasy (je jich hodné) a
pohar je nakonec wés!

MANCHESTER UNITED {disketa)

Cheete-li pfi hie pfedbéhnout nebo dostihnout soupefe a byt rychlejdi bez balénu nez on,
podrzte stile FIRE a w4 hraf se bude sice klouzat s jednou nohou nataZenou dopfedu, ale
jste pak zarudené rychlejdi neZ vas protihraf - a to je hlavni!

DELIVERANCE

5 modulem Action Replay nebo Super Snapshot miZete . zapoukeovat” do hry nekoneéné
mnoho ZivotQ, Prikazem POKE 5635,173 a POKE 5663,173 mbZete hru dohrat bez ztraty
jediného Zivotu,

SPINDIZZY
Po nataZeni hry do pameéti pofitale a jejitn spusténi zadejte jednoduse PAT. Budete pak mit
nekenefné mnoho Gasu pro hru. (Neprovddét pred odchodem do Skoly nebo do
zameéstnanil),

POKE

Bombjack 11 Choplifter Gauntlet

PORKE 7053,200 : 5Y5 398712 POKE 10142,205 POKE 48621,96 : 5Y3 32768
Hawkeye Iridiz Alpha Kung-Fu Master
POKE 6105,189 : 3Y5 23558 POKE 16411,128 : 5Y5 16384 POKE 34142,123 : 5Y35 52768
Last Mission MNemesis Parallax

POKE 7211,173 : 5Y5 40% POKE 5868,255 : 5YS 5768 POKE 5796,% : 5¥5 319

30 Splash! 7/%



Dopisy Ctenairt

HAZDAREK KAMOS! 2E SPLASHIE!
PRAVE JSEM 2VLADL VAS ANKETY R pRIDAVAM pAR BADEK
HAWVIC.. ROZHODNE EBY BODLY RUBRIKY O PROGRAMOVNI 24
0S0BHE BYCH JE PHIVITAL, | 2A CENU RozEHEN Easopisy A
TiM 1 cENY. VEpuT ka¥pddo Musi DOST ZRIMAT, JInK TEN
STROJAK FUNGUIE. vuTwoliT &1 sdM HAKED uBiToveEd
PROGRAM HEBC HRU JE MHM SMEM. R MYSLIM, 3E BY 3SE
spoUSTR DALSicH ETeENARD rdpo 2APOJL0. A ODPRDLG BY
SPOUSTY PROBLEMO SPOJENYCH 5 TiM, ZE véM REE TAK MdLo
Lipi.
A MAKOMEC. HEOROVRHUITE LioMi, KTEER 2 rizndcH pdwvopd
HEMAJ! DISKETOVKY. VAL MI TO. TH LD vdM TOTIE NEMAJ 0
“EM PSAT. 5 POZDRAVEM

VidCLAY STROPEK, VHEKOY

p.5.: MOZETE 2VEBREINT pHESNY HAVOD KE HEE ELITE (TO NEM{
UTIP).

RUBRIKR © PROGRAMOVENI BY skuTeECRE ,,BODLR"".
WY SAMHI BYCHOH 31 pdDi DO SPLASH'E ZalfaDill, aLE
wEE vidzHE Ha JEDHOM DROBMEM DETAWILY - MENI,
KDO BY 3§ VEDL A PSAL DO #i. SN PROGRAMOVAT
TRAXE HEUMIH (CoZ s aZ ToLX HEVADI, poNEvans,
Jnx Hikd xLasK, ,,TER UHi TO & TEH 245 TOHLE'™')
ThaxdE Do TE poBu, poxun sSE mExDe =z wis
Evendid ueozvE, ¥E BY BYL GCHOTEH DO RUBRIKY
o pROSRAHOVAN] VE STROMIKEY (HEED ASSEHBLERU)
pravineELxE pifISPIVAT, SE 5 KURZY PROSRAHOGVHNT
YvE sSpLAsHY PROSTE MESETHRATE. HOLT, Jax ud
gyLe uExoLmndy Helewo, Casopis HENT JEX DILEH
REDRAKCE, BLE TRXE Evendiid.
HEViIM, IaK 35! po¥EL K ndzonu, 35 oROVREUIEME
HAJITEL! DATASETY (TEDY TEMI, XDC HEMATZ DISK.
JEDHOTEV). HENI TO PRAVDA. FAKTEH JE POUZE
To, 2 wEynxd sLoFETEDE! peidcE un potivali 2E =5
DRTASETEH PRAKTICKY HEMOoEnd. prove vEvima
vdaTELD, xTERE pEEsEDLALA wa nisKETdRnye, mE#
5 DATASETEN NADIHLE NEPRACUIE. POKROK SE HEDS
ZRSTAWVIT (viz wapll. »c n PEECHOD Z DISEET Ha
Co-ROH...). ALE poxun Bys nidp piiseivar aEaaudmm
Luoduxy pro paTasETERE, noznoonE To yviTANE.
HivOD HA ELITE HEISPIE MIKDY HEZVEHEINIHME. a
osopME 51 HYSLIM, JE Te neEpokdd¥E MDD Ha
suETE. ndvoep ue eEmuiLni HRU ELITE 5E TOTIE
PRAKTICKY ,MEDH HarsaT®. HaHeEdwdE Tax HedTE
manvdL (A TO JE VELIKE ROZDIL) A TEH ISHE Vv
HREEM KiuBu PuBLIKOVAL! UZE asi pPEED v LETH
Thaxde porup mdE 2d0Ed o sTRulnd smanvds s
uExoLmns oliediTdm: HFORMACEMI & PHEHLEDEH
ovifindni, #1E M ADRESY VYDAVATELE (=KLUBY).
ThE, DiKke za popis. vERM, P sE ndM gomeinE
oz2vE wExpe, Koo B8y nde psaL oo spLasHiE Crdnxy
€1 cELd sEnfL} O PROGSRAMOVENI.

HARCUS

VHZENA REDARKCE ERS0OPISU SPLASH!

HEDAVMC SE M DOSTAL DO RUKOU i3 CAsopis SPLASH! A
MoHU Bic, ZE ME pHEKVAPIL. MEJEM TiM, JE JE cELY
ZPRACOVANY HR C8% B TO W PEKNE & CELKEM PROFESIONALMI
deravE, nLE 1| TiM, 2B 5E viBEC JEETE DMES MASEL MEKDO,

PREVE MR Csv 3J5EM PEED ROKEM ZPRACOVAL SUOM
pipLoMovoy PRACH, PREVE HA HEM MAM ULOSEM TELEFONMI
SE2HAM § HEIDOLESITEDSIMI LisLy, on M1 poMAHA PSAT DoRISY
pEKYPUTici PESTROSTI PisMA, oBRdzk0 & vuzNaludici sE
pEKNOU UPRAVOU, § JEHC POMOCT TISKNU ADRESY A OBRAZKY
HA DOPISHT OBALKY A vyRdsiM 02D0BNA BLAHOPEEN, VIZITHY
HEPISY HA KOBEMI A v MEPOSLEDMI HaDE 5 NiM JESTE sTdLE
TRAVIM CHUILE Pl HRACH, KouS3 JE VENKU ,,psi Pofasi,
WiE Zasopis (5. Ei5L0) SE M DOSTALO DO RUKOU OPRAVDU W
pravd €as, kDY Js5eM Pt HAVETEVE PRaHY 2auiTAL Do
PRODEINY AYYA NA SOKOLOVSKE ULICH A DovEDEL JSEM SE, 3E
% UZ JE ZAVREEN OKOLMIM SVETEM. VY JISTE MME ALE,
MusLiM, plesvEDtiL, ZE ToMu JEETE 2DALEKA TAK HEN A 3E
sE JEETE polido HADDE spousTa pRivREENC) TETO cHYTRE
LMASHKYY, KTES 2 Wi DOKAE upELaT VIKONNEHD POMOCHIKA
W DOMACHOST! | 2RMESTHANI
prROTO wAM PHED, ABY wéM TOTO HADEEW! A cHuY pELAT
HECO UBITEEHEHD PRO MAS USIVATELE A MAJITELE CS% DLOUHG
WUDRIELD, RBY PEICHAZELY HA VAE! ADRESU EASOPISU SPLASH!
JEN TY HEJLEPS! KRITIKY (| KDYE BEZ 20RAVE KRITIKY SE TRKY
HEOBEJIDETE!), ALE | RADY JAK PRO VES, TAK PRO USIVATELE.

ING. TOMAS SLampa, 24elEH
TRAE TOHLE JE PROSTE BEZ womENRTHIE. HARCUS
VHZENA REDRKCE,
KOMEENE J5EM SE WM ROZHODL MRAPSAT. HHED HA 2aRfdTHU
MEHO DOPISU VES MUSIM ZACHRLIT SPOUSTOU POCHVAL A KUSU
poeRd PRACE. ISTE FAKT COBRY. K MAPSHMI TOHOTO DORISU
ME DosLOVA VEPROVOKOVAL TLANEK C84MMZ8& A INTERHET.
HEMOHL J5EM AMI UVERIT, PE To MEPHEBERNE MuoZsTyi
prOGRAMO R 26 HEVIM CEHO JEETE BYLO PRO Cew/423. DO
TEHLE DOBY SE MI 0 TOM VEEM MOHLC OPRAVDU JEM ZDAT.
TRKSE JEN TARK DAL, J5eM vELKY pHiZMIVEC GEOSU R PROTO
MME CHYE] VE SPLASHY HEJAKE OBRAZKY V' GECPRINTU. MY5LIM,
JE JE TO VCELKU ZKODAR. DALE UVAZUD ¢ ZAKOUPENT RAM
4750, ALE MENi Ml JASHE, 2DR PO WYPNUTI COMPU DATRA
20sTANOY v PAMETL NEWVITE, KDE BYCH SEHNAL NAVOD KE HEE
WIZARDRY 57 SLYBEL JSEM ThRKE, 3E HA Cce% SE PHIPRAVUDE
ZaliZEN], KTERE uMoZM PEIPOJIENT 5 JRKYMKOLIY HD HA PC.
MOHL BYSTE SE O TOM Také 2MiNIT? HoDHE JspEcu po
BUDOUCHR PHEJE

ANTONIN POKRUPA, PROHA %

5 GP-DOKUNENTY HA SPLASH!'-DISKY TO JE sHalsE
PROBLEHATICKE (HLAVEE xvILi JEJCH VELIKOSTI).
HEILERE] zerdsop, Jax 51 oBmidzky opaTihiT, DE
OBJEDHAT Si JE U HiS ¥ KLUBU (Ha DISKEETHACH 5
UTILITANI PRO FEGS). HAJDETE JICH TAM SPOUSTY.
ang, po vupneTi roliTaLE DATA 2 REV 476974750
5E paTR xExdveaTHE cpEpERcy Do xHeEHMIXOVEHD
HERE. ¥ HEWMECKY SE JISTOU DOBU PRODAVALLD REU,
kvERE pura dLomovand eBaveERiEMI, aLE wyiLa
ponsTATHE DR,

o mdvony ma wizaroRy 5 HEHMSEHE Tu¥EMI. Zxus
SEHMAT sTaREY LisLn 6%'ER, TAH BY MOHL BYT...
piIPoIENT PC HARDDISKY K C65% JE OPRAVDY HOoZmE,
avinx posun J5EM TOoTe 2aliizeEwi nevieEL. aF s
8 TETO HMednosT! poeviHE HECe WICE REZ JEH T,
3g emisTuzE, vins vis BUDEHE INFORHMOVAT.

KDO JE OCHOTEN vuDduaT LITERATURU a rozSibovaT HAaRCes
SOFTWARE a HARDWARE.
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Sﬂlawé./ Disk Service MNe: 7

@ UTILITY PRO DISK 3 BLACKOUT @ SKEET
3 PROGRAMY PRO C128 O WORMDESK V5.0 @ ZNHD REALITY
3 AUTOTIME 3 RAID OVER MOSCOL Q HERE’S SHOT

@ TOOLTIME 2
3 SAMPLED BART/FTH
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