Casopis pro UZIvATELE pociTact Commodore 647128




OIB-STAVLIE:

Slovo Gvodem . . . . .. ... 3
Disk Service €. 0 . . . . . 4
Commodore 647128 alnternet . . . . . ... ... . . 5
e, 2B e, Fi
Diskety - organizace . ... ... ... . ... g
Mini Office I .. . ... . g
smés kratkqch programd . . ... ... 10
Pfestavba RAM 1764 2 256 kBna 512 KkB ... ... ... ... ... . ... ... ... ... il
Handyscanner 64 . . . . ... .. . 12
Objevte {staro)novg swdt . . .. ... .. .. . .. . .. ... 14
Co nového na scéne? MATHEMATICA . ... ... ... . ... ... ... ... ... ...... 15
Dawnfall/OXYRON . . . . . ... .. . 16
Co se chystd nového na scéné: UNREAL . .. ... ... .. ... ... ... ... ... .. 17
GEOS 128 w20 . . . . . |13
GeoPack . ... ... 19
KoalaVert . . . .. . .. . .. 20
Envelope . . . . . . ., 21
Prehled ovladani GeoSpell v10 . . ... . ... . . .. 22
Pafanské souté2 - vyhodnoceni . . . ... ... ... ... ... ... 23
Dédictvi - nova Ceska textovka . . .. . ... ... ... ... ... ... . 24
Recenze her: EHIS., Polonaese, Sokoban . . .. ... ... ... ... ... .. .... .. 23
Zakysnik aneb HréCisobé& . ... ... . ... . ... .. 27
Top 10 GBMEBS . . . . . .. e 28
Bard's Talelll - névod ke hife (1. &ast) . . . . ... ... ... .. . ... . ... ... ..., 29
Dopisy Ctendl™d . . . .. . ... ... 30
Novinky v klubové nabidce . .. ... ... .. ... .. . ... ... .. 3

EPLASHI - éesopls pro u2ivetele peéiteéld Commedere @4/128
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Jsme opét tady..

Anho, pfestoZe se vydani tohoto Cisla SPLASHe zdrzelo vice, nez jsme plvodné
predpokiadali, uZ jsme zase zde a doufam, 2e s nemené zajimavymi Clanky. Vratim
se ale jesté k tomu zdrZeni PrestoZe jsme vyddni tohoto Eisla planovali nékdy na pfelom biezna a
dubna, nebylo jej zkréatka moZné uskutecnit. Hlavnim problémerm byl zoufal] nedostatek Clanka &
prispévkd, ktere mohly bgt ve Splashli uvefejngny. PrestoZe se, podle prizkumu a vlastnich
zkusenosti, dostévd konetng Splashl do poveédomi znaCne Casti commodoristd u nas, stdle nejsou nasi
ttendfi ¢ to pochopit, 2e vydédvani Casopisu neni zdaleka véci samotné redakce, ale bezprostifedné se
tgka i jich - 1 oni by méli mit zdjem na vydavani a proto by vabec nebylo na Skodu zaslat obCas
nejaky ten clanek z viastni ruky. NejhdF je na tom pochopitelng herni, protoZe vénovat se hram
zabere spoustu Casu.

 TakZe nejvBt&i problém tkvi ve volném Case. A tady nardZim k daldi véci alkoliv se snazim dat
Splashli, co se d4, neni v mych silach {rozumi se Séfredaktor) vénovat vSechen svaj Cas psani Clanka,
recenzi, hrani her, testovéani programd a hlavné celé tvorbé a dprave Casopisu od A a2 do Z tak, jak
jej vidite nyni. Jmenovité posledni Cinnost je nejnarongjsi z toho vseho, co jsem préave vyjmenoval
(kdo to nikdy nezkusil, nemiZe mit ponéti, jaké vyp&ti sil to obnési). Navic nemiZete prosté hodit za
hlavu vsechny své povinnosti, ktere se vaZou s dochézkou na vysokou Skolu. Naroky jsou obrovske..

~ Snad jste pochopili vSe, co jsem chtél pfedchozimi fadky fict. Snazime se o to, aby jste nepfisli o
svllj Casopis, ale oplatkou potfebujeme take neco z vasi aktivity, aby Splashl nakonec nezlstal nekde
dole v propadlisti d&jin. Ka2dopadng se nemusite bét o zbyld 3 &isla rofniku 96, vynasnaZime se je
vydat tak, aby se k vam dostala v pravy Cas.

~ Mate-1i pfistup k Internetu, urcité vam pfijde vhod pilotni Clanek, ktery vam osvethi problematiku
stahovéni soubort z ftp-servert. Pocétkem tohoto roku se ndm objevila jakési zdravé konkurence v
podob& C64 Magazinu vydévaného Yitnovskgm Commodore klubem. Po proéteni dvojtisla 13+14 jsem
musel konstatovat, 2e drovef tohoto periodika je na docela slusné Grovni Podrobngisi obrazek si
vsak budeme moci udélat a2 po neékolika dalsich Cislech. V kaZdém pfipadé je dobfe, Ze se kolem
C64/128 zating zase dit néco, co svedCi 0 neotfesitelne pozici této stéle Zijici poCitaCové legendy.

- ¥ dnednim Cisle Splashle najdete ji2 novou rubriku, kterd se bude tgkat Cormmadore Scény. Do
dalsich Cisel mame pifislibenou spolupraci nejznameajsi Ceske demoskuping UNREAL, takZe je nal se
tesit. Po vice ne2 roce koneCné najdete ve Splashli slibeng névod k jedné z nejlepsich her, ktere kdy
vibec byly pro C64 stvoeny - Bard's Tale lll. Rubrika hernich recenzi se ndm dnes ponekud ztenCila,
0 divodech jsem se zmifioval v(jge. Také bych chté&l pfipomenout dosti neutéseny stav Zebffitku her
Top 10 Games. Pokud mate zajem o dalsi smysluplne zvef’ejfiovani, piste ndm sve hlasy. Naprostdm
fiaskem minulého Cisla byl nas |, favorit” - Paffanskd soutéZ. Nulova Uspésnost (pifi uCasti jednoho
Cloveka), to se jen tak nevidill Paani, YSCHOPTE SE!

~ No a co mizZete Cekat pfisteé? Chystame podrobnou anketu, ktera nam pomize udélat si piehled o
tom, jake kdo pouZiva vybaveni k C64/128, jak a k Cemu vyuzivate vas potitaC apod. Také bychom
chigli zjistit, kolik cormmodoristd viastng Cte nas Casopis - takze Cekdme vaSi hojnou GCast. Ddle se
dozvite néco o idedini Boot-disketé pro GEOS a v neposledni Fadé vém piedstavime zcela novy typ
Commodore 64, ktery] dokaZe .. to vse v pifistim Cisle.

Prijemne poCteni a zabavu s Commodore 64/128 vam peje vas sefredaktor
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DISK SERVICE €5
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Polingje fimto fislem jsme zavedi drobnou inovaci, kierd
by vam méia zpfijemnit manipulaci s Disk Service. No obou
strandch najdete soubor jménem oznadeny joko +. Jde ne-
jen o turbolooder, cle tokeé o jokysi jednoduchy DOS, kiery
wpudijete | no jingch disketdch, Spustite jej pomoci piikozu
LOAD>+" 8,1 Kurzorem najedete na 2ddony progrom o
Returnem jej spustite. A co vds fekd dnes?

Strana A

Kolenddfl: Tento progrdmek, stejng joko doidi 1, pochdz
2 diing Commodore klubu BRNO. Zobrozuje pfehiedng dny
jednotivgch mé&sict vami zadansho roku,
Alkohol-kontrola: Vicemeéng Zertovny progrom - zhodnohi
stoy alkoholu ve volBi krvi,

Editor P.R.D.U.: O fom, Ze i Ced/128 dokdZe loudit nejriz-
n&jE vegetativni zvuky, vds presvedd prave editor P.R.D.U
Hodiny Ced: Spoulti digitdini hodiny, které se pok objevi v
proveém dolnim rohu obrozovky.

Player v2.0: Perfekini pfehrdvald hudeb - super zproacovd-
ni. Joko bonus najdete no disket& nékolik hudeb wiipanych
z dem o hudebnich kolekei.,

Cestujete rddi?: Jste v zohranidi o potfebujete si ,od-
skodit”, Jenfe nevite, jok to sdélit svému hostitell. Zde je
pdr fipd.

Polonoese: Néco pro hrdde, kiefi maji smysl pro hurmaor.
Yice informaci najdete v recenzi v dnetnim &isle.
Sha-Jongg: Opé&t jedno klosickd logickd hra. Stejny princip
joko u hry Brainwave z 3.80sla Spiashie. Hru lze oviddat mvil
Demonfconverted: Graofické moZnosti Ced/128 pPekvapuji
stdle o pofdd. Zde je ukdzka konverze grafiky z PC do grof.
redimu IFLL

Strana B:

Mediorndtor fJULOR: Yytvor skupiny React z pFelomu roku
1995-96. Grofiko i 2vuk konvertovdny z Amigy 1200...
Downfall /OXYRON: Demo zndme skuping Oxyron. Recenzi
najdete v dnednim Sisle.

Envelope: GEOS-ufilita k fisku adres na dopisni obdlky.
GeoPock: Program pro GEOS. UmoZtiuje pokovat o rozba-
iovat archivy LYNX. Automaticky konvertuje GEOS-soubory.
KooloYert: Konvertor grafiky z Kodly do GeoPaintu,
Obdiky nao diskety: Nékolk ndvrhd obdlek na diskety. ve
formditu GeoPaint.
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Lommodore b4/1Z8 a Internet

Ano, 1 nas ,mal] favorit” se nevyhnul celosve-
tové rozsitene siti Internet. V soutasné dobé jiz
existuji desitky commodorskych serverd v nej-
rdznéjsich koutech sveta, ze ktergch Ize Cerpat
spousty a spousty informaci, volng |, stahovat”
software Ci dokonce interaktivné debatovat na
riznd zajimavd témata. Jak vidét, nds legendérni
Co4/128 stale Zije a jesté dnes dokéze pfekva-
povat aktivitou, kterd se kolem néj jen heméi
MNebudu vsak zabhat prilis daleko a radéji se
vrtim k tématu tohoto Elénku..

- Jak se napojim na vybrany server? Co udglat,
abych si mohl pfetéhnout programy, o které
mam zéjem’? Presné na tyto problémy buch se
dnes réd zaméil a poodkryl alespofi &éstednd
pomysinou rousku tajemstyi

~ Hiavnim pPedpokladem k tomu, abyste mohli
vyuzivat sluZeb Internetu, je to, 2e na ngj musite
byt napojeni - to pro vés nebude asi Z4dné no-
vinka. Dale take musite mit svoji e-mailovou
adresu, na kterou vém pak budou stahovand data
prichézet. Tuto dva fakty jsou naprosto bez de-
bat. Myslim, e vEt&inu z vés jsem nyni touto in-
formaci siingé odradil. Ale na druhou stranu, tyto
maoznosti mé pfece veétsing pracovist a téme”
kaZdd vysokd Skola. Tekze pokud jste studen-
tem (stejné jako j&) anebo na vadem pracovisti
disponujete pocitadi PC pFipojendmi na Internet,
vas nejvetsi problém je ten tam.

Ma servery se lze dostat nekolika zplsoby, z
nichZ nejpouzivangidi jsou dva: jde to jednak z
Windows pomoci programu NetScape (coZ je
prosiul] pomocnik vsech oslehangch net-surferd)
a pak také 2 operaCniho systému Unix. Pryni 2pi-
sob je sice mnohem vice user-friendly, pohodl-
hejsi a pfehledngjsi, ale ja osobné s nim nemam
dobre zkusenosti. Jednak je pomalejsi a pak, coz
je hlavni {a ekl bych, 2e rozhodujici) nedostatek,
témé nikdy se mi nepodafilo z commodorskych
servert stahnout pozadovan( software bezchyb-
ng, v bingrnim stavu. Proto doporutuji zplsob
tislo dvé: Unix.

- Ted trochu odbodim. Pfedchozich pér fadkd
se tlkalo napojeni na sit s poCitaCem fady PC.
Budete se mozné divit, ale ono to jde i s C64/128!

Skutecne, mate-1i doma program Novaterm &i
ACE (programatora Bruce Craigs; jeho stranku
je takeé moZno nalézt na sitly a plisiusng
hardware {modem, rozhrani RS-232,..), poradite
si take. Ja vsak budu vychdzet z mych viastnich
zkugenosti a tak se opét vratim k PC a Unixu

Tim z2azratngm slivkern, které vam umozni
(relativng) bezplatnd (relativng) a rychlg pfisun
dat do vaSeho poCitaCe, je pfikaz fip (File
Transfer Protocol).

Staci napsat napf. ftp nic.funet.fi (coz je
2fejme nejznamejsi a take nejrozsahlejsi server
pro Commodore 64/128 v Evropg, konkrétng ve
Finsku) - a za par sekund jste nakontaktovani na
osloveny server. Po zadani jmena a hesla (obvyk-
le se zadavé anonymous a jako heslo slouZi
vage e-mailovd adresa) se vam otevie rozséhleé
lovisté plné dat & vy uz jen vybirate. Pfrirozeng,
mohou nastat 1 problémy. Tady hodné zale2i na
rychlosti vaseho poCitade, dobé kontaktu (sit ma-
Ze bgt pretizend, pfip. server mé omezeny potet
uzivateld, ktefi se na néj nalogovali @ momen-
tdlng je plnd - nejmeéne je sit zatizenav nocia k
ranuy a serveru, kterg oslovujete (jeho vzdéle-
haost).

Software pro C64/128 se vetSinou ukrgva v
adresafich pub/cbm, nebo CBM, C64 a podobné.
Dalsi hierarchie rozdéleni md2e bgt mirne odlisha
pro ten kter] server, v kaZdem pfipadé jsou
programy pecliveé roztfideny podle sve charakte-
ristiky do odpovidajicich adresafd (demos, utils,
archivers, geos, transfer, emulators,..).

Rozhodnete-li se zadit se stahovdnim soubordy,
nesmite zapomenout zadat pfikaz bin, ktergm
systému sdelite, 2e budete stahovat bindrne. V
opacnem pfipadé by se mohlo stat, 2e vam poz-
déji domd pfinesené programy nepljdou spustit.
Bindrni mad je nékdy jiz pfedermn navolen, ale ra-
déji na to nespolehejte. Pak ji2 jen ,cucate”
yybrane soubory pitkazem get a jméno souboru
(pozor, zde hraji roli 1 mald & velkd pismenal).
Variantou tohoto pfikazu je pak mget = kdy se
postupng zobrazuji jmena vsech soubord z aktu-
gintho adreséfe a vy jen klavesami ¥/N volite,
2da chcete &i nechcete dang soubor stahnout.




Data se uklddaji piimo na vaé harddisk, ze ktere-
ha si je pozdeji prehrajete na diskety.

£ divodu Uspory mista jsou ve vetsing piipadd
programy zapakovane a maji pfipony nx, arc,
sfx, arj, zip, Izh, Jha, tar & gz - tyto pfipony
(kromé Inx, .arc a sfy) odpovidaji znamgm pako-
vacim programidm na PC a jimi se take daji
rozpakovat. Poslednim ze jmenovangch formatd
je unixovy pakovat gzip a tudiZ je nutno soubory
$ pfiponou gz rozpakovat pfimo v Uniku pfika-
zem gzip -d nazev souboru. Pripony sfx a Inx
pati pakovacim programim pro C64/128 a pro-
to se o nich zminim pozdéji. Po rozpakovani

archivu vam obcas vzniknou 4 soubory s piedpo-
hami N1 az 41 Jde o specidini formu zapakovani
cele 1 strany 1541-diskety. Jindy vzniknou soubo-
ry 5 pfedponami af, bl, ¢l a2 »! vV tomto pfipade
jde 0 zapakovani jednotlivich soubord. K rozpa-
kovani pouZijete pfimo na C64/128 odpovidajici
utilitu z kolekce programu ZipCode.

Myni nastava dalsi féze procesu: presunuti
2iskaného software na commodorske diskety.
Mate-1i Commodore 128 a disk jednotku 157,
pouZijete nejspis program Big Blue Reader,
kterg dovede Cist DD-diskety formatu MS-DOS.
Pro viastniky 3,5-palcove jednotky 1581 doporu-




tuji program MSDODSCOPY v1.42 Neni sice tak
rychlg, cte ovsem bez problému MS-DO0Sove dis-
kety formatovane na 720 kB (tedy opét DD) a
primo uklada ctena data na druhou disk. jednotku,
nejtastéji 1541 AvEak nejlepsim rfedenim je rov-
hou pripojit disk. jednotku 1941 k PC pomoci ka-
belu, ktery je shodng s X1541 kabelem.

- Pro tento pfenos vele doporucuji PC-prog-
ram Star Commander. Jde viastng o jist( ek-
vivalent zndmého Norton Commandera z PC,
avsak tento program dokéze pes LPT-port
obslu- hovat disk. jednotku 1341/71 (Cislo 8, 9, 10
nebo ). Vée se déje sviZné v turbu Tento
program dokéZe kopirovat obéma smeéry a to i
celou stranu diskety (na PC pak vytvari tzy. disk
image s pfiponou D64, ktere zname z emulatoru
C64S pro PC).

- Nyni ji2 jen stali natshnout & spustit prog-
ram, kterg jste timto procesem ziskali. Jak jiz
bylo efeno vgse, neékteré soubory jsou zapako-
vany jednim z pakovacich programd pouZivangch
ha C64/128. Pokud maji pfipohu .sfx (pfeloZeno
SelFextracting file), stadi dang soubor nakopi-
ravat na disketu s dostatkem mista, spustit jeja
ten se pak sém rozbali Neékdy je program zaba-
len nekterou z verzi programu ARC (pfipona

Aarc), nejtasteji jde ale o zapakovéni programem
Lymx. Yypisovani jednotlivich pfkazd nebo po-
stupd, jak s témito programy zachézet, by bylo
2dlouhave a navic zbytetne - tyto programy jsou
snadne k pochopeni & navic maji v sobé zabudo-
vang help nebo k nim jsou piiloZeny dokumentace.
Zrminim se ale o specialni verzi Lynx, vytvofene
pro systém GEOS. Ta umoziuje nejen pakovat a
rozbalovat i GEOSove soubory bez ztraty infor-
maci, ale navic dokdze pracovat se vSemi drivy
pouzivangmi GEOSem, tedy 1 s REU. Tim mlZete
dosghnout wysoké rychlosti pfi praci s archivy.
Tento program se jmenuje GeoPack a podrobne
se 0 hém doctete v dnesnim Cisle naSeho Caso-
pisu Splashi.

Timto Elankem jsem chtél vnest trochu svétla
do problematiky, kterd v dnesni dobé hgbe
potitaCovgm svetem - zda se mi to podafilo,
posoudite nejlepe vy sami. Napiste, zda vas toto
déma zajima a pokud ano, o Eem byste si chtgli
predist v nékterem 2z dalgich Cisel Mo a co fici
2averem? Snad jen popfat veseld surfovéni po
siti & nezapomefite, 2e Commodore jesté nefekl
2daleka svoje posledni slovo..

Marcus/UNREAL

| ¥ite, #8...

. vedie béZného poéftale Co4 wyrdbéla firma Commodore i Céd Yideo Game? Jednalo se o ballk, kierd

| obsahoval C64 jako hernf konzoli {bez kldvesnice) a zdsuvng modul obsahujict hry Colossus Chess 2.0, Silicon
| Cyborgs a International Football. Tento modul moZnd jiZ znéte a setkali jste se s nim, jde totiZ pouZit ina
| klasicky Co4. Kromé tohoto obsahoval C64 Yideo Game je3té joystick. U Commodord se mluvilo o limitované sérii
| téchto hernich konzolf a jednalo se pfitom o odiveni nabfdky pfed wdnocemi 1990, coZ byla pfiznivd doba pro
| uvedenf na trh. Pozoruhodné je to, Ze nebylo my$leno na kompatibilitu nebo pozdéjdf pfestavbu na plnokrevny
| Cé4. Do budoucna se tedy této konzoli nepfedpokladal velky viznam. Pro Némecké zdkazniky byl pfesto pfichystdn
| modul se &tufmi hrami a to: Fiendish Freddy, Flimbos Quest, Klax, International Soccer. Diky vysoké kapacité
| moduld 512 KB byle moZno zabudovat i ndroénéjsf hry. Toho wyuZila okamZité i firma System 3 a vybavila modul
| hrou The Last Ninja - The Remix. Dal3f zdjemci o vijrobu a prodej moduld na sebe nenechali dlouho dekat a firmy
| jako Mirrorsoft, Mindscape a Ocean nabfzely pohotovd moduly v cendch mezi 60 aZ 90 DM. Moduly se dajf
| pifirozené poudft i na béZny C64 a lep3f ochranu softwaru proti nelegdinfmu kopfrovanf neZ zdsuvny modul si
| firmy nedovedly pfedstavit. Tato hradka bez kldvesnice méla stdt v Némecku okolo 300 DM no a pfitom klasicky
| Co4 prigel na 250 DM. Otdzka koupé Co4 Yideo Game byla tedy spi¥e mddnf zdleditost]

| . ¥ roce 1989 byl pfedstaven firmou Xirade (Yon-Hess-Weg 8, 2000 Hamburg 26) novd modem Avatex
| 1200E za cenu 265 DM? Souddst! doddvky modemu byl napdject zdroj, anglickd a némecky manudl a kabel pro
| propojenf s pofftatem Commodore 64! Relativné malg modem bflé barvy pracuje s pfenosovigmi rychlostmi 300 a
| 1200 Baudd. 8 LED diod informuje ufivatele o provozu a k nastaven!{ provozu slouZf také osm pfepinadd
| (switcher().

Ruda RS / Commodore klub Brno




Jisté se Vdm také nékdy stalo, Je jsie
“nemohli najit poZadovany soubor nebo disketu
5 poZadovanou aplikaci. V ndsledujici stati

pfind3im jedno z moZnych Fedeni

Po zkusenostech s archivaci systémovych, zdrojo-
wych, datovgch a aplikadnich soubord na disketach,
pro udrfeni pfehledu o nich jsem navrhl a s Gspéchem
pouZivam specielng navrZenou obalku , kosiku™ na
diskety. Pfi jejim navrhu jsem se drZel doporucenimi a
radami v manualu pro GEOS v2.0 pana Jifiho
Moravee, Kromé déleni na sytémove, aplikatni a da-
tove jsem pfidal jeste tzv. WORK-disky, na kierych
mam roztaZeny jednotiiveé pracovni konfigurace apli-
kachich disk.

~ ProtoZe jsem uZivatelem REU 1750 (512 kB), je pro
mne toto déleni disket velice vyhodne. PFi praci po-
stupuji nasledovng: GEOS startuji systémovym dis-
kem z mechaniky C, 2 WORK-disku si natahnu poZa-
dovanou aplikaci a datovy disk mi poskytne patfiéna
data pro viastni praci. Je samozfejme, Ze ukladam
data rdznych aplikaci oddéleng od sebe, ale pokud
jsou tematicky fazena, tfeba kdyZ zpracovavam
podklady pro &anky do SPLASHE, oznadim si
soubory shodngm heslem, pouze pfidam odpovidajici
pfiponu podle typu datoveho souboru,

SOURCE
- Bk 1571
DAL Top

>|Obalka txt.
Obalka gra.
Obalka phal.
Obalka pub.

- K viastni obalce: pfedni strana nabizi kroma loga a
dvou oddélenych blokd s kolonkami pro zapsani
hezbytnych Gdajd jesta ctyfi policka u horniho okraje
pro barevné rozlideni skupin disket.

~
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Prvni blok. slouZi pro zapsani gisla disku, pipadne
pro oznadeni Formatu diskety a jejiho nazvu.

s

{Disk No: t Format:

) b
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Nizev disku:

Ve druhem bloku udate &isio aktudlni verze a za-
trhnete jednu ze Cyf kategori, k niZ disketa patfi.

nverze:

slllstl'élfnl.;lllllllll

Aplikace :

Data :

|

rd

samozfejmna dislo, nazev a fomat diskety doplnim
| ha prelepku diskety. Musim dat za pravdu autorovi
vygse zmifovangho manualu, Ze takio se da bez
problema udrfet pofadek a prehled o datech.

Tém, kdo GEOS nepoufivaji, nabizim jinou vari-
antu teZe obalky a Kdyby si nékdo z Vas snad chtél
patfithou obalku navrhnout sam, pfikladam na dneshi
Disk. Service vedie jiZ hotovgch obalek i prazdny For-
mulaf. Je zpracovan tak, aby jej bylo moZno wtah-
nout i z mene kvalitni tiskarny s mensim rozlisenim (tisk
Faditem: COMM. COMPAT.).

Nakonec si s pfediohou zajdete na nejbliZsi kopirku
a nechate si pofidit potfebny potet kopil, obalku vy-
stfihnete, slodite, slepite lepidem na papir a zadate
patfithe ddaje o disketach.

Wygzva: poslete nam Vas nejzdafilejsi navrh, my
je v redakei wyhodnotime, nejlepsi zvefejnime a
moZna se i najde zajimava odmeéna pro nejlepsi

Charlie




Necocenene

Ufivatelé operatniho systému GEOS v2.0 s oblibou
pouZivaji databazovy program GEODEX (databan-
ka pro adresy), verze z roku 1986. Davod obliby

tohoto programu GEOSU je snad jeding a to efektni

postupné zobrazovani titulni masky programu. Pfesto,
Ze program je oblbeny, pfi praktickém poudivani se
projevi neéktereé jeho nedostatky. Za hlavni nedo-
statky lze oznadit napf.:
- - pevne nastaveni délky poli, kieré si ufivatel
hemlZe podle sve potfeby upravit. Déka poli je ve-
smes nedostatecna - nevyhovujici

- obdobné jednotlive poloZky databaze nelze ménit
neho rozsifit, pfipadné zredukovat, nebo pfejmenovat
podie sve dvahy. Do databaze nelze napfklad do-
psat Cislo faxu, druhe a dalsi Cislo telefonu, pfipadne
data narozeni apod.
- poufity druh pisma, zejmena Cislic je velmi drob-
ny, malo Citelny
- - nelze specifikovat pole, ktera se maji nebo ne-
maji tisknout na tiskarng, pokud nepozadujeme tisk
vedkerych dat z databaze
- £ uvedenych ddvodd je wyhodn@jsi poudit jing
databazovy program. Za mnohem dokonalejsi lze po-
vaZovat databazi v programu MINI OFFICE Il Tento
program ma proti GEODEXu tetne wwhody, napf.:
- definici struktury dat si provadi sam uZivatel
podle své potfeby. Lze wytvofit masku (formulaf) aZ o
20 poloZkach a urdit jim potfebnou délku dle potfeby.
Do masky-formuldfe lze zaddvat textové a tiselné
polozky. S Giselngmi poloZkami lze provadet jednodu-
che potetni operace.
- - pfi sestavovani struktury dat (masky) se oka-
méité wydisli délka zaznamu (vety) a maximalni podet
vét, kiere miZe databaze ohsahovat.
- Pazeni vet (kartotéky) si uzivatel miZe urdit die
viastni Uvahy a to vzestupng nebo sestupné podle
kterekoliv poloZky databdze. Pfi shod& parametru
(hapf. shodne pfijmeni i kiestni jmena) se hned urdi,

ktera daldi parametry se maji vzit v Gvahu pfi fazeni

{SORT).

- program tfidi a zpracovava ddaje velmi rychle a
spolehlivé. Program se obsluhuje pomaci menu.

- - vystup na tiskarnu ma samostatne menu a do-

Svoluje vybrat z pfehledu (masky) poloZky, kiere maji

Mini Office 11:

uzliReove [p[r@@n’amg?

byt wtistény a na obrazovee se hned wyiisli jejich
delka (potet znakd k tisku). Tisk je moZno nastavit
bud do Fadkd nebo do sloupcd.

- pismena a Cislice jsou na obrazovee dostatetne
velke - itelng.

- databazi je moZno poudit i k tisku etiket. Prog-
ram na tisk etiket ma nazev ,Label printer” a je
hahran na stejne disketé jako cely program MINI
OFFICEIL

- menu programu je v anglicting, ale manual
obsahuje pfeklad vsech anglickych nazva do Cestiny.

oystem MO B wyivofila v roce 1987 firma
Database SOF TWARE a manual v celkovem rozsahu
12 stran formatu AS vydala tiskem firma COMMPAS
Praha. Autorem manualu je Dalibor Ondra.

Program MINI OFFICE II. obsahuje na jedne stra-
né diskety celkem 6 uZitkovych programad. Véechny i
se struthym zhodnocenim jsou popsany v citovanem
manuall. Z daldich progamd MINI OFFICE Il stoji za
pozornost pfedevsim SPREADSHEET. Je to program
parovhatelny s GEOCALCem, ale proti GEOCALCuU
je tento tabulkovy procesor nepomérne rychlejsi Diky
velmi srozumitelneému navodu (manualu) lze ve velmi
kratke dobé tento program pochopit a vyuéit pro
hejriznijsi potfebu.

Hodnotove Gdaje z programu SPREADSHEETU
lze velmi shadno poufit v tzv. ,,obchodni grafice’ v
programu ,,GRAPHICS" ze systeému MINI OFFICE I,
tj. k vykresleni grafd (sloupcovy, pfimkovy, Kruhovy).
Graf moZe byt i tfirozmérny (3D chart). Program
dovede sam urdit mefitko (autoscaling) a tisk provadi
ha ohrazovku, nebo na tiskarnu na format A4 na
Sifku.

soubary wytvofene v jednotlivgch programech
MINI OFFICE | maji na disku pfiponu (dbs, spr, gra) -
tyto pfipony doplni potitad sam. Po pfepsani novym
souborem stejného nazvu se plvodni nenidi, ale je
opatfen pfiponou |, bak™. Na tento nové zapsany
program se pak uklada pod stejnym nazvem kKaZda
dalsi aktualizace souboru,

Program MINI OFFICE 1l Ize oznadit za dosud
heopravhéng nedocensny program.

Bojanovsky




Smés kratkych programu

Commodore kiub v Brné pro vas opét pfi-
pravil sérii drobngch zabavngch programd,
které vam mohou zpestfit vaSe chvile s
pofitalem, ale také mohou byt uZiteCné pfi
obzvlast krizovgch situacich {viz program
Cislo 2). :-)

Kalendar

Program Kalendaf je uréen pro potitad C64 a je psan
v BASICu 2.0. Jeho deskeé prostfedi a velice jednodu-
cha obsluha nepotfebuji zviastni komentaf a manipu-
laci s nim zviadne | maleé pafang. Po zadani roku a
odklepnuti kldvesou RETURN mate budoucnost jako
na diani...

Alkoholicka kontrola

Chiastate? A jezdite dasto v auté? Pak pro vas
mame programek na uréeni promile alkoholu v krvi po
navéteve hospody nebo mejdia. BASIC 2.0 a Ceske
prostiedi vam urdi vasi kocovinu...

Editor PRD.U.

Je zabavny BASICovsky editor neslusnych zvukd v
teske verzi urlene pro Ced. Budete se divit, co
viechno dokaZe vas ,,nafoukly’” Ce4l

Hodiny C64

K instalaci hodin zavedte program (LOAD) a spustte
jej pfikazem RUN. Zavadét da POKE do strojaku a
vyzve vas k zadani Casu. Zapiste hodinu, minutu a
topoledne ¢ odpoledne (v ramci standardu je toto z
anglicting) AM & PM. Tyto ddaje oddélte éarkou.
Napf. je 10:05 AM, éemuZ odpovida zadani 10,5, AM.
Tim mate inicializovane hodingy a miZete poufivat
potita k dalsi jing praci.

Hodiny se objevi v dolnim pravem rohu obrazovky.
Sprajty 6 a 7 jsou ufity pro obrazovku. Cheete-l
zménit polohu (umisteni), barvu & rozmér, inicializujte
je a pouknéte vyhrazenemu sprajt-kontrolnimu regis-
tru. Napf. pfemistit hoding skoro nahoru obrazovky
(na sprajt - koordinat 52), zadejte nasledujici

POKE 53261,52: POKE 53263,52

Cheete-ii ménit pozici hodin trvale, zméfite hodnotu
234 na fadku 400 na 52 a kontrolni soucet 37842

ha fadku 130 na 37660. Barva hodin je brana z
barvy béZneho Kurzoru a je determinovana v momen-
té spusténi hodin. Zadani barvy je tfeba provest pfed
zadanim ¢asu. To udelate soutashym stlacenim CTRL
& & klavesou a disly v rozmezi 0 aZ 9, podle
poZadovane barvy. Cheete-li ménit barvu po spusténi
hadin, POKE registr barev pro sprajt 6 a 7 na 53293
a 53294 spolu s hodnotou barvy v rozmezi 0 aZ 15.
Obté2uji-i vas hoding, miZete je wylistit (dotasne
odbourat 2 obrazovky) souCasnym stiskem klaves
RUN/STOP a RESTORE. Vraceni zpét provede
pfikaz 5YS 1007.
Program se sklada ze dvou separatnich rutin: z rutiny
driveru umisténe v bufferu spolu § definovanim sprajtu
a z hodinove obrazove ruting umistene v RAM pod
BASIC ROM. Nulta stranka a 4K volné RAM na
49152 zastava volnych (nerusenych). NeZ zapitete
tas, program inicializuje parametry sprajtd, zada cas
hodin na 56328 a pfesméruje IRQ pferusovany
vektor do ruting drivu. Ta ovefi nastaveni minut.
Uplyne-li minuta, program redefinuje 2akladnu sprajta
a nastaveni hodin.

Ruda R3/Commodore Kiub Brho

P.5.: Véechny vyie popsane programy naleznete na
Splash! Disk Service £.5.




- Ti, ktefi viasthi RaM 1764, maji moZnost
zdvojnasobit kapacitu pamsti a ziskat tak pro
GEOS 512 kB anebo v Basicu 2013 bloka.

K prfestavbé neni tfeba 2adngch zviastnich
zkugenosti, jde v podstat® o zapdjeni G kusd
patic do desky plosndch spojd. Pokud jsou ot-
vory pro patice zality cinem, osvedCilo se nej-
lépe (pro tu, ktefi nemaji odsavaCku) otvory
vyvrtat do ciu a to vrtétkem o priméru 09
milimetru. Potom 1ze snadno patice zasunout a
zapajet.

commodore 54
1764 RaM EXPANSION

]

~Jako RAM pameti jsem pouzil 41256-12, 1 kdyz
virobce ma RAM oznaleny MB B1256-15. Cena
jedné RaMky se pohybuje kolem 40,- K& Do patic
je samozfejme nuthe zasunout tyto integrate
spravngm smérem & to pozname ji2 podle
zapajendch RAM.

- Celj postup {v ndméing) s testovacim pro-
gramem lze objednat v klubu na disketdé G23
spolu s konfiguraci pro GEOS a dalsim névodem
pro rozsifeni na 1024 kB (anglicky). Pokud G23
disketu neméme, lze provést test 1 pomoci
originglni dodavane diskety. Po nainstalovani
RAM-Dos by se na monitoru melo objevit RAM
Disk 2013 volngch blokd. To vsak nezhamena, 2e
je vde v pofédcu. | jeding studeng nebo

opomenut] spoj zplsobi, 2e se naplni jen po-
vodnich 989 blokd (256 kB). (ldedlni testovaci
program je obsazen v kopirovacim programu
Maverick. Podle wvlastnich zkuSehosti wim, Ze
objevi 1 sebemensi chybitku v napdjengch RAM a
oznati, ktery Cip je defektni - pozn. Marcus).

Je tfeba se jesté pPesvedcit, zda je pfe-
rusen plosng spoj pod mikroprocesorem v misté
oznateném CUT-512kB. Obvykle je vsak tento
spoj ji2 vgrobcem pferusen. RAM 1764 (ted uz
viastne RAM 1730) miZeme wyu2it jak v GEOSu
(2a pomoci konfigurace), tak i1 pfi kopirovéni.
Vyuzit RAM 1764/30 pro hry s dlouhgm
hahrévanim (napf. East and West, Law of the
West) neni moZné i kdyz RaM 1764/50
predislujeme na osmitku (existuji vsak 1 hry,
které s vyuZitim RAM pfimo pocitaji a ukladaji na
hi sva data - Wizardry 5, Mega Starforce Remix,
aj); rovnéz resetujeme-li Co4 napt®. tlaitkem v
User porty, resetujeme i RaM 1764/50 &
muiZeme zalit znovy. To viak ne- plati pro GEOS
- pomoci Rebootu jej 1ze bleskove opét vyvolat,
ani¢ bychom jej startovali zdlouhave od zaCatku.
Data z RAM se fotiZz definitivné maZou aZ po
yypnuti pocitace.

MoZnosti nakonfigurovani RAM 1750 pro
operatni systém GEOS:

Drive & Drive B Drive C
Shadowed 1577 FAM 1541 -
nebo:
Drive 1577 FAM 1571 -
nebo:
Drive 1577 FAM 1541 FAM 1541

Mnoho tésti g roz&ienou paméti 512 kBl

Frant. Sté&pdnek




- Neustale dotazy ctenaru na toto zajimave zarizeni pro Cb4/1Z8 nas primely

k opublikoyani
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této recenze

Handyscar

Kdo chtél zkopirovat do poditate Commodore 64
obrazky z riznych predioh, mél doposud jedinou moz-
nost: Superscanner Il od Scantronik. - maly scanner,
ktery se nasazoval na hlavu tiskarny. Mechanika
tiskarny pak pfevzala pohyb scannerem Facdku po
fadce pode pfediohy upevngne v tiskarng. Zcela
jinou cestou el Scantronik u svého nového vyrobku
Handyscannery 64. Vyhoda tohoto scanneru je v
tom, Ze neni nutno pfediohu vkladat do tiskarny.
Scanner se zde musi rutngé vest po pfedioze. Pfes
slofity systém svételnych diod, zrcadel a elektroniky
je grafika zaznamenavana do pameti potitate. Ten-
to zplsob snimani je u osohnich poditacd jiZ diouho
zham, ale u Commodore je novy.

~ Vyhody oproti Superscanneru Il spotivaji v jedno-
duche ovladatelnosti, Ospofe Casu a navic odpadaji
veskera problémy s tiskarnou. Nevyghoda je v tom, Ze
jste zavisli na. &ifce scanneru. Motiv, ktery je v origi-
nale &iréi ne2 105mm, se kopiruje bez problému,

~ Ale nyni popofadku. Handyscanner 64 je doda-
van ve stabilni vyloZene krahbici, ve kieré je take
dodavana disketa se softwarem, sifovy napajet,
modul, pfiruéka a viechny potfebneé kabely.

~ Nejorve zastriime opatrné modul do userportu
Commaclore 64. Pfitom je nam napadné, e pro para-
lelni pfipojeni tiskarny nebo disketové jednotky je
vhodné mit roztrojku userportu. Scantronnik k tomu
doporuiuje elektronickou wyhybku K odpojeni flag
signalu, aby se zamezilo problémdm s pfedavanim in-
formace do tiskarny nebo disketove jednotky. (Pozn.
red.: kdyZ pomineme paralelni pfipojeni tiskarny, coZ
je vac v soutasne dobé zcela béina, naopak para-
lelni pfipojeni disketove jednotky je v nasich zemich
zaleZitost pomerng vzacna). Pokud nemate roztrojku,
hudete muset vyméfiovat kabel tiskarny s modulem
scanneru.

- ¥ modulu se nachazi jedna zdifka pro pfipojeni
zdroje napajeni, druhd pro pfipojeni scanneru. Po
zastréeni sitove vidice pozname provozuschopnost
scannery podle rozsvicene zelene LED diody. Dalsi
prace se scannerem zavisi na tom, jesti viastnite
modul PAGEFOX. Scanntronik zostava totiZ 1 u

Handyscanneru verny své dosavadni produkel. Tou
je kompatibiita k programim jako PRINTFOX,
EDDISON, SUPERSCANNER a k praci s modulem
PAGEFOX. Takie nekolik stovek printfoxovych fon-
t0 se da poudit jak u scanneroveho softwary, takiu
printfoxove grafiky. Pro viastniky modulu PAGEFOX
je urten program HANDYFOX a pro ostatni uZivatele
HANDYSCAN. HANDYFOX pracuje s vetsi grafickou
obrazovkou, viastni i nékolik pridavnych funkei, o
ktergych si jeste povime.

Uzitkova plocha software odpovida te, jakou ma
PAGEFOX, EDDISON a SUPERSCANNER Ill. Nekolik
habidkovych menu na spodnim okraji obrazovky
obsahuje vsechny moZne funkce, ktere by se daly
uplatnit v leckterem grafickém editoru.

Pohybujme Sipkou smerem k oku mysi, pfitem? se
has program opta na zvetSovaci faktor, ktery se ma
poudit. S ddajem 100 procent zpdsobime, Ze wytisk
bude pozdaji stejné veliky jako origindl. Pfi maximal-
hitm zvetieni o 300 procent se wyuiije cela Sifka
graficke paméti 640 bodd, pfi pouditi 100 prpc. jen
necela ctertina. Délka zaznamenavansho pruhu od-
povida pfi 100 procentech pfesne wysce vytisku, tzn.
poloving formatu DIN Ad. Je moZne realizovat i troj-
nasobne zmenseni oviem za cenu ztraty kvality,
ktera je velmi vysoka.

Zadame 100 procent, obrazovka se zbarvi mod-
fe a software je pfipraven ke scannovani. Jako
prediohu si vyhereme barevnou pohlednici nebo foto-
grafii. Scanner ma na horni strang prahledne okénko,
ktergm pfesné vidime, odkud zadihame scannoval.
Na spodni strang okenko neni, ale misto ngj je zde
padiouhy otvor, kam si rady najdou cestu vystfizky z
novin, Proto je wyhodné takoveto pfediohy upevnit
|lepici paskou.

Po stisknuti tladitka na horni strang se svetelne
diody rozsviti Nyni scannerem rovnomérng pohybu-
jeme po pfedioze. Scanner bez polidi zpracuje Clyfi
cmisek., takZe pro Kompletni stranku formatu DIN Ad
potfebujeme nanejvys 7 viefin. Mechanicky brzdény
valetek na spodni strang scanneru shima rychlost po-
hybu. Tento Gdaj je pfidan do vypoctu, takZe nedo-
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HANDYSCANu
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chazi k rozmazavani Scannovani je ukonceno bud
hapinénim pameti nebo stisknutim tladitka STOP.
Nyni se na ohrazovee ohjevi ménici se tvary, podle
kterych mdZeme poznat, Ze pfeftena data se pfepo-
titavaji. Tohoto déje je zapotfebi proto, Ze pfenaseci
rychiost scanneru je neuvefitelnych 400 000 bit/sek.
a ta Commodore 64 pfevyéuje. Doba pfepottu trva v
Zavisiosti na velikosti formatu a zv&tseni kolem 20
sekund u HANDYSCAN 640x400 bhodd a aZ 40
sekund u HANDYFOX s formatem 640x800 hodd.

~ Poté, co se vysledek objevi na obrazovee, vidime,
Ze grafika je nepouZitelna, pfilis tmava a jen stéfiv ni
poznavame pfediohu. Co se stalo? Tady se msti vée-
strannost scanneru. Kontrast a svetlost se da plynule
nastavit dvéma koletky a tzv. scan-charakteristika
ttyfpolohovym pfepinatem. Handyscanner je schopen
tist nejen Cernohilé pfediohy, ale je urien ke scan-
havani barevnych pohlednic a fotografii To, jak se
maji pfevadst barvy na odsting $edi, se da nastavit
posuvnym pfepinacem. Stejnd tak je tfeba sefidit
kontrast a svétlost (jas). Nastaveni je moZné prova-
dit pouze zkusmo, ale po delsi praci se scannerem lze
ziskat cvik. Pokud jste délali vée spravng, jsou vade
pokusy odméngny obrazkem, jeho? kvalita je exce-
lentni. Soubra. mezi softwarem a hardwarem je v
tomto pfipade jedinetna.

Dalefita je oviem i kritika. Po technické strance neni
co dodat a proto se nad ni povzneseme. Nemohli jsme
s zvyknout na regulaci kontrastu a jasu, kdy i malym
pootodenim nastavaji velke zmeény. Proto musime byt
pfi nastavovani velice opatri, abychom nedosahl
velikych zmén scan-charakteristiky. HANDYSCAN
ma zabudovanou podporu sérioveho a paralelniho
tiskarenskeho rozhrani a navic i tisk na  24-jehlic-
kawvych tiskarnach.

Ke konci testu jsme dosahovali kvalitnich vysledkd
pomérng rychle, ale pfesto se nam zda jeho nasta-
vovani pfilis pracne. vytisky dosahuji se softwarem
vghorne kvality. Dosli jsme k fomu zaveru, Ze
HANDYSCAN je velmi vykonny, ale prace se scan-
nerem plsobi rozhodné vice radosti pfi pouiti modulu
PAGEFOX. To se projevi pfi skladani obrazku a pfe-
devsim mame vidy dostatek volné pameti. Souhrnng
miZeme fici, Ze Scanntroniku se Handyscanner 64
opravdu povedl a s Klidem jej miZeme doporutit kaZ-
demu lovel grafiky.

V dodavee Handyscannery 64 od Ardan kiubu
hajdete navic interni kartu a software pro PC, takZe
miZete toto zafizeni wyuZit jak doma, tak i v praci
Objednavkova cena je 3200 KL

(Pfevzato z Commodore Amater)
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Zrovna pfemyslim, jak zalit. Abych si to trosku
usnadnil, tak se pfedstavim. Jmenuji se Martin Trika.
Je mi jasne, e tohle jmeno vam asi moc nefika, tak
to zkusim jinak - tfeba vam bude maj handle fikat vic.
MatthewUnreal...

Ale abych nekecal o nitem, tak tenhle trapny
Uvod radéji ukontim. Povodng jsem si myslel, Ze do
Splashle uZ asi nikdy nic nenapisu. Ale pravé jsem
ohdrZel 4. Cislo, a rozhodl jsem se napsat aspof par
fadkd. Pryni, co jsem si z celého Casopisu precet], byla
rubrika ,,Dopisy étendaf’”, nebo tak ngjak...

- Sokovala mé jedna vec. Abych byl konkrethi,
Sokoval mé Konec copisu pana Yrabce z Migkojedd.
Tento pan ve svem dopise uvadi, Ze byl pfekvapen
tim, co véechno se da z nageho maleho poditade wy-
matkat. Zhyva jesté dodat, Ze tohoto pana pfekva-
pil chrazek Shamana z polsko-némecke  skupiny
Taboo. £ tohoto dopisu jsem usoudi, Ze tady unas -
v Cechach - pofad existuje jakasi potitatova doba
kamenna. Jesté, neZ se Uping rozepisu, tak bych chél
dodat, Ze proti panu Vrahcovi vObec nic nemam.
Pouze jsem jeho dopis poudil jako piiklad a byl bych
nerad, kdybych nekoho urazil..

~ Nevim, co pfesne tohoto pana tak prekvapilo.
Zdali schopnosti tohoto grafika, nebo roziiseni, ve
kterem byl obrazek nakreslen. Pokud se jedna o
schopnosti - tak midu fici, Ze jsou mirné nadpramérne.
Jako podklad bych uvedl Zebfitky, ve kterych se 2ase
tak casto nevyskytuje. CoZ znamena, Ze existuji
mnohem, mnohem lepsi graficl.. A pokud jde o
roziigeni, tak to nemQZu fici stoprocentng (nevzpo-
minam si), ale myslim, Ze se jedna o FLi-Hntetlace,
nebo S-HIRES. Ale na tom nezaledl Ja bych viodil
ruku do ohné, Ze to, co bylo pfekvapenimm, byla prave
ta preni varianta - tedy samotny obrazek...

- Celé tohle povidani smefuje k jednomu jedinému
slovu - Scéna. Zeela zamerne jsem toto slovo aZ
dosud nepoudl. MoZna to vite, moZna ne, ale sceéna
je tu tak diouho, jako samotny Ce4. Je to svét, diky
nemuz Ce4 stale Zije. Je to svet, diky némuZ Ced
jesté nejméng 5 let BUDE Zit. V dnesnim svets, ve
kterem vladnou Pentia (a nebo uZ ne?) je to tak
trodku zviadtni, nemyslite?

~ Abych fekl pravdu, tak neni. Stadi si dat dohro-
mady par souvislosti, a uvidite, Ze to, prof Ce4 Zje,
je zeela logicke...

jevtite (staro)novy

sverTl

Asi Cekate, Ze vam pravé tyto souvislosti tady
hapisu, ale chyba lavky. To, tim se tady chei zabyvat
je prava scéna a nic jiného. Tady unas, v Cechach,
existuje takovy zviastni paradox, ktery nenajdete
hikde jinde. Samotni uZivatele Ce4 si mysl, Ze Ce4 je
davno mrivy. To, Ze si to mysli okolni pocitacovy svet,
je pfirozens, ale ,,vlastni® lidi? To je i na mé trosku
moc. Ale je to v podstate logicke, jako ostatné viech-
ha. Pristoupii tedy rovhou K veci.

CB4 scena je néco haprosto vyiimedneho. To vam
potvrdi kdokoliv, kdo s ni pfijde, byt i nepfimo, do
styku. Klidng se zeptejte Marka, ten je typickym
prikladem. MNeuvefili byste, kolk noveho software
vznikne a vzniklo prava diky sceng. A podivame-li se
do problému trodku hloubgj, zjistime, Ze vie, comate
doma nahrano na discich, & kazetach vzniklo prave
diky scené. Je totiZ tfeba si uvedomit, Ze hry jsou
cracknuté. A jsou-li cracknuté, musel to nékdo ude-
lat, tedy crackefi Tedy fi, kdo nevédomky zalodl
scenu. Proto se s pfichodem prvni hry, Ktera mala
ochranu profi kopirovani, datuje vznik sceny. Ta
dnesni je velmi odiisna od te pdvodni, nicmene to
hlavni zdstalo. Commacdore 64.

CB64 zOstal i pfesto, Ze produkce her se rapidne
snifila. Prave v dobg, kdy se objevily prvni naznaky
toho, Ze k tomu dojde, zataly venikat skupiny, jejichZ
napihi nebylo jenom crackovat hry. Tyto skupiny
zataly wytvaret prvni dema. No, a dnes se da ficl, Ze
tohle byl pralom v déjinach naseho potitate. Jsem si
temer jist, Ze nebyt pravé téchto skupin, tak bychom
tnes asi pfed Ce4 nesedéli. Dnes totiZ demo-scena




tvofi vétéinu podiu v pomysiném grafu véeho soft-
ware, ktery se nyni |, wyrabi™. Stadi jen porovnat
potet viech novgch her s poCtem dem, hudebnich a
grafickych kolekei a take magazind a zjistite, Ze mam
praveu.

- No, a tak jsem se nakonec sloZitou oklikou dostal
k tomu, Cemu jsem se dostat chigl Rict vam, abyste
nelenii a snadii se nejakym zpdsobem dostat do
kontakiu se scénou. Pak se pro vas obrazky, kieré
Vas jinak sokovaly, stanou dennim chiebem. NaraZim
na to, abyste se néjak dostali ke viemu tomu cén,
protoZe je to opravdu Fantasticke. Napada me, Ze
hyste tfeba chiél, ale nevite jak. Proto na konci
tohoto &lanku uvadim svou adresu. Na této adrese
miZete ziskat jakekoli dema, magy, ¢ gfx a hudebni

kolekce zdarma. Jsem swapper a tudiZ2 mam opravdu
vidy Zhave vac. MOj seznam Cita okolo 700 legal
releases, tedy vlastng nejvic v cele republice. Neuva-
ditn to proto, Ze bych se chtél ngjak chiubit, ale proto,
abyste vedel, e se taky daji shirat jiné vaci, neZ
hry...

MNa zaver bych chtél fict, Ze pokud bude ohlas
dostatedng velky, tak bych se vratil v dalSich Cislech k
psani rubrik o sceng, protoZe v té dobé uZ budu mit
po maturite a tim padem budu mit vice Casu...

Martin Trika
VEtrna 876
735 81 Bohumih
Matthew/UNREAL

Ahoj Tudia, vitame Yéas v naSej novej rubrike,
ktoréd sa bude v(lucne tgkat Commodoracke]
sceny. Tentokrdt tu pre Vés mame recenzie
demo-programaoy.

~ Ddfam, ze viete, Co to taky demo-program je.
Ak nie, tu je kratka charakteristika - demo je
ukéZkovy program, ktor] sa vaCSinou nedd
ovplyvnit, to znamend, Ze sa na neho len pozerd.
Je to ukézka kodingu, grafiky a hudby dokopy.
Demé vyrabaja T'udia na scéne, jedngm slovom -
sceneri.

- Tato recenzia sa tgka jedneho z najlepsich
diem na C64. Toto demo urobila jedna zo sU-
tasnlch najlepsich demo skupin, kto to trochu
sleduje, urtite pride na to, 2e je to skupina
REFLEX. Tentokrat sa glenovia 2 Reflexu naozaj
prekonali a urobili nieco, o Com sa pred pér rok-
mi mohlo len snivat, jedngm slovom urobili uni-
kétne demo.

- Toto demo sa vola MATHEMATICA a bolo wy-
dané na PARTY 5. Hned’, ako nahréte prv( stbor
(ktorg nesie absolitne wgstizné meno - Pl) a
spustite ho, hned’ zatne tahat disketovka a na

obrazovke sa Vam wypise, aby ste
obratili disketu. Ak ste tak spravili,
napis 2mizne a program sa pokdsi
detekovat aky] mate SID - ak mate ing,
ako program vypise, stlacite medzer-
hik na opravenie (detekuje sa to podl'a
toho, akg mate Commodore - ak méate
ten starsi tup, vypiSe sa OLD SID CHIP, ak méate
novsi, vypise sa NEW SID CHIP - program jedno-
ducho porovnava kernal ROM). & tu sa uz zalina
samotne demo.. Basy zatiajl duniet 2 repro-
duktorov, samozrejme hudbu do dema robil
geni- dlny PVCF, medzitgm sa efekthe vypisujd
mena autoroy, kto €o robil (CREDITS) v naozaj
dobrom graffity stdle v interlace grafike.. Po
vSetkgch creditsoch sa na obrazovke zjavi jed-
noduchy pekny obrézok, na ktorom je kruZidlo,
obrazok od FELIDA. Hudba perfektne zapadne do
dema a na obrazovke sa postupne 2javujl kruz-
hice, nasleduje FLD efekt, kruZnice sa vyplnia a
2atnl sa tocit a Clovek ich u2 vnima ako gule. Je
ich spolu 5, je to velmi dobrg Cast, myslim, 2e
prvg takto dobre spracovand. Nasleduje scrol-
ling, ale ide po Sachovnici, &im sa menia aj
pismenkd v danom scrollingu. Je to takzvana
EOR Cast, disketovd medzit(m nahrava a nasle-
duje popularny efekt horiaceho ohhu, ktory ste
mali moZnost vidiet v zndmom deme COMA
LIGHT 12/0xyron. Tento efekt je urobeng na celd
obrazovku. Po tejto Casti ide nadherng animécia




tvére (ujo velky nos), ktord sa rotuje aZ na
koniec nabere rotacia obrovskd rgchlost, kde by
mala nasledovat nejakd zmena.. dno - zmenila sa
hudba, a ide nova hudba od PVCF, tentokrat sa mi
zdd, 2e ma ROB HUBBARDovske prvky.. Nasleduie
rotating - zasa vel'mi dobre zostladené s hudbou.
Potom nasleduje fraktalova Cast, kde sa v
realtime pocitaju fraktaly (skdste pouzit joystick
v porte 2), potom nasleduje logo od PYT/Reflex a
pod nim su kresleng (7) fraktaly. Nasleduje pohyb
obrazovky, na ktorej st matematicke kalkulacie -
mne to osobne pripomina tabul'u - pohyb je
naozaj vel'mi dobry, d'alej nasleduje zaujimavy
efekt - logo MATICA sa zvaCSuje do loga
MATEMATICA.

DOOM CLOME - tak by sme mohli hazvat d'alsiu
tast, je to najlepsia nakddovand Cast dooma na
Co4, akl som kedy videl. Quiss Vés provokuje,
aby ste krakli tdto Cast a mali first-release hru.
Samozrejme si robi srandu -) Po tejto ohro-
mujlicej tasti sa na obrazovke zjavi znak P,
potom hires logo REFLEX cez neho a nasleduje
scroll. Co v tom scrolleri 977 .. no predsa PL
okolo 40 &isiel za desattinou Siarkou, je to naj-
presnejsie vyjadrenia Pl, aké som kedy videl.
Nasleduje interlace filled vector, je vel'mi pekng
a rgchly, v rozliseni 4x4 - dnes vel'mi popular-

he.., a d'alsi vector - tentokrat biely prsten. Toto
tu egte nebolo - tento efekt déva pihe 3D zob-
razovanie. Potom ide opat vgnimocna &ast - ako-
by ste boli vnitri gule a ona sa todila. Na tento
efekt nadvazuje aj d'alsi - tunel - jednoznacne
najlepsi na Co4. Dal'sia Cast je greetings - opat
doom, tentokrat moZme uvidiet aj priseru.
Woooooaaaow! Myslim si, Ze pozdravy su vymys-
lene, niektoré ironicko-satiristicky nasmerovane.
Tu sa dostdvame na koniec dema, polital sa
resetne, objavi sa znéma obrazovka, avsak na-
miesto READY potita odpoveda na VaSe prikazy
REFLEX.

Toto demo patri k Spitke a uréite by nemalo
chybat vo Vase] zbierke - skuste ho ukézat svo-
jim kamaratom a aj tgm, ktori majd vgkonnejsie
potitaCe.. Na Cb4 sa tvoria zézraky a toto demo
K nim jednoznaCne patri

Hodnotenie:
Coding: 94 percent
Grafika: 89 percent
Hudba: 91 percent
Celkovy dojerm: 97 percent
2ge/REACT /FENIKS

Dawnfall /

Jednim z poslednich vijtvord znémeé demoskupiny
OXYRON (znéte ji z dema Coma Light 12, ktere
jste mohli ndlézt na prvnim Splashl - disku) je i
kratke, jednofajlove demo s nézvem Dawnfall
Toto demo bylo ,,vypusténo™ na Party "95 a jé se
ted pokusim vam jej trosku priblizit.

~ Po naladovani a spusténi jmenovaneho souboru
(a to doslova, nebot Dawnfall miZete nalezt na
disketd, kterou opét pitikladéme k nasemu caso-
pisu), tedy po zadani pfikazu RUN, se na chyili
program depackuje a poteé obrazovka zCernd.
Avsak ne na diouho, nebot vzépeti se objevi jaka-
si modrd kruZnice s obrécengm trojuhelnikem
uvhit? - nemglim-l se, mélo by to bgt logo
Oxyronu. Spusti hudba & na obrézek dopadnou

OXYRON

pismena D, A, W, N, F, .. no v3ak vy vite. Obrazek
mizi a nastupuje Cast, ve které vidime jakesi
nekonetneé logo, ktere skroluje zprava doleva a
pritom plynule zoomuje. Jde o kresbu horizontu s
kopci a népis, ktery opét hlasa, kdo Ze je tvlr-
cem tohoto dema.

Nasleduji credits, skvéle sladéné se stale vice
se rozjizdejici hudbou. Ano, tohle mé zaling do-
stévat do toho sprévného scenérskeého varul A
hyni se objevuje logo s ndpisem Oxyron ve spodni
tasti obrazu a nad nim mald Sachovnice, kierd
zating rotovat. Neni sice pfes celou obrazovku,
gle jako efekt nevypada nejhir. Ale copak se nam
to déje? Sachovnice zating i zoomovat. Hmmm,
tak to uz je lepsi




Dalsi Casti jsou jakesi vektorove objekty po-
tazene texturami s napisy. Rotuji .Coze?! Ano,
rotuji a to docela plynule. U2 je mi jasne, Ze ten-
hle vitvor nebude 2adng SHIT, ale kus dobfe od-
vedené coderské préce. Opét zména. Tentokrat
se ve vgseti objevuji pruhy v barvach modrd,
Zluts, zelend a opét rotuji a zoomuji. Jako dalsi
hastupuje Cast s plazmou. ¥ rozliseni dxd, coé je
v dnedni dobd jakygsi standart, platici v kruhu
demoaskupin. Nicmoc, plazma mé piili§ nenadchla.
(Ostatné, na plazmy je specialistou slovenska
skupina React, 2e jo, 2ge?) Opét pruhy, stejng
efekt, jako dfiv, aviak usporddénim Zlutd, zelend,
modrd vznikd jakysi dojerm Blur Motionu - tedy
néco jakoby pohyboveé rozmazani Objevuje se
scrollujici text zdola nahoru. Avsak to neni vse,
zating se otélet a vznikd tim pékny efekt, i kdy2
se to pak neds &ist.. Dalsi pruhy, tentokrat rotuji
proti sobg, jako miiZe. Yypadsd to docela elastic-
ky. Pruhy stfida dalsi vektorovy objekt. Je to
néjakd cihla, potaZend texturou vypadajici tak
trochu jako povrch dfeva. K rotujici ,cihle” se
pridava dalsi .. a dalsi a dalsi, nakonec jsou na
obrazovce Ctyfi A na rychlosti animace to ani
neni pozhat. Smekdm klobouk, pénovél A naposle-
dy pruhy. Tentokrat Zlute a svétle modré, ktere

Co se chysta noveho na scene’?

A

0 co jde? Tak Chaoseum je kolekce nadich grafikd a bude to skutetn& bombal Jen
tak na dvod - Stimed music, pdr efektl, které by se hodily spide K iepdimu demu
neé ke kolekei, ale to nevadi. Pak ndsleduje raytracing nadeho loga {pfiskodi shora,
odrazi se - realtime deformace - a postupné doskdde). Celd animace je v Hires,

Umi=Re;

CHAOSEUM

tvorfi pevnou mii2 (v mistech doteku to vypads,
jakoby byly prahledne). Rotace a zooming.

Objeveni napisu END a utichnuti hudby ném
hlasi konec dema, ale jak uZ bgvéa u produktd to-
hoto typu zvykem, pfichazi jesta zaverecne titul-
ky (v bilé barvé) a na pozadi se generuje v
redlnem Case fraktalova grafika. To vse dopro-
vazi jakasi znelka - hudba tematicky podobna te,
co doprovazela pravé shlednuté demo, ale je jiz
jen doplfkoveho raZeni V' textu se dozvidéme, Ze
demo Dawnfall je spoleCnou praci Clend skupiny
Oxyron a Camelot. Také se zde miuvi o tom,
abychom hledali tzv. hiddenpart (skrytou &ést
demay - nevim jak vy, ale j& jsem Zadnou nenasel.
Jesté jednou jsou ve zkratce pfipomenuty cre-
dits a pozamka, abychom olekéavali dalsi produkci
od Oxyronu. Ano, to uréité budemel

Pokud pak jeste chcete vidét fraktaly v po-
hybu, stati stisknout SPACE.

Hodnoceni:

Coding: 96 procent
Grafika: 83 procent
Hudba: 92 procent
Celkovy dojem: 94 procent

Marcus/UNREAL

ve 2 barvach plus pozadi (1) & na 24 frames, velikost 11 na 9 kurzord - spoditejte, kolik jen takovd animace zabere
paméti, ale pfipottéte jedté ndsledovné raytracing Unreal presents o 24 framech a rozmérach 24 na 3 kurzory na
tom logu (tj. pozadi, 2 barvy nalogo a jesté ndpis - vie v Hires...).

Pak ndsleduje obrovské logo Chaoseum na 4 grafické screeny, kieré roluje normdingé pfes celou screen (pfi Stimed
muzice). Nakonec ndsieduji credits. Release datum je 18. éervna

PCH’s Collection
Jen kratce: 30-pdsmovy equalizer, interlaced gfx screen, oviadad jako na CD-Cko, a2 8timed music a tak déle..

Oba programy potfebuji novy SID (zvukovy &ip) a mohou vyudit | paraleini kabel k disk. jednotce. Nové pfipravované
demo INFERND pak pojede pouze 3 timto kabelem. Go onlll
| Ray/UNMREAL




Berkeley
softworks

Koneéné je tady GEOS 128 v2.0 pro Commodore 128.
Pro ty, ktefi na tuto novou verzi pfechazeji z GEOS
128 vi4, se naskyta otazka: musim si nyni koupit vse
zhovu, aby staré programy chodily i na GEOS 128
vz.0. MiZeme vas uklidnit, protoZe jsme nenadli 2ad-
hou vyjimku. Vyrobni firma Berkeley se viak rozhod-
la, Ze ne vsechny programy budou chodit ve 40-ti
zhakovem redimu. To se tyka programu GEOWRITE
128 a GEOPAINT 128. Pravé touto informaci jsme se
dostali k wylepsenim GEOS 128 v2.0.

~ Program pro zpracovani textu GEOWRITE 128 byl
zhathe wylepsen. Nyni nabizi stejné funkce jako
GEOWRITE 64.Tento program viak b&# pouze v
80-1i znakovem modu. Jak s novymi funkcemi hiedani
a wwhiedavani, tak i s tabulatory se mZe klidné mefit
$ programem MASTERTEXT 128 v2.0. AvSak pfes-
tofe se rychlost mirng zvydila, neni plynuld prace s
GEOWRITE moZna. Pfi rychlem psani se Casto musime
na 1 aZ 2 sekundy zastavit, aby nam GEOWRITE
stadil Tak dochazi nejtastéjik chybam.

- K opravdé chyb byl proto wyvinut program
GEOSPELL. Viastnkdm GEOS 64 v2.0 bude asi
GEOSPELL pfipadat znamy. V tomto programu je
zahrnut rozsahly anglicky a némecky slovnik. Pfi
naboru novych slov je véak program citelné pomaly. v
protikladu K ostatnim programim tohoto druhu se
necha k slovnimu zakladu pfipojit a2 Sestnact kon-
covek. Dodatecng je Kk programu take mozno pou-
fivat specidlni tématicky slovnik.

U kreslicho programu GEOPAINT nejsou na pryni
pohled Zadna wylepseni znat. Zmeny v GEOPAINT
128 se objevi aZ po zvoleni nékteré z funkci. Jakmile je
poufit néjaky vzor, objevi se pod kreslici plochou
menu, ve kierém je moZne nastavit veskere funkce.
Tyto funkee umoziuji prekryt urcitou vysed jen bilgmi
hebo Cernymi body. Dalsi 2viastnost se objevi pfi
nahravani PhotoScrapu: obrazovd wysed se pfi
hahravani obrazku da rozmérove upravit tak, aby
spravng zapadia. Pfi centrovani je PhotoScrap usa-
zen do stfedu obrazove vysede. PFi funkei rozmero-
vého usazeni se zvBtiuje nebo zmenduje obrazek tak,
aby zapadl na vymezene misto. Proporce jsou zacho-
vany. PP Uplném zasazeni je nahravany obrazek
rozioZen tak, Ze zapini celou plochu.

GEOS 128 v20

Mejobsirnejsi zmenu podnikli Berkeley Softworks u
DESKTOPu 128. Na 80-ti znakove obrazovee uvidite
nejddieZitejsi zmeny pfi strankovani nebo pouditi Desk
Accessory. Na DESKTOPU 128 se daji pfes menu
(hebo stlaenim nekolka tladitek) zaznamenat nebo
smazat cele obsahove zaznamy. Prazdné stranky
take patfi minulosti, protoZe je lze smazat. Jiné menu
zajisti nasobne oznadeni, tzv. multiple file selec-
tion. Timto vybérem je moZné libovaolna data kopiro-
vat, mazat, atd VylepSeny byly ale take Desk
Accessories. Cast novych funkei je odvozena od
yetsich potitadd jako je IBM PC. Takto se daji
vysledky z kalkuladky ulodit k dalsimu zpracovani
jako TextScrap. Zaznamnik nyni konetn pini funkci,
kterou pinit ma: béhem prace s jakoukoliy GEOS
aplikaci moZete zaznamnik wyvolat, zadat data a
pozdgji je nechat zpracovat GEOWRITEm. Prakticke
je sefizovani hodin - ,,vjedete’ do praveho horniho
rohu ha datum nebo hoding a pfesnd je nastavite
numerickymi tladitky. PHOTOMANAGER ma novou
funkci, kiera je wwhodna i pfi whledavani graficke
vysete. Takto je moZné kaZdemu obrazku pridelit
urcité jmena, podle kterého jej pak snadnéji najdeme.

U stargch GEOS verzi se projevovala Spatna
kvalita tisku. Tyto Casy jsou s GEOS 128 v2.0 jiE
daleko za nami. Pokud nemate viastni tiskarensky
Fadit, miZete si jej wytvofit pomoci Printerdriver
Creatoru.

Dalsi pfizpdsobeni potesi majitele rozéfens pameti
RAM 1764 nebo disketove jednotky 1581 GEOS 128
v2.0 oviada a? tfi disketove jednotky najednou. Tak-
to miZete k rychle RAM poudit i disketovou jednotku
15815 jeji velkou zaznamovou kapacitou.

U GEOS 128 w20 se Berkeley podafilo obejit
viechny chyby disketove jednotky 1581, Pokud porov-
name tento GEOS se stardimi verzemi, 2jistime, Ze
systém byl stale vylepSovan. Systémaove chyby, kiere
byly na dennim pofadku, jsou nyni odstrangny. Pouze
pfi neodbornem zachazeni se takova chyba moZe
jeste objevit. GEOS 128 v2.0 je moZne doporucit
kaZdemu viastnkovi Commodore 128, kiery chee mit
snadno oviadatelny systém.

Uzivateldm starSich verzi mdZeme tento system
take doporudit, nebot’ pfes viechna wylepdeni je ping




kompatibini s GEOS 128 vi4. Nékteré programy z
GEOS 128 v2.0 chodi pouze v 80-1i znakaovem madu.
Pokud tuto moZnost nemate, jste lépe obslouZeni s
GEOS g4 v2.0. Po zakoupeni nového monitoru je
moZné poufivat misto GEOS 64 v2.0 pinohodnotné
GEOS 128 v2.0. Nic se pak nemusi znovu zadavat a
vie zOstava phi starém. Nektere programy GEOS 64
jsou dokonce schopne héZet na GEOS 128 w20,
takie tyto programy nemusite znovu kupovat Ty

pak bed pouze v 40-ti znakovem mddu, tedy na
televizi nebo na monitoru, ktery je schopen
zobrazovat 40 znak( na fadek.

Zajemci o koupi tohoto operatniho systemu se
mohou informovat u Ardan-kiubu na telefonnim Cisle:
0206/626567.

(Pfevzato z Commodore Amater)

Neocenitelny pomocnik pfi baleni a rozbalovani soubori

(2 GeoPack

Tento uZitecny program jistd uvitaji ti z vas, kdo maji
piistup k siti nebo BBS-kam zamefenym na C64428.

- Jak uZ vite z élanku o Internetu {viz str. 5), tak
programy pro Ce4A28 byvaji vetdinou zabalene
programem Lynx. Proto je nutné je po pfeneseni na
commodorske diskety jesta rozbalit. Dosud byl tento
postup feden jedinou cestow: nahrat pfisiudng archiv
ha disketu s dostatkem mista pro jeho rozhaleni,
spustit program Lynx a provest rozbaleni. Pokud $lo
havic o geosove programy, museli jste jeste natah-
nout GEOS, spustit program Convert 25 a provést
konverzi.

~ Program GeoPack vam cely tento proces zjedno-
dus. Nejen, Ze dokaZe balit a rozbalovat tyto archi-
vy, ale navic dokaZe rozpoznat GEOSové soubory a
automaticky je pfekonvertuje. A to v obou smérech
(pfi pakovani i rozbalovani). Vée se déje v klasickych
okeénkavych menu.

Prefarences On disk:
photo maendaer RaM 1571
GEOPUELISH m
GEOPRINT _
Sceraplon
Bitmoplonverter
icon Editor
Cancel

Program spolupracuje se vsemi disk. jednotkami,

které dokdZe GEOS obsluhovat Mate-li nékteré z
rozéifeni RAM (REU 1784/50) a provadite-ii proces
ha nem, miZete si pogratulovat - diky tomuto piistroji
totiz baleni a rozbalovani beZi velmi sviZng a nemusite
brat ohledy na omezenou kapacitu disket (za pfedpo-

files for transmission.

LY MR/ CONUERT files.

to the Desklop.

kladu, Ze ani vase RAMKa neni jif pfepingna). Po
spusteni GeoPacku se objevi tfi poloZky:

PACK: zapakuje soubory oznadene v okénku do
jednoho archivu - viodite jmeno, pfiponu program sam
dopini. Timto jste pfipravili soubory k bezchybnemu
pfenosu po siti nebo BBS.

UNPACK: opatny pfipad - z okenka oznadite archiv
(heba vice archivd), které cheete rozbalit.Po odkliknu-
ti OK probéhne rozbaleni a automalticka konverze do
GEOS Formatu, jsou-li v archivu néjakeé GEOS-ove
soubory.

QUIT: navrat do DeskTopu.

Je li na disku vice, neZ 7 soubord, pohybujete se v
okne klikanim na ikony s Sipkami. Prvnimi dvéma se
tdostanete na zatatek nebo konec sloupce, dalsi dve
ikony posunuji okno vidy o 1stranku a posledni dve
Sipky posunuji vypis po jednom nahoru & dold. Cerny
ttverec oznatuje vsechny soubory a bily Ctverec foto
oznadeni rusi

Mekdy se viak vyskytne archiv, kiery se pomoci
GeoPacku neda rozhalit. Pak nezbyva, neZ poufit
klasicky Lynx.
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& KoalaVert

Pokud si jesté matng vzpominate na pryni
Cislo Splashle, mohli jste tehdy na 6. stra-
né nalézt Clanek o konverzi grafiky (a
take textu) do GEOSU.

O néco pozdéji - bylo to v Cisle 2 - pak
byl popis GEOSovske utility, ktera doka-
zala pfevadét Hires obrazky (avéak pou-
ze Cernobilé) do formatu Photo Scrapu
hebo GeoPaintu.

~ Chtéli-li jste doposud pouZit v GEOSuU
hejaky obrazek, pavodng barevny (Mul-
ti, Hires, FLI) a pfevest jej do 2 barey,
zhyvala vam jeding moZnost kvalitni kon-
verze: GoDot. Avéak ted se otviraji nove
moZnosti a to diky programu s velice
vystiZzngm po- jmenovanim - KoalaVert.
~Jak uZ nazev napovida, pdjde o konverzi grafiky z
grafického formatu Koala Painteru do formy Photo
Scrapu, ktery je pouditelny prakticky v kadde api-
kaci. Po spustani programu se objevi pracovni obra-
zovka s typickym pull-down-menu nahofe. ¥V ném vi-
dime poloZky geos, file, convert a view. Pustim se
tedy do popsu kaZde z nich:

GEOS

About KoalaVert - zde najdeme kratkou informa-
¢ 0 programu. Da se wyvolat stiskem GA.

Dale zde najdeme viechny pomoché programy (tzv.
Desk Accesories), které jsou prave dostupne na ak-
tudlnim disku.

FILE

Open Koala... - otevfe nektery z pfipravenych
Koala-obrazkd. Nelekejte se, kdy# se v requesteru
objevi nesmysiné znaky, je to z divodu specialnich
zhakl, ktere jsou na zadatku nazvu kaZdeho obraz-
ku z Koaly. Samotny obrazek se nadte bez problému.
Lze vyvolat pomoci GO.

Open Scrap - otevfe Photo Scrap, ktery se nacha-
zi na disku.

Save Koala... - uloZi obrazek do formatu Koala.
Save Scrap - ulod zkonvertovany obrazek do for-
matu Photo Scrap. Take s pomoci GS.

qeos | file Tl

5]
GEQS to Koala

SR E e
a1l ER {a GEDE i
color tabla.. €C

convat N

Zhi to moZna podivng, ale KoalaVert vam umozZni
pfevest | GeoPaintovou grafiku do reimu Koala, sa-
mozfejmé grafika ,,zhroubne’ do formatu Multi. Po-
kud byste tedy chteli nekdy konvertovat z GEOSU do
Koaly, slouZi k tomu prava poloZky Open Scrap a
save Koala.

CONVERT
Koala to GEOS - mate-i natteny Koala-obrazek,
provedete tuto volbu a ohjevi se dalsi submenu:

Color Table - toto je velice ufitedna pomicka,
umoZiivje vam volit si pro kaZdou barvu jeden z
patternd dostupnych v systémovem vzorkovhiku,
Takto miZete dosahnout velice peknych vysledkd
pauhym ménenim rastrd. Lze vyvolat pomoci GC.
Convert - provede kyZenou konverzi. Da se wy-
volat klavesami GG.

GEOS to Koala - miuvil jsem o pfevadéni GEOS

grafiky do Koaly. K tomu slouZi prave tento bod

Opet se otevie dalsi submenu:

In Color - pokud cheete zachovat viechny barvy
Photo Scrapu, zvolite tuto variantu.

In BaW - chcete-li uloZit Photo Scrap jen Sernobi-
le, pouZijete tuto moZnost. Grafika se poté upravi
to 4 barev (Cerna, 2 druhy Sede a bila). Pro dvou-
barevny Photo Scrap je tato volba Casto nejlepsim
Fegenim.




VIEW

Koala screen - zobrazi Koala-obrazek, kiery je
prave v pameti. Lze vyvolat klavesami GG.

GEOS screen - zobrazi do paméti nacteny Photo
Scrap. Vyvold se téZ klavesami GV,

~ Tento program je dle meého nazoru velice zdafilym
dilkem a odbourava mnohé problemy, se kterymi se
grafikychtivg ufivatel GEOSu potyka dnes a denné.
Je vitanym pomochikem napf. pfi tvoarb& manuald,
kdy je potfeba do textu umistit obrazek ze hry nebo
programu. Stadi jej jednoduse upravit s KoalaVertem
a jeto.

Envelope

Envelope patfi do kategorie Desk Accesories.
Tato utilitka je pfesng tim, co doposud chybélo
ke komforinimu psani a dpravé dopisd. Pfesnéji
Fefeno, program Envelope vdm pomiZe natisk-
nout adresy na obdiky bez toho, abyste pracné
a zdlouhavé zkoudeli metodou pokus-omyl tisk-
nout obdiky z GeoWrile.

- Ke gsvému chodu program potfebuje pouze Fadic
tiskarny, ktery poudivate béng k tisku z GEOSU.
(Pozorl Specialni multi-criver Turboprint vam nebude s
Envelope fungovat.) Pokud se na disku nachazi navic
Text Scrap s adresou, je automaticky nataZen do
formulare, kiery se objeviihned po spusteni

Ohbsluha viastniho programu je aZ detsky jednodu-
cha, ale jak se fika, v jednoduchosti je sia. Formulaf
predstavuje jakousi fiktivni pfedni stranu obalky, kde
vlevo nahoru piseme adresu odesllatele a vpravo dold
adresu pfijemce. Pro adresu odesilatele mame K dis-
pozici 3 Fadky, pro pfilemce 5 Fadky, pfitem? ten paty
slouZi jako specidlni informace (vetsinou zde uvadime
stat, nebo smérovaci Cislo, cheeme-li uvest mésto a
PSC zviast na kaZdy fadek). Tento posledni fadek je
pak vytigtén nepatrné nife pod adresu.
~ Psat zatneme tak, Ze mysi naklikneme na dany
fadek a po objeveni kurzoru miZeme zadit s psanim.
Pokud se zmylime, miZeme rychlym dvojklikem smazat
cely fadek a napsat jej znovu. Jakmile jsme hotoi,
zkontrolujeme, zda je v tiskarng pfipravena obalka,
hajedeme a kiikneme na ikonu Print a obalka se vy-
tiskne.

# Orange
Browin
»: Lt Red
Dk, Gray

Med. Gray
Lt. Graen

tt. Blua

Velkou vyhodou je to, Ze program pouZiva syste-
movy vzorkovnk. Za pomoci utilit jako GeoPattern g
Pattern Change jej miZete rdzng menit a urfovat,
kterou barvu bude zastupovat ktery vzorek.
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Josef Movotny
Masarykova 326 @
128 88 Pardubice
= Long
Ll Shost &:}%ﬁﬂ ivately Co4-128
Draft ub uzivately s
o HLO Pod Urchem 2889
m ealnik
[(Print ] 76 o

Pfedtim je vsak dobre nastavit urdité parametry
jako velikost obalky a refim tisku. To provedeme
,.2askrinutim®™  pfislusneého CtvereCku (nachazeji se
had ikonou Print):

Long/short - jde o $ifku obalky. Zde zvolime Long,
cof je velikost klasicke dopisni obalky. Short nastavi
tisk na uZsi obalky (zfejmé format, ktery se poudiva v
USA).

Draft/NLQ - redim tisku. Draft je obyiejny, rychly
tisk, ovsem v horsi kvalité. ¥ pfipadé NLG sdélujeme
programu, Ze cheeme tisknout v Near Letter Quality,
kvalite blifici se dopisni. Nektere tiskarny vak tento
reZim neumo2iuji a zvolite-li v jejich pfipads NLQ, bu-
dou stale tisknout Draftem.

Ve formulafi vam jisté neunikne Ctvercova ikona
globu v pravem hornit rohu. Ano, pokud si myslite, Ze
sloudi k navratu do DeskTopu & domovske aplikace,
jste na spravne stope.

Utilita. Envelope mne skutetni zaujala - jak svou
jednoduchosti a pfehlednosti, tak i Gelnosti. Shad je-
dinou vadou na krase je to, Ze nedovede poudivat
ostatni, tedy i Ceské fonty. Proto jsme odkazani pou-
ze na systemovy font BSY, bez diakritiky.
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GEOSPELL v1.1 - prehled oviadani (podle 64'er upravil K.P.)

DeskTop

ol

% START - Geospell

Banutzen sie cin O aEovia

. . H B Ey
GEGEPELL | ~Duojkiik na ikonu Geospeli eralizches Worterbuch = Test 2yinite | Open | h
na deskTopu. Foulijete anglickd sloundk 7 Test 3na ndoey .
~Kliknut! na ikonu Gecspell By Tast 4testovanéhe ‘Zmina dizk
pak na OPEN ue file menu jednotky

Test 5 dokumentuy

nebo C=n anglish deutsch

[¥Es | [_Ho | X Quit

i

l, Vibdr roazahu testoudnl Foulijete osobni slounik T |_Sipky skroluif direktory
Zu testender Bergich = EBitte wilhien 5ig: wybaerte i P
roasah testoudnr noud ?«I‘cl:.‘d‘i!.ksuk : FRACOUNI
parsonliches Warterbuch M =

od stran o stranu _I“!!I;’ . o . .

iy g i asabnl slounrk Geben Sie don Mamen cin - L
Vor Sqite bis Seite |y otavirt

e diknout =~ m exiztierandes Worterbuch Hdzeu novdho slouniku (RETURN:
kRO axiztujiel slounfk

kurzorem napsat pola- Radn

g
douvand ¥zio strdnky l l - 2rodnliches Wirterbuch _lm
(RETURHN) OK [ Kein_]°

osobnf slounik

u

L] - bt « . i -

g qecspeli-nfo  Ozndment ufrobce Geospeli | POZOR 1 Zd!:l miiketa wybrat U?Rg::sg?ill
g:g Heu Gtevieng dokument uzavitt qeospall pouliud '“".“_""?' slouniki na

YE a voiba jindho dokumentu kiduesnici QUERTZ dizket L
- Ende Dokument uzauirt . E'B Zmina disk
& a ndurat do Deskiop Kiikn¥te na jednotky

uybrang sloun’k
Fieiit do jindho slouniku [E _
l Cancel l

A
GgoziFileiWort

Befehiz Seobictionary Zipky skroluji direktory
fikzepticran NEEENEINR
Aalles ok % q|n|s TiUvuE [E===== Befehie
i fibbau Rkzepticren [E] | Fregram ignoruje nezndmé slove
Ersetzen O Abbaue ‘ d
flles crsetzen [ Abbauch Rlles akz. [ Ipr.ignor. v¥echna neendmd slova,
Abbausr Ersefzen [ {Pr. nabrad! nezn. slove adanim
fibbarufer filles ersetzen [ | Pr. nahradl *u celém dokumentu
(6] R barufung -
Rbbarufunagea =Fd Fole pro aktudind slovo
Foturzenl volby

¥ tomto poli bude probrhat skufebnl proces udandho
textu. Chybnd zapsané slovo bude invertoudno a zane- (E==== worte cirfliqen ===

zene do pole pro aktudin’ slovo iz Menu Befehie ).

LYEST (Opraund poled ]

E===== GeobDictionory ====ryné v
yhieddudnr siova
AIBICIDIEIFIE B3 IK|L M odkliknutim $§ prenfch
HIGIFIQR[F[T|G] o M|V 2 | plomen.
EE skrotoudnl slouniku  Quyhleddudns kidveznics @ 2 n ste |ster |¥a
(CRER klapkal o= a klduesa soufacnd am | gs ] stem | stes |ten
@ gpravouant siove 1 an aste | st sten | T test
hladat . -
@ opravouand stovo do osobnrhe stounku vloit Kiikn¥te na vybranou kencovku, pak na. Einf.
Coravovand slovo 2 osobntho slovniky symazat [es=========== Fingefiiqt = ===========xi
Wort ainfagen ey M | v tomto poli 22 objaur v¥echna slova
| ! ¥ jednom slountku mafe bt poturaend Ok
TEST ulofeno asi 10 000 hesel.
E Stammuwort cinfiigen - v ik spojend slovo zaznamenat
slounf sdkiad viodit meckq 4 anglic —
E Endungen cinfligen adkladn slounm,.nqgmr byt Slouni 2dkiad v kor. poli urd tit
koncouky violit g?'pk(r:ud‘n.n? stejnou Fasiedni dopindk zrufit
. Fum Hoeupimenii I5Keta 2 2 2 -
2pit do hiauntho menu X Dopirdnl poterdit




v Paransksd soutéz 1/7/%

Piznam se vam, jsem tak trochu rozpaCity. Nevite prof? Koncem lofiskeho roku jsme vyhlasili tuto
soutéz o ceny (1. cena - 10 disket her die viasthio vgbéru, 2. a 3. cena - disketa s novou Ceskou
textovkou Dadictwi). Netudil jsem, 2e aktivita vés hrééd a chut zapojit se dokonce i do takové
zabavné ankety, jako byla prave Pafanska souté2, je nékde pod bodem mrazull Prestoze se vydani
Splashle zdrzelo o pér tgdnd, do dnesniho dne pifiSla jeding a to navic nelping odpovéd. Tak nevim,
budto byla soutéz tak tézka (o demz bych si dovolil pochybovat), nebo jsou vase znalosti a herni
zkugenosti znatné omezené, anebo je to prosté tak, jak si myslim - lenost a pohodinost zvitézila nad
tou trochou pafanske ctiZzadosti. Nicmené jak jsem slibil, zde je sprévne feseni

1. Ndzev zv148tnf postavy ve he Maniac Mansion (jsou

1. TIE[N[T]a]|c|L|E]| celkem dvé),

2, lalc|clo|L]a]p|E 2. Tvlrce #pidkového tankového simuldtoru,

| 3. Slavnd akinf Fefba od Rainbow Arts

33' TIU/RIRIT|C/AIN 4. ‘Wallyho pyZamové dobrodruZstyl, jinak znémé pod

4, Plvlifalmjalr|aimla] jménem ...

5. ]c girlalTriuiriE|S 5. PFbéhy nechroZeného Clyde Radeliffa,

" clolnlaln 6. Jméno hl. hrding ve hfe Barbarian,

o 7. Jedna z nejlep¥ich obchodnich her na C64 (i v deské
7. ol1|L]|1|m|r|E|R|I|U|N]| verzi).

8. ]n[o vie(wiTliulrlE 8. Styl hry {Zak McKracken, Soul Crystal, Brubaker,

* atd).

9. sjolvlsiT]ric K] 9. &tastnd paka’.

i8. GIOJTIHIAM 10. Ndzev mésta, ve kterdém se odehrdvd har Batman.

i1, ]u 1lzlalrlolrly 11. RPG série firmy Sir-Tech.

: 12. Hloupf tvoredkove Zenoucl se do zdhuby, jinak faké
2. LIEIMIMITINIG)S hra od Psygnosis.

13. plE|n|alr|1]s] 13, Jing ndzev (odrida) hry Katakis.

314_]p ] I ]R ]n ]T ]E sl 14. Stat se nechroZengm bukangjrem, korzdrem ve

sluZbdch krdle, obchodnikern se zbodtm & hledadem
pokladd, to vém umont pouze jeding hra. Ktera?

Soutdzni otézky:

1. Yypliite doplfiovatku, uhodnéte tajenku a hru, ke které se veztahuje (za¥lete ndm celé znénf dopliovatky, ne pouze
tajenkullhy,

Tajenka znf: TARJAN MUST DIE! Tarjan je hlawnf padouch {temnd bdh) we hie Bard's Tale 3, ke
které se vztahuje.

2. Napidte nejméné 5 leteckych a 5 automobilovidch simulact vytvorfengch pro Cod.

Letecké: ACE, Tomahawk, Fl4 Tomcat, Fi6 Combat Pilot, FI9 Stealth Fighter, Jumbo Jet, Solo
Flight, Chuck Yeagger's Advanced Flight Trainer atd.

Automobilové: Test Drive -3, Stunt Car Racer, RE¥S, Hard Drivin®, Street Rod, ..

3. 0 co jde ve hf'e Maniac Mansion {co je cflem této hry)?

Cflem je zachrédnit za pomoci nékolika pFfitel miadou divku ze spdrd Zfleného profesora Freda a
2likvidovat meteor, kterd je ukryt v profesorové sklepé.




4. Jaké ndrodnosti jsou zakladatelé hernf firmy Sir-Tech? Zvolte spravnou moZnost:

a) ceské {plvodn bratfi Sirotkové)
b madarské
30} francouzské

5 Napiste, kterd hra mezi uvedenych pét nepat®f a prod: Blue Angel ‘69, Shinobi, Klax, Shiftrix, Block Out.
Shinebi - zatimco ostainf 4 hry jsou logicks hry, v Shinobi jde o klasickou srcade.

TakZe takto zhruba mélo vypadat sprévné znéni. Jedinou, piestoZe ne zcela Uplnou odpovéd, ném
zaslal pan Dalibor Hefman z Prahy. ProtoZe se jeho znéni dé téme z 90-ti procent uznat jako
spravng, rozhodli jsme se udglat kompromis a zasilame panu Hefmanovi novou Ceskou textovou hru

iDédictvi a pfejeme mnoho zébavy a Uspéachl pifi dalsi pabé s Commodore 64/128.
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Dédictvi ¢
©1995-96 Karel Polasek

Byl jsem wybran jako dobrovolnik, abych pro ¢asopis
SPLASH! napsal recenzi na mlj wytvor jménem
Dédictvi.

- Hard pafani a wyhlaseni destrojefi joystickd se
budou muset poohlédnout po nétem jiném. Hra je
uréena zacinajicim pafanktm. Ale mohou si nad ni
zarelaxovat a moZna se i trochu pobavit i ti, kiefi
syymi lasery a pozitronovymi dély dobyli cely vesmir a
okoli, wyhubili vsechny upiry a jejich kamarady a na
Nikiho Laudu se divaji jako Gagarin na kolohezku.

Profijete dobrodruZstvi milionafského ditka, ktere
kvl dédictvi musi odjet na. nehostinnyg ostrov a fedit
Ukoly, béZne v tomto typu her. Klidne si miZete scho-
vat lavor, pouZivany pod monitor k zachytavani po-
tokd krve. Uvafte si tfeba kafe nebo grog, pfiprayv-
te si tuZku a papir k vyiudténi jedne &ifry a nakresleni
planku podzemnich chodeb. A za jedno odpoledne se
dozvite, jak to s tim dedictvim dopadio.

Hlavni wyznam tohoto dika je nékde jinde. Obtas
chodi do redakce rizné dotazy zadinajicich programa-
tord, kiefi si s nédim nevi rady. Proto je cele Dédictvi
hapsano v Basicu, krome kratkeho strojoveho prog-
ramu, ktery umoZiuje rozdelit obrazovku na Cast
grafickou a textovou. Jsou tu poufity rdzné finty pro
hahravani programu z programu i rizne zpasoby vy-
barvovani grafiky. ¥ bludisti pak zmena Casti obraz-
ku. Je tu i pohyb a animace spritd. Prosté vSechny
moZné kousky, které se v Basicu daji délat.

24

A =

YraTer
tiens

Struny popis programu:
Poudil jsem 1. bank pro grafiku. adresy 16384-32767, aby
zbylo vic mista pro program v Basicu,

Znakovd sada 1638417407 C
Barvy obrdzki 17408-12431

Video RAM 18432-19455

Sprity 19456-24575 51
Grafika {obrazky) 24576-32767 01-012
Gtroj. pra. 49152

89-5Y 549152, zaf. Fadek, kon. Fadek, grafika
-4 plvodni stay 49274

POKE 2 je poudito pro rozsvecovani a zhasinani
obrazavky.
Obrazky jsou vatsinou kresleny, popfipads upraveny
v Art Studiu a pak v monitoru FC Il pikazem
transport pfevedeny na poZadované misto v pametia
hahrany. ¥ mém pfipade to vetdinou byly najednou
dva obrazky pod sebou (po deviti fadeich), adresy
24576-30337 a za nimi zbylo misto pro barvy, kiere
se takeé musely nejdfiv pfevest z pdvadniho mista za
obrazek a pak v programu napoukovat. v monitoru
FC Il pak pfikazy pro pfevod obrazku vypadaly asi
takhle:
T 3F40 420F 3680 (return) - pfevod barey za obrdzek
T 2000 3950 6000 (return) - pfevod obrdzku 3 barvami
na adresu 24576
801 ,08,6000,7950 {return) - nahrani na disketu

Myslim, Ze hra by nemala chybét ve shirce Zadného
mirné pokrodileho programatora.

-KP-




EmlHInt. Soccer

Firma;: Audiogenic
Rok. 1992
Délka: 1strana

Pravé jsem skondil sezdénu ve hie Emlyn Hughes Int.
Soceer (EHIS) a v nasledujici recenzi se vam pokusim
pPedat sve poznatky o této sportovni - Fothalove hie.
- Na prvni pohled vas EHIS zaujme tim, Ze bez
jakehokoliv dvodniho obrazku & kreditd se ocitnete
rovhou ve vyhérovem menu. Zarovefi zazni Uvodni
tony hudby, ze které Marcus okaméite dostava tiky,
takZe jste jiZ zfejmé pochopii, Ze nebude nic moc. Ale
hudba u fothalu pfece neni dilefita. v menu mate to-
lik. moZnosti volby, Ze neni v mych mozZnostech vam
viechny popsat, tak se zminim jen o téch zakladnich.
Velkym kladem hry je to, Ze si miZete naeditovat
sve viastni tymy i hrade, co? hru velice zatraktiviiuje
(ja jsem si napfiklad naeditoval osm pfednich Ceskych
ligovgch |, mantaftd™ a hral jsem samozfejmé za
Spartu). Navic zde mate u kaZdeho pekneé udglany
pfehled jeho rychlosti, Gtotnych a obrannych schop-
nosti (tyto ukazatele si mOZete sami nastavit), kon-
dice a polet vstfelenych gald. KazZdému muzstyu mi-
Zete pfidelit barvu dresq, urdite barvu plochy a kdovi
teho vieho jesté a moZete zahdjit ligu, pohar, $ampi-
onat nebo celou sezdnu. No a pak vzhdru do hry.
~ Hraci plocha je udglana velice nestastng, co se
tyte pomeru delky a Sifky hfiste. Hradi velice pomalu
startuji na. mié a maji velkou setrvaénost, takZe jsem
mél obéas pocit, Ze hraji na pdlkilometrovem Gseku
siinice pryni tfidy mezi Hranicemi a Lipnkem nad
Bedvou, kterou takfka denné pfechazim a v zimé na
ni pravidelng uklouznu a spadnu (nékdy i vicekrat).
Na tohle si vSak relativhe rychle zvyknete. Horéi je to
s inteligenci vasich spolubracl. Casto se vam totiz
stane, Ze vas hral pob&Z s mitem sam na branu,
kdy# tu najednou jeho spoluhrad udsla skiuz a mig mu
sebere, takZe gdl je v nendavratnu a sit’ neni neroz-
vinéna mitem, ale pfivolanou pohotovostni jednotkou
z hejbliZsi psychiatricke letebny, kiera se vas za
pomoci tohoto donucovacho prostfedku bude snadit
zklidnit. Ale ani s inteligenci vasich soupefd to neni o
mnoho lepsi Mnohokrat se jim stane, Ze prob&hnou
tésng kolem mite, aniZ by se jej pokusili ziskat, nebo
se kolem néj zagnou motat, jako mouchy v cylindru a
he a ne se jej zmochit. O inteligenci a schopnostech
brankafl ani nemiuvim - jejich Gl se rovna IQ Sumici

travy (tak mé napada jedna poucka pro Feministky -
neni pravda, Ze Zeny maji niZs inteligencni kvo- kvo-
kvo- kvocient).

Co se tyka zvukd, 2 publka se beéhem zapasu
ozyva jakysi sum, ktery nejvice pfipoming hukot mofe
ze serialu Pobfedni hlidka. Cas od Casu zathou tribu-
ny skandovat, nebezpetha akce, zasah brankafe
nebo gdl jsou odmeneny bouflivgmi ovacemi (u nékie-
rych divadek moZna i ovulacemi). RovneZ pistalka
rozhodgiho zni verohodng. Obéas jsem si ale pfipadal
jako na mysu Canavaral, a to pote, co se ozval blie
heidentifikovatelny zvuk, nejvice podobny startu ra-
ketoplanu.

Postavicky fotbalistd jsou veelku dosti velke a do-
cela schopné animovane, kaZdy hrad umi jeden druh
hlavitky, skiuzu, faulu, kfete a tzv. univerzalni gesto
po vstfeleni golu, které spodiva v mavani rukou a na
domacim hfisti znamena hura, venku pak fuck off.

Co se mi na EHIS libilo nejvice, je drovef polita-
tovych protivikd. Casto se mi zde stavalo, Ze jsem
yyhral o pét i vice gdid a pfipadal jsme si jako jasny
vitez ligy (kterou jsem nakonec opravdu vyhral), ale v
talsim zapase jsem mel co delat, abych uhral remizu.
Vrcholem viak bylo finale poharu, ve Kterém jsem po-
razil Slavi aZ v 5. zapase po 4 nerozhodnych
utkanich.

EHIS je primérng zpracovany fotbal, kiery za-
ujme asi jen pfiznivee Ziveho i potitatoveho Fotbalu,
protoZe zde maji jedinetnou moZnost sledovat, ktery z
jejich milackd ma mit na kopadkach, kolik vstielil gald,
jak je na tom po fyzicke strance apod. Véem ostathim
bych doporudil neéjaky novejsi fothal, jehoZ autofi se
snad vyvaroval vyse zmifiovaych chyb.
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Polonaese

Firma: Digital Excess
Rok. 1994
Délka: 120 blokd

Byl jednou jeden ‘Walter, ktery se rad udastni
hejriznéjsich plesd, hostin atd. No a jako na kaZde
spravne hosting je i na té dnesni velke mnozstvi jidla
a piti, takZe neni divu, e je nejednomu hostu neval-
no. Ale nad mily Walter dostal spasnou myslenku,
zatantit si polonézu (Gvod).

- No a vy jste samozfejme v roli Waltera, kiery ve
hte Polonaese hopsa po misthosti a shadi se zapojit
do své hopsadky véechny pfitomné hosty a tim wytvo-
fit wsem navitévnikdm plesd & tanecnich kurzd noto-
ticky znameho hada. Polinani mime podnapilého
Waltera je doprovazeno klasickymi unca-unca slagry,
pravdépodobng jako bonus pfidali autofi hitovku Pta-
i tanec, pfi kteremZto jsme mimochodem musell po-
skakovat na zakladni Skole v hodinach jazyka rus-
keho pod pedlivgm dozorem soudr. utitelky Andi zvane
Proletafka (sentiment). Ale po kratkém historickém
exkurzu zpét ke hfe. Pokud se vam v casovem limitu
podafi poshirat vsechny hosty a nevrazit pfitom do
hektereho ze tlend vaseho plaza (hada), postupujete
do dalého, narotngjgho levelu. Do stdn miZete
vraZet libovolng - pfiznejme si, Ze tohle se ob&as na
plese stane i mné (moZna i vam). Se zvysujicim se
levelem se postupng zvysuje take rychlost hopsani,
ktera zahy nabude rychlosti valce v novém merce-
desu a hra se stane nehratelnou. Pokud viak jeste
nejste tak daleko, neni hra rozhodng stereotypni, ne-
hat” po nepfilis duchapingch dvodnich levelech budete
muset k vadi rychlé ruce pfidat i trosku toho logického
mysleni. Ve vyssich levelech jiZ neni moZne pfibirat
dalsi Cleny chaoticky, ale je zde nutné promyslet si
postup predem. Velice rychle by se vam totiZ mohlo
stat, fe narazite do svého viastniho ocasu a pfijdete
o drahocenny Zivot (dvojsmysinost).

Na hfe Polonaese jsem nasel velice malo nedos-
tatkd, ktere stoji za zminku. Mezi né patfi pfedevsim
trhany scroliing pfi hopsani hada a neuvefitelnd rych-
lost ve wyssich levelech, z tehoZ prameni nedohratel-
nost této zajimave hry. Pravdepodobng je Polonaese
tlokonce bez konce (Neruda & neékdo jemu podobng).

A prot je vlastngé Polonaese tak zajimava a fimfe
tolik upoutala moji pozornost? Zde je par divodd:
kaZda postavitka v misthosti ma sve viastni jmeno.
Vpravo na monitory stoji velky bubenik a mlati do
sveho nastroje jako kaf do plafku (lidove réeni z
Hane). ¥V pribéhu cele hry scrolluje ve spodni Casti
obrazovky text, kiery si owsem nemiZete pfedist,
protoZe na to prosté nemate Cas. O hudbé jsem psal
vyse. Ale to nejlepsi na zaver - cely dvodni pfibeh je
versovan, pfitom je velice vtipny (a to je hra némec-
keho pivodu). U této story jsme se s Marcusem fezali
smichy (metafora). Co nas véak dodélalo, byly verso-
vane kredity. To tu eSte nebolo (reklama).

Pokud bychom brali Polonaese jako seridzni hru,
jeji hodnoceni by newydphhalo ani na hranici 20-ti
procent. Humor a parodie 2 ni viak délaji hru, ktera
zfetelng vyniva nad Sed prameru - vie ovsem pouze
pro nas germanisty (2aven.
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Firma: Sp. Holobyte
Rok. 1984
Délka: 2strany

SPnd veelku nic nefikajicim nazvem Sokoban se skryva
jedna z nejlepsich logickych her, které se kdy rozzafily
na monitorech poditadd. Nad ¢im si budeme vétrat

it

mozkove zavity tentokrat? Nad pfesouvanim beden v
bludisti. Autofi vam pfisoudii roli jakehosi skladnika,
ktery ma za dkol umistit bedny, kiere jsou po bludisti




roztrougeny, na spravne misto. Bednu viak miZete
pouze tladit pfed sebou, Gimé je vas dkol dosti ztiZen.
Yelice Casto jsou totiz bedny rozmistény tak, Ze stadi
jeden Spatny tah a bedna je na misté, odkud tu
potvarku jiZ nedostanete a nezhyde vam, neZ zadit
zNova (he?). Nastésti nebudete muset projit znova
celou procedirou vyberu levelu, stadi stisknout F3.
(Stiskem F1 se dostanete na zadatek hry, stiskem F5
vypinate/zapinate zvuky). Pfi prochdzeni jednotlivymi
levely budete postupné pfichazet na nejriznejs finty,
jak z urcite situace vybruslit, takie postupem hry
budete stale zkusengjsi, ale i tak se hra nezmeni ve
stereotypni tlateni beden, protoZe kaZdé bludisté ma
své originalni Feseni, které vas bude stat mhoho pfe-
mysleni, je bude odméngno slastnym pocitem vitez-
stvi ducha nad hmotou (alespof do te doby, neZ se
nahraje daldi level, kdy se cely proces opakuje).
Tento pocit vam bude kazit pouze hrozna hudba,
ktera se rozezvuli po Uspesnem umisteni posledni
bedny. Zvukova stranka je vibec slaba, pfi chizi se
ozyva jakési klapani (které se obfas bez pfitiny
zeslabi & zesil), po umisteni bedny na své misto se
taky cosi ozve, ale tim je zasoha zvukd vyierpana.
Grafika je o trosku lepsi Bludiste vidite shora, ale ne
Uping kolmo, timZ je vyvoldn trojrozmérny efekt
(ktery se u nékterych her dodnes pouiva). Ale jinak
od grafiky nic neoCekavejte, vidyt hra venikla jiZ v
roce 19841 Hru je moZno hrat aZ ve ctyfech, ale tato
moZnost neni tak ddlefita, jako u her sportovnich,
protoZe ten, kdo ma podobne (rozuméj logicke) hry
rad, stravi u Sokohanu hoding aniz by mu vadio, Ze
soupefi pouze s vyikou sveho IQ. Vyborngm napadem

je editor blicist, ktera se ulodi na disketu, take sek
him miZete kdykoliv vratit, pfipadng s nimi miZete
potrapit sve pratele - Sokobanmaniaky. Jestli cheete
hrat, nebo editovat, urtite tim, do jakeho nastoupite
votahu, Jestli si vsak myslite, Ze si zajedete do libo-
valneho patra (tfeba zkusit dohrat rovnou posledni
level), pak se mylite. Na zadatku hry totiZ napisete
své jméno a pokud hrajete Sokoban porpye, musite
zalit pékné od zacatku. Pokud jste hru jiZ hrali, pusti
vas pocitat pouze do nejnizsho nedokonteneho leve-
lu. Tento systém se mi velice libi, je mnohem vyhod-
nejsi, neZ zapisovani ngjakych kddd do dalSich levell.
Bludist’ je k dispozici celkem 99, z toho prynich 50 je
soutasti programu, levely 51-99 miZete editovatl
sokoban je Spickova logicka hra, kiere na hratelnosti
neubralo ani téch jedenact let od jejho vzniku,

PS: Véem pfiznivedm Sokobanu bych viak pral
videét Sokoban na Atar, ktery vivofil tusim DoleZel
Autor se k vam obracel jako ke kockam, po ukongeni
kaZdeho levelu na vas tekalo krmeni v podobé textu
ha celou obrazovku, zkratka super.
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SUPER ALIENS

ProtoZe je hra dosti obti#nd, zadejte jako Mission code: 2727H. Zistanete ugetfeni obtigngch mangévry, kde

jiZ mnoho hraéd s touto hrou skondilo.

NEMESIS

iPnkud stisknete béhem letu klavesy J, K, L, pak budete aktivovat Cheat-modus.




FIGHTER BOMBER
Pro navedeni na ci stisknéte po startu letadla F2. Srovnejte kurs udany v HDG a hiidejte ho po dobu letu.
Doletite lehce aZ k cili

MR. HELI

Nasledujici kddy jsou pro vyEsi levely:
Level 2 : CAAFDHCAAUJJIJIDCKCY
Level 3: DAANHEADAAUJJIJIDCKCZ

MATCHPOINT
PFi podani drite stisknutou klavesu CONTROL. Vas protivnik zaruceng Zadny mic nechyti

MANIAC MANSION

Didlefita telefonni tisla: 1547, 2275, 5234, 3444
CBFunk: 1977, 1138, 9111, 0525, 3412.

Trezor - Gisla: 4186, 3621, 1230, 0120,

Dvefe do laboratofe: 5858, 3301, 7572, 8640.

TRANSWORLD

S fintou pro tuto hru zactnete jiZ pfi nastavovacim menu pro tuto hru, Tam zvolte dva hrade, aby jste si mohli
malym podvodem pomaci ve viastni hie. Druhému hradi dejte ihned po zafatku hry 20 dni dovoleng. V tom
okaméiku zatne padat kurs akci. Po wypréeni jeho dovoleng ihned kupte akcie druheého hrade a mate
vyglano. Proste, Ze?
| Lucass + Ruda RS / Commodore kiub BRENO.

L@nn 10 Games

EN&zev: Rok: Firma: Typ:

1. Supremacy 1991 Virgin strategie g
2. Maniac Mansion 1987 Lucasfilm Games adventure =
3. Piratesl 1987 Microprose strategie, adventure 7
4. Steel Thunder 1956 Accolade simulator tanku 7
5. Creatures 2 1992 APEX, Thalamus logicka, arcade 6
6. Bard’s Tale Il 1983 Interplay dungech 3
7. Laser Squad 1991 Target Games strategie 4
8. Neuromancer 1983 Interplay adventure 3
9. Elvira 1 1992 Flair Soft. adventure 3
10. Elvira 2 1993 Flair Soft. adventure 3

POZOR, INOYACEM Pres viechna ofekdvénf pfidlo do tohoto &fsla pouhyjch 5 korespondenénfch stk s hlasy. Proto
nyni zasflejte hlasy ne 5-1i, ale 10-ti nejoblbenéjfim hram (10 a2 1 bod), aby bylo vibec moZno vuhodnotit, kterd hra
je lep¥l V43 Zebflek posflejte na adresu #éfredaktora (je uvedena na vnitn{ strand pfednf obdlky), ne na adresu
vydavatele. Uvedte ndzev hry, rok wiroby, firmu a typ hry.




Kompletni navod ke hre - ¢ast 1.

Tento krétky popis obsahuje pouze ty nejzéklad-
hejsi kroky nutné k dohrani hry a ginnosti, ktere
je nutne provest. Ye hi'e je nezbytné kreslit si
mapy, doporucuji projit si vsechna bludisté krok
po kroku a zakreslit vde, co miZe byt néjak dile-
Zite, stejne tak veskeré ndpisy na zdech a hlasky,
ktergch je v Bard’s Tale 3 na desitky. YSechno
se vam bude hodit.

~ Nejddle2itdjsi véci ve h'e je bojovat, bojovat a
zase bojovat, protoZe jen tak ziskate zkusenostni
body a diky nim si vypracujete silnou skupinu, bez
ktere se jinak daleko nedostanete.

- ¥ boji myslete dopfedu. Je pozdé myslet na
vyledeni skupiny kouzlem, kdy2 uz je vas kouzel-
nik mriev, promengny v kamen, nebo tfeba zesi-
1el nasledkem kouzla, které na vas vrhl protiviik.
Ovdem nikdy neplitveijte spellpointy.

~ Dejte si pozor, aby vaSe postavy mély jeste
misto v inventa™i (kazdd unese max. 12 pfedme-
th), protoZe jinak nelze sbirat pfedmety, ktere
ziskdte béhem boje. S predméty neustdle mani-
pulujte a zkousejte je na vSechny postavy. ¥ boji
je znét kazde zlepseni vizbroje a vstroje. Jed-
hou z nejlepsich zbrani je asi Stoneblade, mec se
smrticim uginkem (trefite-li se s nim jakoukoliv
silou do piigery, okamzité zkameni a zemie).

~ Nepratelg v kazdém dalsim bludisti nebo di-
menzi nejsou jen o jeden ale hned o i fady sil-
néjsi ne2 v predchozi a tak neustdle zvysuijte
Urovne svich postav a hodné taktizujte. YSechny
vstupy do jednotlivich dimenzi se nachézeji vidy
hekde v divoCing (Wilderness), prozradi vam je
stafec v Review Board vady, kdyZ spinite své po-
slani v pfedchozi dimenzi. Takeé vas nauli kouzla
potfebnd Kk teleportaci do téchto vzdalengch
koncin.

- Samozfejme, Ze takto by se dalo diouho po-
kratovat do nekoneCna, ale na vsechny uzitetne
veci a poznatky dfive Ci pozdéji pfijdete sami,
tak jako jsem na né pri%el i j&. A o to vétsira-
dost pak ze hry budete mit..

%

A ted koneéné k vilastnimu navodu:
Po vytvoreni viastni skupiny dobrodruhd si nej-
prve pofadné projdete celou divotinu a nasbirejte
co nejvice zbrani, pengz a zkusenosti Pak jdéte
do hospody a za rdzné velke poplatky si poslech-
nete ddlezite zpravy. Mnich, kterg se v lese na-
chazi take, vas moZe vyletit z temer vsech ne-
tmoci, ale bez pengz tam radéji ani nechodte.
Projdéte si celé Skara Brae, stafec v Review
Board je nejddlezitéjsi postavou v celé hie, dokd-
Ze zvysovat drovng, utit kouzla a kouzelnicka
povolani a taky vam po celou hru fika, co méte
délat. Chramem boha Tarjana sestupte do prv-
hich podzemi (heslo TARJAN) a kruté to tam
vytrfiskejte. Samozfejmosti je miniméding 6. level
u kazde postavy, jinak nemgte Sanci Postupne
neustdle zvysujte sveé drovné a bojujte jak jen to
pijde. Neustale sbirejte Harmonic Gemy, protoZe
to je jeding moznost, jak sirychle a Ucinné dopl-
hit Spellpoints. To plati po celou dobu hry. Po
tase sestupte niZe (hesla CHADS, SHADODW,
BLUE, SWORD), najdete Brilhasti ap Tarje a
2abijte ho. Vratte se do Review Board a pokud
jesté nemate Chronomancera, tak si jej vycvicte.
Nezapomefite se vratit do lesa a v hospodé se-
berte lahey Cehokoliv. Pozor, nepitl

Ystupte do dimenze Arboria. Zde musite na-
jit Valarians Bow a Arrows of Life. Pokud mé-
te jesté misto ve skuping, piiberte Hawkslayera,
jako bojovnik se vam bude hodit. Jdéte do Cierra
Brania, promiuvte si s kralem. Pak projdéte dale
8 pokecejte s hostinskgm. Listy ze stromu
Arefolia slouzi k ddchani pod vodou. Pod jindm
stromem najdete spadane Zaludy. Pér jich vez-
mete. Ted jdéte k ryba®i a naucte se kouzlo
GILL, které slouzi k dechu pod vodou (lepsi nez
pouzivat listy). Sestupte do jezera a najdéte mis-
to, kde prameni Z2ivé voda (water of Life). Na-
terpejte ji nékolikrat do Eutory az bude plng. P
pouziti 1e&i zvolenou postavu, ale neplitvejte ji,
bude ji jeSté potfeba. Jdéte zpét a wyjdéte a2z
hahoru ve Valarians Tower. Na spréavneém misté




pouZijte 2alud a Zivou vodu. Vejdéte a seberte
Nightspear. Tim pak zabijete nekromanta jme-
nem Tslotha Garnath. Jdéte do Festering Pit,
hajdeéte jej a podejte si ho. Vezmete jeho srdce a
hiavu. Tu dejte kréli v Cierra Brania. Ted miZete
do Sacred Grove. Tam pouZijte srdce Tslothy
Garnatha a Zivou vodu. Projdete déle a vezmeéte
Yalariandv luk a Sipy Zivota, které odnesete
do Review Board.

~ Ted jdete do Gelidie, kde je vasim cilem najit
dva dalsi dilezite pfedmety wand of Power a

Wizards a vzit Crystal Lens. Stejné tak v Black
Tower porazte Black wizards a vezméte Black
Lens. A nakonec jdéte do Grey Tower a seberte
Smokey Lens. Pozor, tyhle boje nejsou Zadna
jednoduchg zaleZitost a pofadné se u nich zapo-
tite. Nyni zp&t do Ice Keep a na misté tomu urée-
nem pouzijete tyto 3 pfedméty. Projdete celdm
Ice Dungeon & v rohu na vchodeé 2. patra feknete
slovo CALA. Jdete déle, seberete Lanatirovu hal
a8 kouli a opét zpét do Review Board.
{pokratovani priste)
Marcus/UNREAL

Sphere of Lanatir. Projdéte celou pla-
hinu a v rozpadleé chgsi si prectéte
denk mrtveého elfa Alendara (zajima-
veé Cteni). Jdéte do lce Keep (pomoci
jména Hawkslayer nebo Alendar se
dostanete nahoru, ale nic ddleZiteho
tam neni). ¥ rohu na severozapadé pou-
Zijte kouzla INWO, WIHE, FOFD, INVI, v
jihovchodnim  rohu  kouzla MAFL,
SHSP, FEAR, SUEL, SPBI a v rohu na
severovichodg kouzla LEWI, ANMA,
PHDO. Tak si oteviete vstupy do white
Tower, Grey Tower a Black Tower.
Jdéte nejprve do bile veZe AZ nahofe
musite  zZlkvidovat skupinu  ‘Wwhite

aZeni &tendfi, rubrika Dopisy ¢tendfl se dnes ztendila na pouhy 1 dopis, protode a2 do uzdvérky &sla se mi do rukou
nedostalo vice dopisd ned pravé tento jeden. Byli bychom radi, kdybyste nam {astéji psali sve ohlasy, ndzory, co
zlepdit apod. Proto nevdhejte a pidte - dekdme na vade reakee...

vaZend pliTELD

Eazops spLasH! Hds pHiMO HADCHHUL, COVER DISK DE HREITY PERFEXTHIMI PROGRAMY. HLAVHE J3ME HADEEN PROGRAMEM STREAMER
& A SADOU PROGRAM PRO C42s oD ERAdAKD. CLdNEK 0 RAM 4750 nds pEiMO VYPROVOKOVAL K JEHO OBJEDNANL TAKOVE CLANKY ©
ROZMEM HARDWARU (INFORMACE) BYCHOM WV KAZDEM EiSLE JEHOM piviTALL UREITE BY SE TiM 2v¥3L 1 coeER HARDWARY, JELIKOE BEZ
TECHTO INFORMACT SE JEDEH TEZKC ROZHODUIE. & MALE LEKCE 2aCiNadiciM udivaATELDM GEOSU 350U PROSTE SUPER. HERRD SE
WEIADEUN W SUPERLATIVECH, ALE KoMy ZEsT, Tomu ZEsT. Ensoris JE Eisio ob SisLn LEPEL

DO ROKU 4996 VM PEED VEEHO NEJLEPSHO, MNOHO DoBRSCH nedpapl pil TvoreE Sasopisu a uZ sE Vel TESIM Ha paLET rolinik.

‘ LUECE KARASEK, ROZDROJOVICE

DY 28 ELADNE ZHODHOCEHL. TES To as: vypnnd, Jsakoe Ee =vellealuleEmeE YE SPLASHH JEHOH ELADHE
DOPISY, ALE PRAVOOU pouze 0svdvid, ZE pomis sineE kmimicKEde eaZEni JSHE posue JEETE nEoRDRIEELL
IRK VIDITE, V DHEERIM LisiE 2 opET swECe 0 HARDUARE A | SEOSOVE RUBRIKA HE Co HABIDHOUT. nourdm, S
BUDETE SPOXOIEMNI §| S DisKk SERVICE £s. 3EETE JEpHou piky a vElie, ZE pliETE sE wn ToMTo HMisTE
DBIEV ME JEDEN, ALE MHOHEH VICE popisi.

HERCUS/UHREAL
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ESTELLE (Amigqa) zkonvertoval Marcus/UNREAL 5.4.96




