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Strana A:
Pregramy pre 138

Telefonmanager+++: program je urfen pro pocitaf C128 & pracuje v 80-znakovem
-rozlifeni, Je kencipovan jake vykenny zdznamnik & databdze telefonnich &isel.

Burza C128/80: jednd se o hru, kde hlavnim cilem hrafd (maZe jich byt a2 9) je ndkup a
prodej akell na simulované burze cennych papiri, Progam béZi pouze v reZimu 80 znakd.
RAMOS: program RAMOS umoeZfiuje provést simulaci disk. jednotky v modulu REU
1750 na potitadi C128, C128D v mddu 128,

Hry - proview

Legend of Kyril: nehratelné preview nové némecké adventure/strategie. Velice p8kné
- grafika slibuje silné zadZitky p#i parbél

Insanity: tentokrit hratelnd demovwverze. Hra ve stylu slavného Arkancida.,

Samber: pfedélavka zndme hry Lode Runner, to je nova hra jménem Samber. O tom, jak
“asi bude vypadat, se miZete pfesvediit i vy,

GEOS

INKWELL, LIGHTPEN, Anypen, PENJOY: pokud se ozhodnete postavit si podle
£lanku v dneinim CGisle Splashle svételné pero, pak moZnd uvitte nekelik Fadidh k tomuto
- zafizeni pro GEOS,

ChangeB5SW 1.2: drobné utilita pro zménu systémového fontu BSW, Lze ji pouZit i na
Boot-disku, pak se po nataZeni GEOSu sama spusti, Podrobny popis najdete v text, doku-
mentu, ktery je na disketé, Najdete zde také BSW-font anglicky, némecky a Cesky!!! (jak
jinak neZ ve formatu +cs),

Strana B:
(grafickd kelskes)

Guru Meditation: dnes jiZ klasickd kelekce z produkee polské skupiny Agony. Guru
Meditation je kolekei interlace {IFLI) obrazk{ té nejvys# kvality, které byly rufné kresleny
na Amize 1200 & poté zkonvertoviny do Cbd. O kwalité se mibGZete pfesvediit sami..

GEQE:

LoadGeoHelp: DA-program (DeskAccessory=program, ktery lze wywvelat v kterékoliv
GEOS-aplikaci v menu GEOS), kterym spustite program GecHelpView.

GeoHelpView: vynikajici utilita vyuZitelnd prakticky ped jakymkoliv GEOS-programem.
Jde o jakysi drub on-line helpu, ktery znaji vSichni uZivatelé PC a operainiho systému
- Windows, Na disketé najdete rovnéz font a specidlni tiskavy fadit, pomeci kterych miuZete
vytvifet vlasini help-dokumenty, a také podrobny popis programu a scriptu (v festing),
ktery se sutomaticky natéhne po spudténi GeoHelpView.,
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JelikoZ je dnesni Cislo Splashle viastng jakkdmsi jubilejnim Cislem {(ona desitka na titulni strénce
Uz o lecCems svedci), rozhodli jsme se udglat pro vés jakgsi prifez alespofl dvémi slozkami nasi
tvofivé Cinnosti,

- Nektefi z vas to mozZna netusi, ale pfed zrodem Casopisu Splashl stal pivodng katalog software
-4 hardware, ve Kterém nés kiub nabizel uZivateldm Ce4A128 nejrdzngjsi programy, utility, ale i
hardwarova zafizeni Nejvetsi Casti katalogu byl vsak abecedni seznam her a proto jsme ke
katalogu zatali piiddvat jakousi herni pitilohu, jejiZ népini byly recenze her, které nds zaujaly.

- Nemglo by vdznam vyjmenovavat vsechny zrecenzovane hry, v2dyt jen v katalozich bylo recenzi
~vice neZ stoll Ale napadlo nas udélat soupis hernich recenzi vydangch jiz ve Splashii. &t u2 pro ty,
~ktefi newi, co za hru by si meli pofidit (tém miZe poslouzit Gdaj VERDIKT, vSem Ctenaim Splashle
~dobfe znémyj), nebo pro ty, ktefi neviastni diivéjsi &isla Splashle a cht&li by v&d&t, co za hry v nich
- byly recenzovany.

Seznam hernich recenzi vydanych v Casopisu Splash!

Nazev Rok Délka Verdikt Casopis €. Poznamka
- Addgar 94 1 strana ] 9
- Afterburner g7 1 sirana 5 9
- Amoeba a5 125 blokh & 7
- Barbarian |l g8 1 sirana 7 2
- Beach Head Il 85 1 strana g 2
- Bombel a5 1 sirana 2 g SHIT
- Bop’n Rumble 87 167  blokd 7 4 Klasika
- Brainwave a0 57 blekd 5 3
- Castle Master 91 1 strana 7 g
- Choplifter! 8z 46 blokl g g Klasika
- Commando Libya 86 121 blokd g 1 Klasika
- Cool Sports disk - 1 strana - 4 Klasika
 Duck Tales 91 4 strany g 1
- Emlyn Hughes international Soccer g2 1 strana 8 5
Enforcer 9z 1 strana g 3
- Face Off - Z strany 6 8
- Flummi's World 94 1 strana 7 3
Fred’s Back 3 94 1 sirana 7 2
- Gameboy Tetris - 39 blokd 7 9
- HERD. 84 66  blokl 7 & Klasika
~ Hardball 85 1 strana g 7 cooL
1 Play 3D Tennis g2 1 strana g 1
Ikkiuchi a5 131 blokd g g
~Impossible Mission 2 3] 1 strana 6 3
International Karate disk - 1 strana - 3 Klasika
- Locomotion 9z 1 sirana 7 g
~Long Life 94 Z strany 8 7
~Lords of Doom 30 4 strany 10 1 CooL
- Maniac Mansion 87 2 strany 9 ] cooL
- Mayhem in Monsterland 93 1 strana 7 g
- Mechanicus 91 1 strana g 1
- Mega Starforce Remix 94 1 strana 6 2
- Minesweeper 64 93 23 blokd 7 4
- Muzzy Zoophyte 9 1 strana 4 8
- Oklahoma Kid 96 1 strana 2 9 SHIT
- Pang! - 1 strana 8 8
2 blokl 4 g

 Paradise 94 5
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Zorro

Nazev Rok Délka Verdikt Casopis €. Poznamka
- Polonaese 94 120 blokd 7 5
- Raid Over Moscow B4 146 blokd 7 7 Klasika
- Rubicon g2 Z strany 8 9 conL
- Serve and Yolley 88 1 strana ] 2
~Sever proti Jihu g9 2 strany g 1
~ Snow Strike 89 2 strany g 7
- Sokoban 84 Z strany 8 5 conL
- Solo Flight 85 1 strana 7 4
- Spherebrain 95 1 strana 8 )
- Stone Age 9z 1 strana g 7
~ Street Rod 89 2 strany 9 2
- Stunt Car Racer - 1 strana g 3
- Supersports 3] 2 strany 5 4
- Trick 93 1 strana g 3
Turbo Charge a1 2 strany 8 ?
~ Ught 90 1 strana 7 1
~Usagi Yojimbo - 1 strana 9 1
Where In Time Is Carmen Sandiege? 90 3 strany g 2 CooL
‘Winter Games 8g 1 strana 8 )
~World Geography g5 1 strana 6 2
85 10 blokd g g Klasika

Tou druhou sloZkou nadi klubové Einnosti, je tvorba névodd & manudld ke hrém. ZaméFovali jsme
~se hlavné na plvodni prreklady origindinich manugld her. SnaZili jsme se dodrZet stejny design,
stejnou grafiku (v rémci moznosti 64-ku) a myslim, 2e mohu s trochou pgchy prohlasit, Ze se
~ném to Gspésné dafilo.
Seznam vydane literatury by mel pomoci tém Ctendfom, uzivateldm Ci hraclm, ktefi marng
- shangji néktery ten manudlek, nebo jen chit&ji mit piehled o tom, jaké tiskoviny jsme schopni

~habidnout.

Seznam literatury vydané Klubem uzivateld Co64/128 ARDAN

Nazev Strany Poznamka Nazev Strany Poznamka
- Aussie Games 20 manudl Fi4 Tomcat 5 fran.
Bard’s Tale Il 36 man. Grand Monster Slam 16 man.
Bard’s Tale 6 mman. Gunship 6 fran.

- Batman ] man. Impossible Mission Il 13 man.

- Battle Command 2 mman. Last Ninja 2 ndvod

- Beyond Dark Castle 8 mman. Last Ninja 2 2 ndvod

- C64 GAME POWER 1 41 ndvody Last Ninja 3 3 ndvod
C64 GAME POWER 2 42 tipy a rady Lemmings 1i ndvod
C64 GAME POWER 3 30 pomoc pfi Fedenf | Lords of Doom 13 fran.

C64 GAME POWER 4 26 dodatky {adresy, | Maniac Mangion 5 ndvod

| poke, cheaty) Mars Saga ] fran.

- Captain Blood g man. Mean Streets ] man.
~Castle Master 3 ndvod Midnight Resistance 2 fran.

- Defender of the Crown 6 man. Nightbreed 4 man.

- Disk Demon 8 mman. 0il imperium g fran.
Elite 5 man. Pirates! 36 man.
Elvira | 16 ndvod Power at Sea 2 fran.
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Nazev Strany Poznamka P O Z O R, OPR AV A "I

- Project Firestart 2 névod

- Ruchlé vektorové TLEEEITTNES 1L 1

- simulace lety 12 mman. U minulem cisle se nedopatrenim a chy-

Secret Agent 2 man. bou pfi tisku nespravné vuytiskla cast

 Shadow Warriors 2 man. tlanku PROGRAMY PRO C128 ze strany 15.

Silent Service 15 man. Proto vam dnes piinasime opravu a slou-

g;‘;ﬁd Crusads 1% m:g pec vypada jiZ tak, jak by vypadat mél.

- Steel Thunder 5 mnan.

~Storm Across Europe 32 man.

ot 2 : névod Z pFimého médu midete kdykoliv ramdisk

 The Simpsons 8 man. oslovit prikazem SLOW.SYS DEC (*1400%),

- Zak MeKracken 13 ndvod Totoe funguje dokence 1 po resetu nebo
soutasném stisku  kldves RUN/STOP a
RESTORE.

Pokud jste natdhli BASIC-program do
pameti potitafe, miZete jej do ramdisku po
zavolani 5YSem libovalné uleZit stiskem
klawesy 5. Budete dotdzini, do kterého ban-
ku mé byt program uloZen,

POZOR! Reziifeni 1764 (256 KByte)
miZe pouZivat jen Ctyfi z osmi banki, ]
nula aZ tfi! Banky Ctyfi a2 sedm nemochou
byt wzhledem k mensi kapacité roziifeni
1764 obsazeny a zlstidvaji prazdné,

Po uleZeni dat do RAM FLOPPY se bude-
te nachdzet opét v pfimem mddu, Pokud
cheete va5 program z ramdisku opét natdh-
nout, zadejte jedneduse SYS DEC("1400%) a
ohjevi se opét menu, Pro nataZeni pfisl.
banku stisknéte kldavesu L (load). Pokud
byste chtéli BASIC program z roziifeni
RAM pfipojit na jiny program, stisknéte
klawesu M (merge). Opusténi RAM FLOPPY
provedete stiskem klawvesy (.

Numeric Keys 64

Numericky blok klaves u C128 i pro mdd
Chd7 Ano! Program NUMERIC KEYS 64 je
kratkym, ale uZitetnym BASICprogramem,
jenZ wvam umozni na wvadermn C128 (C128D)
vyuzivat numericky blok klives i v mddu
Chd, Natdhnéte progam (samozfejmé v ma-
du 64) prikezem LOAD"NUMERIC KEYS
64”8 a spustte cbvyklym RUN. PfibliZné
po tfech sekundiach se wvam pak potital
prihldsi opét hléfenim READY. Nyni jsou
klawesy numerického bloku aktivni.
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Program Telefonmanager++ (ddle jiZ jen
- TM++) je urlen pro poéitad C128 (C128D), je
psdn v BASICu 7.0 a pracuje v 80-znake-
wém rezlifend, Je koncipovan jako vykenny
zéazhamnik & databdze telefonnich Eisel.

~ Natdhnete jej a zdroven i odstartujete pfi-
kazem RUN”TEL.MANAGER++128". Po
chvili se ocitnete v hlavnim menu, ktere
wam nabidne tyto funkee:

'F1 resp. G + F1 - Novy fadek dat
Zde se zaddvaji do manaZeru novi tel, &isla,
Je jedno, zda v pofadi Eislo-jménc nebo
jméno-tislo, DileZité ale je, aby v jakéem-
koliv wstupu novych dat byle oddélenc
jméne od &sla znafkou ,dipka vleve”, cof je
kldwvesa v levém hornim rohu klivesnice,
“hrned pod ESC. Celkova délka zdznamu také
nesmi pfekrofit 39 znaki.

- Velikd #ipka vlevo na cbrazovee vém
oznafuje aktudlni datove peole. Klivesami
kurzoru CRSR nshoru/dold ménite pozici
této Sipky a taktéZ klavesami CRSR vle-
vo/vprave miiZete pohybovat vipisem dat
widy o jednu stranu obrazovky (15 pozic)
dopfedu @& dozadu, Kldvesa HOME vam u-
misti Sipku wvZdy na zafdtek, kombinace
SHIFT+CLR/HOME vZdy na konec,

- MULTI INSERT MODUS (Méd pro zada-
- wani vice vstupl dat najednou) miZete akti-
vovat soufasnym stiskem klives & a F1.
Zaddvac] méd opustite dvojim stiskem klé-
wesy RETURN. Pokud je pamét potitaie
plné, cbdrzite hlifeni POZOR, kapacita
pameéti nedostatuje. MiZete si sice pro-
“ménnou DI=300 v prvnim fédku progra-
mu zvysit (napf. na 600), ale pozor! Teto je
widy spojeno s urfitym rizikem, protoZe
BANK 1 pro proménné neni neomezeny!

'F3 - Hledat fadek

Hledany fetézec zaddte do okna a po stisku
RETURN bude wyhleddno jméno nebo tel.
gisla,

F5 - SAVE (ulozit)

Ulezi zadand data pod jménem wémi urée-
nym. V pfipadé, Ze takovy soubor dat na
disku jiZ existuje, budou po pojistné otizce
stard data smazdna a nahrazena novymi.

F? - LOAD (natahnout)

NataZeni dat do potitafe z diskety. Pokud se
v pameéti potitafe data ji£ nachédzeji, mohou
byt nova data ke starym pfipojena, nebo
mohou nova data stard v paméti prepsat.

F2 - Tridit
Data je moZno setridit pedle abecedniho po-
Fadi,

F4 - Tisknout

Nejdfive jste dotdzdni na zplsob tisku
(jednotlivé listy, traktor. papir) a na wytisk
od strany X po stranu Y, Kldvesou ESC vy-
tisk kdykeliv pferusite.

F6 - Radek smazat
Po pojistné otdzee bude zdznam nachézejici
se vedle sipky vymazén,

F8 - Konec

Program nabizi 4 moZneosti ukondeni,

a) Tiskovy Fadif nahrat - natdhne
program pro volbu tisk, fadice,

b) Program znovu startowvat - aktivuje
zadani novych listd,

¢} Skok do madu Chd - po pfepnuti
moenitoru (z 80 na 40 znakd) se
budete nachizet v madu Cod,

d) Proveést reset. Opustite program
TM++ a budete se nachézet opét
v orig, médu potitate C128,

RETURN - Eadek zménit

Po stisku téte klivesy budete moci Fadek
nachézejici se vedle Zipky libowvolné ménit,

12
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'HELP - Zobrazit délku

Tykd se informace o poitu cisel, radkd,
stran a poftu €isel na posledni strang, éimZ
- zabezpefuje neustdly prehled o velikosti dat.

'SPACE - Disketovy povel

Po stisku SPACE mbZete wyslat povel pro
~disk. jednotku (§ = directory). Povely pro
“disk. jednotku musi byt zaddvény jake v
DOSu a BASICu 20! Napr:

R nove jméno=staré jméno (pfejmenovani)
S jméno souboru (smazéani souboru), atd...

Komfortni prikazy BASICu 7.0 (RENAME,
SCRATCH) se zde bohuZel nedaji pouZit!!!

1 aZ 4 - Nastaveni poétu

Potet sloupch pfi witisku. Aktudlni hodnota
- se objevi v pravém hornim rohu v rémed-
ku menu,

] nebo N - VloZeni fadku
Pomeoci téchto klaves muiiZete urdit, zda mé
byt pri tisku vkladan mezi jednotlive Fadky
5 daty fadek prazdny & nikeliv,

Program TM++ dokdZe pracovat s nékalika
tiskovymi Fadifl, Za Fadifem uvedené Gislo
- ukazuje, zda je Fadif aktivevén (1) nebo zda
je pro vadi kenfiguraci bez v¥znamu (O).
- Spusténi programu bez sktivevaneho fadide
neni moZné! Souldsti programu jsou i
- nésledujici tisk. Fadife:

TM.LC28-10(5)

- pro sériové pfipojené tiskdrny LC
24-10 nebo pro tiskirny EPSON kompa-
tibilni,

TM.LC24-10(P)
- = pro LC 24-10 nebo EPSON-kompatibilni
tiskdrny pfipojené paralelnim kabelem
pres Userport.

TM.GENERIC II
- - jeko Geos-GenericXX pro Geos Text
Grabber, XX=Cislo stranky.

TM.MASTER-TEXT
- slouZici jake fadif pro vyuZiti ve stej-
najmenném programu pro C128,

Pokud budete mit s tiskem problémy, ma-
Zete si sami tisk. Fadif upravit podle indi-
viddlnihe poZadavku, Natihnéte a spustte
program TISKOVY RADIC, Objevi se jmé-
no aktivniho fadife a pod nim nédsledujici
moZnesti pikazd:

1} Tiskowy radit aktivoewat

Zde zapidte jméno wami zwoleného fadife, Pro
sériové pFipojené tiskarny EFPSON kompatibilni
{coZ je asi ponejvice uZivand konfigurace) wam
doporufuji LC24-10(s), Pfedchozi swoleny fadié
bude wvEdy v pfipadé nowvé wolby deaktivowvina
na disku mu bude pFifazeno & O - neaktivni,

2} Tiskowy Fadif zménit

Slougi pro jemmné doladéni nastawveného fadife a
parametry musi byt zaddwvdny we formé deci-
malnich Eisel.

Cizlo pristroje: (béZne 4)

Sekundirni adresa: Zde musi byt zvolen
linearni kandl, ktery posild data nezménéna
na tiskdrnu (napf, 001 pro tiskdrny Star-LC
a EPSON korpatibilni, POZORW U Fadife
LC24-10 je nula jiZ pfednastavend. Sekun-
dérni adresa wvasi tiskdrny musi byt zméné-
na napriklad tehdy, pokud se na wytisku
objevuje zdmena velkych a malych pismen,
Potet radkd na stranu: Prednastavené
tislo 62 cdpovidd standardu,

Potet meziradkd mezi stranami: Plati
pouze pro traktorovy papir.

Jméno dat: SlouZi k uleZeni vlastnich dat
na disk, coZ je u normélnich fadiéd uloZe-
nych na disku jiZ nepotfebne,

Directory: Zobrazi na prféani cely obssh
diskety nebo jen jména tiskowvych Fadiéd,
MNovy start: PouZivejte vidy, kdyZ zmeéni-
te disketu. Program tolZ sim pfi novém
startu zkousi, zda se na disketé nachézi i
tisk. Fadié,

T.M.++ startowat: VieZte systémovou dis-
ketu s programem a stisknéte RETURN.,
Konec: Navrat do pfimého médu resetem.

- Euda RS -
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Program RAMOS w11 umodfiuje provést simulaci disk.
~ jednotky v modulu REU 1750 na poéftadi Ci28, C128D v
mddu 128. S podobmim pouZtvénim vikonné RAM - dis-
kety se mOZete setkat nap. v mddu Cé4 u GEOSu, pro
- mdd C128 v3ak dosud takovéto rozdfent chybélo..

5 RAMOSem jsou programy natahovény
prikazem LOAD, uklddiny SAVE a maziny
SCRATCH. RAMOS prideli pro rozdifeni
REU 1750 cislo pristroje 7 a obsluhuje ho
- stejné jako ostatni periferie poéitade,

~ Pro cdstartovéni programu RAMOS (sa-
mozfejmeé v mddu 128 a se zasunutym REU
1750} pougijte prikaz RUN“"RAMOS™,

- Pak miZe byt zahdjens vlasini préce s
roziifenim. Programy mohou byt uklidé-
ny a natahoviny témite prikazy:

SAVE yméno™ 7 ulogeni programu
DSAVE” jméne™ U7 taktéz ulofeni prg
LOADjménc”,7 nataZeni programu
BLOAD yjménce™ U7 nataZeni prg
SCRATCH” yméno” 117 smagdni programil

Adresat RAM - diskety si miZete vyvolat
témito dvéma zplsoby: CATALOG U7 ne-
bo DIRECTORY U7,

~ Préazdnd RAM - disketa chsdhne asi 460
KByt a je rozdélena na 224 blokll po 2048
- Bytech. Cheete-li wiechny programy najed-
‘nou smazat, poufijte pfikez pro formiétoe-
wvani: HEADER"jméno™ U7, Po jistici otdz-
ce bude RAM - disketa znovu zformaétovina
-a viechny programy budou smaziany. Nové
odstartovéni {(spufténi) systému docilite pFi-
kazem SYS DEC ("COO™),

~ Takie miliZete tedy 1 béhem wvasi price se
systémem libovolné resetovat potitad a ope-
tovnd RAM - disketu pomoci vyie zming-
ného prikazu SYS DEC ("CO0") aktivawvat.

~ Navwic si miZete diky specialnimu prika-
zu OPEN kanal,7,1,”"M" prefist v pfipadé
potfeby i chybovy kandl RAM - diskety.
' Ten nernusi byt uzavirdn prikazem CLOSE.
RAMOS znd deset systémovych hlaZeni,
- které se skladaji z fisla a kratkeho testu.

20-oKAaY
3 dspéchem provedend operace je signalizowina
zpétnym OK-hlddenim,

S1:5HORT RaM BLOCK

Toto hldfeni obdrZite tehdw, pokud uklddany
program do rogdifeni nejde ulegit. Toto hlddeni
muge také wveniknout pokud RAM - disketa nemd
dostateiny pofet wolnych blokd pro wis program,

B3-5VNTAM ERRODR JHLEGAL JOKER)

Znak ., 77 byl pougit, pfestofe to poufita operace
nedovoluje Nahradni znaky nesméji bt pougity u
piikazd SAVE a SCRATCH.

S4:FILE MOT FOUMD
Data nebyla nalezena,

S5:RAMO5 11
Toto je poldtedni hlafeni systému RAMOS,

B6:5YNTAX ERROR (STRING TOO LONG)
Retézec pougitych znakd je pFili dlouhy,

§7-5YNTAX ERROR (INUALID COMMAND)
Prikaz vwyslany powvelern OFPEN neexistuje.

B8:5YNTAX ERROR (GENERAL 3YHTAXD)
Predepsana syntaxe nebyla dodrfena {pouze pfi
povelu SCRATCH),

S9-FIUE SCRATCHED
Po dspéiné prowedené operaci {po
SCRATCH) obdrzite toto hlddeni,

RAMOS w11 obsazuje v paméti C128 jen
néco pres 100 Bytl v rozsahu od $0C00.
Deosti fasto pouZivany rozsah od $1300, ve
kterém leZi wétfina strajnich programd,
miZe byt poufit, v tomto rozsahu se nesmi
nachédzet Zddnd rutina pferufeni. RAMOS
totiZ obsadi rozssh od $1300 v momenté,
kdy RAM - disketu oslowvite, Rozssh
$1300-$1BFF je v tom ckamziku bleskurychle
kopirovin a RAMOS tim nataZen, Po oslo-
veni je zobrazen origindlni obsah, RAM -
disketa jde bez problémd ovlidat i z mo-
nitaru,

prikazu

- Ruda RS, LUCASS -
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Program BURZA 128 je psén v BASICu 7.0
-4 pracuje v madu 80 znaki s ovlddénim =
klédvesnice,

- UZ ted widim, jak néktefi 128-Ekafi Ctyfi-
citkafi (rozuméj 40 znakidl) hned v zafdtku
~mého £linku skfipou zuby a propadaji pa-
“nice, ale neni tfeba si zoufat! 4 sdm jsem na
tom byl s 80-i znakovym mddem take ble-
~d&, nef jsem zjistil, Ze jakykoliv televizor &
monitor vybaveny A/V (audio/video vstu-
pern) zvlddne hrawvé 1 80 znaki! Jak? Zalis-
tujte ve swvé knihowvnifee a wve Splashli &3
' najdéte stranu & 14 s popisem RGBI-AV
-adaptéru (jojo, velice pgkné ndm to tam mijj
kolega Charlie z nafeho 64/128 Brno-klubu
popsal..). Pfesné tohle totiZ potfebuji ti z
- vds, ktef{ maji doma budto televizor & mo-
niter s A/V wvstupem, nebo TV s konek-
torem SCART. Mcohu wés ujistit, Ze tento
~adaptér (v Cisle 3 popsany) hraveé zvladne
na vafem TV v reZimu A/V velice kvalitni
a ostry cbraz, KdyZ to malilinke preZenu,
tak Ljaponec” TV AKAI mé pod GEOSem
128/80 obraz ostry jako lecktery jiny moni-
tor na PC.

- Ale dost uZ odbofovéni od hlavniho té-
‘matu dne - BURZY 128, Jednd se o hru, kde
hlavnim cilem hrafd (miZe jich byt a2 9) je
ndkup & prodej skell na simulované burze
~cennych papird (.6 jak aktudlni pro ty, kte-
Ti si chtéji vydélat), Samoziejmé musite na-
kupovat za co nejniZs cenu a prodivat za
yyE kurs, jinek byste asi na burze neob-
stali, Ze,

- Délka hry je libowolné volitelnd a dé se
na zafdtku nastavit (max. 9999 dni). KaZdy
hréé dostane do zafdtku 25000, KE (ty
bych teda potfebowval) a midZete zatit speku-
lowvat, K dispozici méte akeie 24 renomova-
nych firem podnikajicich v oblasti pofitadl
-8 elektroniky. Nechybi zde ani tak slavna
jmeéna jake jsou Commodore, Intel, Nixdorf,
- AMD, Texas Instruments, Epson, Philips,
Autocont a dalsi.. (Tote neni reklamal)

& ted néco k ovladdni programu. V prog-
ramu je pomérné jednoduchd orientace, je-
likoZ je cely napsin v nafem rodném jazy-
ce, MlZete tedy nakupowvat a proddwvat akeie,
coZ ale neni zadarmo a banka vam vidy pfi
nékteré z téchto operaci odefte dvé procenta
ze zisku. Dokeonce 1 kdyZ operaci (prodej &l
koupi) na posledni chwvili cdvolite, V tako-
vem pripadé na banku pouZijte fintu, aby si
moc nevyskakowala: jednoduie se nevzdé-
vejte operace (i kdyZ nakonec nic necheete)
a vezméte si sousto, na kieré wade kapsa
(konto) nestafi. Banka wédm jenom ozndmi,
Ze na to nemadte a Zddneé pendle neplatite!

Dale si lze ve hfe prohlédnout sloupcové
grafy, které zobrazi nejen wase hospodafe-
ni, ale i vyvoj akeii vybranych firem, pfe-
hledné tabulky pro kaZdeého hrife zvlast
zobrazujici jeho objem akeii, hotowvost atd,

Tohle viechno &ini hru daleko pestrejsi a
zajimavejsi a polital vés sdm vede pres jed-
notlivé obrazovky. Pokud hrég, ktery je na
tahu ukonéi weskeré své obchodni aktivi-
ty a pouZije kldvesu 4 (dile), pfichdzi na fa-
du dalsi hraf, aZ do ukongeni kola, Pak zaé-
ne na burze novy den.

Cheete-li si hru opravdu proZit, mbZete
jl 1 pferusit a uloZit kldavesou F8 na disk a
tak hrat nékelik dni po sobg, Na disketu se
uleZi vZdy nejnovéjdi stav hry a stard data
{pokud existuji) jsou vZ2dy nahrazena novy-
mi, Pro uplny witet funkel programu jesté
uvadim tzv, horke klavesy™:

1 - koupé akcii

- prodej akeii

- ukazatel akai

uwkonfeni operaci, dalsi hraf

- ukazatel vywoje kapitdlu
ukazatel vywoje cen akai firmy
- uloZeni aktualniho stavu hry

R RO L
[ [

F

Nakonec pfeji hodné prosperujicich firem
a uvidite, Ze 80 znakd wvadeho PC 128 stoji
skutefné za to. - Ruda RS -

‘Splash! 10/98
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Svételne pero pro C64/128

Na pofdtku technického vyvo je poditatl by-
o jejich wvybaveni pomeérné jednoduche:
kldvesnice, monitor, néjak4 ta disketovs jed-
notka a popfipadé tiskdrna. Klavesnice byla
tehdy jedinym wvstupnim zafizenim, Postu-
pem fasu pfisla vSak na fadu i jind vstupni
zafizeni, jako joystick, mvy# a svételné pero.
Posledné jmenované svételné pero je vedle
myéE a joysticku jak kamfortni, tak i cenove
prijatelné pi‘isluEenstvi osobnich potitaéd,
-V tomto éldnku vém prméEime naved na
stavbu svételného pers, kieré sice nebude
-asi tak kwalitni jake tovérni origindl zakou-
peny v obchodé, ale pro naSe pouZiti na
CH4/128 plné dostatuje. Provozovat takto vé-
mi vyrobené pero miZete s prisluinym fa-
difem napt. pod GEOSem, nebo pod jakymi-
koliv grafickymi editery pedporujicimi toto
- zafizeni.

- Zapojeni pera je tak jednoduché, Ze by jej
snad méli zvlddnout i naprosti zafatetnici.
Proto se zde detailnim postupem stavby ne-
budeme zabyvat, spife bychom wvém chtéli
- abjasnit funkei swvetelneho pera.

~ Princip svételneého pera uzce souvisi se
stavbou obrazu na moeniteru & TV, Jak
mnozi jisté vite, obraz je vykreslovin bod
pe bodu s Fadek pe fadku uzkym paprs-
ker. Pribéh paprsku uréitymi keoordinaty
obrazovky, na které ukazuje svételné pero,
davd signdl videofipu (VIC). Protofe VIC
nyni vi, ktery bod obrazovky je priavé vy-

Nezlstavame pozadu, ale kracime
s dobou. Jiz delsi dobu nas miZete

nalézt na internetu a to na téchto
adresach:

http:/ fwwew vsboz/~g94401/splash/splashhtm
http/ fwvew pef zocucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm

kreslovan, nedd mu ji£ mnoho price zpétné
vypotitat a zobrazit situacl keordinatd, na
které pero ukazuje.

ProtoZe jiZ alespori ve zkratce znéte prin-
cip funkee svételného pera je zde tedy se-
znam souddstek a plinek zapojeni wadeho
budeouciho zafizeni:

1) Fototranzistor BPX 81

2} Tranzistor BC 517

3) Integrovany cbvoed SN 7413

4) Odpor bKé

5) Odpor 1K

6) Trimer 10K

7} Keonektor CANON 9

8) Tistény spoj (destika)

9) SilnéjEl pouzdro (napf. ze starého pera)
10} Kabel 2-Zilovy (asi 1 metr)

Ruda RS, |. Beer

+5V
PIN T

U2
PIN &
T

FIN 8
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Vyroba STOP-tlacitka

Potfebujef nékdy zastawvit hru, kterd nems
funkei PAUSE?Y Treba kdyZ zazvoni telefon?
Pak pravé pro tebe je urfen nésledujici né-
wod, Existuji dve zplscby, jak zastavit béh
programu:

1.

Kontakt 12 (BA) spojit pfes vypinaf s ken-
taktem 1 nebo 22 {GND) Expansion portu.
BA je spojen s VIDEOD kentrolou a proceso-
rem READY, Videokontrola sighalizuje pro-
cesoru, Ze potfebuje ferpat z urfitych pame-
fowych blokd, K procesu dochézi keZdou
osmou Fadku rastru,

2.

Kontakt 4 (IR()) spojit pFes wypinad s kon-
taktem 1 nebo 22 (GND) Expansion pertu.
Spojovénim  bude rutina IR0 spousténa
- fastéji, kurzor bude blikat rychleji a hodiny
budou méné pfesne.

Nejvhodnéj§i je vyraobit si cartridge se dvé-
ma prepinadi (viz. obrézek), popfipadé mi-
niaturni pfepinafe zabudowat do hotové
cartridge kterou pouZivéi, pokud mé vyve-
dené kontakty 4 a 12, Pfi pohledu do ex-
panzniho portu pefitate jsou to ty hornd,
potitane zprava deleva.,

BohuZel néktere programy takto zastawvit
nejdou a rozpadnou se, VEtiina jde zastawit
pres kontakt BA a jen nékteré pres IR() Je
proto dobré wyzkouSet hned na zafdtku
hry, jak jde zastawvit a jestli se nezasekne.

- K.P. -
Expansion port
GND BA IRQ +5U +5U GND
2 R 4 3 1 1
Zap.
¢STO0P)

¥ie, 2e...

vzhied a v Némecku stojf celkem 39,- DM.

.. Ji¢ zhruba od 1éta roku 1997 existuje pro n&& malj Cé4 piné funkénf program a hardwarové rozhranf
umodiiujic! prdci 6d-ky spoleténé s CD-ROM7? Podle ovéfentch zdrojd (némecky ¢asopis GOB4D jsou k
dispozici dokonce dva rdzné redimy propojent - jeden pfes port datasetu a jind pfes USER port pofftade
{paraleini pfenos. Prosljchd se, Je z CD-ROM ize nejen nadftat programy a data (to se déje pomoct programu
CD-ROM Commander), ale také poslouchat klasické audio CD. Dle jistych zprdv pracuje na Fadiff CD-ROM
pro C64 také zndmy Eesky Cod-fanda a hardwarovy vijvojd® {mimojiné tvlrce IDE HDD pro C64) Tomds
Pribyl. Mé&lo by se opét jednat o spojent 64-ky se standartnf IDE CD-ROM mechanikou,

.. po vice neZ rofnim fekdnf konedné vupustila americkd firma CMD na trh SuperRA&M, tedy pamétové
rozéifenl ultrarychiého akcelerdtoru SuperCPU. Toto rozd#ent se sklddd z destitky, kterd se zasune do patice
uvnitf pFistroje SuperCPU a s pamétovéhe SIMM moduly, jehoZ velikost se miZe vyiplhat a2 t¥eba na 16 MBI
Tak se 2 va3eho obltbence stane nedostiZng favorit, jehoZ kapacita paméti i rychlost mohou sméle soupefit s
polftadi vy&sl tFdy. ¥ soudasné dobé by mél byt k dosténf 1 novy patch w3.0 pro GEOS, kiery toto roz3ffent
{jakoZ i SuperCPU) piffmo podporuje. Pamét v SuperCPU mZete v GEOSu pohoding rozdélit na RAM-disky,
podobné, jako tomu je u stardfch wijrobkd RAMDrive nebo RAMLink.

.. tEsné pfed uzdvérkou tohoto &isla jsme se dozvEdéli, Ze novd verze GEOS manageru TopDesk v3.0 je jiZ
na svétd? Tato novd verze disponuje oproti pfedchoz{ néklika novdmi funkcemi, md wvulep3ené ovidddnt a

Marcus
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KdyZ jsem poprvé spat¥il ostrou verzi prog-
ramu GeoDOS 2.0, zalapal jsem po dechu a
fekl si, Ze to snad ani nemiZe byt prawvda.
Prostfedi silné pfipominajici pracovni ple-
chu Windows 95, spousta barev.. Ale prof
jsem zafal pravé GeoDOSem? Odpoveéd je
nasnhadé: program GecHelpView, o kterém
vdm chei dnes néco prozradit, je nepfime
souddsti programu GeoDOS v2.0 a byl tve-
fen soub&iné s nim, BohuZel, pokud cheete
pouZivat GD 2.0 pro praci s MS-DOS diske-
tami, je nezbyiné vlastnit nékterou z 35
disk. jednotek (1581/FD2000/FD4000), Jen-
Ze u nés tyto drajvy mé pouze mizivé pro-
cento commoderistd, proto je taky wvelkd
Skoda, Ze si vetSina z vas, uZivatell GEOSu,
“nemfZe prici s GeeDOSem plné vychuinat.
- Pfichézi tak opravdu o necbytejny zéZitek,

- Ale vratme se ke GeochelpView. Pokud
jste nékdy wvidéli na PC operaini systém
- Windows (pokud ne, nic se nedéje, pfed-
stavte si jakousi odneZ GEOSu a je to), tak
wite, Ze souddsti teméf wiech aplikaci je i
on-line ndpoveda, tzv, HELP, [de vlasiné o
jakysi druh klikaci pfirufky - kliknutim na
odkazy se dostdvdte na ridzné ,strinky”
“elektronickéhe minimanudlu k dané aplika-
ci. Némecky programator Markus Kanet si
fekl, Ze by stdlo za pokus néco podobného
wytvefit 1 pro ndd GEOS. A stalo se. Spelet-
né 5 GeaDOSem spatfil svétlo moenitord i
GeoHelpView,

- Co vés hned napoprvé uhodi do ofi, je
pro GEOS necbvykld barevnost! Ano, Pod-
klad, menu lifta, ikony i zvyraznény text
maji svou preddefinovanou barvu. Prosté
pardda, Samoiny program zobrazuje text
psany v GeoWrite (ten musi mit stanoveny
format a k jeho vytvoreni je nutné pougit
- specialni font), ktery obsahuje hypertextové
(jednoduse klikaci) odkazy i vnofenou gra-
fiku. V3e je naprosto jednoduché, po chvilee
Ftudovéni tento format pochopi i nezkuseny
GEOSista, Klikdnim na odkazy se dostavite

GeoHelpView

na urfené stranky, ikonami v menu listu-
jete dopfedu a zpét, k obsshu 1 na prvni
stranu helpu. A svéte div se, viechno fun-
guje.

Nejvétsim prevratem je ale fakt, Ze tento
program lze spoustét ve viech standartnich
aplikacich!!l Ne, nelekejte se, nejednd se o
Zadny multitasking, jako u slibovanéhe OS5
OKNA 64 firmy CDG (ktery dosud stdle ne-
vyiel a mam obavy, £ uZ ani nevyjde). Ke
spoudténi je urfend DA-utilitka (Desk Acces-
sory) s ndzvem LoadGeoHelp, kterou vyvo-
late v menu GEOS (prvni polezka v hornim
pull-down menu). Po zavieni GeoHelpView
jste opét v aplikaci, ze které jste GHV spus-
tili, A to deokonce na stejném miste, stejné
strané (napf. u GeoWrite), ve stejném stawvu,
jako pfed vywveldnim GeoHelpView,

Program GeoHelpView se mi skutetné
zalibil, a to nejen pro jeho profesionalni
zpracovani nebo vzhled, ale i pro jeho prak-
tické wyuzZitl, Myslim si, Ze tvirel novych
GEOS-aplikaci meohou implementaci GHV
zajistit jednoduché a Wéinné zobrazovani do-
kumentace nebo ndpovédy ve svém progra-
mu. Napriklad stiskem specidlni kldvesy, ja-
ko tomu je u GeoDOSu (kenkréiné zde se
tomu déje pomoci F1),

Enad jedinou wadou na krése je nemoz-
nost pouZiti jiného fontu, neZ toho, ktery je
ke GHV dodéwéan, Proto jsou texty zobrazo-
vany nehezkou ,cestinou” bez hafkd a ca-
rek. Jistym fefenim by meohlo byt zavedeni
teské mutace fontu BSW do systémové pa-
méti GEOSu, oviem to by pak nebylo moz-
ne (diky nesdtastné malé kapacité pouZitel-
nych znakd ve fontech - pouze 96) vyuZivat
zvléstnich znakd pro formatovani textu, Ale
srozumitelnost textu je 1 pres absenci diakri-
tiky nedostatek dobra,

GeoHelpView se wiermni nuinymi soubo-
ry a Ceskym, nebo spide ,ceskym"” prekla-
dem najdete na dnednim Splash!-disku.

Marcus
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TopDesk v2.5

JiZ deld dobu se chystim napsat [geos | File

Ukazat iDisketa :Okno i Special B

8 EC.GEOS o4

ol-:if

CEOS

‘
lNLOﬂ

do Splashle néco o tomto progra-
mu, ale nejriznéfl okelnosti mi
toto |, predsevzet]” stile nedovolo-
- valy realizovat, Dnes vdm konet-
né pfindsim nékolik postfehid a
informaci o tomto programu.

~ TopDesk je produktem némec- H s
kéha GUC (GEOS-User-Club) a

TurboDriver.2

T

Superi3Ei__ 4

2]

AUTOTIME
REU

k4
=f]

CRAPHICS GRAEBBER

predstavuje jistou alternativu vi-
1 standartnimu DeskTopu, coZ je,
jak jisté nemusim ostfilenym uZzi-

DESK TOP

Pad Color Pref

vateliim pFipominat, jakysi pra-
covni stil GEOSu, ze kterého se

vvvvvv

~ce, spousténim aplikaci pofinaje a
tiskem dokumentd & kopirové-
nim soubord konée. TopDesk v25 je vlastné
nabizi nékolik novych funkei, vylepfenou
praci s pamét a rychlejdi préaci s disk, jed-
notkami,

- Verze, kterou vam chei ale predstavit, je
- potesténou verzi némeckého origindlu, coZ
by pro feského uZivatele (af uZ zafdtetnika
v GEOSu nebo flovéka neovlddajicihe (v
mém pripadé spife nesnédejiciho) némecky
jazyk) mélo znamenat daldi pfinos a uleh-
feni préace v tomto systému. Nakolik je
TopDesk pfinosny a jak se zdafila jeho feské
‘mutace, o tom se vés pokusim informowvat
pravé v tomto flanku.

Na prvni pohled TopDesk nejvice pfipo-
mind pracovni plochu amigdckého systému
Waoarkbench, Akerédt ikoeny drajvi nejsou
vlevo, ale vprave. Po kliknuti na jeden z
drajvil se rozevie ckno podobné tomu =z
DeskTopu. TopDesk dokéZe pracovat se étyf-
‘mi najednou, neni nutné drajvy C: a Dt
swapovat za A: nebo Bl Kliknutim napf. na
drajv C: se bezproblémové natdhne ckne di-
rektordfe. Takto se daji nechat zobrazit na
hlavni ploge aZ 4 direktorafe, pfitom nezd-
leZi na tom, zda je kaZdy z jiného drajvu

Takto madze vypadat plocha po otevifeni 3 adresafd

{muZete zobrazit tfeba trikrit drajv B: a jed-
nou drajv Ci). KaZdé ckne lze libovolné
roztahovat a2 témér na celou obrazovku
{(pomeci ikony v pravém dolnim rohu), od-
suncut do pozadi (levd ikona vprave naho-
re), roztdhnout na standartni #rku 4 prog-
ramovych iken (pravd ikona v pravém
hornim rohu) nebo zavrit, V levé fasti ok-
na se nachdzi jakdsi stupnice (ferny prou-
Zek), kterd znézoriuje naplnéni kapacity da-
neé diskety. Presny stav je pak vypsin ve
spodni Easti okna; lze pfitom zvolit jednotky
{bloky neba kB). Dile jsou zde Sipky, kte-
rymi lze vyhled okna posouvat nahoru, do-
14, vleve a wvpravo. Sipky vlevo/vprave
jsou viak podle mne zbytetné, protoZe veét-
Sinou méte okno roztaZené na §irku 4 prog-
ramovych ikon (coZ je akordini welikost) a
pokud jej cheete natdhnou na celou obra-
zovku, ikony se stejné dédle zobrazuji v Fa-
déch po &tyrech, takZe zwétsit jejich pofet na
5ifku se wvam nepodafi. Je to ponékud nedo-
fedené,

Zobrazovéani nékolike direktorafl nardz
m4é nesporné sve vyhody, MiZete pohodlng
kopirovat soubory z jednoho drajvu na
druhy, cdpadéd nepfijemné odtahowvani iken

‘Splash! 10/98
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mimo ckneo, jake tomu byle u DeskTopu.
Jednou z hlavnich inovaci je v TopDesku
novéd funkee, pomoci kieré si miZete na
disketé vytvefit vlastni podadresife, Tento
podadresaf pak mé svojl vlastni ikenku a do
néj nebo z néj miZete pfesouvat libovolné
soubory. Takto si miiZete jednoduse roztfi-
- dit soubory specifickych kategorii, napfiklad
fonty, obriazky, texty, aplikace, fadie apod.
Ovwiem tyte podadresife nejsou skutefnymi
podadresafi, jaké zndme z Amigy & PC, jsou
to vlasiné specidlni kratké soubory, ve kie-
rych je zapsand informace o tom, jaké sou-
bory cbsahuji. Pokud se pokusite zobrazit
takto upraveny adresaf diskety v DeskTopu,
tyto podadresife v ném nebudou fungowvat.
Viechny soubory budou v hlavnim adresi-
T, jakeby se nechumelilo,

- Mezi zjednodufené funkce TopDesku pat-
Fi volba tisk. Fadife nebo vstupniho zafize-
ni - stafi dwvojklik na kyZeny Fadi€ a ten se
automaticky nainstaluje. Obrovskou vyhe-
“du skytd TopDesk majitelim REU
(roz8ifeni RAM), Cheete-1i udetfit

geos | File

pustit jednu véc, Kdo nékdy vidél prehledné
usporddini GEOSu v DeskTopu, jisté mi da
za pravdu, Ze nemaly podil na tomto porfad-
ku v souborech mé barevné odlieni iken
podle typu. Uvedu priklad mého barevného
nastaveni: ikeny aplikeci maji fernou bar-
vu, fonty bilou, data modrou, Fadife tiska-
ren fialovou, DA-programy Zlutou a tak
bych mohl pokratovat dile. Tak mohu oka-
mZité odlifit jednotlivé soubory, které lze
spustit, které ne, Obzvlasté uZitetné je to pak
tehdy, probirdam-li se nezndmymi diske-
tami - letmym pohledem tak ihned po-
zném, co jsou které programy zafé, To také
znatné urychluje praci v GEOSu, Tento fakt
je asi hlavnim diodem, prot sam nepouzi-
vam TopDesk a zidstal jsermn nadile wérny
starému dobrému DeskTopu. Owviem v sou-
tasné dobé by se mél co nevidét objevit
TopDesk v3.0 (jeho demowerze jiZ koluje v
Némecku) a ten snad jiZ bude barevny. No,
nechame se pfekwvapit,

Hkaz ot
#* lkony

fyzickou pamét na disku, stafi v §

podla jmen

menu Special zvolit poloku pod |

Podia data

nidzvem RamDeskTop. Poté se

on Editor

Podladelky

totiZ hlavni #st programu pfesu- |

Dlz typu

‘ne do volného RAM-banku wadi |
REU (tedy za pfedpokladu, Ze jes- |

v blocich FONTY Paint Rotatd

1€ néktery volny zbyvé) a na dis- §

‘ku se vytvoFl pouze podplrny |
soubor o velikostl 5kB. Ten jiZ ale |
nesmite mazat, jinak se TopDesk |
zhrouti, Proto toto nastaveni do- |
porufuji provozovat pouze na va- |

FOMNT
ORIENT

FONT
STAR TREK

1%

HLG 100

iy

Fandystart

QUIKETASH

SUPERCEODS

ETE

Zem RAM-disku. UZitefnou funk- |
¢l je rovnéZ moZnost kenfigurace
TopDesku jake pracowni plochy
misto pl- vodniho DeskTopu. K tomu staéi
pouze wy- mazat z wadl Boot-diskety
DeskTop, nahradit jej TopDeskem a nésledneé
jej pfejmenovat na DESK TOP. Po nataZeni
systému se pak automaticky spusti TopDesk
2 naddle fungu- je jake hlavni pracowni
plocha,

~ ]a jako GEOS-fanda jsem si vSak za néke-
lik let préce s GEOSem natolik zvykl praco-
wvat v DeskTepu, Ze TopDesku nemzu od-

Tfi drajvy, podadresafe - 2adng problém...

& nyni tedy k feskému prekladu. Cely
TaopDesk je v klasické ,.cestine” bez diakriti-
ky. To se samoziejmeé dalo ofekivat, protoZe
prevest kterykeoliv GEOSowy program do
plnohodnotné fedtiny je prakticky nemozné
{divody viichni zndme - feskd pismena by
pak v systémovém fontu byla na ukor
zvléstnich znakd jako hranaté zavorky uve-
zovky, apostrof, znak delaru, hvézdicka atd.
A ty jsou v GEOSu témér nepostradatelné,
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Zobrazeni direktorafe podle typu soubord

BohuZel, fesky preklad mne v mnoha pfi-
padech zklamal hlavné z jinéhe diwvodu.
Mnohdy se setkdte s krkolomnymi hléska-
‘mi typu ,Disketu k formatovani do diske-
tarny C vlezit & nove jmeno napsat”, V ta-
kowych chwilich bych wskutku wrazdil, Tak
zprenit ,néd matitke fedtin”, to se jen tak
nevidi, Podle formulace uvedengho prikla-
du ckamZité pozndte, Ze jde o pfeklad z neé-
meckého jazyka. Naprosto stejny, opsany
némecky slovosled,

- JenZe nejde pouze o Spatny preklad. Nék-
teré pojmy jsou nejenzZe preloZeny Spatné
(,tiskdrna-data” namisto ,Fadif tiskdrny”,
doplngk pro CHd” misto ,wstupni zafize-
' ni"), ale nejsou prelofeny wibec, Jak se pak
md nebohy fesky uZivatel dopidit, co zna-
mend slove Anwendung? Nejspid metodou
pokus-omyl a vyzkoudet ono Anwendung
spustit dvojitym kliknutim my3i, AZ pak si
~domysli, Ze to nejspis bude aplikace. jinym
prikladem je ryze némecka hlaska, kterd na
vés vybafne po volbé formétovani diskety.
Chybou zplsobenou nejspi nepozornosti
pfi pfekladu a tvofeni eskych popisek me-
‘nu je také uvadéni slov v menu stfidaveé s
potatefnim pismenem velkym a malym.

- Téchto a podobnych chyb se zajisté mohl
prekladatel (v info tabulce je jako prekladaji-
o uveden Filip Stfizek) vyvarowvat, Pak by
TopDesk zarufené plisobil mnohem profe-
siondlnéfFim dojem.

Diskutabilni by mohlo byt take
to, zda je fesky preklad TopDesku
""" vibec nutny. V situaci, kdy wed-

1o

keré GEOSové programy existuji
v anglické nebo némecke verzi, se
mi Cesky TopDesk jevi jake wy-
stfel do tmy. Viechna systémova
hlaeni jsou doprovéazena anglic-
kymi hldtkemi OK/No/Cancel, v
némecké werzi GEOSu pak ike-
nami Ja/Nein/Abbruch. [ proto
vypadd Ceskd verze znafné neuce-
lené, Jedinym stoprocentnim re-
fenim by byla feskd werze celého
systemu GEOSu. O nékelika cizo-
jazyinych verzich mluvi Maurice
Randal v souvislosti s nové pfi-
pravovanou werzi GEOSu, Myslim ale, Ze
teftina zde asi zastoupena nebude... -}

Co tedy fici zavérem? Podle vise uvede-
nych nedostatk@ by se snad mohlo zdat, Ze
TopDesk jake takovy v podstaté neprindsi
nic a2 tak moc zdvratného a Ze si viceméne
vystatite s plvodnim DeskTopem. Neni to
docela pravda - vylepfeni TopDesku (rych-
lejgi diskové Fadife, pfimy pristup na &tyfi
drajvy, soubéZné zobrazeni nékelika direk-
torard, podadresife) prece jen usnadriuji
praci se soubory a jejich managing (jak by
nejspid fekl Gechoamerifan), ale kdyZ si jig
jednou flovek zvykne na jisté pracovni pro-
stfedi a naufi se viechny moZneé figle a kla-
vesové zkratky (shorteuts), pak by se muse-
lo objewit Néco s velkym N a s takevymi
zlepSenimi, které by jej pfimély toto pro-
stfedi apustit.

Tohle je mij ndzor. V kaZdém pripadé
kaZdému z wvés (kdo pracujete v GEOSu) do-
porucéuji TopDesk si sehnat a wyzkouset si
je] na vlastni kGZi, At uZ se vam zalibi, nebo
je] po chvili testovdni opét cdloZite, phjde o
cennou zkudenost. Vywvoj software jde stile
kupfedu a TopDesk je dobrym pfikladem
toho, jakym smérem se miZe ubirat vyvoj
GEOSavych aplikaci,

Pockejme si na nowvou werzi GEOSu, kte-
ry slibuje zcela novy druh DeskTopu. Mys-
lim, Ze to by mohla byt to pravé,

Marcus
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Zhoanocen Hernl ankety

Drazi Ctenéffi,

| doufdme, Ze jste povodef pfefkali v relativné stejné pohodé jako my a nenavihly vdm kontakty {vasich
- joystickd). Protode toho médme dneska hodné na srdci, nebudeme se zdrZovat rozsdhlymi dvodniky a vrhneme se
~rovnou na vyhodnocent , Hernf ankety aneb Gamesnikova snu™.

| Ya%e odezva nebyla zdaleka tak wvelkd jako zdval 25-1i dopisQ s odpovédmi na Ctendskou anketu z 6. &isla
~Splashle. Pfi#lo pouhgch 7 odpovédf (M), které jsme doplnili na%fm pohledem. Ty se od sebe znatné 13, asi
nejhezd piklad bylo porovndnt odpovédf ofce Josefa Ji3ky a jeho syna - naddeného zadhajfctho pafmena {snad
- jsme jmeéno napsali spravné - dopis pfiel mejlem bez diakritiky). Tak jdeme na véc.

| Nejobiibenéj$f hru md kaddd jinou, nejéastéii se objevovaly tituly Maniac Mansion a Steel Thunder. Takeé
- Z4nry se rlznf, vyhrédly simuldtory pfed dungeony (Bard’s Tale l md na tom T podfl), sporty a logikami.

| Na hréch si nejvice cenfte hratelnosti, ta se nevyskytla pouze v jediné odpovédi. Za nf ndsledujf grafika a pro-
- pracovanost (a co chytlavost a atmosféra, vy lumpi jedni?!).

| Hry si nejfastéji wybirdte podle recenzi ve Splashii {tady jsme, oproti vém, v nevghodé€), pifpadné v Cod
- Magaziu, svou roli pii vibéru sehrdvaji i zndmf a ddaje v hernich seznamech a katalozich.

| Doba strdvend u poéttade se pohybuje od pouhijch 2 hodin a2 do 20 hodin tjdné. Zde se pondkud vumukdme my
-5 nadim primérem 25 hodin tdné (i kdyZ za poslednf 2 tydny ¢as nebezpedné plesahuje tFicttku).

| MNa anketu odpovidali pfedevdim teenagefi, wviUjimku tvorl rodina JfEkovich (32 a 8) a my staré pdky
redaktorské s 21 a 23 proZitymi jary, ale i 1éty {obfas i podzimy..). 5 hranfm her se potgkdte 2 aZ § let,
wifjimkou je Séfredaktor s hrozivou jedendctkou na svém kontd. Za patami se mu drf MAC (ale u jej nedoZene).
- {Jé& & zapfchnu a wyhraju - pozn. MAC)

| Cheaty. Takika kaZdj z nds je v kritické situact pouZije, pouze DAPER je natolik wutuhly, Ze je ke svému
~parent nepotfebuje. Je aZ s podivem, Ze vi%e jmenovany zatim neznifil Zddny joustick. Ostatné pfi 4 hodindch
tjdné se nenf demu divit. ;)  Na pravdu bod{ nejvice #tastnich psdk odeslala roding Jifkowich (7). PFi ldménf
~ joystickd se vém podafilo dosdhnout téchto dspéchl: vitézstyl v Grand Prix Circuit, dokonenf Bard’s Tale Wil (s
ndvodern), dvakrdt Maniac Manson, 3 ob&asngm nakouknutfm do ndvodu, Scenario a kultovnf Elite (i pfes zdtuh).
- Zéfnou vijimkou je pan Ji3ka, kterd si cenf ,dobré pohody strdvené u C64”. 3 ndmi redaktory je to trochu hordf,
ndm na opasku visf ponékud vice skalpd, ktergmi se ovEem nechceme chlubit. Pouze pro informaci: Steel Thunder,
- 0il Imperium, Bard’s Tale Il (bez ndvodu - pafba trvala se zdkysy cca 5 letl), Int. Karate (Serny pdsek), Face Off
- {nejvydsl obtfZnost, Play Off bez prohraného zdpasu), Turrican 1 & 2 bez cheatu a mnoho daldfch {a to jedte
- nepocftdme PC).

| Nazory na pofet a délku recenzi se znalné riznf, nékdo chce recenz{ wice, nékdo meéné. Autorskd zdkladna
néktergm vyhovuje, vétdinou viak voldte po jejim rozdffenf (my taku). ¥ nejlepdfch recenzfch jste se neshodli.
Proto wypf¥eme v3echny vade tipy (i nade): Rigor - preview (&6, autor Marcus), Maniac Mansion {6, MAC), Face
Off (8, MAC), viechny (M), Stunt Car Racer (3, Marcus), Winter Games (6, MAC). Mezi autory recenzl jsem
Cwyhrd] §d, MAC Yelikg - , za mnou se belhd Marcus a za nfm Stooovie. Z redaktor® jindch dasopisd majl vadi
- pizefi Andrej Anastasov a Karel Papk 2 nadeho oblbengho SCORE. Zachrochtal jsem blahem, kdyZ jsem se ocitl na
-~ jednom #ddku 3 takowimi velikdny jako je Andrej Anastasov a Chalid Himmat.

| Kvalitu a objektivitu recenzf jste vétdinou nemohli porovnat sostatnimi pldtky, protode s nimi nepfichdzfte do
- styku. Srovndnf s C64 Magazfnern vy#lo pdl na pll, nékomu se Tbime vice, nékomu méné.

| Také nds potédilo, Ze vyudfvdte daldi klubové aktivity, kierou je vyddvdani manudld, ndvodd atd. Yade ndzory se
- dajf shrnout Zertovnou Fikdnkou ,kdo si koupil, neprohloupil”.

| Jak jsme stbili, vylosovali jsme dva viherce software, kteff si budou moci vybrat z klubové nabidky zdarma
hry v celkovém rozsshu 6 disketowdch stran (tedy 3 diskety). A vy, kieff jste se ankety nezdfastnili, miZete
pouze litovat, Sance na vihru byla skutetng vysokd, pfi wys3f dfasti by i téch cen bylo vice. Mrzf nds to, ale to
jiE my ovlivnit nedokdZeme. Yigherci se stali Jakub Kuchaf a ¥ilém Cernohorskd. Gratulujeme a piejeme
- mnoho dspéchd nejen v pafbé.

| Nékteré vade odpovédi stdly za samostatnou odpovéd, proto jsme se rozhodli je uvefejnit v rubrice Dopisy
- &tendd, kterd bude tentokrdt vénovand pfedevdfm hrdm. Prozatfm se 3 vdmi Toutime a t&3me se na vade daldf
- dopisy.
| MaAC+Marcus
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Herni novinky - preview

Legend von Kyril

Legenda o Kyrilu wypravi o boji pa-
novnika o ostrov Kyril Jen ten, kdo
wladne tormuto ostrowu, wmige owladat
skryté staré sily, S jejich pornoci pak
bude woZne slikwvidowvat zlého boha
- Tharese,

| Z preview, kieré autofi vypustili do
swita, vyplywvd, fe pljde o strate-
gickou hru, kterd bude plné wyugivat
potencidlu C64 - autofi howofi o podpo-
¥e 1 takowych za¥izeni, jako jsou 3,5
palcowé disk, jednotky 1581, ale 1 nowé
FD2000/4000, harddisk, RamLink,
rogfifeni paméti REU, GeoRAM, o myil
- ani nermnluwé,

| Autofi shibuji wnoZstwi sampli (o
jejich kwalité jsme se preswédili ng v
preview), barewnou hi-res grafiku, ma-
- pu skrolujici do wiech smérd, rizné typy postaw se wiemi jejich vwyhoedami 1 newyhoedami, mncho rozlifnych
- katastrof a jinych hrafskych lahddek, Hra pro jednoho ag étyéi hrdfe by méla vyijit v pribéhu tohoto roku
wanglické a némecké verzi,

Bie Legende
bon Rpril

License holder:
Crystal Softwaore

Insanity

- Mah-Jongg Stadi wyslowvit jen toto jediné slowvo a jig wiichni wédi, zaf je v Pardubicich pernik {a marihuana),
- Mah-Jongg je bezpochyby genidlni hra a swou originalitou se ji malokterd hra dd pfirevndwvat, Jenge roky
- plynou jako woda a pokud se na poli pofitatowé zdbavy objevi hra téici z uspéchd nékteré z pfedchozich
games steného Zdnru, automaticky se ofekdwi, e prinese také néco nowého, néjaky neotfely ndpad,
- wylepdeni - prosté néco, &im dokéage, ge neni jen pFiblblou napedobeninou swého wzoru,
| Insanity JE pFiblblou napodobeninou Mah-jonggu, Hlawnim nedostatkem je toti2 zobrazeni, kieré je pouze
2D a nikeliv 3D, co &ind herni pole znainé nepfehlednym, jednotlivé wrstwy kostek odlifite od sebe pouze
podle jejich barvy, A ani ty nejsou nijak 3tastné zwoleny, Autofi pro kostky zwolili absoluiné zmatend
- grafické symboly, éimE hru ufinili jeité nepfehlednéjsi, Nékolikrat se nam pfi testowdni dokonce stalo, Ze
- nesly sebrat 2 ofividné wolné kostky. V podobném duchu se nese 1 hudebni doprowod,

Pokud jde o preview, pak nechdpeme, tim se od néj bude 1i3it plnd werze, Pokud by autofi chtéli hru
wylepdit, museli by zalit programowat dplné odznova,

Samber

- Pokud znate hru Lode Ruvnner, pak pfesné wvite, o co pljde v Samberovi, Neuwéritelnéd titdrnd postawvitka
shird v fasowém limitu kameny rdzné rozmisténd po obrazowce. W tom ji brdnd jiné postawitky, kterd se 1i%
barwou trenvrek. K pafbé wim wyhrdavd povedend skladba pedofilniho Majkla,

| Podle autord bude plna werze hry Samber obsahowat wice leweld {to by jeden nefekal), pozadi,
- hudebrnich motivll a lepdi grafiku, To vie by se mélo wméstnat na jednu stranu diskety,

MAC+Marcus
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International Soccer

“Andrew Spencer, mimo jiné také autor
Efstatiky na PC, si jednoho krdsného dne
roku 1983 usmyslel, Ze udéld néco pro lid-
stvo, Sedl si ke svému Komouskovi, zapalil
si a b8hem tydne vypotil hru, JelikeZ vy-
sledkem byl fotbal, pfisle mu vhodné dat
stejné jmeéneo i programu. Soccer mu prisle
kratké a tak pfidal jeté International. Poté
donesl hru ukdzat pinim z firmy Commeo-
dore a ti uZasli, ,Teda Andreji, to je fakt
super.”

~ NafeZ zafali hru predukevat, Nekelik
kusidl dali na diskety, par na kazety a zbytek
‘na cartridge, Jeden cartridge s touto a dalsi-
mi dvéma hrami pfifel do jednohe cbeho-
du v Némecku,

~ Jednou pfifel jeden mladik & povida:
5lysel jsem néco o potitadi Commedore 64,
Prej je gut! Nemate ho?” ,Ano, méme.” , A
maéte..” LAno, mame” LA jeité.” LAno,
méme.” Vystafili si s omezenou slovni zé-
sobou, protofe zdsoby obchodu byly neo-
mezené, Mladik pfifel doml a dychtive
rozirhal krabici s pofitatem. Objevil v ni
cartridge s népisem SUPER GAMES, Na-
instaloval potitat a zapojil kartu, Na screené
- se ukdzalo menu skytajici tfi hry. Mladik si
ckamZité vybral Int. Soccer v predtule, Ze
jde o néco vyiimetného. Po vybéru obtiz-
nosti (byl doma sdm) navelil barvy dresi
tymid, Na obrazovee zazéfilo hristé celymi
dvéma barvami a takeé okelni tribuny s di-
véky, kde uZ bylo barev wic. Na hrifté
- vidéné zboku a taky trochu shora zafali na-
stupovat hrédi, Bylo jich sice o néco méne
neZ ve skutelnosi, ale pfece jen zaujali pozi-
ce a fekali na vykop, UZ je tady! Protihrad
‘mu bere mit a utikd s nim k brance, pfi-
pravuje se a.. skdruje! Mladik si uvédomil,
Ze ta devitd otiZnost je trochu nad jeho
schopnosti, Podruhé uZ se tak porazit neds.
Stisk fire pohnul brankdfem a ten chyta!
Mladik nakeonec nad pofitatem wyhral, Na
konei byla efivykulujici animace, Vitézné
druZstvo nastoupi a divka jim pfedd pohér.

Na rok 1983 néco naprosto
nevidanéhao!

Je5té parkrat si zahrdl a
pak Fel spat. S tim hranim to
trochu prehnal, protoZe se
mu o Int. Soccer 1 zdalo, O
jeho skvélé grafice (na tu dobu, na dnedni
malitke pod primérem) a skvéle zdbaweé,
Viom si ve snu vzpomeél na béjetnou atmo-
sféru a probudil se. Do sedmi hodin réne si
kousal nehty a fekal, a2 rodie cdejdou. Pak
zavolal Markusovi (to neni o tobé, Marku),
aby se stawil na navitévu., KdyZ Markus
pridel, mladik zapnul Cé4 a dali si hru proti
sobé a nésledujici tfi hodinky se skvéle
bavili. Po této parbé byl mladik donucen jit
koupit nowy joystick.

Za dwva roky mladik Komousks prodal a s
nim i Int. Seccer. Koupil si Amigu 1000,
A to stejné udélalo i mnoho jinych majiteld
jeho bywvalého Cbd, V roce 1993 se jakymsi
zéhadnym zplhsobem ocitl v Ceske
republice, a sice v Brné, v pofitatové pro-
dejné jmeénem DAMAT (pozar, to neni re-
klamal), Tam jsem se shodou ckelnosti ocitl
ijd a protoZe Venuse byla ve spravné kon-
junkei s Marsem, Komousdka jsem koupil,
Nemél jsem s potitadi témeér Ziddné zkude-
nosti a tak mé u Int. Soccer udivovala hlav-
né grafika a obrowvskd hratelnost. Prawvda,
hudbu jsem zatim jaksi nezaslechl, ale bu-
diZ, Rikim si - jak je moZné Ze nékdo
dokdzal néco takowého wytwofit uZ v roce
19837
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Super Cars

'P¥i prochézeni ,starSich zdsob” her se md
ruka zastavila na disketé se Sitkermn Super
Cars (5C). Disketu jsem wsunul do mechani-
ky, hral a hral a hral a tady jsou mé dojmy.
- 5C je zdvodni hra vidénd shora. Se svym
autickem jezdite po deviti okruzich a snaZite
s dojet do tretiho mista, nebot jen toto
umisténi vam zaruli postup do daldiho zd-
vodu, V cesté vam pfitom stoji nejen soupe-
Fi, ktefi se jen tak lehce nevzdaji, ale i kefe a
skvrny od oleje, rozmisténé viude moZne
po trati (vy potrati -} - parden). ¥ opainém
pfipadé hra konél, Za keZdé umisténi do 3.
mista vyinkasujete finantni prémii, kterou
- wiak vétfinou obratem ruky investujete do
opravy motoru, karosérie, vymeény pneu-
matik & natankovéni paliva. MiZete si rov-
néZ prikoupit nejriznés vylepSeni, jake
zrychleni, raketky (kterymi pak paralyzuje-
te soupefove wvozitko), Stity a pod. No a
pokud vdm firou ndhodou ngjeké ty pe-
- nizky zbydou, miZete pomalifku stfddat na
nové vozidlo (stare od vés odkoupi pfi né-
kupu nového usmévavy prodavad),

- Ovlddéni hry je mimofidné jednoduché,
pemeaci fire pfiddvéte plyn, pohybem joy-
sticku doleva a doprava autemn otédite. Ra-
ketky se vypoudtéji pohybem joye nahoru
@ dold, Po Uspéném dokonieni viech devi-
wam pri tom ozndmi heslo, s jehoZ pomeoci
s& dostanete pfi pfiftim spusténi hry rov-
nou do vySH tFidy (zaddvd se misto jména

na zafdtku hry - ponékud nezwvyklé, ne?).
Pritom wiak nebere chledy na wadi soufas-
nou situaci, zafnete vEdy se stejnou Sastkou
a stejnym autem, i kdyZ jste pFfedtim meli
mnohem lepdl aute i wice penéz.. Funkee
LOAD/SAVE zde welice chybi. Naopak se
mi libi, Ze zdvody midZete dokonéit v libo-
valném peofadi, ukonéeny zdvod wviak jig
nelze opakowvat.

Grafika hry je jednoduché, ale pfehledna.
BohuZel je na nékterych aZ nesnesitelné tr-
hana, coZ znepfijemriuje orientaci béhem
zavodu, £vukovd strdnka hry je na tom o
poznani hare, Hudba je pouze jedind, nawvic
neni nic moc, Zvuky ozyvajici se béhem za-
vodu jsou rovnéZ podprimérné, navic mi
né&jak blbly - chwilku metor burédcel nahlas,
pak zase znifehonic potichu,

Hra Super Cars je i pfes néktere viytky
vyborné hratelnd a deokdZe hrafe udrzZet u
monitoru velice dlouhou dobu, Navic po-
dobnych her na Cbd neni pfilif mnoha, tak-
Ze pokud prekousnete nékteré drobné chy-
bitky, mohu vam ji viele dopaorufit.

MAC
DELER s
Gremlin 1991 | str
Grafika 6 |YERDIKT
2k
Zabava

Megaforce

Megaforce pochézi z Anglie, z anglického
fasopisu Commeodore Format, JelikeZ k to-
muto tenkému fasopisu vychdzi coverdis-
keta nebo coverkazeta, tvirei vydali hru
touto cestou. Hra je na coverdisk jako déla-
nd, Nezabird ani 20 kB a je velice jednodu-
ché. [de o to vyhrét a zakézat protivnikevi

vyhrat, Déje se tak z ptadl perspektivy. Na
obrazovee vidime bludisté a dwva tantiky.
Prvni jeden (7) jste vy a druhej jeden (77)
je soupefiv. No a toho maéte zdecimowat,
Jezdite si tak po bludisti, obfas seberete up-
grade pro zbrafi, dofasnou nesmrielnost ne-
bo doplnéni energie, a kdyZ narazite tvdfi v
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- xicht soupefovi, drZite fire a je to. KdyZ
madte namale, utefte a shirejte bonusy a po-
tom to soupefovi natfete,

~ Hra nabizi méd pro dwva hrace, Prosté od-
dechavka,

Biff

Biff od mné neznémé firmy Beyond Belief
je klasickou chedifkou typu seber-pouZij,
kterych jsou i na nafermn Cbd mraky, Viz
napfiklad Dizzyhe a jeho Zest dilli. Ane,
Dizzy je hra pfesné stejného stylu, Seber
pfedmét, nekde ho na neco pouzij 2 pokud
- se budete modlit a va3 ufet v bance je zapla-
ceny, neéco krasneho se stane, Vétdinou se s
hernim charakterem (i kdvZ je t82ké hovo-
Fit o wejel jake o charakteru) dostanete dile,
Jsou tu i jakési ndznaky pribéhu: byl jste
“hruby ke své maice a ona vés, mrcha, vy-
‘kopla z rodiny., Musite ji tedy porfznu
uchlécholit. Jesté ke srovndni s Dizzym:
zpracovani je velmi podobné, bohuzel pro
‘nds pafany a naStésti pro Beyond Belief,
“hudba chybi Uplné. To ale nic neméni na
tom, Ze jde o docela péknou a nendsilnou
gamesku (nemiZete furt pafit toho Dima).
ObtiZnost? Mno, neni pfili¥ vyscka, Napfi-
klad, cheete-li pouZit jeden ze tfi pfedméti,
které vam hniji v kapse, spravi to jeden

Cabal

Tak jsme si jednou sedli k pofitadi a Fekli
jsme sit ,Pojdite pane, budeme si hrat!”, Po
ruce nebyla Zddnd novd a zdroven schopné
pafba, inu sdhli jsme do meéheo (tedy spiSe
Marcusova) zlatéhe fondu ,oldyz bat gol-
dyz” a vylovili stfilefku s kriatkym, ale zato
“nic nefikajicim nédzvem Cabal.

~ Jak uZ ndzev napovida, absolutné nevite,
o co ve hie jde. Ale o to ve stfilefce nejde.

Stooovie of Fikas

Rk DELER
Comm. Format 1993 20kB.

Grafika 6 |YERDIKT

ZvUk 5 6

Zabava

stisk té nejdeldi kldvesy, kterou na klawves-
nici (klidné i s lupou pred ofima) najdete.
Nemusite nikdy nikde nic velit a fekl bych,
Ze je to a2 nepfijemné ulehfeni. Takto mate
gamesku dohranou za pil hedinky a ne-
zbyde neZ bltnout tfebas Bard’s Tale IIL
Grafika je wvelmi elementarni, 8imZ chei na-
znatit, Ze autor nadefinoval par objektd a ty
poriiznu nasklidal na sebe.

TakZe: jestli cheete hrat, hrajte a jestli ne-
cheete, tak.. to uZ nechdm na was. (Hint:
mrknéte se na tabulkul),

Stooovie of Fikas
 Fiora | ROk
Beyond Belief g2
Grafika 5 |YERDIKT

Zvuk 0 5

Zabava

Jake obwykle, stavate se oflehanym wvoiji-
kem a musite porazit (postfilet) viechny ne-
pratele, ktefi se vam dostanou pfed zamé-
fovat,

Situace wypadd nésledovne: ovldddte pa-
nacka (wojaka), ktery se pohybuje ve spodni
tasti obrazavky, nutne Fici, Ze animace je na
vyscké urovni (ostatné jake veikerd grafika
v celé hie), Jakmile stisknete fire na joystic-
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ku, zafnou vybihat vojici, vyjiZdét tanky a
vylétat vriulniky a letadla. A vy je pomeoeci
samopalu a grandtQ kosite a kosite a kosite
4. kosite (nepfipomind vam to Silvestra?).
- AZ vykosite (nikoliv pokosite) uréity pofet
strojli, staveb, humancidd atd., postoupite
~dale. Ovldddni stfelby je wvyfefeno wvelice
wvhodné, Jakmile stisknete spoust, vypukne
' na obrazovee spoust (absolutni rym [ary da
Cimrmana), Ale hlavneg, driite-li tlafitke,
nepchybujete jiZ pandtkem, ale pouze zamé-
Fowalem. A naopak - nedrzZite-1i tladitko, ne-
strilite, ale utikate s pandtkem (to je logicke).
Cas od fasu z nékterého nepfitele vypadne
bonus, lepdi samopal, granat (vychutndvali
jsme si stfelbu do zdchrandfid, nebot z nich
s granaty jen sypaly). Zajimavym ndpa-
dem je to, Ze miZete nepritelské projektily
sestfelavat, coZ vds obfas miZe zachrénit ze
zapeklité situace, fastéji tim viak pouze ztri-
cite cenny fas k utéku do bezpedi,

~ Jak jsme jiZ vzpomnéli, grafika je doke-
nald, viech 5 leveld (kaZdy je rozdélen na 4
fasti se zdvérefnym nepfitelskym mega-
strojem) je detailné propracowvanych a roz-
manitych, Béhem hry navitivite a zlikvidu-
jete kasdrns, zédmefek, n8kolik pfirednich
idylek, letiste, pristav a kdovico jefté,
"Hudba je pouze jedna, hraje pfi dwvednich
tituleich a nepatfi mezi nejhorsi (odpovida

stylu hry). Béhem hry se ozyvd pouze
mnoZstyi zvukowvych efektd (coZ je dobfe,
protoZe hudba by rudila tu pravou likwi-
daini atmosféru).

Cabal je urfen pro 1 nebo 2 hrife. Oviem
v mddu pro dva bohuZel hraci hraji po
sobé, tzv. cooperative mode” (hra 2 hra- &0
najednou) tu neni. CoZ je fkoda, nebot uz
tak dost vysokd hratelnost by mohls pomr-
kdvat po absclutnim hodnoceni (tedy 10
pro zdbavu), Ve vyjimeinych pfipadech se
niam podafile odstfelit kenetného nepfitele
tak rychle, Ze to pofitad nestail zaregistro-
vat a neposlal nds do daliiho kela,

Cabal je vyborna stfilecka, kterd wyZadu-
je 1 znafnou dédvku postfehu a hracského
umu. No a pro vés ostatni je k dispozici
crack (nikolivék droga, nybrZ necmezené
Zivoty/granaty/libovolny level). Cabala do-
poruéuji 4 z b-ti pafand...

Marcus+MAC

ROk
Ocean 1989

Grafika g |YERDIKT
Zvuk b
Zabava 8

Into the Nature

Into the Nature, aneb blbost, kierd nemsé
obdoby.

- Maite radi stfilefky? Myslim takovy ty
zprava-dolevatky, wystihnutelné krdsnym
feskym slovem Shoot’'em Up? J4 ano. Mém
- podeziend, Ze autofi hry chiéli mou néklon-
nost odklonit nékam jinam, profeZ vytvori-
li tenhle... ne nic. ZatnémeZ od konce,

- Tahle hra je totdlni propaddk a kromé
nékolika hezkych skladeb na ni nevidim
tat, Timto konfim tedlecto, co se tvafi jake
recenze a jdu pryé. Zaviete ofi, odchézim,

Zvukove, nebo spife hudebni zpracowvéni se
pomérné povedlo, aZ na nékelik zbytefnych
kiksd. Tak hlavné je to wéelikd tematicka
nevyrovnanost a taky délka motivd hudby.
Napriklad hudbu z prvniho levelu je =za-
hodno si nahrat tfeba na kazetu a naopak
paty (nejsem si jisty) level wés donuti knof-
lik VOLUME stdhnout na minimum. Mi-
mochodem, hudba z prvnihe levelu se obje-
vila uZ v intru hry The House a to zavéni
nezdjmem autorQ prinést néco nového na
herni pole C6d, kiere je jiZ tak zorané, Ze by
se dalo oznatit za vhar,
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Kde programuje v BASICu, wi, jak je téZke
~udélat jemnou a pfesnou rutinku pro ovla-
déni joystickem. Ale tahle hra (kupodivu)
neni v BASICu. Ovlddaci rutinka v IiN je
jedna z nejhordich, jakou jsem kdy zaZil.
Nejen, Ze neni moZne (naprosto nelogicky a
zbytefng) letdt Zikmo, ale.. no je to prosté
shit, 5 tim tak troSku souwisi grafika, jiZ
bych kwalitou zafadil tak do roku 85, Zabirs
jen polovinu cbrazevky, jen tak, aby se
- nefeklo,

-V této gamesce nebudete ovladat raketku,
letadlo, Turricana nebo cokeli jinéhe, ale
budete (a j& doufdm, Ze NEBUDETE!) urée-
vat osud ptéka, ktery stfili po nepfitelich,

Iketa

Nezafnu zrovna optimisticky: fekl bych, Ze
‘na tu pravou bojovku, o které jsem bésnil
uZ v 7, tisle, si jedté pofkdme. Dokud nebude
mit alesport 8 postaw, & pozadi, 10 pohybil
' na kaZdou postavicku a editor trenyrek bo-
jownikil, za dobrou bejovku ji prosté neu-
zZhém -,

~ Sakra, j to nechdpu, kdyZ jde na Keme-
dora udélat super DOOMovka, prot tedy
viechny nové bojovky stoji za to, na co
Eldpneme a Fekneme .fuj”? Asi uZ je auto-
rim Sumafuk, jestli je jejich hra dobrd a
jestli se bude libit pafanstvu. Ale chitél bych
- s& mylit,

~ Schvélng, jak si predstavujete #patnou
“hru? Ze ma Fpatnou prezentaci, nebo Ze je
moc kratkd a jednoduchd anebo nacpak moc
sloZitd a dlouhd? [4 osobné jsem toho nize-
ru, Ze by hra méla byt pomérné dlouhs,
fiovat a byt alespoil primeérné graficky a
zvukoveé zZpracovand. Jasny, Ze jo? A ted ja-
ki je Iketa: krdtkd, nezdbavnd, stile stejnd
nudné bfefka, Dobre, i brakeoidni tituly maji
prave na Zivot, Ale mé uZ nebavi hrit
jenom same blbosti, Stary hry se nedaji hrat
donekoneéna a polovina novejch jsou srigo-
ry. Jestli to takhle phjde dal, tak si koupim

Ta je teda splicanina, co? No a tak si litate
po rdznejch prostfedich jake severni pal,
Egypt, Diveky zdpad nebo VODA!N Ptak ma
pravdépodobné do vinku pfidiny Zabry od
autord, Darwin by mél radoest.

Stoocovie of Fikas

P
CP Yerlag

Grafika 4
2k b
Zabava

ROE

a5

PCéko a oba dva Komeodory hodim z vokna
(i kdvZ to asi téZko, my jsme symbionti).
Predstawte si klasickou japonskou krajin-
ku. 5 horou Fuji na horizontu a s jezerem
pred wédmi. Na levé i pravé strané vyhledu
stromy. A livku mezi bfehy. Mate? Dabry.
Ted si pfimyslete jeité dva blbouny v ki-
monech a s ninjovskym Sdtkem pres xicht,
Jeden je fervenej a druhej modrej. No a pak
tam jesté prijde fidke] paprda, fekne FIGHT!
a vy si nechdte s Usmévem wymlétit zuby z
drZky. Pak se chopite joysticky a snaZite se
prijit na co nejvétdi mnoZstvi chwath a
hmatl. Ale asi po minuté zjistite, Ze k wvice
nez sedmibojovym pohyblm pafidcu prosté
nepfinutite. A tak vdm nezbyde, neZ jak to
péro (a to doslova, fyzicky model hry je
prosté k popukédni) skakat a obfas rozmaz-
nout soupefovi patou xicht, ¥V menu avizo-
vana wvolba obtiZnesti spofivd v tom, Ze
protivnik jiZ nebude skikat jako péro, spis
jako guma a navic rychleji. KdyZ si rozmla-
tite drZky, pristanete v menu a feknete si
«No a?”, a zafnete patrat po tajich této hry.
Nadarme, wic toho hra skutefné neskrywé,
Fajn, uzndvam, je to (jake o mnoho lepdi
Ikkiuchi} fajlovka, takZe se dd hrat z kaze-
taku, coZ je sice dobfe, ale svym zplsobem
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to sved o kvalité hry. Pedle mého nézoru
kaZdy, kdo se Commie vénuje, néjakej ten
drajv ma. Obzvla#t pokud jde o pafana, kie-
ry prahne po kvalitnich gameskdch, TakZe
sklon nékterych autord délat fajlovky zrov-
‘na tam, kde to neni nejlepsi napad, zavani
spife lenosti, neZ soucitem s datasetdfi (mi-
mochodem, Fikd se taky kazetofon? :-) ).

- Napriklad takovému Shamanovi (jeho
recenzi najdete v pfistim gisle Splashle) té-
méf nic nechybi k pékné hie a to i s crac-
kem zabird jen 181 blokd.,

Ale s bojovkami to dnes uZ takhle prosté
nejde, UZ bych toho mél nechat, ca? No jo.
Tak teda zdarec!

Stoocovie of Fikas

 Fieria |
Tritech

Grafika Ky
2k 5
Zabava

Sonny the Snail

Velky faroddj si chtél zkraslit zahradu. Vy-
myslel kouzlo, kterym mZe zvétiovat zvi-
fata, Povedlo se mu to wviak pouze na ine-
kowi, Ostatni zvifata sebrala farodéjovi jeho
kouzelnou knihu, bez niZ je bezmocny, vy-
trhala z ni stranky a reztrousila je po za-
hradé, Carcodég] dal Snekovi (tobg) jménc
- Sonny & povéril ho dileZitym dkolem - po-
shirat viechny listy a vrétit mu je zpét.
Pokud chees, abys nabyl své plvodni veli-
kosti, dostal pro sebe k dispozici kousek za-
hrady a Zil do kence Zivota v klidu a miru
mezi lopuchovymi listy, nezbyvé ti, nef se
wydat do zahrady a splnit tento nebezpetny
kel

~ Sonny the Snail (5TS) je vybornd plodi-
novka, V kaZdém ze ftyf levelll musite po-
shirat deset listd, vytrZenych z farodéjovy
knihy. Tyto listy se postupné objevuiji, takze
nestall projit kaZdy level pouze jednou zle-
va doprava, ale neustdle chodite tam a zpét.
Zapometite tedy na to, Ze néjekou teZE
obrazovku projdete po étvrthodinovém sna-
Zend, setfete pot a pokrafujete dal. ¥V horni
Gdsti obrazovky blikaji Zipetky (dolevs nebo
doprava) a tim wvam ukazuji, kterym smé-
rem se musite vydat, abyste nadli dalsi vy-
trZeny list. Vyborny ndpad. BohuZel viak
zéhy zjistite, £& hra STS je natolik tuh4, Ze
1l Zivoty, kieré mate k dispozici, vim zda-
leka nepostacuji,

Grafika hry je wybornd, UZ jen samotny
ndpad - hopsaci dnek (zkuste si predstawvit,
jak by to wvypadalo wve skutefnosti). A jak
krisné vyplazuje jazyiek, kdyZ chee sejmout
nepfitele. K tomu viemu jedté vyrazné odli-
Sené pozadi od popfedi, p€kné animace, co
vic si prat? Snad jen wétsi mnoZstvi pFise-
rek (i kdyZ to je ryze subjektivni).

Veelku pohodové skladby, které v pribe-
hu hrani 5TS zazni, se vdm urfité budou
libit a jsou grafice rovnocennym partne-
rem. Taky zwuky doprovézejici hopsnuti,
znefkodnéni protivnika, sebrani pfedmeétu a
jiné akee jsou na dobré arovni.

Sonny the Snail je skvéle hratelnd plo-
Sinovka, o které miZeme s hrdosti prohla-
sit, Ze se nemusi stydét ani pfed takowymi
peckami, jako byly legenddrni Giana Sisters
nebo Fred's Back 3. K dobrému pocitu ze
hry pfispivd také rovnocennost viech tfi
hodnocenych sloZek - grafiky, hudby a za-
bavy. Mohu viele doporuéit,

MAC
ROk
Electric Brains 1945
Grafika g |YERDIKT
2k 8

3

Zabava
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Dopisy ctendrd

Toto &islo Splashie vam po delsi dobé opét prfindsi néco z dopist nagich flendd. Protentokréte se
- dopisy z vetsi Casti vztahuji (relativng) nedavno zvefejnéne Herni anket. Hrrrrr na nél

~Ahoj Marcusi, redakce a v neposlednf fadé i vichni
- &tendi Splashle.
| Rozhodl jsem se, Ze odpowim na hernf anketu. To
~jenom proto, aby byla co nejvice objektivnd Mrzl mé,
e tak ,,mdlo” Tidf odpovédélo na anketu ¢tendfskou. No
a co mé fokovalo nejvice: |, Jak miZete vyddvat Caso-
~pis jen pro asi 100 1idf? No ale v3echna &est.”
| MNavrhuji omezit rozsah recenzf a dat tam obfas i
- néjakou recenzi dungeonu & Ceské hry a hlavné recen-
- zovat aktudinf nové hry. Réd bych se dozvEdél o néja-
kém skvélém dungeonu, kterg bych si poté objednal u
klubu,
| Déle jsem si fekl, Ze by nebylo 3patné napsat o
néjaké Upravé komoudka a proto piiklddém ndvod, jak
- 31 na nadem strojeckovi wylep#it hudbu. 5 pozdravy
DAPER

- Té&3¥ nds, Ze jsi odpovéEdél na hernf anketu.
Jak ses ov3em mohl doffst, dfast v nf byla
jed3tE mnchem niZ31 ne? ve Ctendifské anketd.
" To nds samoziejmé mrzi, stejné jako Tebe,
ale dopisy si sami psdt nemdZeme, narozdfl
- od fldnkd.

| Sami se divime tomu, Ze vydévéme Lasopis
jen asi pro 100 lidi, ale zkrdtka nds to bavi
{pokud zfskd3 dai¥ Etendfe, potaZmo pfedpla-
titele, budeme ti vdé&ni). Uvidomujeme s3i, Ze
v dnednf dob& MMX Pentif jiZ mnoho Tid{
- 64-ku nepouZivd, ale pfeste ti, ktef{l jej ma-
~ ji, potfebujf pfece jen ndjaké informace.

- Rozssh recenz{ se ndm {a vE&t3ing z dewiti
respondentd ankety) zddé wyhovujfci Proble-
-matika feskqgch her trdpfl i nds. Proto touto
cestou vyzgvéme Ceské programdtory aby na-
3 redakci zasflali své wijtvory. MiZeme se
postarat o objektivaf recenzi jejich hry, v
pfipadé zdjmu wuvefejnit demo na Splashi
disku & zajistit distribuci piné verze hry. 5
dungeony je to podobné, o Zddngch novdch
nevime {rozhodné bych 3i je nenechal wjit! -
- pozn. Marcus). MNeZ se néco objevi, doporu-
- &uji: Dragon Wars, The Examination, cokoliv
~od 551 ze série Forgotten Realms.

| Dékujeme za =zaslané &lnky, 3 wvelkou
~pravdépodobnost! se objevl v jednom z pFi3-
~tich Splashil. & vy ostainf si vemte pFiklad...

MAC+Marcus

Nazdar Ardane,

doufdm, Ze uZ nemdte po uzdvérce ankety, protoe
posledni &fsla Splashle (7 a 8) se mi dostala do ruky
trochu pozdéji. Sordd, Ze jsemn nenapsal do étendfske
ankety, tak aspofi piéi do téhle.

WMém jednu piiporinku k recenzim ve Splashli, a
to, Ze by mél hodnotfc! tabulku zhotovovat jen jeden
Elovék, protode kaZdy se na grafiku, zvuk.. divd jinak.

Jakub Kuchaf

Myslim, 2e kvalita recenzf ve Splashii je dobrd,
nékterd by mohly bdt deldt, ale to by musel bdt Easopis
vEL&, a to uf je vade starost a ne moje. Objektivita je
objektivnt (kaddj at si wybere). Trodku wic kvalitnfch
her by uréité neugkodilo {kduby tak byly).

LUCASS

Tak %o sami vidite, jeden £tendF odpovEdEl
drubému na dotaz. Objektivita je prosté ob-
jektivai, nikdo z nds na ni nemd patent. Sna-
Z2ime se ¢ korekini hodnoceni. Co se tjkd re-
cenzi, které pfieme my dva, jejich visledné
hodnoceni wznikd Y2DY po vzdjemné kon-
zuitaci, pfitom rozhodujici je slove recen-
zenta. PFitom kaZdd md jiné guste, takie MAC
holduje pFedeviim sporfovafim a logickdm
hrdm, j4 si obfas smisnu na néjaké Felbé ne-
bo dungeonu {uZ abys néco napsal - MAL)
{nojooco, porddd - Marcus).

KaZdd wZ? si asi nafel svéhe obitbeného
autora {vynechme ngyni ¥Yrchiického apod),
ktery mé podobng hernf vkus jake on & na
jeha recenzi & hodnocenf se tudi? miZe spo-
lehnout.

Casopis by sice mohl bgt vét3, ale nebyl
by pro wis finaniné pFistupng {pFipomindme,
2e cely wznikd na kopfrce & jeho cena je
wysokd pouze relativné - navic aikdo z autord
nebere Z4dné honordfe, préce se ndm prak-
ticky nezaplatf).

HMAC+Marcus

YaZen! prateld,

dasopis je skvéld, asi mu nic nevytknu, podle po-
psanyjch programQ pro C128 usuzujl, 3¢ je skvél], ale
nemohu sehnat Zddnou literaturu, ze kieré bych se o
ném vic dozvédél Mam totiZ doma dva stard, piné
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- funkénf poiftate C64, ale C128 bude asi lep3l Hlavné

by mé zajimalo:

a) jestli bych mohl diskety, co mém k Co4, poustét
ina CI28 a jestli se s nimi domiuvt 1571 Jak je
1o tedy 3 kompatibilitou 1541 & 15717

by jestli by GEOS 64 fungowval s Ci28, ani® bych
musel kupovat GEOS 128 - detl jsem néco o
Cé4-mddu, znamend to, 2e se 2 C128 stane
Co4?

¢) ¥ jednom vasem &asopise jsem detl, Je proda-
véte pouZité zbo, mezitim byl i CI128D za
3500,- K&, neméte néjaky Tevnéjsf?

d) mdte néjakou pouditou literaturu ohledné Ci287

Lukd¥ Dobe¥

Luk43i, diky za dopis a pfispévek do ankety. A

~nynt k jednotlivgm otdzkdm.

| a) diskety Tormdtu 1541 1ze bezprobiémové
nadist v 1571, opalng postup oviem nenf
moZnyj (oboustrannd 157i-ka umf &ist i
jednostrannd).

b} Ana, GEOS 64 bude fungevat 1 na CiZ28,

pFediim jej v3ak musid pfepnout do
méda Ci28 (bud pFfikazem ,,G0 64" nebo
pFi zapnuii podrZenim kidvesy ,,G"').
SamozFfejmé programy pro Cé4 nespus-
113 v médu CI28 & naopak.

c) PouZité zbo?1, o kterém jsi fetl, je

daidf ukdzks sluZeb klubu - jde viastné
o bazar, kde ftendfi majl moZnast na-
bidnout k prodeji néco ze svého viast-
nictvi & nebo naopak néco koupit. RWic ti
tedy nebrdni zkontaktovat pfes nd3 klub
inzerenta a pokusit se 3 nim doemiuvit o
sniZent ceny. ZboZ{ nepatfi ndm (iklubu),
né3 klub pouze dotyénému poskytl misto
na strdnkdch Splashle.

d) BohuZel, zde t& asi zklameme, literatu-

ra, kierou nabfzime, jsou pfevdZné
manudly a ndvody k software. Pokud by
néido z Etendfd touto Niteraturou dispo-
noval & chtél by ji nabfdnout, miZeme
w3 navzdjem zkontaktovat.
HMAC+Marcus

Z3kwsnik ..o Hraci sobd

BOMBO

' Na titulni obrazowee napi$ 5,C,0.RE a objewi se,,Cheat mode operative”, Nyni bude$ nesmrtelny. Drfenim
- Run/Stop zastavis pFifery a miZes il projit, Pust Run/Stop a stiskni fire - pFifery se daji do pohybu.

' BONE CRUNCHER
- Kédy leweld:

-2 GOLEMSTENCH 3. MORFHICLE 4, GOLEMKILLER 5, SCARAB

-6, WEB OF DEATH 7. MONSTERPARTY 8 CAVE OF DOOM 9, UNDERGROUND
10. DEATHCHAMBEER 11 GOLEMS CAVE 12 HORNSLUT 13. SLIMEHOLE
14, BLOODSMELL 15 BONEPOWDER 16, NIGHTMARE 17. MONSTERBREEED

18, THUNDERSTORM 19, CREEFY CAVE
22, STRATAGEM

 GAUNTLET

20, LIQUIDATION

21 MEGAMAZE

-V mddu pro 2 hrafe nechejte druhého hrafe zabit Smrtkou, Pak nechejte zabit také prvmniho hrdfe a obdrite

| 99909 bodd zdravi.
INTERNATIONAL KARATE

- Pro zménu pozadi stiskni a drg kldvesy A+D+Z2+M (v tomto pofadi). Klawesy S+E zpilisobi, Ze obé postavitky
- prestanou bojowat a podiwvaji se na tebe Pfitomn wiak stale miged swojl postawvitku ovladat, cof se f1 mizZe
hodit v boji proti postawé ovladané pofitatermn. Hra wndZe béfet we ftyfech rdznvch rychlostech, Stiskni
- X+(1-4) pro zménu rychlosti: 1=nejrychle;si,

RASPUTIN
- Stiskn FS k prerudeni hry a napis DL LLN.N pro cheat-mad.
| MAC+Marcus
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Sﬂlawé./ Disk Service No: 10

@ BURZA 128750 @ INSANITH-PRU, @ CHANGE BSW 1.2

m 3 TELEFONMANAGER+++  LEGEND OF KYRIL-PRV. @ LIGHTPEHN (DRIV.)
3 RAMOS 3 SAMBER-PRV.

=0 GURU MEDITATION
@ GEOHELPUIEW

Stitek pro Splash! disk €.10



