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UVODRNI SLOVO

& dZeny cCtendri,

Jisté vds nepotédila situace ve vyddvdni FUNu, kde jsme jiz 2 ¢isla za
predpoklddanym ediénim pldnem, nemluvé o tom, Ze dlouhé fekdnt, zda a kdy
daldi &islo prijde nikomu na radosti nepridd. Nepfidd na radosti ani vdm, ani
ndm. Vérte, Ze z néj radost nemdme a hleddme cesty, jak zajistit, aby FUN
vychdzel pravidelné. Zadali jsme tisk ¢asopisu i katalogii jiné tiskdrné a sesta-
vili s nt novy ediéni pldn, ktery, jak doufdme, bude dodrZovan.

Dlouhd pauza mezi letodnim 3. a 4. &islem (nepocitame zvldstni &islo, které
je navic), nds vedla k zarazent nové Fady &ldnkit od pana Billy z Hlohouce,
jeho3 programy pro C64 maji, jak jsme méli sami mozZnost se presvédtit,
$pickovou tiroveri a budou pro vds urcité velice zajimavé.

Dal$t zména, kterd nds naprosto netést, nastala ve slovenském zastoupent.
Spoluprdce s firmou PRINGTON neprinesla nasim slovenskym zdkaznikiim
odekdvané sluzby a proto jsme vyuZili na$t dlouholeté spoluprdce s firmou
ERKA Bratislava, P. O. BOX 23, 835 32 Bratislava 35, a zahdjili objedndvko-
vou a dobirkovou sluzbu pro Slovensko pres ni. Soucasné se v Bratislavé
zacaly proddvat nase vyrobky v Prodejné vypod‘em[ techniky v Ihriskové ulici 2,
835 32 Bratislava 35.

TakZe pres stdle nové problémy, zpisobené vznikem dvou novych stdtu
v srdci Evropy a dal§imi zménami se situace postupné normalizuje v tom
lep§im smyslu slova. Jsem pFesvédden, Ze tentokrdt to pocitite ivy, Ctendri
FUNu.

Redaktor 6. &islu FUNu
Jirt Kouril
Sumperk, &erven 1993
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BAGIC Pro zZACATECNIKY

Préace s retézcovymi promé&nnymi

Pro prdcl s fetézcovymi proménnymi vyulivd Basic
V2.0 pfikazy RIGHTS, MIDS a LEFTS. Souvisejicl jsou
pifkazy VAL a LEN. Jak spolu souvisi a jak je v progra-
mech raciondin& vyuZivat si nazna&ime v n&kolika ddle
uvedenych pfikladech.

1. Urfovanl( délky Fetdzce bez prazdnych znakl
Zjisfovan( délky Fetézce, nebo sprévnéji feteno podtu
znakl v fetézcové proménné e velmi Casty ukol, ktery
Je nutny pfi tvorb& programd. Pokud jde jen o absu-
lutnf urtenfl poltu znaki v prom&nné, nenf nic jedno-
du33iho, neZ pouZit piikaz LEN. Ale v mnoha pfipa-
dech obsahuje fetézec na zat4tku nebo na konci , prazd-
né" znaky, odpovidajicl stisku mezernfku, které z riiz-
nych divodd nechceme do délky fetézce zapoditat,
nebo bychom se jich dokonce radi zbavili. Pak musi-
me kromé piikazu LEN vyuZit i dal3f.

a. Odstranén/ prdzdnych znakd na zacdtku fetézce

K fedenl tohoto Ukolu pouZijeme pfikaz LEFT$ Kk na-
Ctenl prvniho znaku testovaného fetézce do pomocné
proménné P$. Nejdfive si vSak zjistime délku fetézce
a ulozime ji do proméné D (Fddek 20). Pak si uloZme
prvni znak zkoumaného fetézce do prom&nné P$ (i4-
dek 30). Ddle zjistime, zda je znak v P$ prézdny znak
nebo jiny. Pokud je prézdny, ode&teme Jej od testova-
ného fetézce a vrétime test k natenf nového prvniho
(dfive druhého) znaku testovaného fetszce do po-
mocné prom&nné P$ (fédek 40). Tento postup opaku-
Jeme tak dlouho, aZ narazime na prvnf «neprazdny"
znak. To e signdlem, Ze na zatdtku retdzce jiZ Z4dné
prazdné znaky nejsou a je moZno proces odstrafiov4-
nf prazdnych znakd na zat4tku fetézce ukongit.
Praktické provedenf programu pro odstrafiov4n( prézd-
nych znakd na zadatku fetézce je ndsledujfcr.

10 REM *** ODSTRANENI PZ NALEV(Q ***

20 D = LEN(AS)

30 P$ = LEFT$(AS,1)

40 IF P$ =" “ THEN A$ = RIGHT$(A$,D-1):GOTO 20
o0 REM *** POKRACOVANI PROGRAMU ***

b. Odstranén/ prdzdnych znako na koncl Fetézce

Pokud jste sI vy3e uvedeny programovy blok
podrobngjif prostudovall, Je vdm jiZ Jasné, Jak se bude
postupovat pii odstrariovani prézdnych znaki na kon-
ci fet¥zce. Bude to zcela obdobné, jen s tim rozdilem,
Ze do pomocné proménné P$ nebudeme uklddat levy

kraJl znak fetézce, ale pravy krajnf. Proto musime pro-
hodit funkce LEFT$ a RIGHTS.

60 REM *** ODSTRANENI PZ NAPRAVO ***

70 D = LEN(AS)

80 P$ = RIGHTS(A$,1)

90 IF P§ = " “ THEN AS = LEFT$(A$,D-1):GOTO 20
99 REM *** POKRACOVANI PROGRAMU ***

Pokud na takto ,olesany" fetézec nasad/me funkci
LEN pro zjisténf jeho délky, nemusime mit obavy, Ze
napfiklad pfi dale popisovaném centrovaném vypisu
na obrazovku ndm text ujede nalevo nebo napravo, jak
sé 10 jinak stav4,

1. Cenlrovany vypls na obrazovku.

Uroved programdtora se poznd nejen podle toho, co
program umf, ale i podie toho, jak program ,vypad4".
Tim mdm na mysli vzhled menu, wpisi na obrazovku,
Upravu obrazovky, pfehlednost toho, co nechdme na
obrazovku vypsat. Upravnému vzhledu wpisi v mno-
ha pfipadech pomiZe, kdyZ je napfiklad nadpls vy-
centrovany na stied obrazovky. K tomu Je nutno spo-
Citat kolik znakd text, ktery md byt ve stfedu obrazovky
vypsén tvorf, vydélit pocet dvéma, vysledek odeé&(st od
dvaceti a dostaneme tak po€et prézdnych mist, kterd
musi byt pred textem, aby byl jeho vypis na obrazovku
vystredén. Tolik prazdnych mist pred textem pak vepi-
Sete do piikazu PRINT"...a Je to. Existuje vSak elegant-
néjSl postup, ktery, pokud jej pouZijeme jako
podprogram, vystredf jakykoliv texovy retézec. Postup
si vysvétlime na nisledujicim wypisu programu:

100 A$= “TEXT PRO VYPIS"
120 D=LEN(AS)

130 V=(39-T)/2

140 PRINTTAB(V)AS

V rddku 100 Je definovén znakovy fetétec, ktery chce-
me na obrazovku centrovand (vystied&ng, symetricky
vug! stfedu) vypsat.

V fddku 120 Je do prom&nné D uloZend délka Znako-
vénho fet&zce ve znaclch pomoc! funkce LEN kter4
slouZl prévé k tomuto (celu. ‘
V fédku 130 je spotitdno, v jaké vzddlenosti od kraje
se md textovy fetézec vypsat, aby byl centrovan a vy-
sledek je uloZen do prom&nné V.

V fédku 140 je pak znakovy fetézec A$ vypsin na
obrazovku ve vzddlenosti V znaki od kraje s pomoc/
funkce TAB, kterd definuje, v Jaké vzdélenosti od kraje
se md vypis na obrazovku umfstit.




véimnéte si, Ze funkce TAB prodlouZi pfikaz PRINT 0 6
znakl “TAB(V)", Pokud md byt vypis umistén ddle nez
uvedenych 6 znakd od kraje, znamend tedy funkce
TAB i tsporu paméfového prostoru, coZ vas zacne
zajimat pri sestavovani dlouhych programi, zpraco-
vavajicich velké podty promé&nnych.

Spojovani znakovych fetézcl

Kdyz pideme program v Basicu, je maximélini délka
logického fédku 80 znak{. Retézcovd proménnd ale
mize mit délku aZ 255 znakd. Jak ale této maximalni
délky dosahnout, kdyZ zépis v programovém fadku
vietné ¢isla fadku a pfikazu PRINT je omezen na uve-
denych 80 znaki?

Jde to jednodu%e spojovanim fetézcl napfikiad ndsle-
dujicim postupem.

100 A$="PRVNI CAST TEXTU KTERY CHCEME SPO-
JIT DO JEDNOHO RETEZCE"

110 B$="DRUHA CAST TEXTU KTERY CHCEME SPO-
JIT DO JEDNOHO RETEZCE"

120 C$="TRETI CAST TEXTU KTERY CHCEME SPOJIT
DO JEDNOHO RETEZCE"

130 D$="CTVRTA CAST TEXTU KTERY CHCEME SPO-
JIT DO JEDNOHO RETEZCE"

140 VS=A$+B$+C$+DS

150 PRINT V$

V prvnich &tyfech fadefch 100 — 130 jsme definovali
Etyfi samostatné znakové fetézce o délce cca 60 zna-
ki1. Jejich spojeni do jednoho znakového Fetézce Zajis-
fuje fadek 140, ve kterém je definovéna nova fetézco-
va proménnd, ve kieré jsou &tyri dfive definované
setteny do jedné, obsahujici téméF 240 znaki.

R4dek 150 slouzi k vypisu nové definovaného soucto-
vého fetézce na obrazovku. Jak Zjistite po spuSténi
tohoto kratkého programu, Ize jednoduchym progra-
movym Fadkem jako je Ffadek 150 zajistit vypis témef
Sestirddkového textu!

Tento postup se d& svyhodnou pouzit k urychleni
vypisu na obrazovku, definovani mezer v textu o délce
tfeba 100, 150 znak{ bez komplikovaného pouliti pii-
kazu PRINT*", k vytvareni tabulek a v3elijakych efektd
na obrazovce.

Déleni znakovych retézcu.

Klasickymi piiklady, kdy je treba rozdélit znakovy reté-
zec je teba oddéleni jména od pFijmenf nebo rozdélenf
¢isla na celou a desetinnou &ast.

Pfi tomto d&leni se postupuje tak, Ze v celém fetézci
hieddme uréity znak, v naSem prvnim pripadé mezeru,
kterou je oddéleno jméno od prijmeni a ve druhém
desetinnou tecku.

e

Priklad 1

100 A$="DVE SLOVA"

110 N=1

120 BS=MIDS(AS,N,1)

130 IF B$="“ THEN 160

140N =N+1

150 GOTO 120

160 A1$=LEFT$(A$,N)

170 A2$=RIGHT$(AS, LEN(AS)-N)
180 PRINT A1$

190 PRINT A2$

V f4dku 100 je definovan znakovy fetézec “DVE SLO-
VA", V f4dku 110 je nastaveno poéitadlo znakil v fe-
tézci na prvni znak (N=1). |

V nésledujicich fadcich 120 - 150 je ve smyCce zKou-
man znakovy fetézec A$ na vyskyt mezery “ “.

V tomto procesu hraje dleZitou roli fadek 120, kde je
pomoc( fetézcové funkce MIDS z fetézce A$ vybrdn
jeden znak, uloZen do proménné BS ata je v radku
130 olestovana, zda nenf rovna mezefe. Pokud nenf,
7wl se potitadlo znakd o 1 a program se vrati na
fadek 120, kde je do proménné BS uloZen dalsi znak.
To se opakuje tak dlouho, aZ se narazi na znak mezery
“» \/ tomto okamZiku programovy fadek 130 zajistf
skok na fadek 160. Tento a nasledujicl fddek pak slou-
5 k definici novwych Fetdzcovych proménnych A1$
a A2$, do kterych budou uloZena samostatng dve slo-
va, obsaZend v plvodnim retézci A$. SlouZf k tomu
opét fetdzcové funkce LEFTS a RIGHTS, které oddgli
definovany podet znaku zleva (N) a zprava (N-1). Zpra-
va se oddéluje N—1 znakil proto, Ze prvni znak v pravé
S4sti je mezera, kterou do fetdzce nechceme.
Presvidtte se o tom sami tim, Ze “—1* vynechate!
Stejnou funkci, jako prikazy LEFTS a RIGHTS zajisti
i piikaz MID$. Dokazuje to Idale uvedend néhrada
prikaz(l LEFT$ a RIGHTS v fédcich 160 a 170:

160 A1$=MID$(AS,1,N)
170 A2$=MID$(A$,N+1)

Pifklad 2

100 A=12345.788

110 A$=STR$(A)

120 N=1

130 B$=MIDS(AS,N,1)
140 IF B$=". “ THEN 170
150 N=N+1

160 GOTO 120

170 A1$=LEFT$(AS,N-2)
180 A2$=RIGHTS(AS,N+1)
190 PRINT A1$

200 PRINT A2$
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\' tomto piiklad® jsme navic pouZili funkcl STRS, kterd
plevddl diselnou prom&nou na fetézcovou. Do pro-
manné BS jsme tentokrdt zapsali znak “.", desetinnou
tedku, Kterou musime v Eisle najit, abychom mohli
odddlit celodiselnou a desetinnou Eést &fsla. Jak z fad-
k0 170 a 180 vyplyvd, je uloZenl klasické retézcové
proménng do proménné odlidné od uloZenl &isla zmé-
n#ngho na fetdzcovou proménnou funkel STRS.
Poxud pouZijeme v tomto pfipadé funkei MID$, budou
fagky 170 a 180 vypadat nasledovné:

170 A1$=MIDS(AS,2,N-2)
180 A2$=MIDS(AS,N+1)

Je to dano jinym uspofédémm mezer pred znakovym
feiZzcem. Vénujte prosim této skute€nosti pozornost
& dukiadné si ji prozkoumejte! V programdatorské pra-
xi se vém to vyplati,

Déléni znakového Fetézce na tfi a vice

casti

Praxtickym piikladem vyuZiti déleni znakového Fetsz-
ce na ifi Castl je prace se systémovymi hodinami.

Sysiémové hodiny TIS zobrazuji &as ve tvaru hhmmss
v jednom fetézci. Pro praktické vyuZiti neni toto zobra-
zeni vnodné a nej€astéji se tento fetézec upravuje pro
Vypis na obrazovku do tvaru hh:mm:ss. Praktickou
onverzi pivodniho tvaru do tohoto zajisti napriklad
nasledujici program:

100 H$=LEFT$(TI$,2)

110 M$=MID$(T1$,3,2)
120 S$=RIGHT$(TI$,2)

130 CS=H$+":"+M$+“:"+S
140 PRINT CHR$(147)

150 PRINT C$

160 FOR X=1 TD 500: NEXT
170 GOT0100

V fddcich 100 - 120 jsou z fetézce TI$ oddéleny Eést
odpovidajici hodindm, minutdm a sekunddm. Poté je
definovédn novy fetézec C$, do kterého jsou s mezizna-
ky “:" zretézeny hodiny, minuty a sekundy.
V rédku 140 Je vymazdna obrazovka, fddek 150 vy-
tiskne Cas ve tvaru hh:mm:ss. Nédsleduje prodleva cca
500 milisekund, protoZe je zbyte¢né opakovat zobra-
zovani Castéji neZz 1x za sekundu, kdyZ fetézec TIS
krat3 ¢asy neobsahuje. Pro nezasvécené zde uvedu,
2e ze systémovych hodin, které odeditaji ¢as po 1/60
sekundy je moZno v pfipad® potreby ,vytdhnout"i fa-
sy kratsi. To ale neni moZné v Basicu, ktery je pro
takoveé Lcely prili§ pomaly. Navic nepresnost sitového
kmitoCtu, jak vite, stejné neumoZiiuje presné méfeni.
(pokracovdni)
(JK)

ASSEMBLER NA C64

(5.pokra&ovani)

SED, CLD

Oha tyto piikazy slowZi k préci s dekadickym pfizna-
rem, Piikaz SED (SE Decimal) je urfen pro nastaven(
plfrnary. Opatng pifkaz CLD (CLear Decimal) maZe
devadicky pifkaz. Pokud je dekadicky pfiznak nasta-
/0, pracuje procesor v dekadickém médu, Jinak v nor-
malnim, bindrolm, Pro dplnost se o dekadickém mé-
du zminftne juf16 na koncl kapitoly,

CEL CLI

Fomoul pfah SELESE Interropt) a GLI(CLear Interrupt)
a8 fattasoge i maze pifznak plerofent. Pokud Je pifznak
pletntent nastaven, fsou vischna pferusent zablokovd-
f Jedingu syjimki zde ol l pferufent NMI (Non
Wisshable Interrapt) S 2minénymi typy plerusent se
JESIE Vtiddeings Zaliprat vis spscialnd kaphole,

CLV

Pomocl pfikazu CLV (CLear oVerflow) se maZe piiznak
preteCenf. Pfikaz k nastaveni tohoto pffznaku neexis-
tuje, protoZe by nemél prakticky vyznam.

A |e3té si uvedeme kddy popsanych piikazi pro préci
se stavovym registrem.

CLC:$18
SEC : $38

CLD:$D8  CLI:$58
SED:§F8  SEI:$78

Na tomto misté se jeSté vratime k dekadickému médu,
abychom si jej dikladng objasnili.

Kromé takzvaného bindrnho médu, ktery jiZ dobfe
zndme, moZe byt procesor vyuZivan jesté v jiném dru-
hu provozu. Tento druh provozu je tzv. dekadicky
mod, Tento mdd se nastavuje velice ziidka, napfiklad
v matematickych programech a dalSich, kde jde o vy33i

CLV:$B8




presnost vypodtu. Z tohoto divodu je dekadicky mod
vEt&inou programator( ve strojovém kédu vzdaleny.
\ dekadickém mddu Ize jednfm bajtem zobrazit &islo
od 0 do 99. To je moZno proto, Ze bajt je rozdélen na
dvE Eastl, tzv. nibbly. Pomocl 4 bitd Ize viak zobrazit
jen &fsla od 0 do 15. V dekadickém m6du to nevadl,
protoZe se stejné nastavujf jen Efsla 0 — 9. V deka-
dickém m6du pfedstavujl 4 spodnf bity jednotky a 4
horni bity desftky. Pokud md dolnf nibble hodnotu
napfikiad 3 a horn( tfeba 7, md bajt hodnotu 73, po-
kud Je aktivn{ dekadicky mdd. Dekadicky mod je nic-
méné registrovén pifkazy ADC a SBC. Je také moZné
&fsla v dekadickém formatu seftat a odEitat.
Sefazen(m vice bajtii je moZno vytvéfet Eisla s libovol-
nym po&tem mfst. Pokud se bude pracovat s kladnymi
| z&pornymi &isly, musf se pro predznaménko rezervo-
vat jeden nibble. Pfi desetinnych Elslech se musi jeSté
registrovat misto, kde |e desetinnd te€ka umisténa.
Kdy? si uvedené jeSté jednou shrneme, Ize zkrécend
fici, Ze:

v dekadickém m6du Ize jednfm bajtem zobrazowvt Cisla
jen v rozsahu 0 — 99. Jeden palbajt (nibble) pritom
predstavuje &islo mezi 0 a 9.

Z toho vyplyvé, Ze tento mod nevyuZivd viechny mot-
né kombinace bitd.

K tomu pfiklad:

Binarnf &islo %01100111 ma v dekadickém mbdu na-
sledujicl hodnotu:

MSB LSB
Bit: gF 5 100 OF SRzt
Hodnota: 0 4 2 O DERAm 201
Celkem: ) 7

Dekadickd hodnota naseho &isla v dekadickém modu
je tedy 67.

Jak funguje dekadické stitdni a od&itanf ilustruji nésle-
dujicf priklady.

15

%01110000 7 O pfiznaky pred/po
+ %00100000 +2 O C=0; N=0; V=0
=%10010000 =9 0 C=0; N=1; V=1
2.

%10010000 9 0 pfiznaky pred/po
+%00100000 +2 0 C=0; N=0; V=0
= %00010000 =1 0 C=1; N=1; V=0

3.
%01000100 4 4 pifznaky pred/po
-9%01010101 -5 5 C=1: N=0; V=0
=%10001001 =8 9 C=0; N=1; V=0

Jak se vSak dajf jednotlivé vysledky v prikladech inter-
pretovat?

V obou prvych pifkladech je pfenosovy pifznak pred
s&t4nfm nastaven na 0, tedy vymazén. Pfi odZftanf

(pfiklad 3) se prenosovy pflznak nastavi. Pribéh je

tedy stejny, Jako pfi normdinfm, bindrnfm séitdnf nebo
od&itanl. '

To z4sadni, co se zménilo, je spojovaci schema. Ne-
probih4 po Jednotlivych bitech, ale po cislech. Interné
se nejdfiv settou dvé dekadickd cisla tvofend spodni-
mi nibbly. Vysledek tohoto stitdni se zobrazl opét
Styfmi spodnimi bity. Pokud pfi tomto souttu dojde
k preteden, bude toto pfi stftdnf obou hornich polovin
bajtdi zohledn&no. Pokud pfi souCtu hornich nibbld
dojde k preteSenl, pfevezme jej priznak pretetent. Pri-
znak prete&enl tak predstavuje stovku.

Od&(t4nf probih4 analogicky. To znamend, Ze podtece-
nf se vidy odette od vy3fho mifsta. Pokud dojde
k podtecen( u obou od&ftanych dekadickych Cisel, pri-
znak preteenl se vymaZe. S vysledkem se pak musf
zachézet Jako se z&pornym &fslem (pfiklad 3).

Nynf jeSté pdr slov k funkei negativnfho piiznaku a pfi-
znaku pretetent. Jak jiZ je z uvedenych piikladd vidét,
je priznak pretedeni nastaven vidy, kdyZ dekadické
&fslo nejde nastavit pomocf 3. bitd, t.zn., pri nastaveni
7. bitu.

Jak se ale potitd s absolutnimi hodnotami, kdyZ dojde
k podteeni?

Nic jednodud$io! V bindrnim médu obratime viech-
ny bity a priddme 1. Pfesné tak to taky funguje v deka-
dickém modu:

Jako prvnl se provede logické spojeni EX-OR a deka-
dickou hodnotou 99. V dekadickém mddu to vypadé
nasledovné: :

Bit: 70 Tor 5 AT 37 S R0

Hodnotaz 1 0 0 1 1 0 0 1
Nebo v hexadecimalnim vyjadrent je to $99. K vysled-
ku tohoto spojenf se pridd 1 a jiZ mdme absolutni
vysledek nadeho odEitdnf. Provedeme S pro ndzor-
nost popsany postup s tretfm piikladem.




Vysledek: % 1 0
EXOR : % 1 0

Vysledek: % 0 0
plus 1: % 0 0

oo
i
oo
oo
oo
o

Vysledek: % 0 0 0 1 0 0 0O 1
Vysledek je tedy —11.

Pokud nezamy3lite programovat v dekadickém mddu,
pak nevadl, kdyZ si nyni pod timto pojmem nedokaZe-
te nic predstavit. Pokud ale jednou dekadicky mdd
vyuZijete, pak vdm nebude pochopeni vy5e uvedené-
ho postupu €init problémy.

Pifkazy pro posun ASL, LSR, ROL, ROR

Kromé pfikazi logickych a aritmetickych existujf je3té
piikazy pro posun pro zpracovan( jednotlivych baitd.
S jejich pomocf je moZno napfiklad obsah akumul4to-
ru posunout o 1 bit vievo nebo vpravo. Pritom se
rozliSuji dva typy pfikazii pro posun. Za prvé Jsou to
pifkazy, které posunuji obsah registrd vievo nebo vpra-
vo a na uvoln&né misto vsunou 0. U tohoto typu piika-
20 pro posun se ,vystréeny"” bit presune do pfiznaku
prenosu. Pokud je ,vystreny” bit 1, pak se pfiznak
prenosu nastavi a pokud je roven 0, pak se priznak
prenosu vymaze. Podfvdme se nyni na schema posu-
nu vievo podrobnéji.
(VX)
pokracovdn/

DYSP GRAFIK A

Dale uvedeny listing programu je ve formatu TURBO-
ASS. V rutiné YJUMP jsou pevné stanoveny pozice
sprajtd v ose Y. Hodnoty jsou jednodu3e Gteny 2z ta-
bulky sinusu, uloZzené od adresy $4000 (dek. 16384)
a jedna po druhé prepisovany do adres $D001, $D003,
$D005 atd. Pro kaZdy sprajt se zde pou?ivd zvid5tni
Ciselny registr. Z hlediska programovéni je to poné-
kud sloZit&j3l postup, ale vyplati se s ohledem na zis-
kany rastrovy €as. Po pevném stanoveni viech pozic
zatind hlavnf prdce rutiny. V3echny sprajty jsou posu-
nuty o 4 bajty vievo (od ST0). Od znacky ST4 se pak
zkoumd, zda nedo$lo k podteteni pozice sprajtu. Po-
kud ano, vytdhne se odpovida)ici MSB z tabulky a spo-
ji se s $D010 (dek. 53264). Potom je &fslo aktudiniho
sprajtu uloZeno do reqistru X, aby aby s nim mohl byt
pozdéji situovan dal3i znak v pfedpoklddaném sprajtu.
Nyni se vytdhne dal3f bajt ze skrolovaného textu
a prezkoudi se na prerudenf ($FF). Pokud je tento baijt
rizny od $FF, pak bude vytaZeny znak zvétSen o offset
bloku sprajtl (v tomto pfipadé o $C0) a zkopirovan do
odpovidajiciho ukazatele bloku sprajt ($07F8). Sou-
¢asné se pozice tohoto sprajtu nastavi na $58. Ten se
pak nachdzi na pravém okraji a miZe se opéts novym
obsahem presunout nalevo. K vyuZiti rutiny ve viast-
nich programech je nutno dbat ndsledujiciho:

1. rutinu je nutno naskakovat vZdy pomoci JSR “DYSP".
2. rutina o&eké4vd znakovd dat sprajtd od adresy $3000.
Ta musf za¢inat vidy prdzdnym sprajtem.

3. Skrolovany text bude &ten od adresy $4300 a musi
zatinat bajtem pro preruseni $FF.

4, Tabulka sinusu je ofekdvdna od adresy $4000.
Naskakovaci adresa hlavni rutiny je $4080, dekadicky
16512. Pro profesiondla jisté nebude problémem zmé-

nit skrolovany text, znakovou sadu sprajtt, tabulku
sinusu nebo rychlost upravit podle viastni potreby.
A nyni vlastni vypis

*=4000 '

SINTAB .BYTE $14,514,$14,$15,$16,516
.BYTE $16,517,$18,919,81A,818
BYTE $1C.$1E $20,$21,$22,$24
BYTE $26,$29,$2C,$2€,$30,$33
BYTE $36,$39,$3C,$3F,$42,845
.BYTE $48,%48 $4E,$51,854,$57
.BYTE $5A,$5D,$60,$64,868,86C
.BYTE §70,86C $68,365,%60,55D
.BYTE $5A,857,$54,§51,34E,$4B
BYTE $48,545,842,33F,$3C,$39
BYTE $36,$33,$30,82E,$2C,$29
BYTE $26,$24,$22,$21,520,$1E
BYTE $1C,$1B,$1A,519,818,817
BYTE $16,$16,$16,$15

= $4080

BLOCK = $07F8
SPRMC = $D01C
GISTR

SPRON = $0015  ;SPRAJTY ZAPNYP.
SPRDT = $4000 ;TABULKA SINUSU

;UKAZATEL NA BLOK SPRAJTU
+SPRITE MULTICOLOR RE-

HELPO = $16E5
HELP1 = $16E6
YREGO = $16E7
YREGT = $16EA
YREG2 = $16EB

;HODNOTA SINU SPRAJT#0
;HODNOTA SINU PRAJTU#1




YREG3 =
YREG4 =
YREGS =
YREGS6 =
YREG7 =
YREGS =

ENDLESS
START
ST

ST2

$16EC  ;HODNOTA 5iNU SPRAJT#2
$16ED  ;HODNOTA SINU PRAJTU#3
$16EE  ;HODNOTA SINU SPRAJT#4
$16EF  ;HODNOTA SINU PRAJTU#5
$16F0  ;HODNOTA SINU SPRAJT#6
$16F1 HODNOTA SINU PRAJTU#7
SEl

LDA #>START ;IRQ VYPNUTO
LDY #<START ;VLASTNI PROGRAM

STA $0315 ‘ODKLONENI

STY $314

LDA #300 ‘PRIPRAVIT VSECHNY
STA YREGO ‘REGISTRY

STA $D020

STA §D021

LDA #<SCRTXT ;

STA THB+1 ‘NASTAVENI ZACATKU
LDA #>SCRTXT ;TEXTU PRO SKROLOVANI
STA THB+2 'LDX #300

TXA

L1 STA XREG,X ;ULOZIT OSM RUZNYCH
INX ‘HODNOT SINUSU DO
CLC ‘0SMI REGISTRU

ADC #$0A

CPX #3508

BNE L1

LDA #301 :PRIPUSTNY JEN

STA $DO1A ‘REGISTR IRQ

JSR SPRIN ‘INICIOVAT SPRAJTY
LDA #37F ‘PORT DMA

STA $DCOD ‘PREPNOUT

CLI

JMP ENDLESS ;NE ZPET DO BASICU
LDA #3$37 ‘CEKAT NA RASTROVOU
CMP $D012 ‘POZICI $37

BNE ST1 ‘LDA #300 ;VYMAZAT
STA $3FFF ‘GHOSTBAJT

LDA #$1B ‘HRANICE Y ZAPNUTA
STA $D011 : '

JSR DYSP ‘HLAVNI RUTINA

LDA #3$F9 “:CEKAT NA RASTROVOU
CMP $D012  ;POZICI $F9

BNE ST2 :

LDA $FF :GHOSTBAJT VYPLNIT
STA $3FFF >

LDA #$13 ‘HRANICE Y VYPNUTA
STA $DO11 :

JMP $EA31 'STARE IRQ

DYSP

ST0

ST4

THB

THB2

THB1

THB3

ST3

S

JSRYJUMP  ;RUTINA Y-SINUS

LDX #30E C

LDA $D000.X ;

SEC :

SBC #304 :'VSECHNY SPRAJTY

STA $D000,X ;SKROLOVAT O $04

DEX ‘NALEVO

BPL STO :

LDX #30E ‘ZACIT SPRAJTEM

LDY #$07 :$07 (SOE = X-POZICE

LDA $D000, X ;SPR.7, $07 = MSBTAB

CMP #$FC :SPR.7) A

BNE ST3 ‘TESTOVAT NA MSB

LDASD010  ;SPOJIT S MSB

EOR MSTAB,Y ;POKUD

STA $D010 ‘SPRPOS NENI MENSI

AND MSBTAB.Y ;NEZ $00

BEQ ST3 :POKUD ROVNO 300,

‘POTOM DALS! SPRAJT

STX HELPO ‘POZNAMENAT CISLO

STY HELP1 ‘AKTUALNIHO SPRAJTU

TYA 'CISLO SPRAJTU (0-7)
AND #%011111111 ;VYTAHNOUT A HIBIT

TAX ‘VYJMOUT, CISLO

'SPRAJTU DO X
INC YREGO '‘BAJTOVY CITAC
LDY YREGO  ;PRO TEXT

LDA SCRTXT,Y ;NATAHNOUT TEXTBYTE

CMP #$FF '‘POKUD PRERUSOVACI
BNE THB2 ‘BAJT PAK OPET
LDA #SCRTXT :ZACATEK TEXTU ~
STA THB+302 ;NASTAVIT
LDA #<SCRTXT ;0PET NA $3800
STA THB+$01 ;A CITAC BAJTU
STAYREGO  ;NASTAVIT NA $00
JMP THB3 ‘POKRACOVAT
:‘DALSIM SPRAJTEM
LDY YREGO  ;POKUD SE LOWBAJT
CPY #3FF :CITACE BAJTU
BNE THB1 ‘ROVNA $FF PAK
INC THB+302 ;HAJBAJT +1
CLC ‘K VYTAZENEMU ZNAKU
ADC #3C0 :PRIDAT OFFSET BLOKU
STABLOCK X :SPRAJTU
-A DO PRISLUSNEHO
-SPR.BLOKU
‘ZAPSAT UKAZATEL
LDX HELPO  :VYTAHNOUTCISLOSPRAITU
LDA #358 -ANASTAVIT ZPET NA $58
STA $D000,X ;(MSB NASTAVEN)
LDY HELP1 -CISLO SPRAJTU
‘VYTAHOVAT
DEX -AZ JE VSECH 8 BAJTU
DEX :‘PREZKOUSENO




YJUMP

YJ1A

YJ2

YJ2A

YJ3

YJ3A

YJ4

YJ4A

YJ5

YJSA

e = =

INC XREG8
LDX XREGS
CPX #$52
BNE YJ6A
LDA #$00
STA XREGS
JMP YJ7

LDA SPRDT,X
STA $D00B
INC XREGY
LDX XREGA
CPX #$52
BNE YJ7A
LDA #$00
STA XREGA
JMP YJ8

LDA SPRDT,X
STA $D00D
INC XREGA
LDX XREGB
CPX #$52
BNE YJBA
LDA #$00
STA XREGB
RTS

LDA SPRDT,X
STA $DOOF
INC XREGB
RTS

BYTE $01,$02,$04,$08,$10,$20,
.BYTE $40,580

DEY ‘A ZAPSANO
BPL ST4 ; YJ6
RTS :
LDX XREG4  :BAJTOVY CITAC
CPX #852 "HODNOTY SINUSU
BNE YJ1A ‘A PREZKOUSET ZDA
LDA #$00 -ZDA BYLA JIZ
‘ZPRACOVANA ‘YJ6A
STAXREG4  :CELA TABULKA
JMP YJ2 :
LDA SPRDT X ;POKUD NE PAK YJ7
‘VYTAHNOUT
STA$D001  :X-TY PRVEK A ULOZIT
INC XREG4 ;DO Y-POS SPRO
LDX XREG5  :BAJTOVY CITAC
CPX #$52 ‘HODNOTY SIN2
VYTAHNOUT YJ7A
BNE YJ2A ‘A PREZKOUSET ZDA
‘UZ BYLA
LDA #$00 ‘ZPRACOVANA CELA YJ8
STAXREGS  ;CELA TABULKA
JMP YJ3 ;
LDA SPRDT,X ;POKUD NE PAK
VYTAHNOUT
STA$D003  :X-TY PRVEK
‘A ULOZIT JEJ YJ8A
INC XREGS ;D0 Z-P0OS SPRO
LDX XREG5  VIZYJ2
CPX #852 :
BNE YJ3A MSTAB
LDA #$00
STA XREG6
JMP YJ4 :
RTS SPRIN
LDA SPRTD X
STA $D005 SPRO
INC XREG6
LDX XREG7
CPX #852
BNE YJ4A
LDA #$00
STA XREG7
JMP YJ5
LDA SPRDT X
STA $D007
INC XREG7
LDX XREG8
CPX #$52
BNE YJSA
LDA #$00 SPR1
STA XREG8
JMP YJ6
LDA SPRDT X
STA $D009

LDX #3807

LDA #$CO
STABLOCK.X
DEX

BPL SPRO

LDA #3FF
STA SPRMC
STA SPRON

LDA #$02
STA $D025
LDA #307
STA $D026
LDX #§07
LDA #$0A
STA $D027 X
DEX

BPL SPR1

LDA #$80




e

: LDX #$OF
SPR2 STA $D000,x
DEX
DEX
BPL SPR2

LDX #300
LDA #$30
SPR3 STA $§D000,X
CLC
ADC #$2C
INX
INX
CPX #30A
BNE SPR3

LDA #%11100000
STA §D010

LDX #$00 LDA #$08

SPR4 STA $D00A X
CLC
ADC #$2C
INX
INX
CPX #306
BNE SPR4

LDA #3FF
STA $D01B
RTS

*=$4300

SCRTXT .BYTE $00,$01,$01,801,$01,$01
.BYTE $01,$01,$01,501,$01,301
BYTE $01,$01,$01,$01,$01,501
.BYTE $01,$01,$01,$01,901,501
.BYTE $01,$01,$01,$01,300,SFF

konec

(k)

MIDI HARDWARE

V tinorovém &isle FUNu byl uverejnén ¢ldnek popisuji-
ci normu MIDI. Jednu z moZnosti praktického prove-
denf MIDI interfejsu uvadf pfipojené schema. Zapojenf
podie obr. bylo realizovino na oboustranné desce
plonych spojii o rozmérech 10 x 7 cm ze soutdstek,
které je moZno zakoupit v obchodech KTE Electronic
a GM Electronic. Modul, jehoZ ustfednim Clenem e
obvod UART 68850 se pfipojuje do expanzniho portu

+35Y

€64, odkud Je také zajisténo jeho napdjeni. Interfe|s
komunikuje s okolim pfes vyvody MIDI-IN, MIDI-
THRU, MIDI-OUT, osazené konektory DIN 5.

Firma Comotronic nemé v soutasné dobé moznost
zajistit vyvoj software, nutného pro uZivatelské vyuZiti
tohoto &asto Z4daného hardware. K dispozicl jsou jen
programové moduly pro fizenf a testovan( interfejsu.
Program MIDITEST, slouZic( k testu komunikace s kld-

° +5Y
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vesnicl si po spudténf dotdhne jeSté z diskety program
MIDIFILE a provede test vysfidnf dat na kidvesnici a pri-
jem stejnych dat z kldvesnice. e
MIDIFILE navic umoZfiiuje iz Basicu pomoci pfikazt
SYS a PEEK testovat stisk kldves.

Program RECIEVETEST zobrazuje na obrazc:vce data
prijimand z kldvesnice vietné stavovych bajtd.
Uvedené programové bloky ve strojovém kddu jsou
z&kladnimi kameny, na nich? je jiZ moZno vystavét

uZivatelskou nddstavbu. Pokud budete mit zdjem se
tvorbou potrebného software zabyvat, firma Comotro-
nic je ochotna Vdm poskytnout kompletnl interfe|s
MIDI dle vy3e uvedeného schema vEetn& popsanych
programi na disketé za symbolickou cenu 380,- K&.
Pokud bude zdjemci vice, uvaZujeme o vypsanf sou-
téZe s atraktivnimi cenami a u vit&zného programu za-
istime autorovi jeho komer&nf vyuZitf.

To, Ze se v lidské spole&nosti vyvinula fada rliznych
Jazykl md mnoho védecky doloZitelnych piitin. Jed-
nou z nich Jsou jisté rozdiiné moZnosti a mentalita
daného naroda (jeho hrdost), druhou pak velké vzd4-
lenosti mezi skupinami obyvatelstva, kieré jsou jesté
umocnény geografickymi bariérami.

Zcela jiné pfitiny vedly k riznosti pocitatovych jazy-
k0. Také zde zafungovala odlehlost jednotlivych vyvo-
Jari software, spf¥e se v&ak projevila jejich pycha. Jen
mdlo z nich bylo ochotno kopirovat u? hotowy pro-
dukt, coZ bylo ke Skod# v kompatibilits jednotlivych
programd. Navic specidini problémy vyZadovaly pro
co nejjednodussi vyjddieni moZnosti poditate, speci-
alnf fe3enl. Tak postupné vznikla cel4 fada programo-
vacich jazyki: Basic, Pascal, C nebo Fortran. V rAmci
Jednotlivych jazykd se vyvinula fada , dialektd®, ZviA5ts
ndpadnd je popsan4 situace u Basicl. Zat4teénik se
ihned po uvedeni C64 do chodu setk4 s Basicem V2.0.
Pot(tate C16, C116, Plus 4 hovofily jazykem Basic 3.5
a krdtce po té pfiSel C128 s Basicem V7.0 Po&itage tak
dostaly to co potfebovaly.

Vrafme se viak zpé&t k C64. V Basicu V2.0 chybéla
uZivatelim moZnost jednoduchého fizenf grafiky. Kvi-
li problémim s €asovanim obvods se d4 fada efekt
reSit jen strojovymi programy. Jisté se nelib ani to, Ze
k nakresleni jednoduché linky, kruZnice nebo byt jedi-
ného bodu, se musi sdhnout k assembleru.

Proto vznikl Simon's Basic a fada dalSich. Spolu s tim
se objevil problém zcela Jiného raZen(. Jakymi meto-
dami urcit, jak poznat, ktery z jazykd je ten nejlepsi?
Testovdni zpravidla nepfipad4 do uvahy. UvaZte sami.
Kdo ma tolik ¢asu, aby intenzivn& prohliZel jednotlivé

produkty. V-mnoha piipadech postati znét pouze sou-
bor pfikazi.

Nabizime vdm srovndni nejzndméjgich roz&ifeni Basi-

cu pouZitelnych na C64, Simon's Basicu, Graphic Ba-
sicu, Exbasicu Level 11, Ultra Basicu a Basicy 3.5 se
standardem Basic 2.0.

Basic 2.0

Programovaci jazyk Basic 2.0 rozhodné uZivateli C64,
2vIa8té zaCateCnikovi, praci s poéitatem nijak
neusnadni. UmoZriuje zadefinovat tfi druhy promén-
nveh ( real, integer, string ) a provdd&t s nimi mate-
matickeé a logické operace ( s¢itdnl, odeéftanl, ndsobe-
ni, déleni, umociovdni a porovnani - je roven, je V&t
je mendi, men3l nebo roven, v&tsf nebo roven, nenf
roven ). Ddle je vybaven prikazy potiebnymi pro edito-
vani programu, jeho lddovénf a ukldddnf na externf
pamétovd média, jakoZ | pro CiStén( obrazovky a pa-
meti. VEtSinou se tyto pfikazy pouZivajl v pfimém mé-
du. DalSf velkou skupinu tvoff pFikazy, které se vysky-
luji v pikazovych Fadeich a jsou nosnym jadrem viech
programi. Mimo to m4 fadu matematickych funke
a funkei s fetézcovymi promé&nnymi. Upin& mu chybf
prikazy pro jemnou grafiku a programovan( zvuko-
vych efekti. Grafika, zvuk a sprajty se musf konstruo-
vat sloZité pomocf pfikaz(i PEEK a POKE, Jazyku chybf
moZnost systematického, komfortntho programovani.
Konstrukce smy&ek je omezena na poulitf piikazu
FOR...NEXT. Stejn& chudy je soubor pfikazil pro roz-
hodovanl | pfikazy skoku.

SIMON'S BASIC

Je vhodny pro universainf programatory. Obsahuije
prikazy (skoro) ze v3ech oblasti vyuZiti C64. Basic
rozsifuje o stovku (114) novych prikaz{.

Rychlé a komfortni sestaveni programi umozduji pri-
kazy pro automatické &fslovanf FAdk (AUTO), vyhle-
davani posloupnostf znakd (FIN D), preéislovani radki
(RENUMBER) nebo trasov4ni programu (TRACE). Mi-
mochodem, Simon's Basic je prvni z programdl, ktery
mi umoZnil bezproblémové obsadit funk&nf kldvesy

(KEY). Je whodné, kdyZ se misto dlouhého Vypisovd-
nf pfikazil d4 stisknout F1...

10
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Vykonnost programi zvySujf i pfikazy pro strukiuro-
vané programovdnf, zndmé z vy38ich jazyki. Sem pat-
il piikazy pro tvorbu lokdinich i globdinich promén-
nych (LOCAL,GLOBAL), vnitfnich procedur (PROC LA-
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BEL, EXEC PROC, END PROC), skoky na ur¢ity fadek &i
ndvésti (C GOTO X, CALL LABEL), podmin&né skoky
a smy&ky (EXIT IF, REPEAT UNIT). Déle obsahuje funk-
ce a skoky podminéné chybou (ON ERROR GOTO).

NetuSené moZnosti otevird vzivatelim C64 Simon's
Basic v oblasti konstrukce grafiky, se v&im, co k tomu
patii. Najdete v ném prikazy pro tvorbu sprajtd
(MOBSET, MMOB...), pro jemnou grafiku v zobrazenf
HIRES 320x200 bodl (HIRES, PLOT, REC, CIRCLE,
ANGLE, LINE...). Simon's Basic md pffkazy nejen pro
sestaveni grafiky, ale i pro jejf vytistén( tiskdrnou (CO-
PY, HRDCOPY). Nechybf ani pfikazy pro syntézu zvuki
a pomiicky pro kontrolu polohy joysticku, svételného
pera a paddle.

Prirozeng, Z4dny program nenf dokonaly, tedy anl
Simon's Basic ne. Vytknout se mu dd znatnd poma-
lost pfi provddén( grafickych operacf.

GRAPHIC BASIC

Tento graficky orientovany Basic vznikl zhruba ve stej-
né dobé jako Simon's Basic a prestoZe se jednd o kva-
litn program, nikdy nedoséhl jeho roz3(fenl.

Obsahuje pres 100 roz5ifujicich prikazl. Po nataZeni
a odstartovan( zdkladnimo programu ziistdvd v paméti
misto pro cca 20 kB viastnich programi.

G. Basic wyuZivd obrazovku ve tfech reZimech, text
(25x40 znakl), HIRES (320x200 bodi) a multicolor
(160x200 bodd). VSechny tfi reZimy Ize kombinovat.
Podobné jako Simon's Basic (SB), obsazuje i Graphic
Basic (GB) funk&nf kldvesy (F1: Run, F3: LIST, FS:

18 S7=9:REM MULTI DIAMOND DRAW BY
28 RESETLREN JoY sTRUENS
30 s
30 HIRES:C=14:C(1)=2:C(2)=5:C(3)=6
38 HIRESCOLOR WHITE DN BLACK
78 C=C+1:I1FCO3THENC=1
88 COLOR C(C)
90 COLOR 1S5%RNDCB)+1
106 SETORIGIN 8,8
116 IFR=1THEN S=58:E=58
1208 IFR=2THEN 3=58:E=155
150 IFR=3THEN S=168:E=50
1406 IFR-4THEN S=168:E=155
1560 IFR=S5THEN S$=185:E=185
160 W=50:LL=W%2+5
110 IRE Ry
%gg §°§§§§i°“ STEP-S2Z
510 X=X+A:Y=Y+N:LINE TO X,¥
520 J=N
—X+A:Y=y-N:LINE TO X,Y¥
%33 SERTRIUZU-N:LCINE TO Xo¥
550 X=%-f:Y=y+N:LINE TO X,V
560 X=%+SZ:LINE X,V
T e L LINE X,
590 “;5‘55%;§23¥;Eg%5“5 TO X,¥
388 R=R+1:
210 FORT=1T01688:NEXT
320 GOT0320
READY .
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DIR...). V grafice nechybf pfikazy pro definovén( bar-
vy obrazovky ardmetku (BACKGROUND, BOHQER).
Samoziejmostl Jsou piikazy pro rozsvicenl urtitého
bodu, nakreslenl pfimky. ObdéInfky Ize definovat za-
dénim levého dolnfho rohu a délkou strany nebo le-
vym dolnfm a pravym hornim rohem. Pro kruZnice,
elipsy, mnohouhelnfky je pfikaz CIRCLE. Zaddnim pfi-
sluSnych parametrd se rozhodne o kreslen( daného
obrazce. Program umoZiiuje zadefinovani méritek a Je-
Jich zménu (SCALE).

Shodné se SB ma i GB pro definovéni, kopfrovén(
spritl, pro kontrolu jejich pohybu a kollzl, fadu pfika-
20. Program nezapomnél anl na moZnost tvorby zvu-
k(. Ddle md prikazy pro definovan( viastnl znakové
sady a prdci s nl. Shodné jako SB umoZfiuje strukturo-
vané programovanl.

ExBasic LEVEL Il

V pottu pifkazl nenf zdaleka tak bohaty jako Simon’s
Basic. Je v3ak uCinny pfl sestavovédn( programd. Ob-
sahuje pifkazy pro automatické &(slovanf FAdka, skro-
lovdnl nahoru a dolil, obsazenf funk&nich kldves a fa-
du dalSich. K dispozici sou i elementarnl pikazy pro
grafiku (pseudografika) a zvuk, jakoZ | funkce pro
zaokrouhlovan( a vypo&et maxima a minima. Obsahu-
Je 1 nékolik pfikazd pro strukturované programovan(
(IF...THEN. . ELSE).

ULTRABASIC 64

Ultrabasic je z fady téch programovacich jazykd, které
roz8ifujf zakladni Basic 2.0 pfevaZn o grafické pifka-
Zy. Obsahuje pfikazy pro grafiku typu Zelva — Turtle
grafik (TURTLE, TUP, TDOWN, MOVE, TURN atd.)
V kombinaci s funkcl pro ovidddn( Joysticku, se dajf
sestavovat programy pro kreslenf na obrazovky po-
mocf joysticku. Grafiku podporujf i dals( piikazy (DRAW,
BOX, BLOCK, CIRCLE, DOT ). TIC usnadnf orientaci na
obrazovce, formou rastru zobrazf popis 0s X a Y. Ultra-
basic podporuje i tvorbu sprajtit. Po provedenf kazdé-
ho grafického pfikazu ziistdv4, na rozdi od Simon's
Baslcu, grafika zapnuta. Kroma grafickych pfikazii m4
Ultrabasic i pfikazy pro vytvafen( hudby.

WO LbONp=
mMooLOUNORO
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Basic 3.5

Basicu 3.5 jsme vénovall samostatny &lanek na konci
roku 1992.

Basic 3.5 ,umf" témér v3e, co pfedchozl Basicy do-
hromady. V3ak taky byl vymy3len renomovanymi
programdatory firmy COMMODORE a byl mazistupném
ve vyvojl BASICu V7.0 pro C128. Asl | proto je t&ml,
kdo se s nfm méli moZnost bliZe sezndmit, oznatovan
2a nejlep& ze vSech Basic pro C64, na Eemé se podif
pfedev8im jeho mnohostrannost a optimdinfvybér pfi-
kaz(.

A abyste o tento vyborny programovacl ndstro] nebyll
ochuzenl, zafadlli [sme Je] do na8( nabldky pro ty z vés,
kteff se vEnull programovén( a chtéjl to d&lat co nejlé-
pe a nejefektivnéjl.

BASIC 3.5 na disketé/kazet® spolu s fadou demo—
programd a kvalitnfm manudlem Je v nabidce firmy
Comotronic s.r.0. za ufivatelskou cenu 125,~ K&.

(V)

EXDOS V.3

Exos V.3 je jeden z nejrychiejsich floppy-speederd,
ktery Je zndm. Vedle 14x rychlejStho nahrvani, dosta-
nete k dispozici jesté vysoce vykonny opera&nf sys-
tém s dal$im roz&ifenim.

Operacni systém se ohldsi svétle Sedym pismem na
Serném pozadr:

** C64 IMPROVED BY EXOS V3 **

BY J. SCHMMEL 38911 BASIC BYTES FREE
READY.

Diky rychlé resetovacl ruting se hi4%en( objevuje oka-

mi_ité Po 2apnutf potitade. Loader urychluje nahrdvac(
rutinu (LOAD) 12x aZ 14x. Jaké urychlenf se vyuZije,
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zéleZi na poloze stop, obsazenych danym programem
na disketé. Programy uloZené na vnéjSich stop4ch
diskety, tedy stopach s nizkymi &fsly, budou nataho-
vany rychleji neZ stopy vnitnf, s vy38imi &isly. Ostat-
né, rozdil zde €inl asi 20%. Program, dlouhy 200
blokd, uloZeny na vnéj8ich stopdch diskety, se nata-
huje asi 12 s. Pokud oviem program leZi blizko stfedu
diskety, trvd natahovéni cca 14,5 s.

Beéhem natahovani programu Je obrazovka odepnuta,
ohmatdvani kldvesnice ziistdv4 aktivni. VSechny infor-
mace o stisknutych kldvesach se prenasejl do vyrov-
ndvacl paméti. MiZete tedy zadat jak LIST, tak | RUN.
Ihned po dokonceni loadingu se zvolené pfikazy pro-
vedou. Proces Ize kdykoli pferudit stiskem Kkldvesy
<RUN/STOP>.

Loader je kompatibilni s velkou &&stl program pro-
vozovanych na C64. Bezvadné natahuje i vicediné pro-
gramy, av3ak viemocny nenl. Pokud vzniknou pfi na-
hrévéanf program{ problémy, d4 se loader odpojit pfi-
kazem <CTRL A>. Pfi pouZitl pffkazu LIST se dd skro-
lovana obrazovka zpomalit nejen kldvesou <CTRL>,
ale i klavesou <CBM>.

Exos obsazuje nejtastéji pouZivanymi piikazy funk&ni
kldvesy. Pro uZivatele to znamend, Ze jIZ nad4le nemu-
sl pracné& vypisovat dané pfikazy, ale staf mu, aby
stiskl prislu§nou kldvesu.

FUNKCNI KLAVESY

<F1 >= LIST < RETURN >- odpovid4 zaddni basi-
covského prikazu List, prohlédne zapsany program.
<F3 >- RUN < RETURN >- okam?ité startuje pro-
gram uloZeny v paméti poCitaCe.
< F5>-LOAD""
— odpovidd natipovani ndvésti LOAD. Prvni uvozovky
se pisi automaticky. Ve spojeni s kldvesou <F7> doka-
Ze natdhnout program do pocitafe kaZdy. Stiskem
<F7> vyrobte na obrazovce directory diskety. Najedte
kurzorem na zatdtek fadku s ndzvem programu a stisk-
néte <F5>. Stisk kldvesy zajisti napsanf pfikazu LOAD
pred ndzev programu. Po stisku <RETURN> se potom
prikaz provede. Na rozdil od normalniho systému se
programy natahuji absolutng ( LOAD"xxx",8,1 ). Po-
kud stojite o nataZenf programu standardnim zp{so-
bem, musite zapsat LOAD"xxx",8. Misto normdlniho
hiaSeni se objevi “LOADING TO ADR". Tim se mini
adresa, na kterou se program uloZ(.
<F7 >-L0OAD “$",8
- bez ztraty programu natédhne directory.
< F2 >~ SYS 32768 < RETURN >— pokud je na této
adrese uloZen strojovy program, stiskem klavesy se
odstartuje.
<F4 > -S5YS 49152
— vypide na obrazovku pifkaz SYS 49152 a ¢eké na
potvrzeni prikazu kldvesou < RETURN >. Teprve po-
tom je odstartovdn z tohoto paméfového mista pro-

gram (pokud je na ném k dispozici).

< F6 > — SAVE""

— slouZi k uloZenl programu. Prvnl uvozovky se pf3(
automaticky shodné Jako v pfipadé pifkazu pod kldve-
sou < F5 >. Dal3f uvozovky a ,8 nemusf jiZ byt uvede-
ny, Exos je bere Jako by byly.

< F8 > - CLOSE: OPEN 7,8,15,"

— Otevird povelovy kandl k floppy. Po uvozovkéch za-
dejte poZzadovany prikaz.

Vedle obsazenl funk&nich kldves se dajl nékteré funk-
ce vyvolat stiskem kldvesy < CTRL > spolu s nékterou
z kldves.

PROGRAMOVACI POMUCKY

< CTRL + K > = Chybovy kandl

- na obrazovce ukdZe hld8enl poruchy, kterd se vy-
skytla.

<CTRL+0>-0LD

—vracl zpét program uréeny pfikazem NEW k vymaz4-
ni, ev. po resetu potitae ztraceny program ( OLD ).
Program je potom pfirozen& pIng editovatelny a listo-
vatelny. Rutina OLD se se pfi vracenl programu zpé&t
fidl aktudlnf startovacl adresou v paméti Basicu. Proto
se mohou vracet zpét i programy, které majf posunuty
pocatek Basicu.

< CTRL + F > — vwy83( frekvence IRQ

- zvySi IRQ frekvenci floppydiskové jednotky a tim i rych-
lost hlavicky. V praxi to znamend, Ze viechny disketové
prikazy, které jsou ndrocné na pohyby hlaviCkou se
provadgjf rychleji: pf. S(cratch), V(alidate) atd.

< CTRL + X > pokraCovdni LIST

— prohlfZl program v basicu od naposled zpracovédva-
ného Fadku dél. Pokud objevite pfi prohlZeni progra-
mu chybu, zastavite prohliZeni, chybu odstranite a stis-
kem < CTRL + X > spustite dalf prohlizenf, aniZ byste
museli znovu zaddvat prikaz. Ne vZdy se vak dd re-
konstruovat adresa naposled zpracovdvaného fadku.
V takovém pripadé za&ind prohlizeni programu od za-
Catku.

< CTRL + Z > LIST minus 50 fédka

- pracuje shodné s prikazem < CTRL +X >, pouze
potatek prohliZenf je posunut o 50 fadki pfed napo-
sled zpracovdvanym radkem.

<CTRL + U > ukldddnf RAM pod ROM Basic

— 2d4 se to byt nelogické, ale vysvEtleni je snadné. Je-
li v paméti program, ktery zabird na disket& misto vetSi
ne? 151 bloki, leZl jeho konec v paméti pod ROM
Basic. Pfi pokusu natdhnout del3( program se objevi
hi4Zeni OUT OF MEMORY ERROR. S timto hld3enim
se oviem miZete setkat i v pripadé, kdy koncovd ad-
resa natahovaného programu je vyS$i neZ koncova
adresa paméti Basicu. Nynl si predstavte, Ze tento
program méte uloZit pitkazem SAVE. Objevi se ndsle-
dujfc/ problém: Za paméti Basicu ndsleduje ROM-
Basic. Pod ROM-Basic je v3ak je$t8 RAM. Zapisovat
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do ni je v§ak moZno pouze z Basicu. PTi &teni se viak
nedostanou stejné hodnoty, ale obdrZi se hodnoty
z Basic-ROM. Tvrzeni se dd lehce dokdzat. Zadejte
POKE 45000,2 a potom PRINT PEEK (45000). Dosta-
nete ¢fslo, které nebude rovno 2. AvSak zpét k naSemu
programu. Jeho konec leZi v RAM pod ROM-Basic.
UloZte program pomocf rutiny SAVE. Jednotlivé bajty
programu se ¢tou presné jako piikazem PEEK. Budou
se tedy &ist hodnoty z ROM-Basic a budou se uklddat
na disketu. Na disket& potom bude chybét konec pro-
gramu, ktery se nachézel v ¢4sti paméti pod ROM-
Basic. Stiskem < CTRL + U > se exosova rutina SAVE
pretvori tak, Ze bude spravné ukladat i obsah zminéné
¢asti RAM. Pfikazem SAVE se nyni mohou uklidat
| programy del$i neZ 151 blok(d. Soucasnym stiskem
< RUN/STOP + RESTORE > Ize tuto funkci opét vy-
pnout.

< CTRL + A > vypnuti turboloadru

- po této kombinaci kldves se odepind rychlé nahrdvani
a pracuje se opét se standardni rutinou. Tato funkce
tedy dovoli zpracovat i kolizni programy, které nejsou
s urychlovatem exosu kompatibilni. K vriceni do vy-
choziho stavu postaci stisk < RUN/STOP + RESTORE ».

RAM - FLOPPY

Nejednd se sice o Zadné pinohodnotné RAM-floppy,
Jaké se da obvykle najit u velkych poéitatovych systé-
mu, ale dovoluje vyuZit 24 kilobajtl paméti, kterd nor-
mdiné nemd v C64 pod Basicem Z&dnou funkci. Po-
mocl RAM floppy mohou byt programy psané v Basi-
cu ukldddny do 4 rdznych pamétowych rozsahi RAM
a znich mohou byt natahovédny zpét. Rozsahy 1 a’ 3
mohou byt pouZivdny soutasné, rozsah 0 Ize pouZit
pouze samostatné,

< CTRL + W > uklddani do RAM floppy

— uklddé program v Basicu do RAM-floppy. Volba
?4daného rozsahu RAM-floppy se déje malym menu:

(0) 20k  $BO—FF
(1) 4k  $BO-BF
(2) 4k  $CO-CF
(3) 4k  $DO-FF

Jednodu3e se stiskne odpovidajic cifra a funkce se
v Z4daném rozsahu provede. Stiskne-li se jiné tlatitko,
funkce RAM-floppy se prerusf
< CTRL + L > lddovani z RAM-floppy
— natéhne ur€itou ¢4st RAM-floppy do pracovni pa-
meti
< CTRL +V >vyména aktudiniho basicovského pro-
gramu s RAM-floppy

UKLADANI OBSAHU OBRAZOVKY

Systém Exos zpracovdvd 4 rlizné obrazovkové paméti,
které leZ( v rozsazich od $SA000 do SAFFF (40960-
45055) pod ROM-Basic.

<CBM +F1 >2<CBM + F3 > pomoc/ kombinace
danych kldves se dd obsah obrazovky uloZit do jedno-
ho ze dvou bufferl. Pfi pouZivani tohoto piikazu dejte
pozor, nebot RAM-floppy a paméf obrazovky poui-
vaji stejny adresovy rozsah.

VSEOBECNE POZNAMKY.

Pfi pouZivdni pfikazt LOAD a SAVE se nemusf zad4vat
Zadné Cislo piistroje. Programy se automaticky nahré-
vaji ev. uklddajl s adresou pffstroje 8 a sekunddrni
adresou 1 (,8,1).
Exos urychluje a usnadniuje précl s disketovou jednot-
kou. Rutiny pro prdci s datassettem priSly zkratka.
Tato skute€nost se dd tolerovat, nebof systém Exos-
Ize odpojit a k dispozici ziistane origindIni systém
Commadore.

(W)

PROGRAMY MSE

Nikdo nenl dokonaly. Kazdy potitatovy fanda, lhostej-
no, zda uplny zelend€ nebo ostiileny profik, délaji pri
opisovdni programt chyby. Jejich pozdéj5i odhaleni
muzZe Cinit skuteEné problémy. Proto byly vyvinuty
programy Checksummer a MSE. Prvy program slouZi
pro opisovani programd v basicu, dal$i pak pro zpra-
covéni listingl ve strojovém kédu.

CHECKSUMMER V3

Nejprve opiste pflpoiep;" listing. 2vI4§té pozorné opidte
rddky s daty. Opsany program ulofte na kazetu &
disketu. Viastni praci s programem zac¢néte n4sledov-
né:

1. Odstartujte program Checksummer— RUN, RETURN

2. Pokud se na obrazovce objevi hldSen, Ze program
je aktivovdn, potom jste pri opisovani neudélali 34d-
nou chybu.

3. Pro vymazdnf programi v basicu Klidn& poufijte
pfikaz NEW, Checksummer zlstane zachovan.

4. Checksummer moZete otestovat. Zadejte prosim
ndsledujici fadek a potvrdte RETURN:

1 REM

Vlevém hornim rohu obrazovky se objevi v lomené
zavorce kontrolnf souget. Musi &init <63>. Programu
je pritom jedno, kolik mezer ud&l4te a zda jste napsali
1REM nebo 1 REM. O pFesny pocet mezer de v piipa-

14




dg, Ze jste je udélali mezi uvozovky. Kontrolni soucet
se vyplSe vidy, kdyZ je aktivovdn Checksummer. Napi-
Sete fddek v basicu a potvrdite jej stiskem kldvesy RET.
Pri bezchybném opisovani musf hodnota uvedend na
obrazovce, souhlasit s hodnotou uvedenou v lomené
zavorce na konci Fadku v listingu zpracovavaného pro-
gramu (viz MSE 1.1). Vypisy programt mohou vypa-
dat nésledovné:

&

— k0. N RENSRRSESE S T

je se nejprve 4 krét stisk SHIFT a kurzor dolil, potom
stisk 2 krdt mezernik (SPACE). Dédle pfipojte slovo
TEST a rddek ukonCete stiskem 2 krat SPACE, CTRL
a 7 (BLUE) a opét 6 krat SPACE. Nékdy se ve vypisech
vyskytujl podtrZend pismena. Narazite-li na takové,
stisknéte SHIFT a dané pismeno. Podobné u pismen
s pruhem stiskn&te kldvesu C= a dané pismeno. Ve
sloZenych zdvorkéch se ¢asto objevuji ndsledujicl sym-

5 PRINT CHR$(14) <242>  boly:

10 PRINT “{CLR)" <2455

20 PRINT “(4DOWN,2SPACE) {DOWN) klavesa kurzor dolii (CRSR UP/DOWN)
TEST(SPACE,BLUE 6SPACE)" <.> {UP}  kurzor nahoru, tj (SHIFT+ CRSR UP/DOWN)

(CLR}  SHIFT+ druh4 kldvesa zprava v horni radé
(CLR/HOME)
kldvesa v pravém hornim rohu (INST/DEL)

V fadku 10 po prikazu PRINT ndsleduje vyraz CLR ve
sloZené zévorce. Znamend to, Ze méte stisknout SHIFT
a CLR/HOME. V f4dku 20 e situace obdobnd, vyfadu-  fDELI

|
1 FRINT®™ |
10 PRINT: PREINT"CHECESUMMER C&4" ‘
11 PRINT"prosim cekejte..."”
12 FOR 1=228 T0 B&4:READ A:FOKE I,A:FS=PS+A:NEXTI ‘
1% IF FS5<,5765 THEN PRINT"FREEKLEP V RADCICH 20 AZ 22":END
14 SYS 828:FS=0:FOR 1=5S84&4 TO S58583:READ A:FOKE I,A:PS=FPS+A:NEXT I
15 1IF PS<>16147 THEN PRINTYFREKLEF V RADCICH 22 AZ 30":END
16 POKEL ,S3:FOKE 4Z2€%,96:FOKE42290,228
17 PRINT" checksummer je aktivovan”
18 PRINT" vypnout : poke 1,55 nebo"spc(27)"<run/stop+restore-"
19 PRINT:FRINT" ZAFNOUT : FDKE 1,53"
20 DATA169,0,133,254,162,1,187,93,3,133,255,160,0,177,254
21 DAT6145.254,136,208,249,230,255,165,255,221,95,3,208,238,202
e DATﬁlb,ESO,?b,160,224,192,0,160,2,1&9,0,170,133,254,177
DﬁTﬂ?5,240,40,201,32,208,3,200,208,245,133,255,138,41,7
DﬁTAl?O,240,14,72,155,255,24,42,105,0,202,208,249,133,255
DATALO4,170,232,165,255,2 ,101,254,133,254,76,111,228,152,4
Sif DﬁTﬁ4E,219,198,214,1&5,214,72,1&2,3,169,32,15?,1,4,189
=7 DATGElZ,EEB,ZH,ZIO,ESS,QOB,12,0,?2,73,32,201.255,170,104
=3 DATﬁlqa,i,135,@6,202,16,228,16&,254,16?,0,32,205,189,169
29 DanbZ,ZE,ELD,ESS,104,133,214,32,108,229,16?,141,32,210,255
Z0O DATA76,128,164,9,60,18,19

o= Oy

RS AE S

READY.
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{INST}  SHIFT + kldvesa v pravém hornim rohu
(INST/DEL) 54

{HOME)} druh4 kldvesa zprava v horni fadé (CLR/HO-
ME)

{RIGHT} kldvesa v pravém dolnim rohu (CRSR
RIGHT/LEFT) {

{LEFT}  SHIFT + kldvesa v pravém dolnim rohu

( (CRSR RIGHT/LEFT)
{BLACK) kldvesa CONTROL + 1

Ostatnl kldvesy barev predpoklddaji stisk klavesy
CONTROL a kldves s Cislicemi, resp. kldvesy C= do-
hromady s kldvesami s Cislicemi.

MSE

MSE slouZi k opisovdni programii ve strojovém kodu.
V prvé fadé musite opsat tzv. "MSE-LOADER". Ten
vyrobi na disket& nebo kazet& vlastni program MSE.
Pred opisovdnim musite bezpodmineénd zadat par
prikazl v pfimém médu:

POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW

Teprve nynl miZete zadit s opisovdnim. Program se
opravuje sém. Pokud se prepfSete v fadcich s daty,
objevi se na zdvér chybové hidseni. NejEast&jl chy-
bou byvé zapomenutd Crka mezi dvéma Eiselnymi
(daji, miZe to byt i preklep a namisto Edrky byvd uve-
dena te¢ka. Bezchybnou praci vdm bezesporu usnad-
ni pouZiti programu Checksummer. Kontrolni soutty
najdete v lomenych zdvorkdch na konci kaZdého fad-
ku. Listing nemusite opsat najednou. Prici miZete
kdykoli preruSit. Nesmite viak zapomenout vidy pred
kaZdym novym natazenim programu zadat vyse uve-
dené pouky.

Pokud jste vie sprévn& opsali, odstartujte program
a pak je] uloZte na kazetu &i disketu pod ndzvem MSE
1.1. Hotovy MSE 1.1 I4dujte podle potieby jako nor-
malni program a startujte jej pfikazem RUN.

Pozn. Majitelé datasetd musi v fadku 343 namisto 8
zadat 1! : j

PRACE s MSE.

Nejprve chce MSE véd&t ndzev zpracovavaného pro-
gramu. Potom musite zadat startovacf a koncovou
adresu programu. VSechny po3adované idaje najdete
v prvém Fddku otiskovanych vypis.

Pokud chcete natdhnout program z kazety nebo dis-
kety, proto abyste jej mohli opravit, resp. abyste dale
mohli pokratovat v psanf, zadejte po dotazu na starto-
vaci adresu L. Potom musite stisknout D (disk) nebo
T (tape), podle toho, kterou externi pameéf pouZijete.
V piipadé chyby, kdy program zadaného ndzvu na
disketé nenf, se objevi hl43en( /0 ERROR. V takovém
pripadé stisknéte (RUN/STOP RESTORE) a jednoduge
Zopakujte zaddnf RUN.

Pri opisovén( postupuite presng podle zadanych zna-

e e AT g s

kd a gislic. Ud&late-li pri opisovani chybu, MSE ji oka- .
mZité odhall brumem a hi4Senim. Po stisku kldvesy
RETURN miZete kidvesou DEL chybu korigovat. Opsa-
ny program uloZl MSE automaticky na kazetu &i diske-
tu.

U del3ich listingl je nemyslitelné, abyste Je opsali kom-
pletné najednou. Praci miZete kdykoll pferudit a stis-
kem CTRL + S uloZit neliplny program na médium.
Nezapomenite si oviem poznamenat, na kterém mfst&
jste v opisovani skon¢ili. Pozd&)i zadejte po nalddovanf
prvni Cdstl programu CTRL + N. Na ndsledu)fcf otdzku
na startovacf adresu uvedte &islo fadku, ve kterém jste
skonCili opisovdn(. Stisk kidves CTRL + M umoZn( kdy-
koliv kontrolu opsaného dfla (listing). Stisk SPACE
ZpUsobr dal$i prohifZzeni, RUN/STOP je preru$uje. Maji-
telé tiskdrem mohou nechat listing pomocl CTRL
+ P vytisknout. Pomoci CTRL + L se dd program zno-
vu natdhnout do poditace.

1838 REM DIEUES PROGREAMN ERTEUGT DEN 219
1100 REM HSE V1.1 AUF DISKETTE <@I0
128 REM EESITZER EINER DATASETTE <178>

130 REM MUESSEN DIE ‘A" AM ENDE VOM 145>
140 BREM ZEILE 343 IN EINE "' AENDERN! <178%
150 REM €212
232 IF PEEK(G4)¢>92 THEN PRINT CCLRIGIE HA

BEN VERGEESEN. DIE POXES FINZUGE- BEN!

' TIEND <0503
=40 PRINT"(CLR)"i:DIN H¢753 FOR 1=0 TO @ @42
C5W HIGBe L) =T H(B5T) =110 NEXT 221000 <138
Z69 FOR 1:2Q48 TO 3755 GTEP 28 PRINT " (HOME

JICH LESE ZEILE "2 €250
“61 FOUR N=2 TO 18 KEAD AS 'IF LEN(AE)¢22 TH

EN G902 <dg2>
262 IF PEEKC(GD)+PEEKIS4)I#256¢22 THEN &aa (438 B
278 H:ASC(LEFTSIAS,1)) L=ASC(RIGHTS(AY.1)) <1605

CB0 D:R(HITIGVHIL) ‘B:5+DiFOEE ToN. D ' <1E5)>
290 NEXT (READ V. IF S«¢»V THEN 309 138>
JU0 S:@eZ=Te] NEXT R:PEEKt2111):H=PEEK(21@

€) <126>

3%l FUKE 33260.R POKE 53281 ,H'POKE B4E.R P
RINT "CCLREIDIE DATA-ZEILEM SIMD FEHLERF
REI} ™ <3562

92 FRINT SIE KOENNEN NUM DIE FARBEN DES M e
5L 208>

493 FRINT EINSTELLEN. " PRINT - (200WK.SPACE.
RYCONILEUECKEN S1E <15, <2» ODER <G> <2257

J¥4 PRINT™ (DOWN,2EPACE)<1> - RAHMEN-/SCHRI
FTFARBE 013>

385 PRINT (25PACE)<2» - HINTERGRUNDFARBE  ¢233»

3@6 PEINT (DOWN,ZSPACE)<9> - FARDEN UEBERM

EHHEN <1585
397 PRINT  (ZDOWNIFAREE <1): R:PRINT"FARSE

<2>:"H <906
23 OFET A:1F A=9 THEN 348 218,
90 IF A=l THEN E:=(R*1)AND 1% 098>
339 IF A=2 THEN H:(H+1JAND 15 <086 »
311 IF A=9 THEN 242 2172
312 GOTO 361 934>
340 FOKE 2196.H:POXE 2111,K €153
342 POKE B621,10:POKE 632,13:FOKE 198.2 <135»
343 PRINT" (CLRISAVE CHES(34)-NSE V1. 1 CHRS

(34,8 <081>»
344 PCKE 23.1:POKE 44.8:POKE 45, 172:FPOKE 4

B.14rEXD 142>

833 PRINT"(CLR.RVSONISIE HABEN ZEILE"Z7(LE

F1.SPACEI}VERGESSEN | ~ - A=PEEK( 646 ) AND 15 <124>
810 POKE 646 ,PEEE(53201)AND 13 :PRINT LIST"

Z-2"-"242:POKE 646.A 224>
820 GOTO %20 982>
990 PRINT (CLE.RVEON)SIE HABEN EINEN TIPEF

EHLER GENACHT: " A=PEEK(E46IAND 15 154>
§10 POKE B4B.PEER(S53281)AND 15:PRINT LIST"
oy Eézgrg B46. A <
§2 31.19:POKE 632,17:POK 2131

KBS 168 OKE 633,13 PO

<1263

1290 DATA ﬂﬂ.ﬂB.ﬂS.Gk.nﬂ.ﬂE.az.DE.as.al{BB 1202

+09.30,A2.08.49.3¢, 65, A4, A0, 1247 <118>
1M D:gn Gaﬁas.AS.AB.UG.B&.AG.as.su.as.nr

+AT, 30, I.At.ﬁl.As.Ca.Di.Fn. 2888 &>
1892 DATA ES.AS.ES.A?.CA.DE.?Z.AG.SE.BS-GI L

.1c.aa.nu.za.ni.Bl.An-uﬂ.en. 2781 - <@gs>
1493 DATAAEI%EH.AB OF.ED,20.D3.aD, 86 92, A0

18« AB T4 20, FF.B1.40.B3, A0 26710 983>
1994 DATA B9.20.FF.B1,A0.a3,20 CF.FF,89.,0] :

+92.C8.C9,0D.D3,FS.88.F0,pa 2912 217>
1995 DATA C@.11,0@,02 AG.10.5C,00,02,20

«B1.A0,B3,A9.CF,20, FF.B1 .20 2327 <945
1996 DATA OE.B4.0S,FC,65.82.72a OE.B4.85

-EO.SI.ZG.A?:B%.DR.!B.AB.B!. 2854 133
1997 DATA hﬂ.ES.EG.fF.EI.20.3!.34.55.80.28 : §




| .BE.B4.85.5F,26.A7.B4.D08,0A, 2624 <3915

1068 DATA AS,61,C5.5F,A5.62,E5,60,90, 06 .20 ,FF,2@,09.B3,A3,28,8D,84,D4, 2258 078>
e LR e e 1044 DATA A9.80.6D,01.D4.80.60,D4,69,38,20

1338 DATA EA.EA.E6.FB.D@.02.E6.FC,28,3F.B2 F@.FF.8A,48,98,48,18,A0,06. 2179 175>
.98 EF,4C.FB,B4.A2,82,86,58, 3190 T 1845 DATA AZ, 16,20 Fé,FF.AG.B4d.A9.GA,20.FF

1610 DATA AS.A6.AB,9D,20,F2,B1.26,E4, FF.F@ .B1.26,12,B3.20.E4,FF.FG,FB, 2931 <@93
"FB.C9.30,93,0C.C0,47, 80,08, 2970 T 1646 DATA AZ,1D,A9,14,20,D2.FF.CA,D@,FA.68

1011 DATA C9.3A.988,0B.C9,41,80,07.09, 14,08 _ \AB.68,AA.18,4C,Fd, FF.8D,@D, 2704 - 068
GF 40,08 B1 20 D2 FE/AG 58 5399 o1 1047 DATA @D.20.28,20.28.28.20.29,4D,41,53

1812 DATA 95,F7,C6,58,D8,D2,60,AE 8D, 32,F0 +43.48,49,4E,45,4E,55,506.5:, 1144 218"
A0 CS. L0, G, A0 tR aG6o pens e 1046 DATA 41,43.48.45,20,2D,20,45.44,49,54

1213 DATA 13,D@,@3,4C.8B,BS5.C9,@D,D@,83,4C (4F.52.20.8D.6D.243,20.20,28, 1823 AL
"BA.B4.C9,10.Da.83 4C.68 b5, 2282 5585 1945 DATA 20,20.28,2@.56,4F.4E.24 4E, 2E.4D

1814 DATA C9,0E,D@,@6,2@,5F.B4.4C, 64,B1,4C +41,4E,4E,28,26,20,44,2E.57, 1128 206
,92,B8,A5,F9,20,82,B1.@A,8A, 2132 208> 1053 DATA 45,.45,4E.45.43,.4B. 49,80, @D, 8D, 4

1815 DATA OA.®A,B85,F9.A5.F8,26.82.B1.035,F9 120.20,56,52,4F.47,52.41,4D. 1132 17
.60.C9,3A,80,02,63,08,29,0F, 1558 <@r2> 1851 DATA 4D.4E.41,4D.45,20,3A. 24, @4, 0D, 0D

1816 DATA 68.A6,59,EQ.88,98,1F.A6,58.E8,82 -20,201.20.53,54.41,52,5d.41, 1873 <B99
B3 .GE.28.D2 FF.4C.BE.BG.CE. 2588 S 1452 DATA 44.52,45,53.5%.45.20.3A.206,24.00

T617 DATA B0 A8, 180000 20 F5:01, OAsDUFA ~ 0D, 0D.28,29,20,45 4E, 44,41, 1014 129
.84,57,68,68,4C,BB,B1,A6,D3, 2691 197> 1853 'DATA 3455245 125 985 891 d Ynkbaa 0l L

1618 DATA EG.@8.B@.83.4C,092,B8,20.D2.FF.A6 +24.04,92.61,01,58,52.4F.47. 1136 228
o8 .E0.02.00.09.06.59.28. D2, 2468 e 1854 DATA 52.41.4D.4D,290.9A.20,00,12,28,2¢

1019 DATA FF.C6,58,D@,F9,4C,8E.B3, 48,44, 4A  +2A.ZA. A, 20, 46,41.4C, 53,43, 1024 az7e
“aA. 1k 00 . SB.BT, 6B, 95 GFca; 2410 i 1655 UATA 46.45.26,45.49,4E.47.41.42,45.20

1020 DATA GA.,98,02.69.,@6,69,38,4C,D2,FF A2 . +2Ai2A.2A120y 206,08, 8D, 08D 31950 @98
NC gl e 0l Bl mann et o 1058 DATA ZA,2A .27, 28,45 ,4E, 44,45, 28,24, 2A

18621 DATA EA.BI.20.8F,B2.AS,FC,20,4E,B1,AS P L o s e e b L e L33
,FB,20,4E,B1,20 ,ED,B1,A9,3A, 286@ <1485 1857 LATA 49.53.4B,20,4F.44.45,52,20,12.54

1622 DATA AG.20,20,F2.B1,A9,80,85,59,28,8E oo #92:41:90049.0D. 90,102 0x2ds B 10 035
.B@,20,ED,B1,A4,59,20,EF. B3, 2538 233> 1458 DATA 49.2F.4F.20,2D,26,46.45.48,4C.45

1923 DATA 91.FB,CB,84.59,C@,88,98,EC,20,10 s 152300,20: 01 BYe201 40, D20 A0 ALESS a2
.B2,A8,12,28,D2,FF,20.BE,Bd, 2657 <195> 1959 DATA. B2 A3 CF 28, EF B4 26 OEBA <852 ES

1624 DATA 20,EF.B@.C5,FF,F@.@D,20.43.B3.A8 . +20.8E BE.65.FBCon b1 (A9 (RGP 9231 251
.14,A8.14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2665 834> 196@ DATA E5,62,9¢,23.A5,FB,C5.5F AS, FC.ES

1825 DATA A9.92,28,D2,FF,2@.33,B2,20,EQ. B2 e (D8RR, 1920, AT BANDE, 18,08 RCH0D e
.2@,3F,B2,98,9F . 4C,BB.B5.A8. 2648 123> 1461 DATA 28.A7.B4.FG.6C,89:F9, 28 ATsB4 EU

1826 DATA 93,28,D2,FF,A2.00,A0,@3.9D.93,D8 __ 1@5.85,F8,4C.EF BY.£0.08, 20,5214 7 <GB0
,9D,@8,D9,9D.98,DA, 3D, @3, DB, 2476 <237» 1962 DATA 43.83.2C, 2B BL 28 & o e

1627 DATA E8,D@,EF.50.A9,8D.2C,A9.20,4C,D2 o (09ra@aDILBL eI R E Lo 52 @45
"FF.28.D2.FF.98,4C.D2,FF.2a, D985 21605 1 863 hﬁrA“Hb.LH;Hh.bQ.Au‘Gﬁ:usrbE.zﬂ.SF.n4

1828 DATA E4,FF,F@,FB,6@,84.5D,85,5C,A0, 60 o +2BrBA L2, BT DR 2AS0 00 e el 126
.B1,5C.F@,@6.20,D2.FF.CB,0@, 3100 <8175 1064 DATA 83.20) 4, FE.E@uEDy 20, EL FF) RO rct

1629 DATA F6.60,AS.FB,85.5A,A0,00.84.58,81 o (29,082, 20 AEAIA A2 45 S <An L AR
\FB,18,65,5A,85,5A,90.82,E6, 2606  <156> LABSEDATA BSN2040D RS F2Y G0 D0 e e

1036 DATA 5B.@6,5A.26.5B,C8,CB, 88,906 ,EC,AS aes A <207
.5A.65,5B.85,FF.60,18,A5,FB, 2467 218> 86/ DATA) EF.D1 20 {EdcERa G (D SIRNTSEARICE

1831 DATA 69,88.85.FB,98,02,E6,FC,60,A5,FB e s <240
.C5,5F,AS,FC,E5,60,68,A0,B3, 3166 <183> LU L o Ll e

1632 DATA A9,FB,20,FF,B1,Ad,01.B9,00.02.20 N s L P g2l
.D2,FF.CC,98,02,C8,908,F4,A0, 2602 898> L9% DST“-EGLAG'J“'ZG'*"E"*“-95-2?-59-31

1933 DATA 14.ED.@@,02,AA,20.ED.B1,CA.DB,FA 1069 DATA. J“S'QE'B“CS'C“'“B'QB' 2 §3707
.AS,62,20,4E,B1.AS.61.28,4E, 2457 <B6@> GERLLIE N il e 0 O

1834 DATA B1,2@,ED,B1.A5,60,20,4E.B1.A5.SF T nggébz'FF'zgflﬁ‘Bz'“s' <1985 g aeus)
,20,4E,B1,EA.EA,EA.EA,EA,EA, 3122 <196> 20 AEBY A9 82020020 EEa AL ED

1635 DATA EA.EA.24.5E.10,81,68,A8.,12,20,D2 o (DLeASEEIRI RO CSLBYAD SL 0TS ot
SR LR e D oo 1671 DATA 85.BA,26,C0.FF A2, FF.4C.C9.FF.20

1836 DATA A3,92,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16,B8, 01 S e 5190
.6G.A9.AG,B5,A4,A9,78,85,A6, 2945 <204> 72 DATA' BE, A9169, 05, SE2CHAEAEDRE e A Samt

1837 DATA A8,84,85,A5,85.A7.A2.13.A0,27,B1 Joh Phza2LiA92l 2arbZ KR CARDB R A5 FaLL?
\A4,91,A6.88,10,F8,CA.F8,19, 2671 <288> 1913 DATA FA.20. EA-B1.20 B8 L 2000 AoE

1838 DATA 18,A5,A4,69,28,85,A%, 98,82, E6.AS 1CLBA 20150 H5, A SR AL SYJE 2512 WL
S s e Do s 1674 DATA A9,61.28.D8.FF.BO.BA,26.B7 .FF.29

1839 DATA EG6,A7,4C.B6,B2,A9,91,4C,D2,FF.A9 «BF. D3, 0340 EB BAL ATRAL, 20 L e
.8F.8D,18,D4,A9,09,8D,95,D4, 2776 <068> 1975 DATA (G4 FF: 20,60 BR4AG)EL QA SRR

1048 DATA A9,F7,8D.@6.D4.A3.11,8D.84,D4.A9 o oBL:20 B9 ALIAC R BY 28, 60 Ra20 ISR
.32,6D,01,D4,A9,00,8D,08.D4, 2413 <126 1978 DATA BSIAD S TA T BE 20 EE e

1841 DATA AB,80,20,089,83.A9,10.8D,084,D4,60 1877 2,050 84 FY. G50ARIS1EE8 R ] e
Ll LO el L i D Yt 077 DATA 54.D@.F1.A9.01.A8,20,BA.FF.AQ.0@

1842 DATA A9,@F,8D.18,D4.A9,2D,8D.@5,D4.A9 7 Jeg @1 RATA AT -40°0D 288 e o 1912
.AS.8D.06,D4,A9,21,8D,04,D4, 2385 <1195 1678/ DATA A%;3A. 6D 121,02 39- GLug asbi a2 82
AR e R B e 1 .C8,CC,09.82,98,F4,C8,C6,D0. 2182 <1275

879 DATA @C.B9.@1.82.99,26,02,C8,CC,00.02
.DO.F4,96.A2,28,A0.82,4C.BD. 20618 <825,
1880 DATA FF.2@.B8,B5,A5.8A,C3,08.38.:33.A6
.B9.86.57,A9,01,20,C3,FF,AS, 2800 <622>
1681 DATA 68.85,89.28,C8.FF.Bd.26.A5.BA, 20 _
\B4,FF,AS,B9,20.96.FF 28,A5, 2011 953>
1382 DATA FF.B85,61,A5,96,4A.4A,B0,13.20,A5
VFF.85.62,20.AB,FF.A5,57,85, 2663 214>
1863 DATA B9,AS,08,20,D5,FF,94,03.4C.A3.BS
,86.5F,84.68,A5.BA.CY.01,D6, 2639 131>
1384 DATA GA.AD.3D.B3,85.61.AD,3E.03.85,62
,4C.FB.B4,A9,13,20,D2 FF,A2, 2308 <120>
1485 DATA 1C,28,ED.B1,CA.D@.FA,.60.80.60,00
.36.00.00.030.08,30.00,00.00, 1238 <143:
© 64'er Listing 2. Der MSE-Lader
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SUPER EPROMER

Méli jsme moZnost prakticky odzkou3et a porovnat epro-
mery Phantom X (REX), ALCOMP a Tiny Epromer
(Conrad). Z testu vySel jednoznatng Jako vii&z Tiny Epro-
mer. Vypalule nejb&Znéj3( typy pamétl 2764, 27128
a 27256 s programovacim nap&tim 12,5V a21 V.V nej-
rychlejsfm médu vypaluje paméti s kapacitou 8kBza 5 s
Super epromer vychdz( z Tiny Epromeru. Je moZno
je) pouZlt pro vypalovdni pamétl 2732, 2764, 27128,
27256, 27512 ajejich pinové kompatibilnich CMOS
verzi. Jeho silnou strdnkou je pfedevsim vysokd rych-
lost vypalovdnf dat. Ovlddacl software umoZiuje volit
ze tif algoritmi programovéni. Nejrychlej§f algoritmus
shodné s Tiny Epromerem vypall 8kB za 5 5. V zdvis-
losti na poCtu prdzdnych bajti se dé tento Cas JeSté
zkratit. Vysokou rychlost vypalovdnl ocenite zvIaté
pri zpracovévani pameétl 27512 s kapacitou 64 kB.
Dodavané programové vybavenl obsahuje | rutiny ke
Ctenf jiZ vypdlenych paméti eprom, verifikaci dat, kon-
trolu vymazani paméti a také modulgenerétor, pomoci
néjZz se d4 sestavit jednoduchy 8kB eprom modul
s jednim nebo vice programy ve strojovém kédu nebo
Basicu

Vypalovaci algoritmy

1. TURBO SPEED.

Timto algoritmem miZe byt 8 kB paméf vypdiena za
cca 5 s. Vpripadg, Ze se mezi daty vyskytne vétsi
poCet prdzdnych bajtd, je vypalovacl rychlost jesté
vy8$i. Tato hodnota fadl Super epromer mezi nejrych-
lejSi epromery provozované na C64 vibec. KaZdy bajt
je vypalovdn nejméné 0,1 ms, pfi€emZ prvni impuls
trvd 0,05 ms. Podle potreby je viak moZno prodlouZit
délku vypalovactho cyklu aZ na 50 ms.

Vedle €asové uspory mé tento algoritmus jeté jednu
vyhodu. Setii Zivotnost pamétf. ProtoZe paméf nenf pi
vypalovani dlouho elektricky (tepeln&) naméh4na, pro-
dlouZi se potet cykll, kdy miZe byt opakované maz4-
na a programovédna.

Nevyhodou je sniZend stélost zapsanych dat. Proto by
mél tento algoritmus byt vyuZivdn tehdy, kdy? je zdpis
mozno po nékolika mésfcich obnovit, nebo pro zkugeb-
nf" vypalovanf pfi vwyvoji kdy se potitd s opakovanym
mazanim . pamétl. Jak dlouho fakticky data v paméti
vydrZi Ize jen t&Zko odhadnout, nebof viiv m4 pouZits
technologie vyroby paméti a wrobnf tolerance.

2. FAST & SECURE.
Tento algoritmus je rovn&? velmi rychly. Vypéli 8kB

paméti za mén& neZ 11 s. Vyznatuje se v3ak podstatng
vy35( stélostl uloZzenych dat. Eprom |e vypalovana vidy
pEtindsobkem nutného ¢asu, pfitemé Jeden Impuls je
dlouhy 0,15 ms. Pokud byl bajt sprdvné zapsén, Je
jeho stdlost pojisténa ndslednym vypalovacim Impul-
sem Ctyfndsobné délky. V pffpadg, Ze bajt nenf sprav-
né vypdlen, nasfavli program del3f Impuls a postup
opakuje. Délka impulsu miZe u zvI43f ,,odolnych" pa-
métl dosdhnout aZ pfedepsanych 50 ms. Tento algo-
ritmus se doporucuje pro b&Zné poufitl.

3. STANDARD 50 Ms.

Je nejpomalejsim algoritmem ( 8kB za 7 min ), zdro-
ven viak, pokud se tyce stdlosti dat, nejjistéjSim. V3ech-
ny bajty jsou vypalovdny tak, jak je pfedepsano vyrob-
cem, t.). 50 ms. PouZiti algoritmu je vdzdno na poZa-
davky na extrémnf stdlost dat. Mimochodem, nékteré
star§i typy paméti se ani jinak vypalovat nedajf.

Pro vSechny typy paméti platl, Ze bajt do kterého md
byt uloZena hodnota FF, se nevypaluje. Jednd se totiZ
0 vymazany bajt. Proto dochdzi u eprom s velkym po-
dilem téchto bajtl k dal§imu zkracovadnf doby vypalo-
vani, VSechny bajty se verifikujf, coZ vede k okamZité-
mu odhaleni a ohld$eni chyb. Epromer umo?Ziuje sa-
mozrejmé i novou kontrolu dat zapsanych do paméti
(Verify). Tato funkce se hodf aplikovat uZ v Jednou
uvedeném prikladu, kdyZ si nejsme jisti obsahem pa-
métl. Pokud se pfi verifikaci zjist( chyba, |e moZno
utinit pokus o jejf odstranéni opakovanym vypélenim.
B&hem vypalovadnl paméti se mohou vyskytovat dva
druhy chyb. Bud bit nemiZe byt vypélen, pokus lze
zopakoval, ev. se da pouZit delSi vypalovacl algorit-
mus, nebo je nastaven §patny bit. V takovém pfipadé
je nutno eprom znovu vymazat,tedy nastavit vdechny
bity do vychoziho stavu $FF.

Pri kaZdém kontaktu s eprom (&tent, verifikace, vypa-
lovéni) se na obrazovce objevi Eerveny rdmedek. Bé-
hem vypalovan( nékterych pamét( sviti Eervend dioda
LED, umisténd vedle patice pro eprom. V této dobé

radeji nemanipulujte s eprom. Mohlo by to vést k jeji-
mu zniteni.

Vypalovani pamétf
f’o pfipojeni epromeru k poCitai se natshne a odstartu-
je program. Automaticky se dotdhne strojovd rutina
a objevf se hlavnf menu. Funk&nimi kidvesami F1 aZ F8
miZete vybrat mezi riiznymi funkcemi:

“F1" = Vypalovani paméti

“F2" = Test, zda eprom je prazdnd

“F3" = Volba typu paméti a vypalovaciho algoritmu
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“F4* = Cteni obsahu paméti

“F5" = Datové soubory — directory
“F6" = Verifikace eprom

“F7" = Zpét do Basicu

“F8" = Tools

V prvém kroku se kldvesou F3 zvolf typ paméti a je-
den ze tfi vypalovacich algoritmd. Kurzorovymi kidve-
sami najedete na poZadovany typ pameti, s pfisius-
nym vypalovacim nap&tim a volbu potvrdite kldvesou
Return. Shodn&, kurzorovymi kidvesami, vyberete al-
goritmus vypalovéni. Pro skok zpét do hlavniho menu
pouZijete kldvesu F1,

DalSi postup zéleZi na tom v jaké formé mdte pfipra-
vena data k vypalovani. NejobvyklejS! e disketa s da-
tovym souborem nebo eprom jejiZ kopli je Zidouci
wytvorit. Pri vytvareni kopie eprom se do patice epro-
meru vioZi spravné orientovany &ip a zvolf se funkce
F4. Objevi se dal&i menu, s funkcemi:

“F3" = obsah eprom natist do paméti poitade

“F5" = Cist jednotlivé bajty

“F1" = zpé&t do hlavnfho menu

_ i . \, A

Po volbé F3 se poditat zeptd na potatetni adresu a po
jejim zadanl navrhne koncovou adresu. Obg adresy,
pocatecnl i koncovd, se dajf samozfejmé zménit. Ne-
zapomerite, Ze adresy se vztahu|( k eprom. Pokud chce-
te €ist paméf od zat4tku, zaddte $0000. Po zadan(
pocateCni adresy pamé&ti pocitate, do které se majf
ukladat vytitand data z eprom a koncové adresy, jests
Zbyvé potvrdit kontrolnf otdzku, Ze jste si skute&né jisti
svym po¢indnim a obsah paméti precfst. Kidvesou F1
se vratite zpét do hlavniho menu. Nyni se jiz mlZe
kone&né vypdlit viastni eprom.

Zvolite F1 pro vypalovdni a ndsledn& F3 (vypdlenf ob-
sahu paméti) nebo F5 (vypalovani jednotlivych bajtu).
Néasleduje opét urenf pocdtetnich a kancovych adres
eprom a dané oblastl paméti pocitace, ze které se data
berou.

Pro v§echny pfipady si po ukonéeném vypalovani po-
moci F6 provedte kontrolu, zda je pam&{ skute€né dob-
fe vypdlena a dany datovy soubor uloZte na disketu.

Uklddani datovych soubori{ na disketu i jejich zpétné
natahovan( se voli zmenu pod kldvesou F5. Menu
zaji$tuje nésledujicl funkce:
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“F1* = zpét do hlavniho menu

"F2" = pifkaz floppy ( viz manuél VC 1541 )

“F3" = directory

“F4" = poruchovy kandl

“F5" = nataZenl programu

“F7" = uloZenf programu
Stisknete tedy F7, zaplSete ndzev datového souboru,
Clslo pFistroje (pamé&fového média) a potdtetnl
a koncovou adresu oblastl paméti, v nfZ leZl data. Po
nezbytné kontroln( otdzce, zda Jste si Jistl, se data uloZl
na disketu a opét se vratite do shodného menu. Stis-
kem F3 se dd zkontrolovat, zda se datovy soubor
skute¢né uloZll. Zndmym zplisobem pfejdete zpét do
hlavnfho menu a pokratujete v préci.

MODULGENERATOR

Z hlavnfho menu Je moZno volbou F8 pfe|it do menu
Tools a kldvesou F3 potom zvolit funkci modulgenerd-
tor. Program Modulgenerdtor je na programové dis-
keté k Super epromeru, proto Je nutno tuto disketu mit
vioZenu v drajvu.

Modulgenerdtor slouZl k tvorbé programowvych mo-
duld BkB délky, které Ize umistit do cartridge, pfipoji-
telné do expanznfho portu. Zhotovovat se dajl moduly
s Jednim nebo vice programy véetng menu. Lhostejno
je zda jde o programy psané v Basicu nebo strojovém
kodu. Mate moZnost rozhodnout, zda bude program

v modulu startovdn jako basicovy (RUN) nebo jako
strojovy (JSR,JMP). Potéte&ni adresa se automaticky
pfeblrd z diskety. Programy v Basicu se startujl vidy
od adresy $0801. _

Hotovy modul zpracovany modulgenerdtorem Je ulo-
Zen v paméti poZitate od adresy $8000. Pfkazem v pi(-
mém modu SYS 64738 se d4 odstartovat a otestovat.
Z praktickych zkuSenost( vime, Ze ne v3echny progra-
my se dajl tfmto modulgenerdtorem zpracovat. Pokud
Le vSe v poféddku, uloZte modul Jako datovy soubor na

Isketu.

Zvl&Stnostl
— software Super epromeru spolupracuje
sFC I FC 1.

~— stisk RUN/STOP zpiisobf vidy skok do hlavnfho

menu. Tato funkce Je dileZitd nebof nékteré
podprogramy nelze Jinak pferuit (vypalovan( nebo
Ctenl). '

— pro pamétl 2732 a paméti 27512 se voll v menu
typt pamét( 27256. Vlastn( typ paméti se potom
urél polohou kddovych prepinact na epromeru.

Hotovy pfistroj je'v nabfdce firmy Comotronic s.r.0.
spole€né se software na disketé a ¢eskym ndvodem
2a 795,- K¢.

(Wv)

PLOTTERY A Cb<4

Plotter ako vystupné kresliace zariadenie si u uZivate-
fov Commodore 64 ziskal znaénu popularitu. Okrem
viacerych vyhodnych vlastnost( stradnicovych zapi-
sovacov hrd u nds nezanedbatefnt Glohu aj nizka né-
kupnd cena niektorych tuzemskych typov. V Cechach
a na Slovensku sa najviac rozsirill Jednoduché valcové
zapisovaCe XY4150/XY4140, AMAGRAF a ALFI. Na-
ko'ko sa jednd v podstate iba o mechaniku doplnend
spinaémi krokovych motoréekov, si kladené vy$sie
ndroky na obsluZné programové vybavenie. Software,
ktory by umoZnil pinohodnotné vyuZitie plotteru, moZ-
no rozdelif do niekofkych kategdrii:

1. Grafické rozSirenie BASICu o prikazy pre plotter,
kreslenle geometrickych utvarov a €s textov so za-
budovanou emuldclou tlagiarne. Tieto poZiadavky
kompletne spia program PLOTTBASIC II.

2. Subor programov, ktoré umoZiuju vytlagif grafiku,
vytvorent v uZ existujicich a rozSirenych progra-
moch. V sitasne| dobe existujd programy pre tlad
obrézkov z grafickych editorov ART STUDIO, KOALA
PAINTER, STAR PAINTER a VIDCOM64. Za urtitych

podmienok je moZné pomocou tychto programov
kreslif aj vo farbdch.

3. Cesko-Slovensky textovy editor, podporujtcl vy-
stup textu na plotter. Textovy editor CStext bude
okrem mnohych typov u nds dostupnych tlagiarn
podporoval aj tlaé textu na plotteroch XY4150,
AMAGRAF a ALFI.

Program PLOTTBASIC Il

Je roz3(renfm zdkladného Commodore BASICu o gra-
fické prikazy pre plotter. V siitasne] dobe st k dispozl-
cil verzie pre XY4150/4140, AMAGRAF a ALFI. Syntax
prikazov je pre v&etky typy rovnakd, programy napfsa-
né pre jeden typ plotteru je moZné preniest a spustifal
na

ostatnych. Pri zaddvanf kresliacej plochy existujii u jed-
notliwych zariadenf malé odlinostl, tieto st popisané
v ndvode k programu.

Kresllaca plocha

Z4kladnym pojmom pri prac! s plotterom je kresliaca
plocha. Na nej sa odohrdva vSetko kreslenle, v3etky
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presuny plsacej hiavy. Je doleZité, aby pri préci s prog-
ramovym vybavenim bolo moZné pohybovat perom len
v urcite), vopred nadefinovane| oblasti. Graficka jednot-
ka XY4150 mé4 zabudované spinate favého a pravého
dorazu, preto pri vybehnuti z povolenej plochy nehrozi
poSkodenie zariadenia. Inak je to u plotterov AMAGRAF
a ALFI, ktoré spinate dorazu nemaju. Preto je treba, aby
prl chybnom uZivatelskom programe zakladné vybave-
nie vZdy ustréaZilo vopred nadefinovanii plochu. Velkost
plochy pre kreslenie zaddva uZivatel pri zatatl prace
s programom prikazom PAPER. ObdZnik, v ktorom je
povolené kreslenie je urCeny favym hornym a pravym
dolnym rohom. Kresliacu plochu je treba znovu zadat
pri zmene formétu pouZitého papiera. Ak Je treba len
vymenit papier, stall zadaf prikaz NP, ktory zabezpeli
vysunutie papiera a'zachovanie polohy kresliacej plo-
chy vzhfadom na novy papler.

Definfcla okna, orezdvanie

Program PLOTTBASIC Il mé zabudované pinohodnot-
né orezdvanie kresliacej plochy. V praxi to znamend
asi tolko, Ze kaZd4 usetka, alebo aj zloZity utvar budu
polas kreslenia podrobené vypoCtu, ktory zisti, €i ne-
jakd ¢ast utvaru neleZi mimo definovant plochu. Ak
ano, budl vyrdtané spoloéné body medzi Gtvarom
a stranami kresliacej plochy. Nakresli sa teda len to, ¢o
méd byt vidief a nedbjde k preruSeniu uZivatefského
programu ani k posunu kresby. Orezdvanie vyZaduje
vela vypoctov, ktoré sa musia vykonaf pre kaZdu
vykreslenti tsedku. Standardné matematické rutiny
pohyblivej rddove] Ciarky v C64 su uZ pre tento Ucel
trochu pomalé. Preto sme do programu vyvinuli Spe-
cidlne goniometrické funkcie, pomocou ktorych C64
orezdvanie bez problémov zviddne. Zékladnym oknom,
v ktorom funguje kreslenie, je okno nadefinované pri-
kazom PAPER. V PLOTTBASICu existuje eSte moZnos{
nadefinovaf men3ie okno prikazom WSET. V takto de-
finovanom okne je tieZ povolené kreslenie, grafiku je
moZné obmedzif len na ur&itl oblast kresliacej plochy.
Okno definované prikazom WSET podlieha operdciam
so stradnicovou ststavou, preto ho moZno otdcaf,
postvaf a zvatSovat.

Stdradnicové sistavy
Program PLOTTBASIC Il ponika moZnost programo-
vat grafiku pre plotter v kartezidnskej a polérnej su-
radnicovej sustave. Po inicializdcii PLOTTBASICu je
nastavend kartezidnska stistava so zagiatkom v favom
dolnom rohu kresliacej plochy. Pisacia hlava sa pohy-
buje v smere osi x, papier v.smere osi y. Prikazom
XYSET nadefinujeme posunutie, zvat$enie a otoZenie
sliradnicovej sdstavy. Osi x,y aktualnej sdstavy je moz-
né zviditefnif prikazmi XAXIS, YAXIS. Pri niektorych
aplikdcich je vhodnejsie pouZit poldrnu sistavu su-
radnic. Prepinanie medzi stistavami zalsfuje prikaz POL.

Clarov4 grafika

Z4kladnou jednotkou Ciarove] grafiky Je tisecka. Z Use-
Ciek sa sklada)i zloZitejSie Utvary a znaky. Prl vytvéran/
uzivatelskych programov pre plotter potrebujeme
niekofko zdkladnych sp6sobov posunu a kreslenia
seCky. Absolutny posun so zdvihnutym alebo spuste-
nym perom, relativny posun a kreslenie nezavisle]
tsetky. Program PLOTTBASIC Il poskytuje tieto prika-
zy:

MOVE xy

Prikaz presunie pero plotteru z okamZitej polohy do
bodu so stradnicami (x,y). Pero je po cely ¢as presu-
nu zdvihnuté, Gsetka sa nenakresli.

DRAW xy

Vykreslenie (isecky z okamZite] polohy pera do bodu
so stradnicami (x,y). Pero sa na zaCiatku presunu
spusti a na koncl zdvihne. =

RMOVE dx,dy

Relativny presun bez kreslenia z okamZite] polohy (x,y)
do bodu (x+dx,y+dy). Hodnoty dx,dy méZu byf klad-
né, nulové aj zdporné. Ak sa niektory z parametrov
dx,dy rovnd nule, posun v prisluSnom smere sa nevy-
kond.

RDRAW dx,dy
Podobne ako prfkaz RMOVE, ale bude sa kreslif (secka.
LINE x1,y1,x2y2

Vykreslenie nezdvisle] iseCky z bodu (x1,y1) do bodu
(x2,y2). Pred zatlatkom kreslenia program vypocita,
ku ktorému z bodov (seCky sa nach4dza pero bliZSie
a z tohto bodu sa zalne Usecka kreslit.

Prepnutim sdradnicovej sustavy prikazom POL na po-
l4rnu ziskaju prikazy pre kreslenie dseciek novy tvar.
Parameter R je dZka sprievodia bodu, alfa je uhal,
ktory zviera sprievodi€ so zdkladnou osou. Syntax
prikazov je nasledovnd:

MOVE R,alfa

DRAW Ralfa

RMOVE dR,dalfa

RDRAW dR,dalfa

LINE R1,alfal,R2,alfa2

KruZnice, elipsy, obluky ...
PLOTBASIC Il podporuje kreslenie oblikov komfortny-
mi prikazmi. Na plynulé vykresfovanie kriviek sa vyuZi-
vajii §pecidlne goniometrickeé funkcie, multitasking a vy-
rovndvacia pamat. Prikazy pre obltiky pracuji v karte-
zidnske] aj poldrnej stistave.

CIRCLE rxy
Nakresli kruZnicu s polomerom r a stredom v bode
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o suradniclach (x,y).
ELLIPSE a,b,xy

Viykreslenie elipsy, ktore] hlavnd poloos ma dZku a,
vedlajSia poloos mé dZku b a stred sa nachddza v bo-

de (x.y).
ARC beta1,beta2,a,b,x,y

Prikaz nakres!i obltk elipsy od uhlu betal po uhol
beta2. Oblik pochddza z elipsy s parametrami a,b X.y.

ANGL x,y,a,b,beta

Vlykreslenie sprievodica elipsy s parametrami x,y,a,b,
prislichajiceho uhlu beta.

NPOLY n,a,b.x,y

Vytvorl n—uholnik vpisany do elipsy s parametrami
a,bx.y.

V poldrnej sustave:

CIRCLE r,R alfa

ELLIPSE a,b,R,alfa

ARC beta1,beta2,a,b,R,alfa
ANGL R,alfa,a,b,beta
NPOLY n,a,b,R,alfa

Texty v grafiks

Okrem zédkladnych geometrickych obrazcov je potrebné
kreslif aj texty. PLOTTBASIC podporuje kreslenie textov
réznymi znakovymi sadami s vyuZitim kompletnej
feskej a slovenskej diakritiky. Parametre textu
komplexne pokryvaju prikazy TSIZE a TSMER. Prika-
zom TSIZE definujeme Sirku a vySku znakov, medzeru
medzi znakmi, medzeru medzi riadkami, poCet obfa-
hov znaku, diferenciu medzi obfahmi a proporcionali-
tu pisma. Prikaz TSMER umoZiiuje nastavif smer kresle-
nia textu a uhol sklopenia znakov. Samotné vykresle-
nie textu sa realizuje prikazom TEXT s udanim pozicie
favého dolného rohu textu. Text sa zaddva
v uvodzovkach, alebo mdZe byf aj obsahom refazco-
vej premennej. Prikaz TEXT pracuje v kartezidnskej aj
poldrnej sustave. V poldrnej ststave je moZné pomo-
cou tohto prikazu s minimdlnym programatorskym
usilim dosahovaf zaujimavé efekty. Pri kresleni ¢eské-
ho aslovenského textu program sdm rozpozndva
interpunkciu pred velkym a malym pismenom, ako aj
nezmyselnd interpunkciu. Umiestnenie interpunkcie je
pre kaZzdé Ceské a slovenské pfsmeno individudine.
Znakové sady su rieSené ako dynamické udajové
Struktury. DZka znakovej sady je Gmernd zloZitosti zna-
kov, v pamati sa mbZe naraz nachddzaf viac znako-
vych siborov, najviac vSak osem. Kapacita vyhradend
pre znakové sady je 12kB. Znakovii sadu nahrdme
z diskety prfkazom LFONT. Program prehfad4 auto-
maticky vietky mechaniky. Pokial sa hfadan4 znakovs
sada nendjde, program pokra€uje v kreslenf naposle-
dy nastavenou znakovou sadou. Ak sa sada néjde, ale

u? sa nezmestl celd do pamati, pride k vymazaniu
najkrat3e| znakovej sady, ktord uvolnl dostatogny pa-
mafovy priestor pre donahravanie poZadovane| sady.
Prikaz LFONT je moZné pouZif v dlalégovom reZime,
ale aj kdekolvek v uZivatefskom programe. UZfvatelsky
BASIC-program preto mbZe potas svojho behu dyna-
micky menif znakové sady. Ak sa vyskytne pri poZia-
davke o novy font chyba, neddjde k preruSeniu behu
aplikatného programu, ale sa pokrauje v kreslen(
predtym definovanou sadou. K programu sa doddva
niekofko hotowych fontov. Okrem toho md uZivatef
mozZnosf dokiipif si dalSie fonty, alebo sl ich vytvorit
programom FONT EDITOR. Znakové sady z programu
PLOTTBASIC Il pouiva aj textovy editor CStext v pre-
vedeni pre plottre.

Plotter ako tlaélaraii

Na tlacenie vefkého mnoZstva textu sa plotter v zdsade
nehodf, napriek tomu niektorf uZfvatelia majd zaujem
o emul4ciu tlatiarne na plotterl. V amatérskych
podmienkach je moZné plotter vyuZif aj tymto sp6so-
bom, najma na vypisy listingov, directory a kratsich
textov. PLOTTBASIC Il poskytuje kompletni emuldciu
tladiarne pod &islami zariadenia 4 a 5. Pod akym islom
zariadenia bude plotter—tlaciareri komunikovaf, nasta-
vime prikazom DEVC. Pre tlaCiared je potrebné
Standardne otvorif komunikaény kandl prikazom OPEN.
Programy v BASICu, pisané pre tlaiarefi budd za urci-
tych podmienok normdlne pracovaf. Pre tlaenie textu
je mozné zvolif si znakovl sadu, ako aj smer pisania
a parametre znakov. PoCet znakov na riadok a pocet
riadkov na stranu sa nastavuje prikazom TPAGE. Po
vypisanf textovej stranky program vysunie papier a ¢a-
k4 na stladenie kidvesy. Na rozdiel od tladiarne umoZ-
fuje plotter pisanie textovej stranky fubovolnym sme-
rom. Odsek mdZe byt natodeny, dajii sa vytvaraf rézne
efekty, napriklad zrkadlové pismo.

Multitasking

Z4kladné rutiny pre ovlddanie mechanfk plotterov su
v programe PLOTTBASIC Il rieSené modernym a zaujf-
mavym spdsobom. Zistilo sa, Ze pri oviddanf poma-
lych mechanfk sa vela asu spotrebuje na Cakanle
procesoru medzi jednotlivymi krokmi zapisovata. AK
ddme vykreslif tisetku, procesor v urgitych interva-
loch doddva mechanike pokyny o stave cievok v kro-
kovych motoroch a o stave pfsace] hlavy. Medzi krokmi
zapisovata Je ale dosf &asu na to, aby vypotty predbie-
hali kreslenie. Preto sme zaviedli krokovanie preruse-
nim a definovali sme vyrovndvaciu pamaf o verkosti
8000 krokov zapisovaga. Vietky pohyby plotteru sa
vykondvaju v pozadl, vyuZiva sa takzvany multitasking-
UZivatelsky program a vetky vypodty prebiehaju
v popredfa st len preru§ované obsluZznym behom pré
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krokovanie plotteru a vyprazdiovanie vyrovndvace] pa-
miti. Vyrovnavacia pamaf je realizovand ako spologny
buffer pre obidva behy, ktorych ukazatele sa v bufferi
neustdle predbiehaji. Viastné zablokovanie vypoctov
a Cakanie uZfvatefske]j aplikdcie moZe nastaf aZ vtedy,
ked ukazovatel vypottov v bufferi dobehne ukazovatel
krokovania. V praxi sa to mbZe staf len pri jednodu-
chych posunoch, kde vypoCet prebieha velmi rychlo.
Ak sa potom napriklad kreslf krivka ndro&nd na vypoc-
ty, program mé v bufferi kus ,nadbehnuty” a pomer
sa vyrovnava. Pri kreslenf kriviek pomocou prikazov
obsiahnutych v PLOTTBASICu sa jedné o vypolty po-
mocou Specidlnych rutfn. Vypocty si dost rychle na
to, aby sa krivky vykresfovall plynule. Inak je to pri
programovanf uZivatelskych kriviek v BASICu. Vypoc-
ty nie st dosf rychle na plynulé kreslenie. Preto sme
zaviedli do bufferu zardZku. ZardZka sa aktivuje prika-
zom HALT1. Spdsobf to, Ze vSetky prikazy pre plotter
sa nevykondvaji hned, ale sa iba ukladajd do bufferu
pre 8000 krokov. Po zadani prikazu HALTO sa zarazka
uvolni a krivka sa plynule vykresli. Ak sa krivka sklada
z viac ako 8000 krokov, buffer sa automaticky vy-
prdzdni, vykresli sa plynule &asf krivky a opaf sa auto-
maticky nastavi zardzka.

Pri pouZivani multitaskingu sa plotter navonok chovd,
ako keby mal vlastnd inteligenciu. Po zadani grafické-
ho prikazu alebo textu je poéitat ,skor hotovy" ako
plotter, kurzor uZ blikd a plotter e3te kresli. Vyhodou

krokovania preruSenim e aj to, Ze poZas vykondvania
grafickych prikazov neblikd obrazovka ako u niekto-
rych programov, ktoré vyuZivaju na &asovanie strojo-
vé cykly procesoru.

Zéver

Ciefom tohto ¢ldnku je zozndmif uZivatelov C64
0 moZnostiach vyuZitia plotterov a ich programového
vybavenia. Programy, spominané v tomto &ldnku je
mozZné si objednat u firmy Commotronic. Pripadn(
z4ujemcovia o uvedenu problematiku sa m6Zu obrétit
priamo na adresu:

Branislav BILLA

Za poStou 9/A

Hlohovec

920 01

Pozn. redakce:

Tento piispévek byl do FUNu zafazen mimo pofad(
proto, Ze software, pripravované panem Billou pro
uZivatele C64, kteff viastn/ nebo majf moZnost zlskat
levné plotry a tiskdrny povaZujeme dnes za velice ak-
tudinf.

Seridl ¢ldnko o software pana Billy bude pokracovat
v dalsfch Clslech FUNu popisem CS textu, souboru
program(y pro tisk grafiky a FONT EDITORU.

COMOTRONIC NEWS

Vysledky slosovéni zdkaznikii za |.1V. 1993

Ve slosovndni, které proved! nas sluzebni C64 meto-
dou vybéru ndhodnych &isel se Stésti priklonilo k t€m-
to nadim zdkaznikim:

1. cenu — disketovou jednotku VC 15411l zskal
Miloslav MIckovsky
Na piskovné 649
Liberec

2. cenu — DTP program PRINTFOX zlskal
Véclav Trojan
Bavorova 991
Strakonice

3. canu - Final Cartridge Il z(skal
Petr Hrda
Budovatel(i 383
PobéZovice

Stastnym wyherciim blahopfejeme a ostatnim zékaz-
nik(im pfejeme, aby se na né Stésti usmdlo v dal3im
kole.

PROGRAMOVE NOVINKY

Pro konec |éta pfipravujeme k distribucl vyborné pro-
gramy pana Billy z Hiohovce, které predstavuji prvnf,
opravdu profesiondlni programy pro C64 z tesko-
siovenské produkce.

PLOTBASIC Il

Program firmy BILLA je uréen pro spolupréci se viemi
dostupnymi plotry, které jdou pripojit k C64, napfiklad
ALFI, XY 4150, Minigraf, atd.

DokaZe pfi rysovani otdcet libovolng souradné osy,
pracuje i v poldrnich soufadnicich. Libovoind velikost
a sklon pfsma jsou samozrejmosti. Bude vybaven 8 —
10 riiznymi fonty pro psanl, samozfejmé s CS diakriti-
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kou. Vyuzivd pamét C64 jako buffer, do kterého ukldda
aZ 8000 krokd plotru, takZe miZete ddle pracovat na
poCitaci, zatim co plotr maluje. Pracuje v modu OPEN
— obdoba tiskdrny, nebo TEXT, kdy se dd pouZit jako
editor.

Toto a mnoho dal3ich funkci Vdm bude k dispozici na
kazetd i disket® s podrobnym manudlem v cené cca
250,— K¢!!

CStext

Zcela novy, pivodnf a origindlni textowy editor s CS
diakritikou, uréeny pro viechny dostupné devitijehlicko-
vé tiskdrny od D100 po EPSON LX400. Dalsi drivery
jsou ve vyvojl. Kldvesnice tohoto editoru je definovana
pfesné podle psacfho stroje. ProtoZe tiskne v grafik-
kém modu a znaky jsou vektorové definovédny, je moz-
no volit libovolnou velikost pisma u viech péti doda-
vanych zdkladnich fontd. Rutiny TURBO DATA pro
DISK i TAPE jsou samozrejmosti, stejné jako viechny
béZné funkce textovych editor(l v€. vyhleddvéni a pre-
sund. Bude k dispozici do z&ri. Pfedpoklddand cena
kazetové i disketové verze s podrobnym manudlem
bude cca 300,- K&!!

Pozor!

Jako pfislugenstvl bude dodavan program podporuji-
cf pripojeni PC kldvesnice k C64 s vyuZitim znakové
kldvesnice stejné jako u PC! Program + redukce pro
pripojeni kldvesnice budou dodavdny od fijna 93.

Dal§im doplitkem €S TEXTu bude disketa (kazeta)
s dalSimi fonty, stovkami nejrizn&jSich ikon a znakd,
které budete moci vyulit pro obohaceni svych textd.
Bude se doddvat od zdff.

FONTEDITOR

Pro ty, ktefi si budou chtit vytvaret vlastni znakové
sady nebo ikony (obrdzky), bude k dispozici program,
v ném? je Ize snadno vytvaret a vyuZivat v obou vySe
uvedenych programech. Bude k dispozici spolecné
s ostatnimi programy v zari.

GRAFICKE HARDCOPY

Pro uZivatele, ktefi potfebuji s pomoci plotru nebo
tiskdrny zhotovit grafickou hardcopy , za jistych pod-
minek i barevnou, bude slouZit soubor programi pro
vSechny bézné plotry a alespori osmijehlidkové tiskdr-
ny od ALFI pred D100 po STAR LC20. MoZnost volby
kazetové a disketové verze bude samoziejmosti.

(1K)

Cena jednotlivych Cisel je 15— K&.

¢islem, které vyjde.

Predplatné ¢asopisu FUN with Commodore

Cena,za jedno Cislo v predplatném na minimdlné 5 Gisel je 10,— K&. Ro&nik 1993 bude mit celkem
10 Cisel. V soutasné dob& madme jesté v omezeném mnoZstvi k dispozici viechna vyil4 &isla,
kterd je moZno dokoupit za cenu 5, K& za ¢islo z roéniku 1992 a 10,— K& za &islo z roéniku 1993.

Predplatné se plati sloZenkou na adresu firmy Comotronic, na z4da poukdzky pro prijemce napiste
FUN 93 — poCet Cisel. Kopii nebo druhy kontrolni Ustizek zaSlete spoleén& s objedndvkou na adresu
firmy Comotronic. Pokud jste zaplatili i star$i &isla, budou vim odesldna spoleéné s dalsim novym

Adresa redakce: Dolnomlynsk4 2, 787 01 Sumperk = Autofi &sla: Jaroslav Van&ura a Jiri Kouril

Podavani novinovych zasilek povoleno Oblastni spravou podt v Ostravé pod C.j. 2882/92-P1 ze dne 14.12.1992
Poddvanie novinovych zasielok povolené SP §.p. ZsRP Bratislava &.j. 613-PD~1993 20 diia 1. aprila 1993

FUN with Commodore — €asopis Comotronic klubu pro uZivatele potita&t Commodore 64/128.

3/93 - 6. &islo

Fotosazba REPROtisk J. Kotinsky * Tisk: Vegaprint Sumperk

24




Znakove sady pro Printfox;

K pouzi: nakovych sai v oproceagsze Boatiix, Eddison a Pagefox
neni jis! sa cbsahlych vumentari. Zhekeve sady ve vetdim & mensim
mnozeivi s soucasti téchic programit. vulzy =2, jak jisté vite, prikazem
'z’ ve formatovacim fadku. Xe znzlim =2 musi potom jesté prikazy ’h’ a
3 ?

v’ dodefinovat spravna wvzdalennst mezi znaky a radky. Zatimco
vzdalenost radkd se rfidi zcela vasi chui a charakterem dokumentu, pro
vzdalenost znakl existuji doporuceng hodnoty zarucujici harmonicky
ohraz pisma. Prirozeng i tyto hod. ru, se daji alternativné meénit, v

nekolika pripadech se to v8ak nedoporuinje. Frikladem muZe byt znakova
sada Script, ¥ieva dava uspokojivy vvsledsl jen piti *h=-8’.

MoZna wae zarazilo zaporné znamdnko '."f-"-:i\lenosti znaku nekterych
znakovych sad. Je tomu tak u kucziv (Gkmého pisma). Aby pismo

pusobilo ucelenym dojmem, je poifeba Lazdy znak mirné podsunout
svemu sousedu. Proto zaporna vzdalenost mezi znaky.

Pokud <se wam bude jevit wvase bohatstvi znakovych sad jako
nedostatetne, nezbude wvam nezZz sahnout po znakovem editoru
Characterfox. UmoZni wvam upravu uz existujici znakové sady,
respektive vytvoreni vlastni znakové sady. Mimochodem, od firmy
Scannfronik lze ziskat az 5 oboustranné nahranych disket se znakovymi
sadami.

Fro uplnost jesté uvadim néktere ze znakovych sad:

1 Printfox — €eskA sada
18 Printfox - ¢eska sada

20 Printfox — ceska sada
21 Princfex = Ceskd saca
30 Printfox - ceska sada
32 Primtfex - Ceskd sada
40 Printiox - éeska sada
70 Printfox - eskd sada
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