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A
\féieni ctenari!

Kdyz jsme zacali Casopis vyddvat, ofekdvali jsme, Ze jej budou brzy VaSe prispévky zapliiovat
minimainé z 1/4. Ale neni tomu tak. Predpokiddali jsme, Ze se ndm podari navazat kontakt s nékterym
Commodore kiubem, nebo skupinou, kterd by méla zdjem vést pravidelnou rubriku, samozfejmé za
honoraf, coZ také zatim neni realizovdno. A protoze prispévkd od uZivateld méme malo, mame i mélo
informaci o tom, co byste si prali v asopise mit.

Tak Ze se Vam musime pfiznat, Ze piSeme ¢asopis pro uzivatele C64, aniz bychom opravdu védeéli,
co je zajimd a co nikoliv. Reakce ve Vasich dopisech jsou sice v priméru vysoce priznivé, ale nerikaji
nam, jak by podle Vas m&i FUN vypadat. A protoZe tento ¢asopis nevychdzi kvili ndm, ale pro Vas, radi
bychom je naplnili takovym obsahem, ktery by povaZoval za potrebny co nejvétsi okruh Ctenard.

Ctendiskd ankeia

Toto je jiz paté Gislo a v pribéhu péti ¢isel jsme uvergjnili nejriizngSi témata. Ta by méla pokryvat
velkou Cast vasich potreb, a vy byste méli mit moZnost vybrat, kterd jsou pro vas zajimavd a kterd
nikoliv. Proto je tentokrat na predposledni strané obalky ¢asopisu mald anketa, ktera by nam meéla,
pokud se ji zucastnite, udélat trosku jasno.

A kdyZ uz se poustime do ankety tykajici se Casopisu, dovolime si i pdr otdzek, tykajicich se
sortimentu doplriki, ktery je k pocitaci doddvan.

Ctendiska soutdz |

A kdy? uZ se zdcastnite ankety, nebylo by spravné, kdyby to bylo bez odmény. Proto pri této
piilezitosti vyhladujeme slosovani u¢astniki ankety, pro které jsme jako ceny pripravili:

FINAL CARTRIDGE Il @ Joystick COMPETITION PRO e Joystick PYTHON 1.
Podminkou pro zarazeni do soutéZe je zasldni vypInéné ankety na adresu nasi firmy do 15.kvétna 1993.

Ctenaiska soutsz Il

ProtoZe nas ¢asopis je stale jedinym casopisem, ktery se pocitaem C64 zabyva v pIném rozsahu
z té praktické, nikoliv herni stranky, mdme zdjem, aby se dostal mezi co nejSirSi okruh Ctendru. Proto
vyhlasujeme jesSté dalSi soutéz, o nové predplatitele. Ctendfi, ktefi zajisti minimdlné 2 dalSi predplatitele,
budou odmeneéni programem

BASIC 3.5 s priruckou a kazetou/disketou v cené 80,- KC.

Ti, kteFi zajisti 4 a vice predplatiteld, budou navic zarazeni do ctvrtletniho slosovani o disketovou
jednotku VG 154111 a dal$i ceny (viz Comotronic News). V pfipadé, Ze si zdrovei objednali zbozi za
vice nez 500~ K&, budou do slosovani zarazeni 2x. Jako potvrzeni o ziskaném predplatiteli postaciVase
jméno a adresa na objednavce predplatného vaSeho kolegy, zaslané na nasi adresu.

Tato soutéz ma uzavérku 30.¢ervna 1993.

redaktor Cisla 2/93
Jifi Kouril
Sumperk, brezen 93




B PRO ZACATECNIKY

Trocha teorie nikoho nezabije

Dnesni rubrika BASIC obsahuje vic povidani, ne p{a_k-
tickych prikladd. Ale musime pomoci také zaélnaj|§|m
programdtorm, ktefi se potfebuji seznamit's neidqle—
Zitéj8imi pojmy, tvoricimi zéklad programatorského
uméni. A Jisté | zkuSenéjsi najdou v ndsledujicich Fad-
cich par novych poznatki, protoZe nejenom praxi Ziv
je programator. Takze prosim o trodku trpélivosti.

3. Ridici znaky umoZfiuji fadu trikd pfi programové
fizeném vypisu na obrazovku. Lze tak snadno zpreh-
lednit a ozivit pribéh vyvijenych programdi.

4. Programy, které vyuZivaji fidici znaky-y fetvézco-
vych proménnych jsou mnohem rycnlej's'l,.nez'prpr-
gramy, které ke stejnému tcelu pouZivaji razne pri-
kazy Basicu (Jako napr. uvedeny CLS, odpovidajici
fidicimu znaku inverzniho srdicka v Basicu V2.0).

TakZe vénuijte vyuZivani fidicich znak( pozornost, kge-
rou si zaslouZi. Viyplati se to! Aat’ch'r'mm Varﬂ pracl
s nimi uleh€ili, popiSeme si nékteré pfipady bliZe.

Ridici znaky

Uzivatelé C64, ktefi vyuZivaji textové editory a pracuji
s tiskarnou pojem fidicich znak( dobfe znaji. Jsou to
znaky, které se nezobrazuji na obrazovce nebo tiskar-
né, ale ovliviiuji to, co se objevi na obrazovee nebo
tiskdrné nebo fidi pracl pocitace nebo tiskarny. Proto
jim tikdme Fidici znaky. U textového editoru nastavy-
jeme fidicimi znaky typ pisma, tabeldtory, konec stran-
Ky atd. U pocitate jimi prepinime znakoveé sady, bar-
vy, ovladame kurzor atd.

Ridici znaky byly vymySleny, aby ulehéily prici s pogi-
tacem, proto se jim ted budeme chyili vénovat.

Pokud porovname moznosti vypisu textu na obrazoy-
Ku u pocitace C64 s jinymi osmibitovymi poéitai jako
ATARI 800/130, SINCLAIR ZX SPECTRUM, PMD 85
atd., je podstatnym rozdilem proti témto pocitacim
celoobrazovkovy editor s mnozstvim fidicich znaki.
P[e(_inost toholo systému je moinost snadneho vyuzi-
vani celé obrazovky jak pri programovani a odladova-
ni-programd, tak pfi béhu viastniho programu.

Priklad. VEtSina poE[tar':ﬁ maZe obrazovku piikazem
CLS. C64 ma k tomuto celu jeden fidici znak
CHR$(147), kiery se velice snadno zabuduje

do pfﬂvgazl.:! Pro Vypis na obrazovky PRINT".. .
coZ md nasledujici prednosti:

1 Fi;’dicffunkge Se daji snadno zabudovat do retézco-
vych proménnych nebo konstant a Spojit tak s tex-

tem. Delsi ridici sekvence se tak daii s a -
kovat. iy

2. Pii programoviani tiskaren EPSON kompatibiln
_ d Kar patibilnich
jsou slar]dardne pouzivany fidicj Znaky. Pro uziva-
le‘ie,C_G4 JS0U samozrejmosti a proto my programo-
vani liskarny €ini minima|n potiZe.

Zadavaci mody

1. NorméIni méd

Do té doby, neZ pfi obsluze poéitace stiskneme najed-
nou kombinaci SHIFT +2 nebo SHIFT + INST/DEL,
nachdzime se v tom nejjednodu3sim, tzv. normalnim
zaddvacim modu. Ten se poznd nejsnaze podle toho,
Ze vSechny fidici prikazy, to je ty kldvesy, které nejsou
urceny pro tisk viditelnych znakil, ihned provedou.
Tak napfiklad SHIFT + CLR/HOME Zplsobi okamZité
vymazani obrazovky. To stejné plati pro pohyb kurzo-
ru nebo zménu barvy pisma,

2. M6d QUOTE

Mdd, ve kterém je moZno zapisovat fidici znaky do
textoveého fetézce, je pravé mod QUOTE, jinak oznaco-
vany za uvadéci méd. Tento mad, do kterého se nej-
§nége dostanete stiskern SHIFT + 2, se vyznacuje tim,
2e fidici znaky se v ném Zapisuji jako inverzni grafické
znaxy, ale neprovadi se. Pozdéj$i vypis v uvozovkach
uvedeného znakového retézce pak zptisobi v normal-
Mim modu provedeni zadanych fidicich znaki.

Jak iz jisté vite, zmédu QUOTE se nejsnaze vystoupi
novym stiskem SHIFT + 2.

3. Mdd INSERT

Nakonec jests jeden 2avadéci mod, ktery ma obdobny
Vliv jako mod QUOTE. Méd INSERT se od QUOTE li&f
tim, Ze Navic je mozno fidici klvesu DEL zapsat jako
reverzni fidic Znak. Tim se d4 doséhnout zajimavych
tﬂku.-k-tere Vyuzivaji hlavné mezi uZivateli rozsirované
]ednor_adkovg_programy. Hlavnivyznam médu INSERT
Pro nas spociva v tom, e S jeho pomoci miZeme na

obrazovku zapsat inverzni Fidici znaky, aniz bychom
napred zapsal uvozovky.




Jak se mddy ukonéi nebo maZou.

A.nakonec si zopakujeme, jak se do jednotlivych ma-
di dostaneme.

Normalni mdd:

Vychozi stav, do kterého se dostanete vzdy po zapnuti
pocitace, nebo stiskem RETURN pripadé SHIFT + RE-
TURN. Pri ukoneni médu QUOTE nebo INSERT se
vzdy automaticky dostanete do tohoto médu. Nejjed-
nodusejl s¢ QUOTE mad ukonCi stiskem SHIFT + RE-
TURN, coZ také neni prili§ znamo. Pritom skoci kurzor

na zatdtek daldiho radku, ale to, co jsme na predchozi

radek zapsali, se na rozdil od stisku RETURN neprove-
de.

QUOTE méd:

Pokud je v pribéhu logického radku zapsan lichy po-
cet uvozovek (1,3,5,...), nachazi se editor v médu
QUOTE. Pritom nehraje roli pfipadné vymazani nebo
prepsani uvozovek, obrazovkovy editor mé zabudova-
ny prepinac, ktery si prosté polet zapist uvozovek
“pamatuje”.

Méd je tedy mozZzno ukoncit zdpisem sudého poctu
uvozovek (2,4,6,...) nebo jiz zminénym stiskem RE-
TURN nebo SHIFT + RETURN.

INSERT mod:

Z normdiniho mddu je dosafitelny stiskem kldvesy
INST. Pojme tolik znakd, kolikrat jsme kldvesu INST
stiskli, po jeho ukonéeni se automaticky nastavi nor-
malni mod. Jeden problém, se klerym se v mddu se-
tkdvdme, Je dUsledné zobrazovani znakd v inverznim
médu. Tomu se dd nejsnize odpomoci vyuZitim kla-
ves SHIFT+RETURN, kterymi se rychle dostaneme do
normalntho modu, ve kterém je moino potfebné zna-
ky zapsat normainé.

Programovani menu

KdyZ navrhujeme vlastni program, pouzivame pro rych-
lou orientaci uzivatele a volbu jednotlivych funkci pro-
gramu tzv.MENU, tJ. volbu z predkladané nabidky, kdy
se na obrazovce objevi piehled jednotlivych funkci
programu a kldvesy, jimiz se funkce vaoli. Napriklad:

DATAMAT

HLAVNI MENU

NATAHOVANI DAT
EDITOVANI DAT
UKLADANI DAT
KONEC PROGRAMU

WO =

VOLBA KLAVESOU 1 - 4

Ani pro zatinajiciho programatora nebude problém
navrhnout program, ktery ndm vypiSe uvedené menu
na obrazovku, ale Jak ddl, Jak zafidit, aby po stisku
kidvesy 1 - 4, jak je uvedeno, skoCil program do [
podprogramu? ;
Samozrejmé je moZno poufit fradu rizné komplikova- £
nych nebo | elegantnich feSeni. Ddle popsand technika
patii mezi obecné nejpouZivanéjsi, tim v8ak neni reCe-
no, Ze jedind moZnd. Radi vénujeme priSté mist vase- |
mu feseni tohoto problému, které vy povaiujete za }
nejlepsi.
Mdme tedy zajistit vétveni programu v nabidkovém |
menu. K tomu je nutno zajistit nasledujici funkce pro-
gramu:
1. &ekani na slisk klavesy.
2. vyhodnoceni stisku klavesy.
3. pokud byla stisknuta spravnd kldvesa, potom skok
do podprogramu.

Praktické provedeni vypada nasledovné:

1. Cekdni na stisk klavesy
Po zobrazeni menu (nabidky) musi po¢itac Cekat na
reakci uZivatele, kterou je stisk nékteré kldvesy po-
citace. :
90 REM *** VOLBA V MENU ="~
100 GET AS: IF A$="" THEN 100

Takto fe3ené ekani piikaz ke ¢teni znaku z kidves-
nice (GET A$). Pokud Zidny znak z kldvesnice ne-
prichazi (AS$ je “prazdny* znak - “*), vraci druhy
prikaz na radku 100 (IF A$="“THEN 100) béh pro-
gramu opét na zacdtek radku 100. Tim Je zajisténo [
¢ekdni na stisk klavesy. Pokud stiskneme nékterou *
kldvesu, neni A$ prazdny znak, program se nevrati |
na zadatek radku 100, ale pokracuje dale. |

2. Whodnoceni stisku kldvesy _.
ProtoZe jsme v naem menu uvedll, Ze volba je |
pomoci klaves 1 -4, musi pocitac vyhodnotit, ktera |
kidvesa byla stisknuta a podle toho pokraovat
v programu déle. Jisté je. moZno predpoklddat, Ze
uZivatel je natolik inteligentnf, Ze nebude mackat nic
jiného, neZ uvedené kldvesy 1 aZ 4. Ale predstavte
si, 7e jste pomaci programu zapsali spousty dat
, ktera potfebujete uloZit na disketu a pfi volbé z me-
nu se nahodou zmylite a stisknete napriklad proto,
7e vas nékdo vyrusil Jinou kldvesu nez je nabizend
volba. Pokud na tomto misté nebude program oset-
fen proti chybé uZivatele, program se prerusi, vypi-
$e se chybové hldseni a data jsou ztracena. Tomu
je nutno predejita neni to tak sloZité.

Nejprve je nutno zajistit, aby pogita bez chybového
hiZeni “vzal" stisk libovolné kldvesy. To se da
provést snadno tim, Ze v prikazu GET nebudeme jak |
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ystupni proménnou definovat Cislo, ale obecnou
retézcovou proménnou AS. Potom je nuiné nasadit
do programu fiitr, ktery oddéli $patné stisky kldves
(jiné nez isla 1 —4) od spravaych. K tomu ticelu si
nejdfive Zjistime, zda kod stisknulych kldves odpo-
vida t8m, kieré volba v menu vyZaduje Pokud bude
kod Jiny, vidtime program po radku 100, protoZe
ziejme doSlo k chybé ze sirany uZivatele.

Takie 2Ji3téni, zda stisknutd kldvesa je sprévna:
110 IF ASC(A$)<49 OR ASC(AS)>52 THEN 100

Vradku 110 yyuZivame ASCII kédové tabulky, ve
které je kaZdé stisknuté kidvese prifazena jista hod-
nola. Jakd, to si najdete v {abulce, obsaZené v ma-
nudlu k poCitact C64. V ASCII tabuice jsou znaky
uioZeny logicky, to znamens4, Ze €isla 0-9 jsou v ni
umisténa bezprostredné za sebou stejné jako pis-
mena abecedy.
My jsme pro vas vyhledali ASCHl kod cisla 1 (49)
a ASCII kéd cisla 4 (52). Protoze, jak jsme si uvedli,
jsou cisla 1 — 4 umisténa v ASCII tabulce za sebou,
vymezuje ndm rozsah <49 - 52> v menu povolené
klavesy. Radek 110 tedy funguje jako filtr proti
stisku Spatné klavesy a zamezuije prerudeni progra-
mu po volbé chybného ¢isla.

. Pokud byla stisknuta spravna kldvesa, pak skok do
podprogramu

VySe uvedené dva programové fadky slouZily k do-
lazu na kldvesnici a odiiltrovani nevhodnych signd-
ld. Nyni musi program podle volby cdskoéit do
uvedeného podprogramu. To uZ bude pro vétsinu
i zaCinajicich programiatoril leh&i zdleZitost. Autofi
pocitace C64 na tulo potiebu mysleli a pFipravili
v BASICu V2.0 piikazy CN X GOTO... a ON X GO-
SUB... Tyto prikazy jsou pravé pro vétveni progra-
mu-urCeny. ProtoZe viak (X) musi byt &iselna pro-
ménnd od 1 nahoru, pomézeme si jednoduse ASCII
kodem:

120 X = ASC(A3)—48
130 ON X GOTO 1000,2000,3000,4000

Na radku 120 jsme od ASCI! kddu stisknuté kldvesy
odecetli 48, takZe pri stisku kldvesy 1 dostaneme
hodnotu X=1 a pfi stisku kldvesy 4 pak hodnotu
X=4, coZ je presné to, co nas prikaz ON X GOTO..
potrebuje.

TakZe na radku 130 program podle stisknuté kldve-
sy skale na podprogramy, zaginajici na fadcich
1000, 2000, 3000 a 4000.

Ne vidy je véak-vhodnzi volba pomocikldves s Cisly
pebo s pomoci funkénich klaves. Mnohdy se jevi
jako vyhodnéjsi, kdyZ se v menu voli napiikiad po-

moci pocatecnich pismen, v nasem prikladu pomo-
ci pismen N (natahovani), E (editovani), U (ukladd-
ni) a K (konec).

ProtoZe tyio znaky nejsou umistény v 7adné tabulce
2a sebou, nezbude neZ testovat, jakd kldvesa byla
stisknuta, tak, Ze nejdfive program zjisti, zda nebyla
stisknuta nékterd sprdvnd kldvesa a pokud ne, po-
tom se teprve vrati program zpéf na pocatek testo-
vani kldvesnice. Praktické reSeni bude vypadat tre-
ba fakio:

90 REM “** VOLBAV MENU **~
100 GET AS: IF AS="“THEN 100
120 IF A$="N" THEN GOTO 1000
130 IF AS="E" THEN GOTO 2000
140 IF AS="U" THEN GOTO 3000
150 IF A$="K" THEN GOTO 4000
160 GOTO 100

Samozrejmé toto nejsou jedind moZnd reseni. BA-
SIC umoznuje desitky riznych postupl. Pokud bu-
dete svoje feSeni volby v menu povaZovat za tak
dobré, ze by o ném méli védét také ostatni, rddi
vase redeni uverejnime.

Fyzické a logické radky

407 - 80! - 100! - 105”?

Tento odstavec mé poslouZit k objasnéni pojmu logik-
ky radek.

Jai vite, zobrazuje C64 na jednom fadku celkem 40
znakd. Vtomto pripadé se jednd o fyzickou hranici,
danou zobrazovaci schopnosti pocitace. Mluvime pro-
to v tomto pripadé o fyzickém fadku. Téch miZe byt
na obrazovce celkem 25.

Pro programatorskou praxi je v3ak diileZité]3i jina dél-
ka radku. Editor poéitace C64 dokaze zpracovavat na-
jednou 2 obrazovkové fadky, tedy celkem 80 znakd.
€ to nezbytné, mame-li mit moZnost psat programove
radky delsi nei 40 znakii. Objevuje se tu v3ak pro-
blém, Ze dva fadky, které dokaze editor najednou zpra-
covavat, jsou na sobé zavislé. To se projevuje napfi-
klad pri vpisovéni do programového fadku, kdy nam
pa pouziti funkce INSERT horni fidek “pretéka® do
spodniho. Tomu se dd prakticky zamezit tim, Ze po
2apsani Cisla fédku zapiSete na obrazovku tolik znaki,
aby zaplnily celé dva radky. V takto vypinénych dvou
radcich pak mUzete text editovat, aniZ dochdzl k uve-
deném “pretekani®. Zajedte nyni na prvni znak celého
dvouradkového zdznamu a stisknéte SHIFT + RETURN.




Kurzor po této operaci neskoCi na dalsi fyzicky radek,
ale o 2 fadky dale! Je to spravné, protoZe editor posu-
ne kurzor na dalsi “logicky” fadek. Pokud tento expe-
riment zopakujete se zdznamem krat$im neZ 40 znaka,
poskoCi kurzor jen o jeden fyzicky fadek. Je to tim, Ze
kombinace SHIFT + RETURN a RETURN se orlentuji
na podle logickych radka, zatim co kurzor podle fyzik-
kych. TakZe shrneme-li si praveé ziskany a experimen-
talné provéreny poznatek, miZeme fici, Ze logicky ra-
dek C64 sestiva nejméné z jednoho a nejvice ze dvou
fyzickych radkd. Fyzicky radek je omezen §ifkou obra-
zovky (40 znaka), logicky maximalni delkou zpracova-
telného zéapisu, tj. moZnostmi obrazovkového editoru
(80 znak). A pfesto, jak pozndte, miZe byt délka lo-
gického fadku prekrocena!

Logicky Fadek del¥l neZ 80 znakii?

Je k tomu nutno pouZit jednoduchy trik, kierym jsou
zkratky pfikazd v BASICU. Vétsina z Vés asi béZné po-
uzivé ke spudtdni programu zkratku malé “r* a velké
“U* (rU), coz v médu velkych pismen a grafickych
znakl vypada troSku jinak, ale md to stejny vyznam,
jako prikaz RUN. Obdobné se misto piikazu LOAD
pouZiva malé “I" a velké “0" (I0) Popis zkratek piika-
20 je v kazdém manudlu BASICU V2.0, jen se staci
pozornéji podivat.

Otaznik nemusi byt vidy jen otaznik

Ale takové zkratky jesté nic nejsou, jeden nebo dva
usetiené znaky — co to je?! Tak tedy zkuste musto
prikazu PRINT pouZit jen otaznik “?7".

Jak zjistite, pocita opravdu bere otaznik jako prikaz
PRINT! Ale pozor! Neni moZné nahradit prikaz PRINT#
zkratkou ?#, Tato zkratka funguje jako prikaz PRINT
# ('s mezerou), coZ je nesmysl, kterému C64 nerozu-
mi a bere |ej jako chybny zdpis. Jisté, mdZete namitat,
%e pfl jinych pfileZitostech v zapisu programu Vetsi
pocet mezer nevadi, ale tady ano.

No, ale vrafme se k diskutované maximaini délce lo-
gického Fadku. Pokud v rdmci logického radku, ktery
ie dlouhy 80 znakii, poutijete dvoupismenné zkratky
piikazil, bude pfi zapisu fadek opét omezen délkou 80
7nakl. Pokud viak takto zapsany programovy radek
wylistujete prikazem LIST (II), mize mit délku treba
100 znakd a nic se nedéje. Jen se nesmite pokusit
tento Fadek editovat (upravovat). Pokud jej po vylisto-
vani, kdy jeho délka na obrazovce presdhla 80 znaki
budete editovat, zjistite po tipravé ukoncené stiskem
RETURN a novém vylistovani, Ze néco neniv poradku.
Konec fadku, ktery presahoval 80 znaki logického
radku se “ztratil“. Obrazovkovy editor si prosté prosa-
dil svoje a bere je 80 znaki. TakZe musite pri editacl
opét sahnout po zkratkach a nahradit jimi dlouhe ver-
ze prikaz(i tak, abyste se vesli do 80 znakd.

B PRO POKROCILE

Vyuziti klavesnicového bafru
simulovany pfimy mod

Zni to jako rozpor: simulovany pfimy mdd. Ale mini se
tim programatorsky trik, kdy béhem programu prejde
poGitaé na kratky okamZik do pfimého mddu, sam
provede zaddni se stiskem RETURN, které bylo napro-
gramovano a skoéi zpét do normélniho programové-
ho médu. Je to vyhodné zviasté k provedeni prikazd,
které Jsou vyuZitelné jen v pfimém maodu.

Tento v podstaté “dynamicky dotaz na kldvesnici” se
programuje nasledovné:

1. Do kldvesnicové vyrovndvaci paméti se ulozi znaky,
které potfebujeme vypsat na obrazovku. Protoze
kldvesnicovy bafr mé jen 10 bajt, mdZeme do néj
ulozit maximalné 10 znaku, véetné fidicich. Kla-
vesnicovy bafr je uloZen od adresy 631 po 640.
Znaky se do n&j musi uklddat v ASCII kodech. !

2. Do systémové pamétl uloZime na adresu 198, kam |
se uklidd polet znakd které jsou v kldvesnicové |
vyrovnavaci paméti (kldvesnicovém bafru), zapiSe-
me podet znakd které chceme na obrazovku vypsat.
Tim okamiikem pocitaé pferusi programovy mdd ¢
a piejde do simulovaného pfimého médu. Ten trvd |
tak dlouho, dokud se nevyprazdni klavesnicovy bafr.
Potitac jej povaZuje za vyprazdnény, kdyZ se vynu- |
luje sestupny &itac na adrese 198 vypsanim uloZe- |
ného poctu znak( na obrazovku.

3. Stiskneme (programové) RETURN a zapis na obra-
zovce se provede. Vynulovani Citace na adrese 198
vede k ndvratu pocitace do programového madu.

4. Poditat pokraduje dale v programovém mddu.

T - AR

Pfiklad: ‘
poke 631,asc(“1*):poke 632,asc(“I")"“:poke 633,13:po- |
ke198,3 <RETURN> f
Takto zapsany programovy fadek v primém médu ulozi i
do Kldvesnicového bafru zkratku pfikazu LIST (malé |
1 avelké 1) a fidici znak 13 (stisk klavesy RETURN). |

Dile do &itace poctu znaki zapiSe pocet znakd, které |
jsme do bafru uloZili. |
Poita& vypise na obrazovku zkratku “II* a “stiskne® |
RETURN {je déno zapisem fidicfho znaku 13). Wsled- '{
kem je vypis listingu programu (pokud v paméti poci- |
tace je) na obrazovku.

ProtoZe kazdy programdtor je obcas postaven pred
problém ,ktery by se dal nejsnadnéji resit v primém
médu, urdité pro simulovany primy méd najdete uplat-
néni ve swych novych programech.

(JK)
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ASSENMBILER NA C64

m POPIS JEDNOTLIVYCH
PODMINENYCH SKOKU
BEQ, BNE, BCS, BCC, BMI, BPL,
BVS, BVC

BEQ (Branch on EQual)

Utohoto prikazu se bude skakat, pokud je nulovy
priznak nastaven, €ili vysledek posledni operace bude
0. Priklad:

LDA #$20 ;naplnéni akumuldtoru &islem 20
CMP #§20 ;shodné, proto nulovy priznak Z=1
BEQ $Adresa  ;Z=1, tedy skok na uvedenou adresu
BNE (Branch on Not Equal)

Zde se bude skdkat v pfipadé, Ze nulovy priznak bude

vymazin, To nastane tehdy, kdyZ porovndvané hod-
noty nebudou shodné, Prikad:

LDA #820 :napInéni akumuldtoru ¢islem 20
CMP #830 rizné, proto nulovy pfiznak Z=0
BNE $Adresa ;Z=0, tedy skok na uvedenou adresu

BCS (Branch on Cary Sat)

Pokud bude nastaven pfiznak prenosu, bude se skakat
na danou adresu. Priklad:

LDA #$20 ‘napinéni akumulétoru &islem 20
CMP #$10 :24dné podtedeni, proto C=1
BCS $Adresa :C-1, tedy skok na uvedenou adresy

BCC (Branch on Carry Clear)

Pokud Je priznak pfenosu mazan, potom j z
den skok. Priklad: W » POtom je prove

LDA #$20 .naplnéni akumuldtoru Eisler 20
CMP #330 :podteceni, proto C=0

BCC $Adresa :0=0, tedy skok na uvedenou adresu
BMI (Branch on Minus)

Pokud je sedmy bit stavové

zZaporny pfiznak nastave
skoku.

th registru nastaven. je
M pri prikazu BMI dojde ke

(4. pokraévani)

o

3 - al g B
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Priklad:
LDA #$80

:naplnéni akumuldtoru &islem $80, kte-
ré je v&tdi neZ $7F

;zaporny pfiznak N=1, tedy skok na
adresu

BMI $Adresa

BPL (Branch on PLus)

Pokud Je zdpomy pfiznak vymazan, bude se pfi tomto
podminéném skoku skdkat. Pfiklad:

LDA #520

:napinéni akumuldtoru hodnotou $20,
mensi neZ $80
BPL $Adresa ;zéporny pfiznak N=0, tedy skok na

adresu
BVS/BVC (Branch on Overflow Set nebo Clear)

V zévislosti na nastaveni pfiznaku pfeteGeni C se skd-
Ce pomocf téchto dvou pikazi. Pokud bude pfiznak
preteeni C=1, pak dojde ke skoku u pfikazu BVS.
Pokud bude priznak pretedeni vymazan, (C=0), pak se
bude skdkal u pfikazu BVC. Tyto pFikazy maji vyznam
Je pri préci s Cisly obsahujicimi predznaménko. Jejich
pouZiti je pomérné vzacné,

K testovani ostatnich pfiznakd nejsou k dispozici 74d-
né piikazy. Tento problém Je pak nutno fedit s pomoci
prikazlt pro STACK (JSR, RTS), které budeme komen-
tovat v dalSich kapitolich.

Pokud chcete testovat napriklad priznak preruseni BRK,
Ize postupovat nasledovng:

PHP ;Stavovy registr ulozit do Stacku
PLA .0ajt (stavovy registr) ze Stacku vy-

: Jmout
AND #$10 :Dit 4 odfiltrovat

BNE $Adresa :skok, protoZe priznak BRK je nasia-
ven

Analogicky se dd postupovat, pokud je treba testovat,
2da je nastaven pfiznak prerugeni IRQ nebo dekadicky
priznak. ProtoZe tento pfipad nenastivé ¢asto, sloui
uvedené feSeni jen Jako priklad pro tplnost.

tomuto problému jes upozornéni

Ve yétléiné monitord strojového kédu a assemblert je
mozne zadat adresu podminéného skoku jako 16. bl-

R



tovou. To v3ak slouzi jen k ulehceni prace programa-
tora. Do paméti se adresa uloZi jako jeden bajt.

Déle jsou uvedeny kody podminénych skokd, pro kte-
ré je moZno poutit jen relativni adresovéni:

BEQ : $F0 BCC : $90 BVS : $70
BNE : $DO BMI : $30 BVC : $50
BCS : $B0 BPL : $10

6.9 Nepodminény skok JMP

Kromé podminénych skokd jsou samoziejmé i nepod-
minéné skoky, které jsou obdobou prikazu GOTO v Ba-
sicu. Pomoci takového skoku, ktery ma v assembleru
oznateni JMP, lze skékat po celém adresovém rozsa-
hu potitace vpred | vzad. Z toho vyplyva, Ze cilovd
adresa tohoto prikazu musi byt Sestnactibitova. Kro-
mé tohoto absolutniho adresovani, kieré funguje stej-
né jako u pfikazu LDA (to znamend, Ze v paméti je za
sebou uloZen kod instrukce, pak bajt LOW a potom
bajt HIGH), existuje je$té jedno jiné adresovéni pro
pfikaz JMP. Tento druh adresovani byl jiZ u nepfime-
ho indexovaného adresovanirozebirdn. Jedna se o ne-
pfimé adresovani. Vzpomenme si, jak nepfimé inde-
xované adresovéni funguje:

Parametr za pfikazem LDA je adresa v nulté strénce,
na které je umistén niz8i bajt adresy (bity 0-7). Na
dal$im misté za timto bajtem je v nulté strance vy3si
bajt adresy (bity 8-15). Tyto dva bajty se spoji do
Jedné adresy a k této adrese se pak prida obsah re-
gistru Y.

Skoro Uplné stejné funguje adresovani také u piikazu
JMP, Li$i se jen tim, Ze adresové bajty nemusi byt
uloZeny v nulté strance, ale libovolné kdekoliv v pa-
meti.

Neprimy prikaz JMP funguje tedy takto:

Ze zadaného mista v paméti a za nim nasledujiciho se
vezme adresa, na kterou se ma skakat LOW bait je
v pameéti na prvnim mist, HIGH baijt na druhém. K to-
mu opét priklad:

V paméfovém misté $1000 je uloZena hodnota $D8
a v nasledujicim ($1001) pak hodnota $F4.

JMP ($1000)

Procesor si vytahne obsah ($D8) zadaného paméfo-
vého mista ($1000) a uloZi je jako spodnich 8 bitl
cflové adresy. Adresa pak v tomto okamZiku vypada
nasledovné:

HIGH bajt LOW bait
bit: 15141312111098 76543210
hodn.? 2 2 22 2?2? 11011000

Poté procesor vytdhne z dalStho paméfového mista
($1001) obsah ($F4) a pouZije Je] Jako vy33i bajt adre-

sy

HIGH bajt LOW bajt
bit: 1514131211109 8 76543 21 0
hodn.1 1 110100 11011000

Dohromady sestavend cilovd adresa je tedy $F4D8.
A piesné na této adrese bude procesor pokrafovat ve
sveé pracl.

Kody prikazli skoku JMP jsou:

Absolutni: $4C
Nepfimy : $6C

6.10 Ciselné piikazy
INC,INX,INY,DEC,DEX,DEY

Abychom mohll v néjakém Jazyku snadno programo- |

vat, musi jazyk umoZniovat opakované provadéni funk-
¢ci se zménényml parametry. V Basicu nabo Pascalu
se k tomu poutiva napriklad smycka FOR-. Tento typ
programové konstrukce vyZaduje tzv. b&Zici pro-

ménnou, kterd ve smyCce vzestupné nebo sestupné |

pocitd. V Basicu by to vypadalo asi takto:
FOR I=1 TO 100:PRINT ENEXT |

nebo v Pascalu:

FOR i:=1 TO 100 DO WRITELN (i);

Na tento druh smyckové konstrukce Jisté nevzpomi-
nate radi, nicméné ve strojovém jazyku uZ viibec neni
k dispozici néjaké komfortnéjsi programovani smy-
¢ek. Programovani smycek je ponechano na progra-
métorech. Programatori prekypujici dobryml ndpady
se s timto probmémem vyrovnali a fesi jej nejbéznéji
tak, Je bshem smycky zvy3uji nebo snizuji po jedné
obsah nékterého registru nebo paméfového mista.

K tomu sloudi tzv. Giselné prikazy. Existuji dokonce
dva prikazy pro oba indexové registry X/Y a obecné
libovolnou paméfovou burku. Pfi éiselnych prikazech
pro paméfova mista se také mluvi o tzv. piikazech
READ-MODIFY-WRITE, protoZe procesor nejdfive pre-
tte obsah zadaného paméfového mista (READ), po-
tom |e zm&ni (MODIFY) a nakonec zapi3e do paméfo-
vé buriky (WRITE), aniZ se zmé&ni obsah registrd.

Vlysvdtiovani poditacich prikazi zaéneme prikazil pro
oba indexové registry.

|
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ieni obsahu obou indexovych registr existujt
l;?]kzgysmx a INY. Obsah daného ngistru _z\.ryéugl_tyto
prikazy vidy o hodnotu 1. Pokuq pritom dg;de k prete-
ceni, nic se neregistruje, ale zacne se pocitat opét od
jedné -Schematicky to vypada asi takto:

0123455,...253,254,2550,1,234,....

PFi tomto preteGeni nenf ovlivnén ani pfiznak pretecen
CARRY. Qvlivnény jsou pil téchto ‘tzv_.'inkrernentmch
prikazech pouze negativni a nulovy priznak. Pok.ud je
po pricteni “1" k obsahu registru pomoci Pn’kazu INX
nebo INY obsah registru roven 0, nastavi se n_ulovy
priznak. Vjinych pripadech je vymazan. Obdobne je t~0‘
s negativnim pfiznakem. Pokud je obsah reqistiu mensi
nez $7F, zistavd vymazan. Pri obsahu vétsim neZ $7F
se nastavi. K naprogramovani smycky od $00 do $255
se postupuje napfiklad takto:

LDA #300 ; X-registr naplnit nulou
LOOP INX . ZvyZit obsah registru o 1
CPX #3FF  ; Pokud obsah registru neni SFF,
neni nastaven pfiznak Z
BNE LOOP , Pokud se nerovnd, skakat

Prikaz INC, ktery sloui k zvySovénf obsahu paméfové
bunky, pracuje obdobné. Ovliviiuje pfitom jen pfizna-
Ky stavového registru a zadaného paméfového mista,
nikoliv v3ak obsah akumulatoru a indexregistrd.

Proti prikaziim INXINZ,INC stoji piikazy DEX, DEY,
DEC. Tgké tyto prikazy ovliviiuji pouze nulovy a nega-
tivni priznak. Podteéeni vEak neni registrovano. Pogi-

Ea 2pét, ke kterému se tyto prikazy pouZivaji, vypadi
0:

255,254,253 )5,...32 1 .0.255,254,253 .. .

Piklad programovani smycky od $FF po $00 je uve-
den déle;

LDY #8FF ;napinit registr X hodnotou $FF
LOOP DEX :sniZovat obsah registru

CPX #800 ;porovndvat s hodnotou 0, pokud
rovno, pak Z=1

BNE LOOP :pokud neni rovno, odcitat dile

Tento program spliuje nae pozaday

] ,ale
¢l program bude pracovat k na3 (ip| Sk skod]

né spokojenosti.

LDX #$FF :naplnit registr X hodnotou $FF
LOOP DEX ;SniZovdni obsahy registru po 1.
BME LOOP :Pokud neng rovno 0, pokraZovat.

Tento druhy program funguje obdobr]é ‘j’ako prvni,
protoZe pfikaz DEX sdm ovlivituje nulovy priznak. KdyZ
je obsah registru roven 0, nastavi se stejné i nulovy
priznak. Proto neni tfeba kontrolovat neustdle obsah
registru. Predstavte sl vidy presné, zda a kdy musi
byt ppouZit piikaz pro porovnavani, protoie.prqvé
smycky paffi k Casové Kritickym é'aste@ strojovych
programi. Napfiklad v naSem prvnim prikladu proSel
program 255x prikazem CPX!

Dile uvddime mozZné druhy adresovani u pfikazit INC
a DEC a kddy ostatnich poéitacich prikazo.

Druh adresovéni priklad INC  DEC

absolutni

absolutni indexované X
absolutni indexované Y
nulte strénky

nulté str indexované X

mnemokod Sadresa SEE  §CE
mnemok6d Sadresa X SFE  SDE
mnemokod Sadresa,Y

mnemokod $1b.adresa  SE6  §C6
mnemokod S1b.adresaX SF6 S0

INX : SE8
INY : $C8

DEX : $CA
DEY : 388

.11 Priznakové prikazy
SEC,CLC,SED,CLD,SEI,CLI,CLY

K nastavovani nebo mazani Jednotvych priznaki sta-
vového registru existuji takzvané priznakové prikazy.
NEkteré z téchto prikazii jsme i predstavili pfi diskuzi
aritmetickych operaci ;
Pro priznak pienosovy, dekadicky a preruseni existuji
vidy dva prikazy, které maji vliv na stav pfiznaku. Vidy
jé to jeden pfikaz k nastaveni priznaku a jeden pro
vymazani pfiznaku. Pro pfiznak preteGeni existuje jen
leden prikaz, pomoci kterého je mozno pfiznak vyma-
zat. Ddle si popiSeme jednotlivé prikazy.

SEC, CLC

Pomoci pikazu SEC (SEt Carry) se pfiznak prenosu
nastavuje. Obrdcenou funkci m4 prikaz CLC (CLear

Carry). Oba prikazy mali velky vyznam u aritmetickych
a logickych operac.

(pokra&ovéni)
(JK)




2 e i SESSUUS— . .. |

P T Y
b L
L TR

@ POUKY, PIKY A SYSY PRO C64

Prikazy POKE, PEEK, SYS praculi obdobnym zpdiso-
bem Jako strojové prikazy, protoZe komunikuji pfimo
s operatnim systémem a Basic—Intsrpertem. S jejich
pomoci se daji vyvolat mnohé zajimavé efekty. Proto
mnoho uZivateld C64 sbird kombinace pouku a pikd,
které s pocitatem pokud moZno rddné “zacvici“. Kro-
mé toho se dd fada téchto prikazll i vZite&nd vyuiit.
Atak jsme se rozhodii prispét také do vadi kolekce
a to hlavné t&mi uZitecnyml.

POKE 0,0

Pomoci tohoto pouku miZete oblafnout kaZzdého, kdo
zn4 vyznam adresy 1 pocitace C64. Po piikazu POKE
1,0 se pocita¢ normélng odebere do kiemikového za-
poméni. Uvedeny pouk tomu vaak zabrani. Cim to je?
Reglstr na adrese 0 slouZ jako reglistr sméru dat pro
adresu 1. Pokud registr 0 nastavite na 0, nastvite jej
na vstup atim jsou veSkeré pristupy na adresu 1
ignorovany. Pokud stisknete kldvesy RUN/STOP
+ RESTORE, nastavi se registr sméru dat opét na nor-
malni hodnotu 47. :

POKE 19,64

Diky tomuto pouku se pfi dalsi prikazu INPUT neobjevi
obvykly otaznik. Ale ouha! Stisk RETURN nevede ke
skoku na dal3i ridek programu! Co ted? Doporutuje-
me zafadit za pfikaz INPUT jedtd piikaz POKE 190.
Tim se nastavi plvodni parametr a poCitat se opét
chové “normalné”.

POKE 22,35
Po nasledujicim pfikazu LIST se neobjevi Cisla radkd.

POKE 24,0
SlouZi k nastaveni normdlniho stavu po chybovém hla-
Senl FORMULA TOO COMPLEX ERROR.

POKE 120,2
Tento pouk zplsobi, Ze pocita nadale nereaguje na
Zadné prikazy Baslcu.

POKE 199,1

Nastavi reverzni zobrazovani textu, které se navrati do
normalniho (nereverzniho) médu piikazem POKE
199,0.

POKE 204,0
Zapne kurzor pro vsechny pripady v&etné prikazu GET.

iPY A

TRIKY

Tento mdd se vypne kombinaci POKE 207,0:POKE
2041

POKE 641,AL:POKE 642,AH:SYS 58260
Pocatek paméti pro BASIC programy se nastavi na
adresu AL+256"AH. |

POKE 643,KL:POKE 644,KH:SYS 58260
Koncova adresa pameéti pro BASIC se nastavi na adre-
su KL+265"KH.

POKE 649,B
Cislo B v rozsahu 0 - 16 nastavi barvu znak{ na obra-
zovce.

POKE 650,128 ‘
Nastavi opakovaci funkcl pro vSechny klavesy.

POKE 650,64
Vypne opakovaci funkci pro vechny kldvesy pocitate. |

POKE 650,0 '
Opakovaci funkce se nastavi jen pro kldvesy INST/ |
DEL, SPACE a CRSR.

POKE 651,X ;

X v rozsahu 0 - 255 nastavuje Citac pro rychlost opa- |
kovani (viz predchozi pouk). :'

i

POKE 652,X
gislo v rozsahu 0 — 255 nastavuje prodlevu od stisku |
kldvesy, po které se opakovaci funkce zapne.
|

i

|

POKE 768,61
Potladi chybova hldSeni uvnitr programu.

POKE 768,139
Umoini opét chybova hlaSeni v programu.

No, myslim, 28 to by pro dnesek stacilo! NeZ sl vseci-
ny uvedené piky odzkousfte a vymyslite, kde je pouZit,
aby bylo vidat, jaké zndte finty, bude to chvili trval. Co
takhle d4t si jesté pdr piki jako ndsSup?

PRINT PEEK(10) ¢ |
Pokud Je vysledek 0, byla posledni operace pristupu
na disk (kazetu) LOAD. :
Pokud Je vysledek 1, byla posledni operace pristupu |
na disk (kazetu) VERIFY.
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PRINT PEEK(17) Eolils § Tt
Pokud je 0, byla posledni operace prirazeni promenne
pres INPUT

Pokud je 64, byla posledni operace prirazeni promeén-
neé pres GET.

Pokud je 152, bala posledni operace pfifazeni pro-
menné pres READ.

PRINT PEEK(43)+256*PEEK(44)
VypiSe nam adresu, na které zacina BASIC program.

PRINT PEEK(40)+256* PEEK(50)
VypiSe adresu, kam az sahaji v paméli pole promén-
nych. -

PRINT PEEK(55)+256 * PEEK(56)
VypiSe adresu, kam aZ v paméti sahd volna paméf pro
BASIC.

PRINT PEEK(57)+256* PEEK(58)
VypiSe Cislo momentalné zpracovavaného fadku pro-
gramu.

PRINT PEEK(59)+256* PEEK(60)
VypiSe Cislo posledniho zpracovaného fiadku progra-
mu.

PRINT CHR$(PEEK(63)AND127)
+ CHR$(PEEK(70)AND127)

Vygiéeﬁ nzev posledné pouZité proménné. Vyplyva
Znej, 7e BASIC si pamatuje jen prvni 2 znaky nazvu
promeénné!

PRINT PEEK(183)

VypiSe délku fetézce posledné pouzitého nazvu sou-
boru

PRINT PEEK(185)
VypiSe pravé pouZitou sekundarni adresu.

PRINT PEEK(186)
. VypiSe Cislo prévé pouZivané periferie.

PRINT PEEK(187)+256*PEEK(188)

. VypiSe adresu, odkud nahoru se nachazi nazev soubo-
U
|

|
- Aabychom dostili tomu, co bylo uvedeno v titulku,

I . - - & -

| festé pdr sysd, které se obvykle casto potiebuji. ale
' t83ko hledayi ke

i-

| SYS 645738
\‘ Zplsobi RESET poéitace.

SYS 64767 w _ ;
Zkraceny rychly RESET, ktery necha nastavené barvy
obrazovky, ale odpoji vétsSinu rozsireni BASICu (napri-
klad Simon's Basic)

B HRATKY S KLAVESNICI

Na kazdém C64 se dd “vhodné" zvolenym SYSem
vyvolat chaos, nekontrolovatené chovani. Zkuste na-
priklad

SYS 62391.

Nasledkem tohoto SYSu bude pocitac po kazdém stis-
ku <RETURN> odpovidat chybovym hlasenim ?SYN-
TAX ERROR. Pokud navic stisknete SHIFT + CLR/HO-
ME, situace se jesté zhorSi. Kurzor se rychle rozblika
v levém hornim rohu a jen nékteré klavesy. jako napfi-
klad E z0stanou funkcni. Nakonec se pocitac ponofi
do kremikového zapomeni.

Tento jev se da pouZit i jako jistd ochrana proti kopiro-
vani. MiZeme jej totiZ zaradit do programu, napriklad
postupem

100 SYS 62391:X

Pozor v3ak pfi experimentech, program se po préicho-
du timto fadkem spolehlivé vymaze!

Simulace fidicich klaves s pomoci
CTRL

Systém kadovani klavesnice C64 umozfiuje neobvykly-
mi kombinacemi kldves vyvolat zdanlivé nemozné ko-
dy. Tak napriklad kombinace nékterych klaves s kla-
vesou CTRL maji stejny vyznam jako z kldversnice
normainé nedostaZitelné fidici znaky. Prehled uZited-
nych kombinaci dava dale uvededena tabulka.

kombinace klaves odpovidajicr ridici znak

CTRL + E CTRL +2

CTRL +H PRINT CHR$(8)
CLRL + | PRINT CHR$(9)
CTRL + M RETURN

CTRL +N PRINT CHRS(14)
CTRL +Q CRSR DOWN
CTRL + R RVS ON

CTRL +S HOME

CTRL +T DELETE

CTRL +; CRSR RIGHT
CTRL +° PRINT CHR$(28)
CTRL + 4 PRINT CHR$(30)
CTRL + < PRINT CHR$(31)

i

L N




Odzkou3ejte sl v3echny uvedené kombinace kldves!
Mezi fidiciml znaky se nevyskytuji kombinace CTRL
+ H,IN. Maji v8ak zajimavy vliv:

CTRL +H blokuje kombinaci C= + SHIFT

CTRL +1 odstrafiuje blokovani

CTRL + N Zapne (bez ohledu na zablokovani
kombinace C= + SHIFT) malé/velké znaky.

Simulace klavesnice pomoci Joysticku
a obracend

Mnozi uZivatelé C64 jsou toho minéni, Ze kldvesnice
a Joystick jsou zcela nezdvislé. Ale neni tomu tak.
Pokud pohybujeme Joystickem, zapojenym napriklad
do portu 1, objevuji se na obrazovce rizné znaky
a kurzor se pohybuje, zvld3té pri stisku kiavesy FIRE,
kterd ma obdobny Vllv jako stisk mezerniku.

Pokud mame Joystick v portu 2 a stiskneme soucas-
né FIRE a N, nelisi se vysledek od kombinace SHIFT
+ RUN/STOP.

ProtoZe znalost simulace Joysticku se miZe ve vlast-
nich programech hodit, uvddime ndsledujici prehled.

Joystick v portu 1

klavesnice joystick

SPACE FIRE

CTRL vievo

1 nahoru

2 vpravo

< doll

Joystick v portu 2

CTRL+J FIRE
CTRL+D vlevo
CTRL+CRSR RIGHT nahoru
CTRL+G vprave
CTRL+A dold

m JEDNODUCHA OCHRANA PROTI
VYLISTOVANi PROGRAMU.

Proti vylistovani programu bylo jiZ vymyéleno nespo-
Get triku. Jednim z nejjednodussich, ale pomérné GEin-
nych, je nasledujici.

Obvykle kaZdy program zaéind REM fadkem, na kte- |
rém si poznamename, o Jaky program se viastné jed-
nd. A tu se nabizi genidlni trik.

Normalini REM Fadek vypadd napiiklad takto:

10 REM TRIDICI PROGRAM

Pokud pocita¢ pfepneme do mddu malych a velkych ¢
znak( (kombinace SHIFT + C=), vypada takto:’

10 rem tridici program.

Upravime-Ii je na podobu

10 remL fridicl program

a pokusime se jej vylistovat prikazem LIST, objevi se
na obrazovce

10 rem

7syntax error

ready.

Program s takovym Uvodnim rddkem spustite, ale ne-
vylistujete.

Interpret poéitace jaksl neni s velkym L na tomto mis-
t& spokojeny a vypis listingu na tomto mist& prerusi.
Kratce feceno, tato ochrana vyuZivd programétorskou
chybu v interpetu Basicu V2.0. Ta se projevuje Jen pri
tomto neobvyklém zapisu, co prakticky nevadi, ale daj

se, jak vidite, docela uZiteén@ wyuiit. k
; o i

@ AUTOMATICKE CISLOVANI \
RADKU V BASICU s

Prikaz AUTO znaji dobfe majitelé FC Il a FC I1l. Ze se dé ¢
tento velice uZiteny prikaz naprogramovat a navic|

v Basicu, bude pro mnohé z na$ich ¢tendrd urcité uzi
tatnd novinka. Program k tomu potrebny je velice krat-‘
Viastni program je déle uvedeny dvouradkowy Ilsting, "
ktery je nutno bez chyb prepsat:

ky, ale presto se vyplati mit jej uloZen na kazeté nebo
disketé.
Program se startuje ndsledujicim prikazem:

¥
|
|

A=prvni f4dek:GOTO 1

1 PRINT“SHIFT CLR/HOME"A;:POKE 19,1“INPUT
A$:POKE 19,0:PRINT

2 PRINT“A="A+odstup F4dkid":GOTO1“:631,19:POKE
632,13:POKE 633,3:POKE 198,3:END

V rédku 2 programu je na misto odstup radkd uvést,
0 jakou hodnotu m4 byt dalSi fadek vétsi neZ predchozi
Pii startu programu zapi$te na misto prvniho Fadku
¢islo, které ma prvm radek programu mit. '
Uvédomte si viak, Ze radky 1 a2 tvofi nekonecnou
smycku, kterou byste prerusili, pokud byste ve svém
programu chtéli pouZit stejna Cisla radku.
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Pokud chcete zapis programu ukonit, je nutno stisk-
nout kldvesy RUN/STOP + RESTORE.

B VYPNUTI KLAVESNICE

V PROGRAMU
Potfeba zamezit vstupu dat pres kldvesnicl se da vyre-
§it jednoduse. V nadem prikladu vyuZijeme adresu 949,
kam se ukl4dd maximalni velikost kldvesnicového bafru.
Pokud sem zapi3eme hodnotu 0, nebude poéital na
kidvesnicl reagovat:

POKE 649,0

Pokud chceme obnovit funkci klavesnice z programu,
pouZijeme k tomu

POKE 649,10.

Pokud pracujeme v pfimém médu, staéi soucasny stisk
RUN/STOP + RESTORE.

B PROGRAMOVE DOTAZOVANI
FUNKCNICH KLAVES F1 - F8

FunkCni klavesy maji funkci fidicich kldves. Poznime
to 'nejsnadnéji podle toho, Ze v INSERT nebo QUOTE
modu se ppo jejich stisku objevuji rizné inverzni gra-

fické znaky. Funkénim kldvesim jsou v pogitadi pfifa-
zeny nasleduijici fidici kody:
klavesa kéd
F1 CHR$(133)
F2 CHR$(137)
F3 CHR$(134)
F4 CHR$(138)
F5 CHR$(135)
Fé CHR$(139)
F7 CHR$(136)
F8 CHR$(140)

Toto Cislovdni je ponékud nepohodiné, vyhodnéjsi by
rozhodné bylo, kdyby &isla kodd stoupala po Jednom
podle Cisel funk&nich kldves,

Tak?e sl budeme muset zapamatovat, Ze liché klivesy
maji tisla 133-136 a sudé klavesy 137-140.

V primém modu nemaji klavesy #adny viiv, Jejich stisk
zpusobi Jen bliknuti kurzoru. ProtoZe vyuiiti tichto
kldves Ize FeSit neJsnaze z programu, uvedeme si z-
Hi;‘tljgl'{l Sfﬂ(lad_lejlch pouziti, to je vyuziti pri volma
v :

i
i

i
i
[
i
]
}
I
[
i
i
[
j
I
]
[
i
I
!
i

RS, > = ey BERE el iiime]

Pokud chceme volit v MENU programu pomoci funke-
nich kldves, vyjdeme z ndsledujiciho prikladu:

100 POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A$
110 IF A3=CHR$(133) THEN PRINT “F1“
120 iF AS=CHR$(137) THEN PRINT “F2“
130 IF AS=CHR$(134) THEN PRINT “F3“
140 IF A$=CHR$(138) THEN PRINT “F4"
150 IF AS=CHR$(135) THEN PRINT “F5"
160 |F AS=CHR${139) THEN PRINT “F6"
170 IF AS=CHR${136) THEN PRINT “F7"
180 IF AS=CHR$(140) THEN PRINT “F8"“
190 END

K zadéni CHR$ k6d( miZete pohoding pouzit QOUTE
mad, ktery jsme sl dfive popsali.

Stai zapsat napriklad:
110 IF AS="<F1>" THEHN PRINT “F{"“
(zapls <F1> znadi stisk F1)
Pak si nemusite pamatovat &isla kédd.
(JK)
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, NA POCITACE COMMODORE 64:

Landi-M

pétijazyCny komplet pro vyuku jazykii. Program
2kousi, prekldda, mluvi. Cena celého kompletu
(v¢. kazety/disku a ¢.ndvodu) 169,~

COMMODORE 64 pro zaéatecniky
(brozurka a kazeta/disk) 95,-

Grafika na C64
(brozurka a kazeta/disk) 115,-

Landi V2.0

kompletni profi vyukovy program (bud Al nebo
NJ), moinost dopliiovéni slovnf zasoby, special-
nf znaky pro vyslovnost, ndmecks prehldsky,
hacky, &arky, vyuka slov, vét, gramatika, cena
v¢. brozurky a kazety/disku 198, -

M.K.C.S., Sokolovskd 146/70, Praha 8,
186 00 Tel: 02/2679127, 8554544
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Imponujici specidlni efekty a stdle dokonalejst

a efektnéjsi rizens sprajti patri do dnesnich DE-
MO-programd, ukazujicich, jak hluboko do pacF

tace autor pronikl. Specidlni efekt DYSP patri

v DEMO programech mezi obzvidsté oblibené.

DYSP je ponékud zvlastni zkratka, asi jako FLi nebo
DYCP. Je Jako obvykle zkratkou delSiho nazvu, v tom-
to pfipadé Different Yielding Sprite Position. Pod tim
se rozumi pohyb sprajtl nahoru a doll sinusovitym
pohybem se soucasnyn1vodornvnyn1pohyben1 Jako
obvykle jsme pro vas pripravili listing programu ve
formatu MSE V1.1, ktery je moZno zapsat do pameti
pocitace bud pfimo pomoci monitoru, nebo pomoci
uvedeného MSE V1.1. Kdo jedté nevi, o co se jedna,
musi pockat do piistiho cisla, kdy bude toto oznaceni
podrobné vysvétieno.

Protoze vysvétiovani funkce programu bez moZnosti
pohledu na jeho vypis je ponékud nepraktické, omez-
me se v tomto pripadé na minimum a delsi komentar
nechame do pfistiho éisla, kde bude komentovany
vypls uverejnén. Zabere sice vice nez dvé stranky
naseho formatu, ale povaZujeme jej za uZitecny. Pro-
toze ani z vas$i strany jsme nezaznamenali Zadnou kri-
tickou pripominku, domnivame se, Ze komentovany
vypis povaZujete za uZite¢ny.

Jen abyste méli hrubou predstavu o praci programu,
tak sinusovy pohyb sprajti je generovin pomoci ta-
bulky, vodorovny pohyb je zajistén jednoduchym po-
sunovanim sprajti vidy o 4 bajty vievo.

PROGRAMM : DYSP

0801 : 10 08 C4 O7 SE 32 30 36 DO
0809 : 36 20 56 35 2E 30 00 00 FO
0811 : 00 78 A2 EE SA BD 37 08i% 7A
0819 : 9D F8 00 CA DO F7 B8E 11 BS
0821 : DO EE 30 DO 86 01 AS 2B F6
0829 : AO 43 85 2D B4 2E 85 AE OSF
0831 : B& AF A0 05 4C 00 O1 00 1E
0838 : 50 02 81 OB 27 43 BD 2C 28
0841 : 09 9D E8 O7 E8 DO F7 EE 07
0849 : 02 ©O1 EE 05 01 88 DO EE ©9SE
0851 : A2 02 20 9D 01 FO 2C C9 8C
0859 : 06 90 12 29 01 A8 20 9A ©5C
0861 : O1 69 06 90 08 AA 20 8D 3C
0869 : 01 85 F9 10 E3 85 8B A5 91
0B71 : FC 38 E5 8B 85 FC B85 8C E3
0878 : A5 FD E9 00O 85 FD 85 8D 11
0B81 : 20 86 01 A6 F9 FO 04 C6 BE
0888 : F9 10 ¢5 20 9D 01 FO 08 B7
0891 : 20 5A 01 AZ 02 86 8B 50 37

0899
OBAL
0OBAY9
0BB1
0BBS
0BC1L
0B8CS
08D1
08D2
Q8E1L
OBES
D8F1
OBFS
0901
0309
0911
0918
09821
0928
0831
0939
0S41
0949
0551
05959
0261
0969
0971
0979
0981
0989
0891
09389
OSA1L

08AS
09B1

09B9
0sCi

Q9D1
Q8D9
0SE!
OSEg
0SF1
O9F9
0AO01
OAO09
OA1l
0A19
0A21
0AZ29
0A31
OA38
0A41
0A49
0OAS51
0A59

xixlalxly

1B
20
69
ce
AS
86
ES5
B1

BE
FB
Ce
8E
FB
FD
FD
01

DO
80
03
1F
FB
60
0]6)
03
7F
EC
80
00
OF
FD
BO
00
01

82

05
i1

i0
FD
AO
D7
10
04
A8
CC
55
44
EE
BA
AE
41
50
33
41
01
00
41
80

E8
aD
03
20
8D
01
8B
8cC

FO
FB
B1

=
o~

c6
co
CE
58
40
07
00
03
7F
EC
80
00
OF
FD
BO
00
01
3F
F6
co
7C

59
B9

05
00
a3
08
€8
46
41
58
54
4.4
7F
00
B3
24
BC
3E
66
FE
67
64
LE

20
01
85
9A
65
FO
85
91
01
0C
CA
FE
8E
FC
o7
30
A9
20
oD
EC
g0
(610)
OF
FD
BC
00
01
3F
FE
co
00
o7
FE
83

AO
10

65
00
33
28
6F
40
04
31
55
46
FF
6A
S5A
42
00
DB
59
08
6B
1A
12

8D
20
8B
01
BB
8C
GE
BIE
A9
06
10
85
A4
cO
DO
DO
00
8E
00
OF
FD
BO
00
01
3F
F6
CO
00
07
EE
D8
00
70
48

00
10

40
54
40
80
AE
68
08
3E
80
59
D7
7E
32
40
33
83
0oC
FE
BA
40
40

01
9A
E8
865
85
AL
BO
88
00
FA
B2
FA
FC
E7
D6
A9
8D
AS
BO
00
a1
3F
Fé
(e]0]
00
07
FE
D8
00
(0]0)
iF
FB
1A
6C

81
6E

06
00
AS
44
EE
19
50
AB
00
99
EC
00
25
24
3E
83
6E
59
BE
10

00

FO
01
20
FE
8D
8B
02
DO
85
2A
AB
AG
DO
DO
A9
iB
00
4C
3F
F6
co
00
o7
FE
D8
00
00
iF
FB
60
00
03
DC
06

16
52

BA
5O
93
F8
OE
44
00
33
31
9A
13
7E
06
02
55
04
81
06
56
46
40

09
69
8D
85
38
AS
(015]
F9
8D
26
60
08
02
DC
37
8D
08
AE
00
07
FE
D8
00
00
1F
FB
60
00
03
7F
EC
80
i1F
AE

Eé4
AC

40
36
11
46
9A
86
08
F8
EC
6E
iF
C3
44
44
E3
83
BA
AA
B9
44
81

ES
01
01
8C
20
FE
FF
60
A4
8Dbh
85
85
C6
Al
85
11
20
A7
D8
00
00
1R
FB
60
00
03
7F
EC
80
00
OF
FD
4E
40

10
04

01
FD
25
17
45
02
28
6A
AA
EE
59
01
45
00
AA
44
7F
AO
€E
55
02

72
2E
6F
CE
64
Di
EB
Cé4
2E
CD
62
70
EB
TA
ES
6B
BO

-~
e

AA
41
AB
oD
23
F9
30
1A
B1
FA
14
10
B8
A4
GA
7D

FF
D8

E6
ED
5D
1A
23
F7
A9
DA
70
2A
48
EB
SC
70
Bl
1A
62
55
91
42
81

13




OAG1 : BO 04 60 00 7F 81 FE 6A 00 0C49 : 00 39 03 CO 9D F8 07 C4 0g
OA69 : 81 AA 55 81 56 40 AA 02 DB 0C51 : 00 82 1C DO 8D 15 52 OE g,
OA71 : 45 O1 12 5A E6 66 6E EB 3A 0C59 : 02 8D 25 DO AS 07 8D 26 DB
OA791 = BA '{F EF F8 05.55.50 50 Dy O0C61 : 14 A3 07 AS OA SD 27 2C cCo
OAB1 : 16 07 BO 3F 00 D8 LF 00 72 OCES : 10 FA A9 80 A2 OF 42 30 7p
OAB9 : EC OF 00 F6 07 00 FB 03 42 OC71 : 02 CA CA 10 F9 28 30 9D 6a
0OAS1 : 80 FD 01 CO FE 00 60 7F Dg OC78 : 00 81 39 18 61 21 26 EO 05
OA99 : 00 BO 3F 00 D8 IF 00 EC 22 OC81 : 8D 10 DO A2 00 A9 08 9D 47
OAAL : OF 00 F6 07 00 FB 03 00 3B 0C8Y : OA DO 1€ 69 2C E8 ES8 EO OF
OAAS : EI 61 58 EB8 37 F8 09 83 D4 OC91 : 06 DO F& A9 FF 8D 1B DO EC
OAB1 : 14 14 14 15 C6 23 17 18 89 0C39 : 60 52 BC 04 08 10 20 40 D4
OABS : 19 1A 1B 1C 1E 20 21 22 DS OCA1 : 80 32 18 40 CF 00 80 63 OE
OAC1 : 24 26 29 2C 2E 30 33 36 66 OCAS : 00 CO 02 00 12 46 BC 10 30
OACO : 39 3C 3F 42 45 48 4B 4E 99 OCB1 : 12 04 54 02 03 04 05 04 87
OAD1 : 51 54 57 S5A 5D 60 64 68 A9 OCB9 : 30 02 00 00 O1 O1 FF 70 E3
OADS : BC 70 B6C 68 65 60 SD 5A 29 OCC1 : 00 00 00 00 40 B4 FO OC 47
OAE1l : 57 54 51 4E 4B 48 45 42 114

OAES : 3F 3C 38 36 33 30 2E 2C 21

OAF1 : 29 26 24 22 21 20 1E 1C AaF

OAF9 : 1B 1A 19 18 17 16 16 16 11

OBO1 : 15 14 1D 80 CA 78 A9 40 OF ) .

OBOS : A0 BF 8D 15 03 8C 14 03 7A Vypis dema DYSP grafiky

OB11 : CA 08 40 8D 20 DO 8D 21 A2

OB19 : DO 63 FO A4 10 12 85 A2 S8 (JK)
OB21 : 00 8A 9D 58 ES8 3B 9A 0A CO

OB29 : EO 08 DO F5 AO O1 8D 1A OD

OB31 : C7 1B 1A 42 AQ 7F 8D OD 3C

OB39 : DC 58 4C BC C9 12 37 E3 BE

OB41 : 40 04 B3 B8 1B 40 22 20 FE

OB49 : E7 40 A9 F9 CD 12 DO DO 4&C

OB51 : FB 40 3E OA FF 3F A9 13 04

OBS9 : 8D 11 DO 4C 31 EA 20 5A CC

OB61 : 41 72 6E 08 07 38 E9 04 G5A

0B69 : 8C 29 28 F3 A2 OE A0 07 3D

OB71 : AA DO CO FC DO 50 AD 5A 90

OB79 : 30 59 C1 10 04 54 39 76 7D

OB81 : 42 FO 42 BE 10 70 8C CD FO

OB89 : EB 98 29 7F AA EE BC 40 4C

OB91 : 5C B9 00 43 C9 80 15 10 47

OBOY : AB 43 BD 39 11 30 23 41 10 5 o i | e I e Ml o Y s W s e o e e |
OBA1 : BD 18 4C 49 41 AC E7 16 BC

OBAS : CO FF DO 03 EE 24 41 18 43

OBB1 : 69 C1 34 35 AE E5 16 AO 74

OBBY : 58 50 E7 AC E6 16 Bi F8 A1

OBC1 : 88 10 A4 60 AE 3D 88 o8 sp PD programy Cb641/i128

0 3 28 4C 72 D4 84 O1 SO 7 N Z

e pell 5> — 1000 disk — hry, uzitkové, GEOS:
OBDS : OA 4C 8A C5 22 03 04 8B 08

OBE1 : EB B9 88 83 BO 09 40 2C E8

OBE® : 80 85 4C A3 41 8B 13 05 7A faSYRIV

OBF1 : BA EC C5 58 C4 41 44 18 05 ]

OBF9 : 41 4C BB Al 26 84 07 62 EB Pod vrchem 2889

OCO4 : ED 31 16 71 10 11 46 50 7E MaIni ’

OCO9 : 4C D3 A8 09 09 Al 58 EE 67 elnik,

OC11 : BC 45 1C 44 84 11 14 4C 89

OC1S : EB 41 BE 02 OB 28 16 EF B3 tel. 0206 /67 07 59

0C21 : 63 11 07 51 08 81 54 00 D=

0C29 : OA 4C 03 42 27 O! OD 14 39

0C31 : BA FO 16 AE 3B EO 52 DO 34

OC39 : 06 AS 00 8D 18 3E BD 00 30

OC41 : 40 8D OF DO EE Fi 16 60 pp O I I NN N B B B B B B B G
14
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Tento pfispévek odpovi na fadu zvidavych dotazil na
pripojeni tiskaren s interfejsem Centronics, emuluji-
cich Epson na user—port pocitace C64.

SlySeli jste o handshake (hendSejk, doslova trepani
rukou) nebo o systému prejimky? Oba vyrazy se tykaji
téze véci, vzajemného potvrzovani prijimat a vysilat
data mezi dvéma pristroji (ev. obvody). Dva pristroje,
které jsou spolu spojeny, prikladné C64 a zmifiovana
tiskdrna, nikdy nepracuji se stejnym taktem. Nestaci
tedy poloZit na jednotlivd jadra spojovaciho kabelu
prislusné ASCII znaky a spoléhat se na to, Ze na dru-
hém konci budou dobfe rozpozniana. Oba pristroje
musi pracovat ruku v ruce a zvla$tnimi vodici si sdé-
lovat svou pripravenost. Viastni pfenos dat s C64 na
tiskarnu potom bézi podle ndsledujiciho schématu:

1. Pocita¢ nastavi na datovych vodi€ich kombinaci
pro prenasené znaky a

2. sdéli po zvlaStnim draté, Ze jsou pripravena nova
data.

3. Tiskarna prevezme pripravena data, zpracuije je a

4. jinym vodi¢em ohlasikratkym impulsem svou opa-
kovanou pripravenost.

Dalsi cyklus zacind opét krokem 1. Oba pristroje mo-
hou mit rozdilnou vnitfni rychlost zpracovani dat, ne-
bof body vzajemné komunikace jsou timto zpisobem
presné definovany

Wrobce tiskdren Centronics uvedl na trh interfejs,
ktery byl prejat fadou firem, takZe dnes predstavuje
uréity standard pro tiskarny. Mimochodem, pfenoso-
vy protokol ma ve skuteCnosti jeSté jiné moZnosti
synchronizace. Za prenos odpovida vedeni BUSY, fi-
zené tiskdrnou. Prvni ¢dst prenosu bézi ve skute€nosti
nasledovné:

1. Pocitac nachysta na datové vodice kombinaci, kte-
rd se ma tisknout a

2. kratkym impulsem po vedeni (STROBE) sdéli, ze
data jsou nachystdna,

3. Na to nejprve tiskirna nastavi vyvod BUSY na H,
precte data, vytiskne prislusné znaky a

4. nastavi potom nejprve vedeni BUSY zpét na L,
¢imZ ohlasi pocitaci opét svou pripravenost.

Pro zdarny provoz C64 s tiskarnou nemusi byt spoje-

CERNTRONICS RA C64

no vSech 36 vodiél konektoru Amphenol se svymi
protéjSky na C64. Nebylo by je anl kam pripojit. Posta-
¢i zapajit 8 datovych vodIE se signdly BUSY a STRO-
BE. VSechny ostatni piny mohou zlistat nezapojeny.
Eventualni zajemce o tuto problematiku nechf nahléd-
ne do dokumentace ke své tiskarné. Viyrobcl nezfidka
maji nékteré vystupy zapojeny odliSné od normy.

Centronics interfejs se da s podplrnym software vy-
tvorit na user — portu C64. K handshake se pouzije
obvodi CIA 6526. Pro vyhodnoceni signalu BUSY se
obvykle vyuZije vstupu FLAG 2 a pro STROBE volny
pin portu A. Tuto v&c je dobré véd&t pfi rozhodovani
o koupl tiskdrny. Clovak nikdy nevi, kterého dne do-
spéje k rozhodnuti prejit na jiny poéitad. Urcité potom
prijme s povdékem, Ze uSetfi tim, Ze tiskdrna zlstala
zachovana.

Vlastni pfipojeni univerzdIni tiskdrny je uz potom hrac-
kou. Vezme se hotovy kabel Centronics, pfipadné 11
Zilovy kabel o délce 1,5 m a koncovka Amphenol 36
a propoji se podle ndsledujiciho schématu:

User port Tiskarna
PAZ N o e rireirr o -0 ROBE
PBOG .. st S DATAT
PBID! L civisiiiinisnistscseaiiaions o aians 3 DATA2
PB2E oo i tme s g ) ATAYS
PBAF i et 25 DATA
PBAH ettt O DATAD
PBi5 . v iisrnii et o /i D ATA'G
PBBK .o mate soenme i e iex 8IDATAY,
PB7L it i SIDATAS
FLAG 2B s st LN o1 0/ACK
GNDA s et 1 Q110 glKEGND
17 stinéni

BohuZel Commadore nepouZivé ASCIl znaky. Proto
viechny tiskové rutiny, od kterych Zidate spolupraci
s univ. tiskarnami, museji odpovidajici kody nejprve
prevést na ASCIL.V&tSina novéjSich programi md v so-
bé odpovidalici budice Centronics Jiz vytvoreny. U nich
se celd tiloha redukuje na opateni si potiebného pro-
pojovaciho kabelu, ktery ostatné fa Comotronic také
dodav4. Budiée Centronics maji v sobé | znamé mo-
duly FC I1a FC IIL. (V)
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Desktop Publishing se jevi diky vysokym
narokim na paméf na malém C64 sot_va
realizovatelny. U Pagefoxu je tento problém
vyreSen elegantné. Cely program je hnplc:
mentovan do znamého modulu o kapacité
96kB, ktery se pripojuje do expanzniho por-
tu C64 (C128). Kapacita je rozdélena tak, ze
32kB ROM slouzi pro program sam. V dal-
sich 32kB ROM je ulozeno 12 znakovych
sad. Poslednich 32kB pamétl (RAM) Je vy-
hrazeno pro ulozeni spodni poloviny Sb'é{l-
ky A4. Homi polovina je uloZena v pameéti
pocitace.

Ovladani modulu je zjednoduseno na ma-
ximum. VSechny piikazy jsou zobrazeny
v menu. Mohou byt vybirany mysi & joy-
stickem. Pagefox sjednocuje tri programy
do Jednoho. Textovy editor slouZi pro vytvo-
reni zdrojového textu. Graficky editor pred-
stavuje kompletni graficky program. Lay-
cut-editor sklada dohromady text a grafiku
na stranku formatu A4,

Grafika

Graficky editor plni nékolik funkci. V prvé fadé se jed-
nd o kreslici orogram $pickové kvality. Umoziiuje se-
stavovani pldnkd i celych dokumentd. Vytvorena gra-
fika se dd libovolné rozdélovat, posouvat, kopirovat,
otacet &i spojovat pomoci logickych funkci. Samozrej-
mosti Jsou funkce pro préci s disketovou jednotkou.
Jednotlivé grafické objekty mohou byt uloZeny na dis-
ketu a pozdéji poutity pfi tvorbé dokumentu.

Editor je mozno oviddat z menu, které je predstavova-
no listou na spodu obrazovky. Menu je rozdéleno do
tfi casti, prepinatelnych najetim Sipkou na dolni okraj
liSty s menu. Timto zplisobem je zaruéeno rychlé a po-
hodiné aktivovani fednotlivych funkei. Vedle volby funk-
ci vyhledanim prislung ikony se symbolem, je moZno
aktivovat funkci stiskem kombinace klaves. Program
obsahuje funkei UNDO, ktera umoziuje vratit posled-
né provedenou operaci zpét. Pro osvéZeni uvedu pri-
klad. Funkci UNDO se daji smazat nakreslené kru3ni-
ce, linky €i sprejem vyplnéné plochy. Av8ak mazat
posledni bod ary kreslené od ruky pri pouZiti funkce
DRAW, by nemélo smysl. Proto v tichto pfipadech

vraci UNDO vSechny operace provedené prislusnou
funkcl.

Pro kresleni jsou k dispozici ndsledujici nastroje:

Kresleni od ruky predstavuli ikony se symboly tuiky_
a Stétca. Stiskem tlacitka joysticku (my3i) se nakresli
bod, v pripadé 3tétce politko 3x3 pixely. Tuzka vérr]
bude psat tak dlouho, dokud budete drigt stisknuty
knoflik. Omyly, ke kterym muZe ¢asto dolit, se u pro-
gramu Printfox opravuji im zplsobem, Ze se stiskne _
SHIFT, podrZi se tlagitko na Joysticku a prejede se
chybné misto. C4ra se vymazala. Program Pagefox Je
inteligentni. S4m poznd, na kterém misté jiZ je nakres-
fen bod. Proto pfi mazani odpada manipulace s kldve-
sou SHIFT. Operace se zjednodusi na najeti kurzoru na
bod, ktery ma byt vymazan a na stisk joysticku.

Pri kresleni primek se zaddvaji koncové body. Pvr'vnim
stiskem tlaCitka se zadefinuje po&atedni bod primky.
Posunujete-li nyni kurzor po obrazovce, sledujq jej
pruzna cara, kterou zafixujete dal$im stiskem tlacitka.
Pokud budete chtit nakreslit paprsky vychazejici z Jed-
noho bodu, sta¢i po zafixovani koncového bodu pfim-
ky stisknou F7. Kurzor skoéi zpét do poédteéniho bo-
du piimky.

Obdeiniky se kresli definovanim protilehlych rohil.
Shodnym zplsobem se postupuje v pripadé kresleni
elips a kruZnic. Stiskem tladitka se uréuji souradnice
stredu a radius. Kresleni elips a kruZnic jsou podobné
operace. Postupuje-li se pfi uréovani radiusu po na-
vzijem kolmych osdch (vodorovng, svisle), vznikne

kruznice. Odchylite-li se od téchto smérd, zcela jisté
nakreslite elipsu.

Uzavrené plochy, které jste vytvorill pomoci piedcho-
zich funkei, miZete vypinit riznymi vzory. Vzornik
s rtiznym Srafovdnim je ve tfetim menu. Mimo to se
da plocha zaplnit barvou, aktivaci funkci Fullen a Spray.

Pro popis obrdzki se pouZiva funkce text. Po aktivaci
funkce Ize napsat jeden fadek libovolfiého texty. Ra-
dek se da editovat pouze umazavanim posledniho pis-
mena. Na obrazovku se da text libovoln umistit. Stis-
kem kldves CTRLE,CTRLB se dd volit tiusté i Siroké

pismo, CTRLZ je pro volbu nékteré ze 12 nakovych
sad.

Graficky editor md fadu funkei MOVE, které slouzi
K posunovani, kopirovani, zreadleni a otdceni vyrfezl
grafiky. Nejprve se, ve shodg s kreslenim obdélnik,
dvéma stisky knofiikku Joysticku oznaci poZadovany
vyrez, se kterym se provadeéji prisluné operace. Ktera

operace se bude provadét je dano u? zptisobem (smé-
rem) oznacovani wrezu,




Ze starého dobrého Hi EDDI zdstaly v Pagefoxu prika-
zy pro sprajty. Ve spolupraci s mys3i je jejich exIstence
jisté opravnénd, nebof my3i se daji sprajty precizné
konstruovat a polohovat na obrazovce. Pfikazy GET,
APPEND, STAMP slouZik prevzeti sprajtu do ramecku
24x24 pixell, k jeho preneseni a k prilepeni na uréité
misto. Pozadi sprajtu se pritom miZe &i nemusi vyma-
zat. Pro mazani sprajtd a nejen jich Je piikazem ERASE
(symbol mazaci houby) vytvofen ramecek 24x24 pi-
xeld. Nzjetim ramecku na nepohodiny objekt a stis-
kem knofliku je] vymaiZete.

Konstruktérim sprajtd pomaZe prikaz ZOOM. Jeho
aktivaci se v levé poloviné obrazovky objevi zvétSeni-
na pole 24x24, zatimco na pravé poloviné bude maly
CtvereCek ukazovat polohu kurzoru a jeho nejblizsi oko-
Ii. Tuto funkcl vyuZije ihned, budete-ll chtit dopinit
Ceskou diakritiku nad sviij viastni text.

Pro usnadnéni prdce pfi sestavovani pldn{ jsou dob-
rymi pomocniky neustdle zobrazované koordinaty
X aY. Pocétek souradnic je v levém hornim rohu [0,0].

Toto je jedna stranka z navodu, ktera
llustruje zaraovnavani textu podle kon-
tur obrazky.

Pro zarovnavani textu podle
obrysd  obrazkd, je nutno
pouzivat obrazikd ve formatu
Pagefoxu, pricemz 1ze

uvaZovat pouze 0
zarovnani na vnejsi obrys
obrazu. Nezapomen pri

tom, Ze pocet obrazki na W
jedné strance, podle kterych
se ma text zarovnat, je
ohranicen na 8. Omezena je
1 jejich vyska. Celkova vyska
ysech obrazkd nastavenych
na sebe nesmi byt vyssi
nez dve stranky.
Vzdalenost, na kterou
se smi text priblizit ke
grafice se da zadefino-
vat ve formatovacim
radku textoveho editoru
pod prikazem ‘k’. Demo

e G (- e

Pravy dolni roh strénky A4 mé soufadnice [639,799).
Prehled o konstrukci celého dila se ziskd skrolovanim
kurzorovymi kldvesami. Skrolovani je v8ak pomalé,
proto je moZno kldvesami éislic 1 aZ 8 zvolit okamiité
prisluSnou obrazovku (1- leva horni, 8-prava dolni).
Volbou tkony s symbolem malého obdélnitku upro-
stred stranky se zobrazi zmenZené celd strana forméa-
tu Ad. Poslednim pomocnikem Je sif pomocnych bo-
di, kterd se da zapnout a vypnout.

Tisk

Pagefox je na tom velm| dobre. Tiskne ve tfech kvali-
tativnich stupnich, pri¢emZ nejvyssi kvalita je jesté
o stupinek lepSi neZ NLQ Printfoxu. Tiskové rutina
byla napsana tak Sikovné, Ze se bez komplikaci daji
pripolit tiskdrny kompatibilni jak s Commmodore, tak
s Epson. Tisknout |ze z layout editoru a grafického edl-
toru. Rozdil Je v tom, Ze layout editor slouZi k sesazeni
a vytiSténi kompletniho dokumentu, kdeZto z graficke-
ho editoru budete tisknout jednotlivé obrazky.

disketa prilozena k modulu Pagefox
obsahuje k tomuto tématu radu trikd a

. prikladd.

Poradi

Pokud je ramecek plng, pretéka
text  automaticky do  dalsiho.
Pritom Pagefox dodrzuje zvolene
poradi rameckd, ve kterém byly
zadefinovany.  Nezridka se
stane, Ze ramecky byly defi-
[ novany pres sebe pr. kdyz byl
pies standardni layout definovan
jeste jeden ramecek  pro
prepsani, Potom musid poradi
urcit znovu.
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Viastni menu tiskdren nabizi tuto volbu:;

1) Low, Medium, High - pro tiskdrny pfipojené na
user port kompatibilni s tiskdrnami Epson ( Pana-
sonic, Fujitsu, Citizen ). Jednotlivé stupné tisku se
li$i poctem bodd na fadek. ( Low 640, Medium
1920, High 2x1920)

2) Shinwa CP80 a kompatibilni pf. BX80, Mannesmann
MT-80, Commodore MPS 802.

3) MPS 803 a MPS 801.

Touto predvolbou pokryva Pagefox znaénou &4st sor-
timentu vyrdbénych tiskdren vibec,

Text

Textovy editor slouZi k zaddni a zpracovani textd. Je
kompatibilni k Vizawrite a na nékolik vyjimek identicky
s textovym editorem Printfoxu.

V editoru se do textu zavadéji fidici znaky, které uréuji
zplsob psani. V tzv. formatovacim fadku se uréi druh
pisma a fidicimi znaky zda md pismo byt tiusté, dvoj-
nasobné vysokeé, dvojndsobné 3iroké, podtriené, odsa-
zené vzhiru & dold, kurziva, stinované pismo atd.
V8echna pisma se mohou zadat piimo z kldvesnice,
prostrednictvim fidicich znakd, nebo volbou 2z menu.
Volba z menu je rychlejsi. Nese s sebou i vwwhodu v tom,
Ze typ-pisma se okamZité vidi,

Dale je v editoru moZno zadat fidici znaky pro centro-
vani radku, tabuldtory, automatické Cislovani stran,
jakoZ i pro stanoveni vzdalenosti mezi znaky a fadky.
Da se zapnout a vypnout rozddlovani sloy podle né-
meckeého pravopisu a z diskety dotdhnout dali text
pro tzv. fetézovy tisk.

Proti Printfoxu nemd Pagefox Zidné slojité prikazy ve
formatovacim fadku pro zarovndni textu a vytvoreni
mista pro umisténi grafiky. VSechny operace, které
byly v Prinfoxu sloZité propocitavany, resi Pagefox
elegantné v layout-editoru.

Prirozené nechybi Pagefoxu nic z dobrych textovych
editord. Je vybaven mazdnim, posunem, Kopirovénim
na znak presné definovanych bloki. Je zde vyhledéva-
ni a nahrazovani slov, uklidani textd a jejich zpétné

ladovani, VSechny prikazy Ize opét zadat z menu nebo
Z kldvesnice.

Obsazeni kldvesnice je smési americké a némecké kli-
vesnice. Prehlasky odpovidaji némecké normé. Editor
mé shodné jako Prinfox moZnost zkontrolovat volnou
pameéf pro znaky (C=,Space). Pagefox nabizi pro text
misto pro 9000 znakd. To neni ve srovnni S Jinymi
textovymi editory nijak mnoho. Kdy? viak uvaZime, ze
v pocitai Ize najednou zpracovat pouze 1 stranku A4,
Jevi se 9000 znakd dostate&nou Kapacitou, zvIa$té kdy3

vyuiljeme“ moZnosti uklddéni textu na disketu a ni-
sledného fetszového tisku.

T P e

Menu textového editoru bylo JiZ kratce zminéno. Ned4
mi vak, abych se je$té nezminil o znakovych g.ad;ich.
Prvé poliéko v menu, oznagené Jako ZS, slouZi k akti-
vacl nové znakové sady. Mimo pole ZS je déle nutno
aktivovat dalsi politka oznadena (-ZS+—OUTLINE+,—
SHADOW?+). Posazenim kurzoru na znamenka + - se
daji volit znakové sady, okraj a stinovani pisma. Vybér
se ukonéi presunem kurzoru do politka OK Souéasné
se pred napsany zdrojovy text automaticky zapi3e for-
matovaci fadek s aktudini znakovou sadou a pred pri-
sluSny text se zapidi fidici znaky.

Pro Pagefox Ize pouZit] vSech znakovych sad z Printfo-
xu. Sady na disketé je v3ak nutno precislovat tak, aby
nebyly oznacCeny nékterymi 2 Gisel
(1,2,34,6,10,11,16,18,20,21,19). Tyto znakové sady
Jsou fadé z vés jisté zndmy z Printfoxu.

Layout editor

Byva nazyvan srdcem Pagefoxu. Na zmengené strdn-
ce formatu A4 se dd presné spojit grafika s textem.
Pomoci rdme&kd se uréi misto pro text. Za tim ucelem
se aktivuje ikona se symbolem rameckd. Jednotlivé
rdmecky se definuji stejnym zplisobem Jako obdélniky
v grafickém editoru, dvéma protéjdimi rohy. Umisfo-
vani grafiky do textu funguje presné jako natahovani
grafickeho objektu v grafickém editoru. Po aktivovani
ikony se symbolem fotoapardtu ukaZe Pagefox di-
rectory diskety vioZzené do drajvu. V ném se oznadi
prislusny obrdzek. Objekt se natdhne do paméti podi-
tace a nakonec se dvéma rohy uréi jeho poloha na
strdnce ( mlZe zasahovat i do textu). O zbytek se po-
stara Pagefox sam.

Nyni, kdyZ je rozhodnuto, kam pfijde obrazek a kam
text, zoyva Je3te urcit zplisob sazby. Ve-&tveredku pod
ikonou s ramecky se pfi aktivovani zpisobu sazhy
(symbol kladivka) objevi X. Znamen4 to, 7e neni defi-
novan Zadny zpisob sazby. Pokud se najede Kurzo-
rem do policka s X a odklikne, bude Pagefox nabizet
jeden z osmi zplsobt sazby ( zarovnani podle levého
okraje, pravého okraje, podle obou okraji, centrovani
na stied...). S ohledem na pocet a umisténi obrazkd
sl vyberete ten nejvhodnéjsi. Po volbé zpiisobu sazby
Zbyva jeSté stranku zformatovat. PFi této operaci se
postupné na obrazovce objevi kompletni stranka Ad
podle vaSeho ndvrhu. Pokud budete i nyni se swwm

dilem spokojeni, aktivujete tiskdrnu a dokument Vy-
tisknete.

Pfes‘ relativng vysokou cenu je Pagefox Jednim 2z nej-
Iep?.l_ch programu své kategorie viibec. Prehledna me-
nu prinaSeji vyhodu snadného a rychlého ovlddani pri
sestavovani zdrojového textu | pri titani, Velkou VY-
hodou je moZnost pouditi disket s Ceskymi znakovymi
sadaml. Jeho koupi Ize jen doporugit.

(JV)
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(pFeteili jsme za vés)

TEST MULTIFUNKCNICH
MODULU PRO C64.

Namisto vyciu suchych faktl o schopnosti a vykonu
jsme vzali ¢tyfi popularni zastupce multifunkénich za-
suvnych modul( pro C64 a podrobili jsme je obsahlé-
mu testu. U modultl ,Magic Formel”, ,Final Cartridge
I“, ,Action Replay MKVI* a Super, Snapshot” jsme
vyzkous$eli v3e, co jednotlivé moduly nabizeji. ZvIasié
jsme se zamérili na oblasti kompafibility, speederu,
freezeru, hardcopy a monitoru. Zkratka jsme nene-
chali ani rozSifeni basicu a jednotiivé odlisnosti. Dis-
kety, které jsou pfiloZeny k ,Super Snapshot” a ,Acti-
on Replay MKVI“ jsme nezohledfiovali, ov§em pri po-
¢itdni poméru vykonu k cené, na né zietel musi byt
bran.

Rychlost.

NeJdilezitéjdim hlediskem pfi rozhodovéni o koupi da-
ného modulu je pravdépodobné vestavény flopy spee-
der, ktery nezanedbatelnym zpiisobem zpfijemiiuje
zdlouhavé natahovani program(. Final Cartridge Il
(dale jen FC) dopadl v porovnani loadingu 202 bloki
dlouhého programu nejhure. Se svym vykonem 12:81s
obsadil ¢tvrté misto. Také as 27:92 pro save se jevi
dlouhy. Zde ovéem skoncil Super Snapshot jesté hu-
fe, Gasem 29:47 na konci. Modul Action Replay (AR)
leZi ve zlatém stredu (9:19; 23:75) prekondn pouze
Magic Formelem (MF). MF potreboval pro nataZeni
testovaného programu pouhych 8:22s a pro jeho ulo-
Zeni 10:50s, co? predstavuje svétovy rekord. Tyto fan-
tastické Easy se daji vysvétlit zcela jednoduSe. Diky
interni paméti 8kB RAM modulu

MF se da v jednom priibéhu nacist kompletni track.
Tuto vymozenost ostatni moduly nemaji. AR nabizi
sice nepohodiny av3ak v kone¢ném efektu témér stej-
né efektivni cestu. Aby bylo moino datové soubory
lidovat jeSt& rychleji, je nutno je nejprve prevést do
formdtu ,WARP 25". Potom dosahuje tento modul
¢asy Magic Formelu. Cely proces md jen jednu vadu
na krase. Specldind zakodované datové soubory je
nutno potom zase rozkddovat. TakZe je lepSi, pokud se
pouZivd normélniho madu.

Pri skre€ovani je MF s ¢asem 8:82 absolutni jednicka
pred ostatnimi s éasy okolo 24 s. Pri plnéni prikazu
validate (75:18) nemé ovem spolu s ostatnimi modu-
ly (€asy kolem 90 s) proti hardwarovému speederu
Dolphin Dos (10:97) Sanci.

Take pri formatovani leZzi mezi MF a ostatnimi moduly
propast. Casy kolem 20 s se Jevi Jako pomalé. S&m
Magic Formel stlacil ¢as formdtovani na hranici 10 s.
Neuroticky a neprofesiondlné pasobi odepinani obra-
zovky b&hem natahovani programu u Action Replay,
Super Snapshotu a Final Cartridge. Jen Magic Formel
nechava obrazovku na pokoli.

Prakticky tedy mimo Magic Formel dovoluji v3ichni
kandiddti testu zaddvani z kldvesnice i kdyZ se Jeté
provadi diskovy prikaz. Pokud se béhem testu pri
loadingu vyskylla chyba (disketa nebyla v pfistroli),
do$lo v pripadé AR ke zficeni systému. Ostatni modu-
ly zaznamenaly futo provokaci obvyklym hlaSenim.
S dobrym népadem jsme se v této souvislosti setkali
u AR. Pokud chcete piikazem DOS smazat datovy sou-
bor na disketé, nebo preformatovat disketu, musite
odpovidajicim zplisobem potvrdit odpovéd na kon-
krétni otazku. Napadné bylo i to, Ze Super Snapshot
a Final Cartridge mély s paralelné provozovanymi
hardwarovymi speedry typu ,Speed Dos Plus® velké
problémy. Datové soubory se nedaly natahovat, pri-
cemz pocita¢ lakonicky hldsil ,File not found error”.
S MF a AR tyto problémy nebyly.

Freozer.

Majitelé mnoha origindlnich disket maji pfirozeny
strach, Je se znenadani objevi hldseni ,Read error”
a disketa bude k nepouiiti. Z toho divodu si Elovék
zpravidia zaklada konle disket, které pouZiv nejcaste-
ji. Ddmyslné ochranné mechanismy vak kopirovani
znesnadnuji. Proto se pouzivaji freezery. VSechny mo-
duly byly zkouseny s hrami ,Deflektor”, ,Dark Fusien®,
“Gem X a Logical“. Viysledek byl ohromujici. Take
v této kategorii byl na $pici Magic Formel. Jako jediny
kandidat zmrazil vSechny hry a to jak na starém, fak
na novém C64. Druhé a tfeti misto obsadily Super
Snapshat a Action Replay {remi zpracovanymi hrami.
Posledni misto zistalo na Final Cartridge se dvéma
hrami. Mimo to md tento freezer jeSté jednu malou
nevyhodu. Kopirovanym soubordim nedava Zadna jmé-
na. Oba soubory pojmenuje ,FC* ev ,—FC*. Samotny
proces trva pies 2 minuty, tim je pomalym. Nejlepsi
gas byl dosafen pomoci Magic Formel. N&co malo

pres 15s. Tento ¢as Super Snapshot a Action Replay
zdaleka nedosahly. Mimochodem Action Replay umoz-
fiuje v obsahlém menu nastavit v§echno moZné | ne-
mozné. D4 se zvolit pf. zplisob save — normal, Turbo
& Warp 25. Stejné jako Super Snapshot I Action Re-
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play vyrobi jednodilny datovy sputpr. kt'er}? je jesté
komprimovén. Jednu slabiny maji ovsem ysechny free-
zery. Proces kopirovani se neda prerusit Vnévod}{
pro Magic Formel je upozornéno na to, ze pozdgjSi
loading zpracovaného programu nemd bez modu_lu
smysl, nebof program nebézi. Navod  FC ubezpeéugz,
7e programy béZi i bez modulu. Presvédcili jsme se, ze
toto tvrzeni neni tak docela pravdivé, Ze viechno bez-
vadné funguje jen tehdy, pokud e v expanznim portu
zasunut modul Final Cartridge.

Kompalibilita.

Stary problém vSech modull tkvi v nekompatibilité
s origindlnim softwarem. Budto se tool nedd vibec
natahnout nebo se cely systém dfiv nebo pozdéji zfiti.
Ze 1o jde | jinak, dokazaly naSe moduly. KaZdy pro-
gram, af jiz hra nebo uZivatelsky, béZel jen tehdy,
pokud byl modul odpovidajicim zpGsobem vyrazen
z Cinnosti. Vitézem této kategorie je jednoznacné Final
Cartridge, ndsledovan moduly Action Replay a Super
Snapshot. Magic formel ziistal pozadu. Ze Sesti testo-
vanych programi pracovaly s vestavénym speederem
pouze dva. Pricina je jedna. Zatimco osfatni moduly
pri nahravani automaticky odepinaji software speede-
ru, zOstdvé uMagic Formelu piné zachovédn. Z toho
vyplyvaji extrémni rychlosti pfi loadingu Vizawrite
a SWIV. Vsechny moduly nechaly béZet SWIV-oader
v originalnim tempu, pouze Magic Formel urychlil ten-
to softwarovy speeder jesté Ctyrikrat. Programy, které
vyuzivaji origindini systémové rutiny &1 ty, které byly
velmi Cisté programovany, natahuje Magic Formel pl-
nou rychlosti, protoZe speeder zistava trvale aktivo-
van. Action Replay nabizi néco jiného: Turbolinker.
Pokud software vyfadi speeder, je mozno jej na stisk
knofliku opét aktivovat. Pfirozené se pritom objevuji
nové anové tézkosti. Musi se pocitat s obCasnym
zhroucenim systému. Magic Formel umoZiiuje postup-
né odepindni modulu. Konkurenti fesili Glohu heslem
.Budto vechno nebo nic!”, Jasné? Bud jsou aktivo-
vana vSechna roz$ifeni nebo ani jediné z nich.

Hardcopy: rychlé a pfesné

Funkce hardcopy je mimoradné uZiteéna. Pomoci ni
se da na papir prenést aktualni obsah obrazovky, af je
v Hi Res, Multicolor nebo ASCII. Protoze nejsou pfi-
tom spotrebovéna Zadnd dalsi paméfova mista, je viast-
né jedno, kde je obraz v pameéti umistén. Stisk knofliku
stali k tomu, aby zagal tisk. Kazdy z nadich ¢ty mo-
duIL":_to oviada. Nektery Iépe, jiny méné ispédné. Nej-
norsi vysledky byly dosazeny pfi pouziti Super Snaps-
hot. Spatnd kvalita tisku a Zadné variagni moznost.
Prednosti Super Snapshot le7i nékde jinde. Modul do-
voli zaCatek tisku za par sekund, takté7 umoziiuje load
a save obrazkd ve formdtu Hi Res, Multicolor, Doodle
a Art Sutdio ev. Koala Painter, Artist 64. Takhle dobfe

to s MF nevypadd. Ani loading ani save obrézkﬂpeby-
ly devizou tohoto modulu. Mimo malé a velké, cerné,
Zedé a invertované hardcopy je tu vSak jeden bonbo-
nek. Vedle budict pro tiskarny Epson a MPS §01 , 803
je budi¢ pro OK 20, kterd tiskne barevné. N&S pokus
s tiskarnou STAR NL 10 s rdznymi odstiny Sedl oviem
neskoncil nejslavnéji.Onéco htire vypadal potom ob-
razek ti§t&ny pomoci Action Replay. Modul nema Zad-
né moinosti modifikace a Zidné preru$eni. Musi se
jen doufat, Ze bude spolupracovat s danou tiskdrnou.
Nejprofesionalnéji $el na véc ndvrhdr FC. ’
V mohutném menu se da vybrat zrcadlovy a inversni
tisk, také 1 aZ 3 nasobnd hustota tisku. Vestavénym
budidem se daji ovlddat i 24 jehliCkové tiskarny. Pfi_—
slusné funkce se aktivuji klikem Joysticku nebo mysi.
Ridit je mozno tiskdrny Commodore, Epson a NEC-P
kompatibilni. Tim jsou pokryty témér vSechny obvyklé
tiskarny.

Casy pro hardcopy se pohybuiji okclo 90s. Uspokojivé
Casy. Tisk Ize prerusit pri pouZiti Super Snapshot nebo
Final Cartridge.

Monitor sirojového kddu.

DileZity pro programatory je prirozené monitor stro-
jového kodu. Ve predu je Magic Formel. Rychleji a pro-
fesiondlnéji to snad ani nejde. Nabizi se obousmeérny
scrolling, dvé nezdvislé obrazovky, piné editovatelné
regisiry, vektory, flagg, programové Citace atd. VSechna
paméfova mista jsou pfistupna. Modul ma editor spri-
td | znaki, diskovy monitor, pfimé disassemblovani.
Monitor potfebuje sice pro vyhleddni, komparaci
a transfer trochu del3i €as, ale diky neuvéritelné rych-
losti scrollingu a pohodinému ovladani zanechal nej-
lep$i dojem. BohuZel z tohoto monitoru, a to je sku-
te¢né minus, se neda tisknout.

Také Final Cartridge Mon nepochdzi ze $patnych rodi-
¢l Vedle standardnich funkci umoZnuije i tisk, edito-
vani sprith a znakd, prevody &isel (bin, hex, dek), spe-
cidlnim prikazem zadavéni fetézct. Se vSim vSudy
vsak tento monitor nezanechal tak dobry dojem, jako
monitor MF.

Témér totoZzné moznosti, jako FC—Mon, ma | monitor
Action Replay.

Vykonny je i ,Code Inspektor* Snapshotu. Vedle stan-
dardnich funkci je integrovan diskovy monitor a vi-
deoram monitor. Modul umoZfiuje | tisk.

Desktiop.

Magic Formal a Final Cartridge maji viastni menu. MF
vyuZiva vseobecné oblibené pull-down-menu k nata-
hovani datovych soubort, ke zm&néni barev obrazov-
ky, ke kopirovani, k aktivaci rdznych ndstroj atd. Vy-
hodou je, Ze se uZivatel nachdzi v Basicu a na stisk
knofliku se mu menu objevi na hornim okraji obrazov-

ky.
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Jinou cestu razi FC. Desktop ma s osfatnimi rozsifeni-
mi velmi malo spoleéného. Z desktopu je moZno akii-
vovat riizné prikazy DOS. Pokud se prejde do basicu,
zmizi desktop v nendvratnu. Podle popist je moino
k ovladdni pouZit vedie joysticku i mys, S wjimkou
joystick-my3i 1531 se nam nepodafilo Z&dnou dalsi
my$ prinutit ke spoluprdcl. Desklop fascinuje fadou
oken, kterd se daji postupné oftevfil, prekryvat pies
sebe a libovolné posouvat po obrazovee. Pil vice neZ
Ctyfech otevienych oknech se sice zirdci pfehled, avSak
zanechany dojem je dobry.

Roziifenf bagicu a DOS.

Vechny moduly zjednodu3uji a usnadiuji pracl v ba-
sicu. Zdlouhavé procedury OPEN/CLOSE se feSi stis-
kem funkéniho tiaditia. Plati to | o pripadé Action Re-
play. Pro piikazy LOAD a SAVE postatuje zadani jedi-
ného znaku. Shodné fesi situaci | FC. Navic ma imple-
mentovany piikazy PACK, ARRAY nebo MREAD/WRI-
TE. Tylo pfikazy slouZi ke komprimovéni datovych
soubor( a komfortnéj$imu vyuZiti RAM pod interpre-
tem basicu. Dobry je editor basicu s obcusmérnym
skrolovanim. BohuZel také u tohoto modulu je viak
pravych rozdifeni po hrichu malo. Vitez této kategorie
se jmenuje Magic Formel. Obsahuje standardni roz3i-
feni DOS a prvotfidni piikazy pro programovani grafi-
ky (BOX, CIRCLE, PLOT, LINE, MIX, FILL nebo BLOCK).
Viytknout by se dalo snad jen to, Ze chybéji piikazy pro
programovani zvuku

Zvlasinosti.

Kazdv modul ma své zvidstnosti, které miZe nabid-
nout v riizné formé. Magic Formel nabizi opét nejvic.
Vedle bleskového kopitovéani datovych soubort a ce-
ivch disket byly vestavény vykonny program pro ma-
lovani (Koala Standard) a uchazejici program pro zpra
covani textd. Zde plati shodné: zapnout a zadit

Super Snapshot mé téZ oba kopirovaci programy, na
vic ma a8té par malych programi Jako monitor spra-
jti, sample-monltor nebo monltor grafiky. Funkei Ga-
memaster je mozno vypnout kolize mezi sprajty. Dob-
v je vestavény termindlovy program ,Snaptherm”.
Neodpovida sice evropskému standardu, presto vsak
s viodnym akustickym spojovacim &lenem umozZnuje
vstoupit do svéta dalkového prenosu dat.

Final Cartridge méa fadu zvlastnosti. V maiém
noznamkovém bloku se uloZi fada napadd. Bylo pa-
matovano také na hrdce. Podobné jako u Snap Shotu
se mohou vypnout kolize sprajti.

Action Replay nabizi textovy editor, kopirovaci progra-
my pro celou disketu ajednotlivé datové soubory,
monitor sprajtt a pro hrice moZnost primého vkiida-
ni POKE.

Vsechny moduly mimo Super Snapshot emuluji stan-
dardni centronics na uZivatelském portu.

Mavody.

Srozumitelné a jasné napsany navod je velkou devi-
zou. Zel, v piipad® Action Replay jsme se setkali s fa-
dou chyb & nesrozumitelnych prekladd. Nepresvédgi-
lo 2ni Clenéni textu a kvalita tisku. Magic Formel je na
tom Iépe, vitézem je v3ak FC |1l s broZurou formatu
A,

1esUms.

Kazdy modul byl vyvijen s jinym zimérem, pro hrace
¢i programatory. AR a Super Snapshot patii jedno-
znatnié do kategorie hry a hragi. Cena okolo 120 DM je
viak pomarné vysokd. Pro ty, kteri jak radi hraji, tak
| programuji je jisté nejlep3im resenim Final Cartridge.
Rychlost speedru neni sice nejvyZsi, oviem celkovy
pomér vykon/ cena (80 DM) je optimalni. Cena Magic
Formelu je 160 DM. Vezme-li se v8ak do Uvahy fantas-
tickd rychlost, vykonny monitor nebo skvély freezer,
je cena imérna. Pro tento modul se pravdépodobné
rozhodnou také ti, kteff radi kresli, eventudlné piSi.
(podle 64'er 1/93)

(V)
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KaZdy bastlif znd problém, kdy mu v krabici se
soutdstkami lezi hrst nedefinovatelnych
kondenzatorti s popisem jako 22000 F nebo 20j.
Odkud se md s jistotou Tici, Ze dany exemplar
odpovidd skuteCné radé? Nezbyvd neZ zmeérit,
vetSinou staéi urcit s presnosti pouze fad. Pri-
pustné napéti lze jiz odvodit z vnéjsich rozmért
kondenzatoru.

ProtoZe jednoucelové mérice kapacit nejsou pré-
V€ levnou Zélezitosti a jejich pofizenizeni se navic
asi nevyplati, vznikla predlozena konstrukce. C64
se dd jednoduchym pripravkem roz3iiit na méfici
pristroj pro méfeni kapacit a rezistorti. Vyuzivé
se Citdnl impulsd vprogramovatelném éitadi ob-
vodu 6526. Jako ¢asovaci Clen slouzi normalni
monostabilni. TTL obvod 74121 pfip. univerzalni
Casovat 555. Vzpomerite si, monostabilni obvod
reaguje na nabéznou hranu LH na svém vstupu,
vytvorenim impulsu o definované délce na vy-

stupu. Méni-li se hodnota kondenzitoru, pfi za-.

chovani hodnoty rezistoru, méni se 6% délka
impulsu. Tomuto tvrzeni odpovidd rovnice:

[=RGn2

Délka vygenerovaného impulsu se di méfit ob-

=
L
I

vodem CIA v C64. Pritom se nastavuiji bity 5a 6
v registru 15. ProtoZe CIA 1 je pIné vyuZita poti-
tacem, prichdzi do uvahy CIA 2 (obstardva user-
port). Obvod CIA obsahuje dva programovatelné
Gitate. Citad B &it4 jen tak dlouho, dokud na pinu
CNT2 obvodu CIA je uroveil H. Pokud je Cital
A fizen zndmou taktovaci frekvenci C64, urgi se
piimo z poCtu nacitanych impulst ndsobenych
délkou taktu ¢as ( T=1/f ). Podle toho, zda je
zndm rezistor nebo kondenzator, dé se chybégjici
veli¢ina dopodgitat z rovnice:

1§ T
(=t nebo R=
R. In2 C.In2

Pfitom se hodnoty T dosazuji v sekunddch,
R v Ohmech a C ve Faradech. Pro In2 se pouZije
zaokrouhlené hodnoty 0,7.

Funkce modulu,

Podle pripojeného schématu si jisté zdatnéjsi
konstruktéri sami navrhnou desku plo$nych spojd
a zhotovi pristavek.

Modul se pripojuje do user—portu C64. Dvoupo-
lohovym prepinadem Ize zvolit mezi méfrenim
kondenzator( a rezistord. V prvém pripadé se
k mérenému objektu pripojuje nejpve zndmy re-
zistor, v druhém pripadé potom zndmy kondenza-
tor.

Uvedeni do provozu.

Po startu programu se nejprve aktivuje méfig
kapacity. K tomu musi byt pfepnut pfepina¢ do
odpovidajici polohy. Na levé poloving obrazovky
se objevi 10 Eislovanych pamétovych mist, vpra-
vo se objevi hodnota méfeného prvku, Po stisku
kldvesy § Ize namérenou hodnotu ulojit do pa-
meti. Volba mezi méFenim rezistor(i & kondenz4-
toru se provadi pomoci kidves R (W) eventuaing
K (C). Vidy je potieba prepnout prepiaé do
odpovidajici polohy. N&kdy se mize stat, Ze pri
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vymeéné mérenych prvkl se pristroj zasekne a ne-
méri. V takovém pripadé pomize stisk klavesy |,
kterym se posle spouStéci impuls.

Kalibrace

Nejlépe je moZno pripravek ocejchovat srovna-
nim se zndmymi hodnotami rezistor( a kapacit.
Dodany program mé v fadku 500 uvedenu hod-
notu taktovaci frekvence C64. Zménou této hod-
noty se méni tidaj na obrazovce.

Mérici rozsahy umoziuji méFit kapacity radu pf
az po jednotky tisict mikrofaradd. V méricim roz-
sahu odporU je prekryta oblast od stovek ohmd
po 150 kiloohm ( viz katal. 74121).

— e —

Program.

Program &te pro viastni méreni casovac (2 baj-
ty), ndsobi obsah taktovacim Easem a vypogitdva
podle rovnice hledanou hodnotu. Aby byly za-
chovdny pokud moZno co nejpresnéj3i vysledky
méreni, musi byt zarutena doba zotaveni, kterd
&ini min. 75% délky trvdni impulsu. Tento pred-
poklad je normdiné programem splnén.

Zaver

Kompletni modul je v nabidce firmy Comotronic.
Mozno je objednat i zvl4st disketu (kazetu) s bu-
dicim programem.

F

Ani se nechce veérit, Ze se nejedna o novi-
narskou kachnu. Americka firma CMD
uvedia na trh flopy diskovou jednotku s ka-
pacitou 3,2 MByte, co? je kapacita kterou
preddi i PC (2,88 MByte). Jméno fimy je
zarukou solidnosti. Vée co dosud firma
uvedla na trh ( hard disk, RAM-link, RAM-
drive) nikoho rozhodné nezklamalo.
Mechanika sama je umisténa v decent-
nim, ¢emé lakovaném plechovem Kkrytu.
Konstrukce je tak robustni, Ze pfistroj ma
velké Sance preZit pad z psaciho stolu. Na
zadni st&né piistroje se nachazeji dva pri-
poje sériového floppy busu, svorka pro

SUPER FLOPPY FD 4000

—
w

pfipojeni sifového zdroje, sitovy vypinac
a prepinate DIL pro adresovani pristroje
od 8 do 16.

Na &elni sténé jsou umistény tfi LED, které
signalizuji pritomnost napdjeciho napéti, pi-
stup k disketé a chyby. Mimo to se zde
nachazi spina¢, kterym bez vypnuti pri-
stroje ¢i uvoln&nim resetu preadresujete
mechaniku. To je velmi praktické tehdy,
kdyz se vedle disketové jednotky FD 4000
pouZiva jesté n&jakd jina. Zpravidla to byva
VC 1541 s adresou 8. Pokud se na nove
flopy jednotce jedou programy psan€ pro
pristroj s adresou 8, mechanika 1541 se
jednoduse vypne a FD 4000 se pfeadresu-
je na 8.

V homim dilu pristroje je umisténa ostatne
disketovd mechanika z PC. Diky jinemu
zpGsobu formatovani je dosaZeno rovnez
vy&&i kapacity (3,2 namisto 2,88 MByte).
Na pristroji se dé pracovat s 3,5 disketa-
mi rdznych typtl (DD-, HD-, ED-). Format
DD disket odpovida Commodore 1581 (ka-
pacita 1 MByte nenaformatovana, 720 kBy-
te naformatovana) a je s nim plné kompa-
tibilni.
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Na jiné typy disket se daji vytvorit dva ev.

&tyii formaty 1581. To znamena, Zze FD
4000 navenek simuluje 1581. Prikazem
PRINT#1, “CP XX, poslanym na diskovku
se daji jednotlivé Casti stridat.

K forméatovani DD diskety se daji pouzivat
obvyklé diskové prikazy. Jinak je tomu
u vétsich diskd. Tyto piikazy zde formatuji
aktudlni disketovou ¢ast. Pro naformato-
vani celé diskety je tfeba z priloZené diske-
ty pretdhnout a odstartovat tool, pomaoci
néjz se provede rozdéleni na casti prip.
| mazani.

Zel, nejdraZsi poloZzkou jsou ED diskety.
Jejich cena ¢ini ca 150 DM,- za 10 kusu.
Tyto diskety maji na povrchu jiny magne-
ticky material nez obvykié HD diskety. Fir-
ma CMD proto nezarucuie jistotu dat, po-
kud budou tyto diskety pouzivany namisto
disket ED a formatovany stejnym zptso-
bemn. Experiment béhem testovani ovéem
Zadny rozdil neukézal. Zda data vydrzi del-
i Cas, neni znamo.

Parcialnim délenim se daji volit nejen typy
1581, ale i 1541, 1571 a “nativni méd,, ve
Kterem se dé velikost Easti meénit v krocich
od 256 blokt az do limitni hranice pres
12000 blokd. Vétsi kapacita je ovsem vy-
koupena sniZzenim kompatibility, nebot
struktura diskety (directory a BAM je zcela
odlisnd). Mimochodem, v médu 1581 jsou
k dispozici pomucky ke srovnani obsahu
disket.

Maiji-li se zfidit ¢asti simulujici ginnost 1541,
muZe jich byt vytvofeno na jedné ED dis-
keté az 19. Kazdy muaze tedy svou sbirku
programi velmi kompaktn& archivovat.
S kompatibilitou nejsou 24dné zvlastni pro-
blemy, standardni software (zpracovani tex-
td) b&# normalng, pokud se nejedna zrov-
na o programy chranéné proti kopirovani.
Ke konfliktim miZe dochézet u systémo-
vych rutin s pfimym pfistupem k floppy,
protoZe skokové adresy maji u FD4000 zce-
la jiné adresy. Tento pfipad se v&ak dnes
omezuje prakticky jen na hry.

e P —

Dod4vka floppy je dopin&na obsahlou pri-
ruékou, ktera je zatim pouze v anglicting,
a disketou s miznymi pomocnymi program-
ky a rutinami (tool). V pfiru¢ce jsou dopo-
drobna vysvétleny a na prikladech popsa-
ny tlohy od prvniho zapnuti pfistroje, pres
naadresovani, po provoz drajvu pod Geo-
sem a CP/M. Na konci piirucky jsou uve-
deny pfehledné tabulky s oznacenim jed-
notlivych formatd disket a dalsi informace
zajimavé predevsim pro programatory ve
strojovém kodu. Na disketé s tooly se mi-
mo jiz zminéného forméatovaciho progra-
mu nachazi tfi kopirovaci programy jakoz
nékolik datovych souboru fungujicich pod
Geosem.

Pod Geosem muZe mechanika pracovat
jako 1581. S prilozenymi Geos programy
se dé& Cist reainy Cas uloZzeny do pameéti
FD4000. Pokud pouZijete z Desktopu “Ga-
teway,— roz3ifeni od firmy CMD, muzete
pod Geosem vyuZivat kompletni kapacitu
disket 3,2 Mbyte. Zvlasté zajimavé je to
u programy, které Zongluji s velkymi obje-
my dat (Geopublish). V tomto piipadé se
da veSkery zdrojovy text, sady obrazkda,
znakove sady i program udrzet na jedné
diskete.

Co s timto pristrojem, Zel mozné neni, je
prenos dat mezi C64 a PC. Intemi struktu-

ra, kterou C64 vyuziva se podstatné li&i od
PC.

Zaver

Floppy FD4000 je cenové vyhodnou na-
hradou harddisku pro C64. Vynik& enorm-
ni kapacitou a kompatibilitou ke viem
disketovym mechanikam. Je zvI4té vhod-
ny do aplikaci, které pracuji s velkymi bali-
ky dat (Geos) nebo jako kompaktni archiv.
Vngjsi vzhled pristroje je na vysoké urovni.

Uvadéci cena na trh v Némecku &ini 599
marek.

(V)
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Jaro je tady !!

Jisté 1vy se tésite z prichodu jara, nejenom proto, Ze
prinasi vitanou zménu po uZ pondkud dlouhé zimé.
A abychom Vasi radost a doboru niladu je3té troSku
2vetsili, mozna v nékterych pnpadech |pomoh1| k ja-
sotu, nabizime Vam dal$i sniZeni cen v jarnim vypro-
deji. Ceny na nasledujicich fddcich uvedené se vam
nezdaji, ani nejsou tiskovou chybou. Jsou redlnou
skutecnosti, platici od 1. dubna 1993. Ja vim, prvni
duben, april, a kdo vi, co sina nas u toho COMOTRO-
NICu zase vymysleli. Ale opravdu, slavnostné prisa-
ham, Ze je to vSe pravda!

Jen s maly hackem. Uvedené ceny plati do vyprodani
z4sob, které nejsou bezedné a kdo zavaha.,. ...

Jami vyprodej za fantasticke ceny!

TURBO CARTRIDGE i 299,- K&
FINAL CARTRIDGE Il 450,- K&
FINAL CARTRIDGE Il 580,- K&
Grafika na C64 (k,d) 75,- KE
FUN 1-3/92 5,— K&

A jesié jedno sniZeni cen pocitacu
Commodore:

C64-1 3900,- K&
AS00 12700,- K&
AGOD 13700, K&
A1200 20600,- KE

(Nebojte se, dalsi sniZeni cen, pripadné rozdavani po-
citacu zdarma se v dohledné dobé konat nebude. Tyto
ceny jiz zistanou ziejmé aZ do konce roku.)

Novinky na Amigu

Podarilo se nam zajistit dlouhodobé dodavky dopliki
k Amigam za neuvéitelné priznivé ceny. Véfime, Ze si
tuto skutecnost nenechate jen pro sebe a podélite se
0 tuto doboru zpravu i se svymi §fastnéjSimi kamara-
dy, majiteli A500/+/600. Urcité se jim z dale uvede-
nych véci bude néco hodit!

A500 0.5MB RAM s hodinami 1140,-
A500+ 1MB RAM 1730,
A600 1MB RAM 2536,—
Ext. disk. 3.5" A500/+/600 2990
Radi¢ pevnych diskd IDE kryt,sw 3927 -
Flickerfixer Multivis. A500/600 6939,-

atd.

Navrat cen na starou aroven

Navzdory inflaci, stoupajicim cendm benzinu, mléka,
vstupenek do kina a jizdného autobusem jsme se slav-
nostné rozhodli navratit ceny tam, kam patri, to je na
Groveri roku 1992, Takje 8% zvyseni cen, zavedeneé
od zacatku roku 1993 se s platnosti od 1.4.93 rusi.

Katalog 93

V letodnim roce budou vydany dva katalogy, samo-
statny pro €64 a samostatny pro AMIGU. Duvodem je
hlavné nardst poétu poloZek pro AMIGU a nardst cen
tisku a poslovneho Katalog pro C64 bude obsahovat
vice nez 250 poloZek, katalog pro AMIGU vice nez 400
polozek

Oba katalogy budou mit rozsah cca 24 stran a budou
naddle doddvany na objedndvku spojenou s uhradou
ceny katalogu a poStovného, tj 10— KC za katalog
a 5K& znamka na poStovneé.

Katalogy budou expedovény v pribéhu kvétna.

OMLUVA

Pii piipravé FUNu 1/93 doslo k chybé pfi zapisu cen,
pripravenych pro slosovani zakazniku. Spravné maji
byt ve &tvrtletnim slosovani zdkaznikd uvedeny tyto
ceny:

1. cena: DISKETOVA JEDNOTKA VC 1541l
2. cena: PRINTFOX - DTP pro C64
3. cena: FINAL CARTRIDGE IiI

Omlouvame se 2a toto nedopatrenl a véfime, Ze s té-
mito cenami budete spokojeni vice nez s pivodnimi.

(JK)
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