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Nabfzfm komplet programi pro obsluhu
zapisovate ALFI poéitatem C64.

BliZ3{ informace na adrese:
Mott! Viadimir,
Hitka 389, 267 24 HOSTOMICE

1/ NabizimviastniSlovnik poéitatovych vy-
razi - anglicko/Gesky - na disketé 5,25"
7a 50,- K& + postovné za dobirku tj. 21 -
K&, nebona kazetéza 65 - K¢ + poStovné,
pfipadné vCetnd vytisku na 25 stranach
formatu A4, tedy plus dalSich 30 - K&!

2/ Za$lu Seznam potitatovych her na 15
strankach formdtu A4 ( celkovy pocel
1350 her) vaznym zdjemctim, klefi po-
Slou predem platné postovni znamky
v hodnot? 30,- K& (tj. 10 ks po 3,- K¢),
neboSeznam riznych potitaovychpro-
gramil, ve stejném rozsahu i cené ( hu-
debni, uéebni, karetni, databazové, uzi-
vatelské, vypocetni, jazykové a gralické)

Lubo$ Slany,
sidl. 9. kvétna 954, 790 01 Jesenik

Pred4dm novy C64-1l + VC 1541-I + 20 dis-

ket( Geos...) + joystick. Cena: 10000,- Ks.

Info; Peter Kacmarik, Budovalelskd 9, 080
01 Presov

Proddm tiskdrnu BT100 + kabel k C64
+ ovladaci software na kazetd nebo disku
22 400,- KE. Cartridge ,Eprom karta V20"
obsahujici Simongs Basic, Turbo ROM V2,
Copy, Turbo64, program pro nastavenimgf.
hlavy, Monitor stroj. kédu, pip. klavesnice
a definici funk&nich. kldves za 500,- K¢. Ca-
rtridge ,.Super Games* obsahujici 3 hry za
140,- K¢:

Michal Motali, U Trojdku4596, 76005 Ziin

Pred4dm GEOS 2.0 (1099,-), GEOPUBLISH
(1000, -) - originalne bal., tla&. MPS 1230
+ kdbel (4000,-):

Peter Kuna, Hviezdoslavova 18, 90021 Sva-
ty Jur,
tel.: 071975 75

ﬁ

PD programy C64/128 - 1000 diskd - hry,
uZit, GEOS:

fa SYNIV. Pod vrchem 2889, Méinik,
tel. 0206/670759

/ Chcete bezproblémiprojitautoskolou? Kup-
te sl program na zkouSenf z pravidel sil.
provozu na C64. Cena véetn@ diskety 45 -
KE.

Info: PetrLabounek, Heyrovského6, 77900
Olomouc

( COMOTRONIC, Dolnomlynska 2, 787 01 Sumperk, tel.: 0649/42 21 . .



UVODNI SLOVO

V dZeni &tendr,

predkldddm vdm k posouzeni pruni éislo nového roéniku dasopisu
FUN. Vedle rubrik, na které jste byli zvykli (Basic, Assembler), v ném
najdete pokracovdni seridlu o grafice a pdr horkych novinek.

Jak zdhy zjistite, dali jsme tentokrdt vétsi prostor vasim kolegim,
étendiim FUNu. Ctendrské prispévky Jsme mimo rubriku Dopisy a Tipy
a triky zaradili také do praktické rubriky pro programdtory Basicu.
Doufdam, Ze vds tyto prispévky zaujmou stejné, jako zaujaly mne.

V pribéhu minulého roku se na nasem trhu objevila fada levnych
tiskdren. Mnozi se dotazy na zpiisob jejich pripojeni k C64 resp. na vhodné
programové vybaveni. Rozhodli jsme se vyjit vam vstiic a priblizit vam
problematiku vymeény dat mezi C64 a perifernimi pristroji. V tomto éisle
zadindme se seriovym pienosem dat a jeho praktickym vyuzitim v MIDI
interfejsu a u jiZ zminénych tiskdren s interfejsem RS232 (Robotron, D100
a dalsi).

Pro nade slovenské zakazniky mdm dobrou zpravu. Dohodli jsme se
s firmou Prington Slovakia z Nitry o zastupovdni nasich zdjmu na Slover.-
sku. Prostrednictvim této firmy bude probithat ve Slovenské republice
distribuce vyrobki firmy Comotronic i éasopisu FUN. Doufdm, Ze spolu-
prdce bude probihat k naprosté spokojenosti vds, zdkazniki.

Viak dosti feéi! Pojdte, prolistujte casopis a zadtéte se. Nezapomeriie
ndam sdelit vase dojmy. Cekdme na vds ohlas.

redaktor 1. éisla FUN

Jaroslav Vanéura
Sumperk, unor 1933
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Dovofte, 2t som vam predstavil svoj novy program

,, Pisacistroj”. Tentoprogram je vyivoreny pre graficku

jednotku XY 4150, ktora sapomocou tochto programu

premenina univerzalnypisacistroj, Popis najdete v pri-

lozenem manuali. Program mam v disketovej verzi.

Prednost programu sti opisané v texle.

Program nahrajte prikazom LOAD ,pisaci stroj”,8,1

a zadajle prikazy

SYS 50000: SYS 21500; SYS 21800: RUN. Wpise sa

hlavné menu.

P - priame vkladanie. Po stlageni pismena sa hned
vypiSe na papier.

N - nepriame vkladanie. Zadanie pismena musite pot-
vrdit returnom.

Priamy mod:
1. Zadajte uhol smeru tiace a uhol sklonu pismena.
Uhly su od 0 do 360.

2. Rychlosl pera od 1-najpomalSie do 4-najrychlejsie.
3. Velkos( pisma.

4. Obfahovanie X, Y. X-kofkokraf, Y-posun.

5. Nastavenie favého okraja

6. Priamy vypis pismien.

7. Prechod do nepriameho modu.

Ad 6. Priamy vypis pismen:

Malé pismena vytiacite po stlaceni priamo, ako aj éisl-
ovky. Velké pismend po stlageni klivesy SHIFT + pfs-
meno, ako aj pomocné znaky. Pismena so slovenskou
diakritikou ziskite pomocou klavesy C= + pismeno.
TiaCitko C= pouzivame pri pisanidiziia, makéena, dvoj-
bodky a krizku.

Velké pismend: Cf, Cg, Ch, Cj.

Malé pismend: Cv, Cv, Cm, Cx.

Tla€itko C* vracia pero na novy riadok.

Tlacitko C+ a C- posunie pero 0 0,1 mm.

Sipka (klavesa v favom hornom rohu) vas vrati spif do
menu. Tlacitko C@ vas presunie dotextovej obrazovky.

Nepriamy mod:

Vmenu su vSetky funkcie rovnaké, ako v priamom
mode.

Nepriamy vypis pismen:

V nepriamom mode musite kazdé pismeno potvrdit
refurnoma azpotom savam vytlagina papier. Pri pisani
diznov a inych znakov postupuijte podfa prikladu: Dimé
a. Najpv prejdite s kurzorom na dizef a stlaéle re-
turn.Vytaci sa dizefl a potom stlacite kidvesu a + re-
turn.

Toxtova ohrazovka

1. Text: text, ktory napiSele sa ulozi do pamati.
VSelky tlaCitka su rovnake ako v priamom mode.
Text ukoncite returnom jedno policko pred kon-
com riadku. Pri dokoncenom slove na konci riad-
ku stlaCte returna aby ste dodrzali odskok stlacte
na klavesnici medzeru.

3. Load, Save: zadajte nazov suboru.

Vypis textu z pamati na papier.

Directory: vypiSe obsah diskety. Pre navrat spaf

stlacte medzeru.

Navrat spaf do menu.

Z lextu do menu sa dostanete klavesou C@ a re-

turn. Obrazovku vymazte takto: zadajte 1. text

a hned prvé pismeno zadajte klavesou C@, tymto

sa text vymaze.

o & N

o

Zaver
Prizakladanipapiera dbajte na dostatoénu hfbku zasu-
nutia. Po zachyteni papiera posuvajle list pomocou
funkcie 5.- nastavenie okrajov.
Pri nedoslateCnej dfZzke okrajov vam poéitaé vyhodf(
chybu a zastavi program, ktory musite spustif prika-
Zom run a znova nastavit parametre. To isté plali aj
o pravom okraji. Ak prekrocite 70 znakov na riadok
(vySka pisma 2,8), program sa prerusi.
Program zaSlemv diskelovejverzii. VaZny zaujemcovia
mozu pisal na adresu: Viadimir Bielka

Jalsové 132

922 31 Trnava

BT 100

Ve druhém ¢isle Easopisu FUN byl v rubrice ., Dopisy
Ctendfll “ dotaz na pfipojeni tiskarny BT 100 k C64.
Zapojeni | program podle L. Cerného byl otistén ve
starSim Cisle ¢asopisu Elektronika, Jedna se 0 samo-
statnou rutinu pro vytisk grafické paméti od adresy
8192 do-16191. Tiskdrna je pripojena pres user-port.
ProtoZe tiskdrna tiskne pouze vjednom sméru, trv
hard(_:opy obrazovky asi 20 minut. | pres tuto éasovou
nér_ocnost vSak mizZe program dobfe poslouZit pri
V}.rpétén_fobraizkﬂ Z ART - studia nebo z nékterych her.
Zeyemr:ur_n poslu proti znamce vypis programu, strué-
ny manual a popis pfipojent tiskdrny BT 100 k CA4:

Marek Uher

TereSkovové 2257

734 01 Karvina - Mizerov
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Jak mém nahrat viastniprogramyve éiro]dvém kdd;‘

na mgf. pasek, aby obsahovaly basicovsky radek
s prikazem SYS tak, jako v kaidé hfe.

( M. Uher)
Problém
Vétdina z vas Jisté aviada dokonale sviij poCitag, pro-
gramy tvofite levou rukou. Chybivam zrovna napady
co programovat a stdvate se , hernimi maniaky
“9 Predkladam vam k feSenf mij problém.
Mate étvercové pole rozmér(i 5x5 Etvercd, ve kierémse
pohybuje 3achovy ki Kif chodi v polipodie pravidel
Sachu.
Projdéte kondm viech 25 poli tak, abyste na kazdé pole

policka jsem musel test po 1,5 h prerusit psychic
Zcela vyCerpan. 4 gl
Plan pole:

d
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Postup koné piSte pedle vzoru: start ¢3, d1, b2...

( celkem 25 dvojic)

Opatfete svéfeSenilistingema po3lete mijej naadresu:
Jan Stoduika

vstoupili pouze jedenkrat, ReSen jejednoduché, hleda- U pergamenky 8
nialgoritmu fesenfuz méné. Mdjprogram ( kompilova- 17000 Praha 7

Komfortni préce s drajvem.

Bylo jiz popsano nékolik zplisobd jak v Basicovém
programu oelfovat piikazy pro praci s disketovou
jednotkou. Rutiny jsou dlouhé a pres jejich zdanlivou
dokonalost muiZe pfi chybné manipulaci u drajvu dojit
k prerusenf programu ! Nabizim proto kratkou strojo-
vou rutinu, kterd praci s periferil znacné ulenci a od-
stranf popsané nedoslatky. Tyto rutiny komunikuji pfi-
mo's drajvern a nenarusuji €innostjiz otevienych sou-
bort. PokaZdém tukonuse lzedotazatna chybovy kanal
a Zjisfovat tak stav. Pokud je prvniznak textu hiasen("0”
( ASCI148 ) bylovse v pofadku. Rutina obsahuje LOAD
“n g 1: SAVE " “ B ( Easti pameti ); vypis directory na
obrazovku: DOS “ “ pfikazy a vypis texlu chybového
kanalu. Piikazy ( LOAD SAVE DOS) potrebuji zadat text
nazvu. Ten se zapie od bajtu 700 v podobé ASCII
kodu, do bajtu 780 se zada pocet znakl nazvua odesle
se (SYS) na prislusnou rutinu. U SAVE paméti je je3te
tfeba zadat po&4tedni (Flag 193) a koncovou + 1 (Flag
174) adresu, pak teprve SYS. Pii pouZiti LOAD se data
ulozi na své mistov pamétia po LOAD neni provedeno
RUN (program pokracuje dal). Directorya chybovy text
voldme primo bez pfipravy. Basicova data programku
jsou psana v HEXA tvaru, aby §la poutit i pii zapisu
monitorem (od $CB20). Rutina musf byt umisténa na
52000. ( Kdobyjichtél jinam, musel by prepsat skoky.)
Syntaxe prikaz(l:

LOAD : zadat nazev, po¢. znaki pak SYS 52024

SAVE : zadatnazev, poc.znakii, zac.a konc.adresu pak
SYS 52034

DOS : zadat text, poé. znaki pak SYS 52016

CH. kanal: SYS 52040 (vypis je proveden primo nd
obrazovku) y

DIREC : SYS 52080 (vypis je proveden pfimo na obra-
Z0vku)

Pred poutitim prikazl neni treba zjisfovat zapnuti dra-

jvu. Nebyl-li dostupny, pfikaz se ignoruje. Kdo nevi jak
flag pouZit, pro toho uvadim piiklad: [SAVE 20480 -
24575) tedy POKE 193,0: POKE 194 80: POKE 174,0:
POKE 175,96

Zde je Viastni zdrojovy program.

10 FCR E=52000 TO 52143: READ AS: F(R F=1 TO 2
11 A=ASC(MIDS(A$,F)):A:A-4B+7*(A>64)
12 B=16*B+A:NEXT:POKE E, B: S=S+B: B=0:
NEXT

IF S<>19477 THEN PRINT . CHYBA
Vv DATECH ‘’14 :15 DATA 84, B6, A2,
BC, A0, 02, 20, BD
DATA FF, A2, 08, A4,
DATA A0, 6F, 20, 20,
DATA A0, 01, 20, 20,
DATA D5, FF, 20, 20,
DATA A9, 08, 20, B4,
DATA 6F, 20, 96, FF,
DATA D2, FF, C9, 0D,
DATA A2, EE, BD, E2,
DATA D2, FF, E8, DO,
DATA A9, 24, 8D, BC,
DATA 60, 20, 32, CB,
DATA FF, A9, 60, 20,
DATA AA, 20, AS, FF,
DATA 1A, 68, 88, DO,
DATA AO, 00, 10, EC,
DATA E8, AS, C6, DO,
DATA 04, DO, Fl, 68,

13

FF
F3
4C
F5
A9
20
0D
20
F6
A0
B4
06
DO
BD
DO

BA,
DS,
00,
ED,
11,
FF,
FO,
7F,
46,
01,
20,
A0,
90,
Cb,
FF,

B6,
CB,
CB,
CB,
FE,
20,
DO,
A0,
ESY
02,
A9,
96,
48,
05,
20,
07,
4C,

4C,
4C,
A9,
4C,
30,
AS,
Fé,
29,
4cC,
A9,
08,
FF,
A5,
20,
D2,
A9, 0D, AO
46, F6, 00

(J.Renda )

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

TOOL -
Jisté jste si staill vsimnout nékterych nedostatkl Ba-

sicu. Nasledujici strojovd rutina nabizi mnohodobrych
funket:

3

ny basic ) hledal fesent 5s. Ale po odstartovaniz uri;e_n_d —

;4
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Lgowo . gg

2. pause pa
3. poke po
4. at at
5. get gt
6. open op
7. fill fi

8. change ch

9. pomocné rutiny
Piedtim neZ zaCnete testovat program, napiste si tyto
fadky (plSte je pfed kazdym nize uvedenym vzorovym
programkem).
5 GG=49167: SP=49180: PA=49201: GT=49269:
0P=49370; CH=49564
7 P0=49173: AT=49222: FI=49452

Goto

Basic V2.0 nedovoluje vypocet fadky, tato rutina ano:
10 A=10: SYS GG,A*10

20 STOP

100 PRINT “OK"

Pause

Pfikaz nenisnad nutnoanipredstavovat. Velikost pauzy
je 0 - 65535.

10 PRINT “start*: SYS PA,20000: PRINT “konec"

Fill

Tento piikaz otevird brany k profesiondinimu oviddnutf
obrazovky. Ma nasledujici syntaxi:
SYSFIR,S,D,VB,ZN K

Symboly oznacuji R-fadek, S-sloupec, D-délka, V-vys-
ka, B-barva, ZN-znak (poke-k6d), K-k6d. Kédem Ize
nastavit:bit0=1-barvu, bit 1=1- znaky, bit2=1- inverze
dané oblasti. Kombinovanim téchto bitl ziskate razné
moZnost. Pr.:

SYSFIR,S,D,VB1,8C.8

zphisobfpfepsani viech barevB1 nabarvu BG. Vyzkou-
Sejte si zadat tyto priklady:

SYSFI,0,04025,7,1.3

SYSFI,10,10,20,3,1.1 4

SYSFI0,04025,708

Chei poznamenat, e kod 1 pouZiva pouze barvy. Gislo
kédu znaky miZe byt libovolné (0-255).

Changs

Meniznakv fetézcové proménné. Pikazma nasledujici
synfaxi:

SYS CH pozice,znak(ASCI),proménna
10 AS="AHOJ“
20 SYS CH,3,65 A%

Pozor! Nechate-Il fadku 10 tak, jak je, bude prepss
Nutno i upravit na: Do
10 A3="AHOJ": AS=AS+""

nebol proménnd musi byt néjak zadefinovéna,

Open
Prikazem dou délat skvélé posuny obrazovky nebo

e p———

So .-;'“.'. T '1'-' . ¥ 3 ’rn gLl -
Pl R AT -
LT X3 £ _.._I__ ]

" | uschovat jednotlivé &ast. Syntaxe prikazu je:

SYS OP,R,S,D,V,kéd adresa

Kéd 0 byl zvolen pro étenfz paméti na obrazovku, kod

1 opa&né. Adresa udava, kam bude dand oblast pameti

ulozena.

10 SYS 0P,0,0,40,25,1,20000: PRINT“<CLR>":SYS
PA,500

20 SYS 0P,0,0,40,25,0,20000

DilkeZité je zachovat proménné D a V, radek a sloupec

muZete ménit. Pro posuny obrazovky se da napsat:

SY$0,0,39,25,1,20000

SYS0,1,39,25,0,20000 (doprava)

Poke

Toto roz3iteni uvita kazdy, kdo pracuje se zvukem Ci
sprajty. Namisto slozitého zapisu:

10 POKE 2040,13:POKE 2041,13:POKE 2042,13

lze napsat Jednoduseji:

10 SYS P0,2040,13,13,13

At

Na umistdnl kurzoru do urcité pozice existujl rGizné
triky. Nejlepsi je tohle:

10 SYS AT sloupec fadek, déle dle syntaxe pro print

Get

Pokud chcete povolit vstup Jen n&kterych kldves, tak
mate vyhrdno:

10 SYS GT,"1234567890": AS=CHRS(PEEK(780))

20 PRINT AS: GOTO 10

ASCI| kéd stisknuté kldvesyje naadrese 780. SYS Gek4 .
dokud nenf stisknuta poZadovana klavesa.

10 SYS GT," ‘

Tato syntaxe Cekd na stisk jakékoli kldvesy.

Nynl je3t8 nezbytny budic/ program:

80 FOR A=49152 TO 49583: READ Q:
POKE A,Q: S=S+Q: NEXT

85 IF S<>55062 THEN PRINT *Chyba
Vv datech’’: END

90 PRINT “OK‘‘

100 DATA 32, 253, 1747, 327 158, 173,
76, 247, 183, 32, 253, 174, 76,
158, 183, 32, o, 192, 76

110 DATA 163, 168,%32 790,192, 133"
252, 132, 251, 325 197 N 02FEE] 1 gt
160, 0, 145, 251, 230, 251

120 DATA 208, 2, 230, 252, 169, 44,
209, 122, 240, 236,996,932 ()
19298 230,820 23088217116 080

130 DATAl 38, 208, 253, 198, 20, 208,
247, 198, 21, 208, 243, 96, 32,
9, 192, 134, 38, 32, 9, 192

140 DATA 164, 38, 224, 25, 176,

14, 192, 40, 176,

10.24,32,10,229, 32,253,174, 76,157, 170

S e —
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150

160

170

180

190

200

210

220

230

240

250

260

270

280

290

300

310

320

DATA 76, 8,
169, 255,
325 130,
DATA 101,
DD Ta D,

175, 32,
133, 13,

253 ‘174,
32, 158, 173,
183, 133,238, 0965 32
192, 165, 198, 240,
180, 229, 164, 38, 240,
86, 136, 209, 34, 240, 81
DATA 200, 136, 208, 247,
1925.-32,49,+ 4192134 38/
19240434 5392 32,449+ 3192
DATA 138, 240, 195, 24, 101, 39,
201,041,576 ,,118851 134, 140, 632
9, 192, 138, 240, 180, 24

DATA 101, 38, 201, 26, 176, 173,
T34 415032, KO 192 84 4R
96, 160, 4, 232, 202, 240, 9
DATA 24, 105, 40, 144, 248,
76, 192, 1920070558520 800"
212, 133, 254, 1322572

DATA 134, 253, 134, 251, 96, 32,
143, ‘192 ic32%i0;, 1 1925065 39);
166, 38, 32, 189, 192, 165
DATA 21, 133, 152, 165, 40,
1017207 “1E3 Misnisya 4t
152, 164, 40, 136, 165, 42
DATA 240, 14, 177, 251, 145,
177, 253, 145, 151, 136, 16,
245, 76, 22, 193, 177, 20, 145
DATA 251, 177, 151, 145, 253,
136, 16, 285 165, 152133,
165, 40, 24, 101, 151, 133
DATA 20, 144, 2, 230, 21,
38, 198, 41, 208, 181, 96, 32,
143, 192, 198, 40, 32, 9, 192
DATA 134, 150, 32, 9, 192,
134, 151, 165, 39, 166, 38, 32,
189, 192, 164, 40, 165, 151,41,
1 L}

DATA 240, 9, 165,
136, 16, 251, 164, 40,
41, 2, 240, 9, 165, ,150;
DATA 251, 136, 16, 251, 164, 40,
165, 151, 41, 4, 240, 11, 169,
128, 81, 251, 145, 251, .136
DATA 16, 247, 164, 40, 165,
201,1'8) 208,15, 77,253, 41%
15, 197, 42, 208, 4, 165, 150
DATA 145, 253, 136, 16, 241, 230,
38,198,411, 208,,1723,: 96, 32,

9 119954 1845 w2518, #3277 I el 92
DATA 134, 252, 76, 101, 192, 32,
143, 193, 197,251 = 14478105

164, 251, 240, 6, 136, 165

DATA 252, 145, 34, 96, 76, 8,

175

76,0120}
32w 9

200,
105,

24;
230,

20,

219

230,

42, 145,
165,

145

2535
151,

151

(Jan Stodiilka)

Elektronické bicl

Nasledujici kratky program umozninapodobit elektro-
nické bici. Programpozorné opiSte dopoditacea spusfie

pfikazem RUN.

100 S= 54272: FOR A=S TO S+24: POKE A 0: NEXT
110 POKE S+5,5: POKE S+6,5: POKE §+24,15

120 P=16: E=128: DIMR(P-1),

130 B(0)=0: B(1)=20: B(2)=80: B(3)=250

B(3)

140 POKE 53280,0: POKE 53281,0

150 PRINT CHR$(147);CHRS(

30)

' R Ty
Ll S -
» 1
i .

160 PRINT “ CISLA DOSTUPNYCH EFEKTU: 0,1,2,3 “

170 PRINT

180 FOR A=0 TO P-1: PRINT R(A);CHRS$(157);: NEXT:

PRINT
190 PRINT

200 PRINT ,F1- SPUSTENI RYTMU, F3 - NASTAVENI

RYTMU"

210 GET AS: IF AS<CHR$(133) OR A$>CHR$(134)

THEN 210

220 ONASC(AS) - 132 GOTO 300,400

300 FOR A=0 TO P-1

310 POKE S+1,B(R(A)): POKE S+4 E+1
320 POKE 1145+2*A,(R(A)+48) OR 128

330 FOR D=0 TO SZ: NEXT
340 POKE S+ E el
350 POKE 1145+2°A,R(A)+48
360 NEXT

370 GET AS: IF AS<> ,, “ THEN 210

380 GOTO 300
400 FOR A=0 TO P-1

410 POKE 214,11: PRINT: PRINT,, “; R(A);

CHRS(157);CHR$(157);CHRS(157); CHR$(157);
420 INPUT R(A): IF R(A)<0 OR R(A)>3 THEN 410
430 POKE 1145+2"A,(R(A)+48) OR 128

440 NEXT
450 INPUT “RYCHLOST*;SZ
460 GOT0 210

Postisku klavesy F3 sezadd viastnirytmus. K vytvoieni
rytm{ se voli &fsta od 0 do 3. 0 funguje Jako pauza,
ostatni &isla jako tdery v rytmech. Udery a pauzy se
skiadaji do 16 mistnych skupin ( Jejich pocet se da
rozsifitzménouhodnoty proménné P v fadku 120). Po
naplnénivaech mistse program zeptd na rychlost kte-
rou ma byt rytmus pozdéji zahran. Zadat mizete Cisla
v rozmezi 0 a2 200, Gim vy38( &islo zvolfte, tim pajdou
idery pomale]i za sebou. Po zadani ceiého rytmu jej
miiZete vyzkou3et stiskem klavesy F1. Poslech se da
ukonéit stiskem kterékoli kldvesy. Pro zadani nového
rytmu stisknéte kidvesu F3. Zavérem uvadim nékollk

prikladi kratkych rytmi:
1100 2001 0010
1110 3001 1010
1021 0121 1120
3333 2222 1111
134 @ N34 040

0020
3022
1120
0000

FSOED

(D. Sutera)
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6.6 LoGICKE PRIKAZY

Kromé& moZnosti spojenf pomocl piikazd pro sEitani

2 od&itanf oviada procesor 6502/6510/7501 také tzv.
! logické pfikazy. Pod timto pojmem jsou schovany
| logické funkce AND, OR a EXCLUSIVE-OR.K uplatnén
logickych funkcf potfebujeme stejné jako k matematik-
kym funkcim dvé hodnoty. prvnfz téchto dvou hodnot
je vzdy uloZena v akumuldtoru, zatim co druhd mize
byt procesoru sdélena nejriizng|3imi zplisoby adreso-
vani. Pfi logickém spojeni obou hodnot dohromady
jsou logickou funkcizpracovavany jednotiivé bity obou
&fsel, t). dvojice bitil 0 - 7. Vysledek tohoto logického
spojent je vZdy uloZen v akumulatoru.

1. Logické spojen{ AND

Pi logickém spojeni AND bude odpovidajici bit ve
vysledku nastaven v tom pfipadg, Ze jsou nastaveny
tyto bity u porovnavanych &isel. Déle jsou uvedeny
vysledky logické funkce AND podle hodnot bitii obou
Cisel:

0ANDO=0

0OAND1=0

1ANDO=0

1AND1=1

Jako priklad si uvedeme logické svazani Cisel $59
a SF4.

$59 = % 01011001
SF4 =% 11110100

1

% Logicky souget téchto dvou Gisel:

4 %01011001

| AND %11110100
\ = %01010000
of

"-.}; Vysledek logického spojeni Cisel $59 a SF4 je $50.

4 Analoglc’l-fyjungu]e'_loglcké spojeni také v procesoru.
N Potiebny pfikaz znii pro procesor AND. V assembleru
=1 zapsany piikaz vypada takto:
¢ LDA 853 uloZeniprvni hodnoty do akumulatoru
o AND SF4  spojenis druhou hodnotou
~4 Vysledek $50 je po provedent pfikazu ulo3

A C e en v akumu-

£~ Ilzfl::%mi PrlfkaziANg Zebpouzwé napfiklad tehdy, kdyz je
; a testovat urcité bity néjakého &fsla.

- pitag ty ngj sla. K tomu jeden
fo
k. 6
Al e P, SRR, e S e

Cheeme testovat, zda 6. bit v paméfovém misté $D8 je
nastaven. To se d4 udélat napriklad nasledovné:
LDASD8 AND  %01000000 ; 6.bit testovan

Po provedeni obou téchto pfikaz(i kontrolu]en]g obsah
akumulstoru. Pokud je roven O (nulovy piiznak Je
nastaven), pak nebyl testovany bit nastaven. Pokud Je

obsah akumuldtoru rdzny od O (nulovy pfiznak |e vy-
mazan), byl testovany bit nastaven.

Kromé nulového pfiznaku bude po provedeni piikazu
nastaven také negativni pfiznak, pokud bude vysledek
vat&i nez S7F, to znamend, Ze bude ve vysledku nasta-
venbit7.Kleré zpiisoby adresovanijsou pro piikazAND
pouZitelné, zjistite v tabulce na konci kapitoly.

]

2. Pfikaz OR

Také pfilogickém spojen( piikazem OR |sou obé hod-
noly porovnavany po jednotlivych bitech. Pokud je
v prvnim ¢isle nebo ve druhém éisle porovnavany bit
nastaven, jenastaven i odpovidajicf bitve vysledku.Pro
piikaz OR (nebo) plati ndsledujici pravidla:

OCRO=0
OOR1=1
10R0=1
10R1=1

K tomu jeden priklad, ve kterém spojime dfive testova-
na ¢isla logickym pfikazem OR.

359 = %01011001
SF4 =%11110100

% 01011001 ‘
OR % 11110100 :

=% 11111101

Jak vidite, je vysledek roven 0 i v pfipad8, Ze jsou ob&

hodnoty rovny 1. Tento druh logické funkce NEBO se
oznacuje takeé inclusive OR.

Vesstrojovém jazyku procesoru je pro tuto funkci ur&en

prikaz ORA. Zdpis tohoto pfikazu v ass ie DO-
tom nésledujici: embleru je po

LDA $59 ;uloZeni prvni hodnoty do akum
: uldtor
ORA SF4 ;logické svazani s druhym &islem &

T T T _H_"_'__-w-"-r""—-—-‘?-_:r:::ﬂ-'m



by
e

T T g T —r——

Logicky prikaz OR e pouzivan velsinou K nastaverviu
bez ovlivnéni bitd ostatnich, k éemuz dojde napiiklad
pi pouziti piikazu STA. K nastaveni napfiklad 6. bitu
v paméfovém misté $D8 slouz ddle uvedena progra-
mova sekvence:

LDA $D8;0bsah $D8 do akumulatoru
ORA %01000000 ;logické spojeni s bitem 6
STA $D8 ;vysledek ulozit zpét do SD8

3. Prikaz EXCLUSIVE-OR (EXCR)

Prikaz EXCLUSIVE-OR funguje témér stejné jako prikaz
OR. Jediny rozdil mezi témito dvéma piikazy je, e
u prikazu EXOR je vysledek roven O, pokud jsou bity
v obou provndvanych Cislech nastaveny (rovny 1).
Tento druh logického pfikazu NEBO se nazyvd také
exclusive OR, na rozdil od pfedchoziho inclusive OR.
Pravdivostnf tabulka prikazu EXOR je nasledujici.

0EXOR0=0

1EXORO=1

0EXOR1=1

1EXOR1=0
K tomu opét pro nazornost piklad s ¢isly $59 a SF4:

$59 = %01011001
$F4 = %11110100

%01011001

= %10101101

VyuZiti nachazi piikaz EXOR napriklad tam, kde je treba
invertovat &islo nebo bit. Proto se k tomuto logickému
piikazu vratime je$té pozdéji.

Ve strojovém jazyku je pro piikaz EXCLUSIVE OR urce-
na instrukce FOR. Podle toho pak bude v assembleru
vypadat zapls prikazu:

-uloZeni prvni hodnoty do akumulatoru
logické svazani s druhou hodnotou prika-
zem EXOR

LDA 859
EOR SF4

Kromé jiz dfive uvedeného prikazu AND je ve strojovém
jazyku piikaz BIT. Take jeho funkce je spojena s logik-
kou funkci AND, ale nedochdzi k ovliviiovani Zadnych
registrll. Pokud procesor pfi zpracovavani programu
narazi na instrukci BIT, pak proveden logickou operaci
AND mezi obsahem akumulatoru a adresovanym pa-
méfovymmistem. Pokud je vysledek operace 0,nastavi
senulovy?pﬁznak.Délebudeﬁ.bitadresovaného pame-
{ového mista pievzat jako piiznak preteceni a7 bit
adresovaného mista jako negativni pfiznak. K tomu
jeden priklad:

BIT $1000

e

————— ——

$1000 hodnotu $BC. Logické spojent AND pak vypada
nasledovné;

SE3 =% 11100011
$BC=% 10111100

% 11100011
AND % 10111100

= % 10100000

Nulovy piiznak bude vymazan, piiznak pfeteceni a ne-
gativni pfiznak nastaveny (viz hodnota $E3 v bindrnim

vyjadrent).

Pro pfikaz BIT jsou pouZitelné jen oba zplisoby adreso-
vani nulté stranky a absolutnf adresovant:

Ana zavér kapitoly je zde slibena tabulka se vSeml
moznyml zplisoby adresovani pro pfikazy AND, ORA,
EOR:

Druh

adresovani ptiklad AND ORA EOR
piimé mnemokéd Dbajt $29 S$09 $49
absolutni mnemokdd $adresa $2D SOD $4D
absolutni

indexované X mnemokéd $adresaX  $3D $1D $5D
absolutni

indexované Y ~mnemokéd $adresay  $39 $19 $59
nulté stranky  mnemokdd $1b.adresa §25 $05 845
nulté str

indexované X mnemokdd $1b.adresaX $35 $15 855
nulté str,

indexované Y mnemokdd $1b.adresaY —-

nepfimeé

indexované  mnemokéd ($1b.adresa)Y $31 $11 851
indexované

nepiime mnemokdd ($1b.adresaX) $21 $01 341

6.7 PRIKAZY PRO POROVNANI
CMP,CPX,CPY

Nyni se dostivame k velmi dileZité skuping prikazi,
pfikaziim pro porovndni. Pomoc téchto pifkazli je
mozZno porovnavat dvé hodnoty mezi sebou. Prvni
hodnota musi byt vzdy v akumulatoru, registru X nebo
Y, zatim co druhd hodnota miZe byt sdélena rdznymi
zpOsoby adresovani,

Princip srovnavani dvou hodnot je nasledujicf. Druha
hodnota bude od prvni odeétena, &ill bude odegtena
hodnotaadresovaného bajtu od obsahujednohoz uve-
denych registrd (aku, X,Y). Toto odéitani se vSak deje
uvnilf procesoru, neovlivi se tim obsah Zddneho re-
gistru s vyjimkou pfiznaka.

Prikazy pro porovnavan( ovliviiujf zvIaste pfimak pre-
nosu, nulovy, negativni ndsledujicim zplsobem:
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“ Ga1 Piiznak prenosu se nastavi, kdyZ je prvaf Z po-

rovnavanych hodnot vét3l nebo rovna d’ru hé hodnoté.
Ode&teni d4 tedy kladny nebo nulovy vgstgadek.
NavE§tiprenosu = 1znamena, e H1je vetSineborovna
H2

C=0 Piiznak pienosu se vymaze, kdyz je prvnihodnota
men3( nez druhd, to znamend, Ze vysledkem rozdilu je
zaporna hodnota. s

Navésti prenosu = 0 znamend, 7e H1 je mensi nez H2

Z=1 Nulovy pfiznak je nastaven tehdy, kdyzZ jsou obé
hodnoty shodné, toznamend kdyz vysledkem rozdiluje
nula.

Nulovy pfiznak = 0 znamend, Ze H1 = H2

2=0 Pokud je nulovy pfiznak po srovnavani vymazan,
znamend to, Ze obé porovndvané hodnoty jsou rizne.
Nulovy pfiznak = 0 znamena, Ze H1 je rizné od H2

N=1 Pokud Je po porovnavan{ negativni priznak nasta-
ven, znamend to, 7e vysledek od¢itani je vetsi, nez S7F.
Je to ten pripad, kdy jsou spinény ndsledujici podmin-

ky:
1.H1 + $80 je mensineZ H2 (pro H1<H2)
2.H1 + $80 je vetdi nez H2 (pro H1>H2)

N=0 Pokud je po porovnavani negativni priznak vyma-
zan, znamena to, Ze rozdfl mezi ob&ma hodnotami byl
men3i neZ $80.

1.H1 + S80 je vétsi nez H2 (pro H1<H2)
2.H1 + $80 je mensi neZ H2 (pro H1>H2)

Pod H1 je rozuména ve vSech pfipadech hodnota
ulozendv akumulatoru, registru X nebo Y. Hodnota H2
je vZzdy uloZena v paméti a procesoru sdélena povole-
nym zpisobem adresovani.

Nyni k jsdnotlivym pifkaziim

Procesor 65XX znd porovnavaci pfikazy CMP, CPX,
CPY. Prikaz CMP porovnava hodnotu s obsahem aku-
muldtoru, Pfikaz CPXs obsahem registru X a CPY s ob-
sahem registru Y. Pro prikaz CMP je pouZitelna vétsina
druhii adresovani (viz tabulka na konci kapitoly).
Nynl' k jednotlivym prikaziam. Budeme se podrobné
zabyvat jen prikazem CMP, protoZe prikazy CPX, CPY
jsou s nim principidiné shodné.

V pn_mim pfikladu vyjdeme z predpokladu, Ze v aku-
mulatoru je obsazena hodnota hodnota S4F, kterd ma

?5;(! porovana s hodnotou $3B. Internf rozdil vypada
akio:

S4F LDA  S4F
- §3B CMP  S$3B

ke U

Vysledek internfho rozdilu byl v nadem pripadé 314,
Protoze pfitom nedo5lo K podteCeni, bude prenosovy
pfiznaknastaven. Ob& hodnoty se liSily, to znamena.;e
nulovy piiznak bude vymazan. Nakonec bude vymazan
také negativni pfiznak, protoze vysledek rozdilu byl
mensi nez S7F.

Ve druhém piipadé jsou obé hodnoty shodné. Vezme-
me napriklad hodnotu $38 pro obé hodnoty, pak bude
operace vypadat nasledovné.

$3B LDA  S3B
- $38 CMP  §3B

= $00 C=0;Z=1;N=0

Jak vidite, byl vysledek rozdilu roven nule, coZ se
projevilo v odlisném nastaveni priznaku. Protoze pri
vysledku rovném nule nejde je3té o podtecen, nastavi
se pfiznak pfenosu. Také nulovy pfiznak se tentokrat
nastavi, protoZe ob& hodnoty byly identické a vysledek
byl roven 0. Nakonec negativni pfiznak zdistane take
nenastaven, protoZe vysledek byl men3inez S7F.

Ve tietim prikladé zvolime prvni hodnotu mensi nez
druhou,to znamend, Ze vysledek vnitfniho rozdilu bude
roven 0. H1 bude SOB a H2 bude $3B.

$0B LDA  $08B
- $38 CMP  §3B

= $D0 C=0;Z=1;N=1

Protoze v tomto piipadé byla druha hodnota vétsinez
prvni, doslo pfi odéitani k podte¢eni, proto byl priznak
prenosuvymazin. Obé hodnoty nebyly identické, proto
je vymazin nulovy pfiznak.Negativni pfiznak je v tomto

gfl’gadé nastaven, protoze vysledek ($D0)je vatSi nez
7F.

Internifozdn Ize také porovnat s rozdilovym pfikazem
SBQ. Vyznam pro priznaky je stejny, Jenv akumuldtoru
neni uloZen vysledek, pouze pilznaky jsou zménény.

Nyni sl miizeme shrnout, Ze pokud srovnavime dvé
hodnoty mezi sebou, musi platit nasledujici:

H1>H2 kdyZ C=1a 2=0
H1=H2 kdyZ 2=0
H1>H2 kdyz C=0
H1>=H2 kdyz C=1

K‘gvéfen[. zda H1 > H2 musi se nutné otestovat dva
priznaky.

ﬁél;a‘q zaver obvykld tabulka moznych zpiisobii adreso-
|
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Druh adresovani priklad CMP CPX CPY
primé mnemokéd bajt $C9 SE0 $CO
absolutni mnemokod $adresa $CD $EC SCC
absolutni

indexovanéX  mnemokoéd Sadresa, X SO0 — —
absolutni

indexovanéY  mnemokdd Sadresa,Y  SD9 — —
nults strdnky mnemokéd $1b.adresa  $C5 SE4 $C4
nulté str

indexované X  mnemokod $1b.adresa X $05 — —
nuité str

indexované Y mnemokéd S1b.adresaY — — —
neprmé

indexované mnemokéd (S1b.adresa),Y $01 — —
indexované

neprimé mnemok6d (S1b.adresa X)$C1 — —

6.8 Popminene skoxy BEQ, BNE,
BCS, BCC, BMI, BPL, BVS, BVC

K rozhodovani podie uritéhovysledkua nastaveni pfi-
nakil slouZi takzvané skokové piikazy. Podle toho, zda
jsou pfiznaky nastaveny, nebo nikoliv, dochdzi v pro-
gramu k takto definovanym skokum.

Pro kaidy z pfiznakii — nulovy, pfenosu, negativni,
preteteni — existuji vzdy 2 prfkazy skoku. Jeden pfikaz,
pfi kterém dochdzi ke skoku v pfipadé, Ze pfiznak je
nenastaven a druhy, kdy dochdzf ke skoku tehdy, kdyZ
je pfiznak nastaven. Kromé pFikazu ke skoku potrebuje
procesor u kazdého piikazu ke skoku také cilovou
adresu. Pod cilovou adresou se rozuminovou hodnotu
programoveého &itace, tedy misto, odkud si mé proce-
sor vyzvednout dalsf prikaz. Normdlné jsou adresy
v 16. bitovém formatu. Tento druh adresovdni platl
i pro adresovani skokd. Kromeé toho se zde vSak obje-
vuje novy druh adresovani, tzv. adresovani relativnf.

ProtozZe pfi podminéném adresovani se malo kdy musf
skakat pres velky adresovy prostor, vymysleli autor
procesoru 65XXa 75XX novy druh adresovani, refativ-
ni. Co si viak mame pod tzv. relativnim adresovanim
predstavit?

Prvni rozdil proti normalnimu adresovani je v tom, Ze
adresa nenf definovana dvéma bajty, jak je 10 obvgklé:
ale jen jednim. Podminéné prikazy skoku nesestavaji
tedy ze tfi, ale jen ze dvou bajtdl. To md jednu prednost,
ze zpracovani prikazu je rychlejsf, neZ u ti bajty dlou-
hych prikazu.

Nynf je3té k principu nepfimeho adresovani.

Jak jiz sdm nazev fikd, je skok zaddvan relativné. Aby
bylo moZno adresu zadavat relativné, je nuino m!l
wichozi bod, v nagem pripadé adresu, potom podmi-
nény prikaz skoku. Relativni zaddni clle skoku muze
vypadat treba nasledovné:

sko&ze souasnéadresy o 10 pamétovych mistvpfed*
nebo
_skoé ze soudasné adresy o 0 pamétovych mfst vzad*

ZvI4Sts dilezité v tomto piipadé je, Ze se skdce z mo-
mentalni adresy. Pokud program v paméti posunu,
u relativnich skokd neni tfeba ménit adresy skoki,
které jsou postaveny na vzdalenosti paméfovych mist
od sebe a ne na jejich pfesnych adresdch. Podmin&né
skoky se tedy nevztahujf absolutn& k urCitym paméfo-
vym mistim.

Jak jiz vime, je moZno s pomocf bajtu zobrazovat rtiz-
nych &fsel (0 —255). Tento hodnolovy rozsah tedy staéf
ke skoku maximaln& o 256 baitd vpfed nebo vzad.
Lepsf by samoziejm bylo, kdyby se dalo skdkat stejné
vpred jako vzad. Dala by se pfitom jednfm bajtem
20brazitjak kladnd, tak negativni isla pra skok. Snad si
ted vzpomenete na prikaz SBC, nebo na souvislosti
s negativnim piiznakem. Tamjsmese dozvédg&lio moz-
nosti zobrazit jednim &islem jak zdpornd, tak kladnd
¢isla. Vyznam pfitom hrdl 7. bit jako predznaménko.
Pokud byl v &isle bit &.7 nastaven, znamenalo to, Ze
&islo je zdporné. Pokud byl bit7 vymazan, tedy roven 0,
jednalo se o zcela normainfklad né &islo. Zcelastejné to
bude u podminénych pfikaz( skoku. Take zde se bude
na 7. bit nazirat jako na pfedznaménko. Pokud je
nastaven, skace se vzad, pokud je vymazan, skace se
vpred.

PFi vypoétu zaporného &fsla se postupuje ndsledovné.

V&echny bity ¢fsla se invertujl (0 se nahradf 121 se
nahradi 0) pfidd se jedna. Srozumitelné vyjadfeno, je
mozno pfi vypottu zaporného &fsla postupovat ndsle-
dovné.

Pokud je 7. bit &isla nastaven, je toto posuzovano jako
zaporné &fslo. Absolutnihodnota (hodnota bez piedma-
ménka) &isla se spoitd takto: ;

128 minus hodnota biti 0- 6. Pfed vysledek sejen pfida
-naménko minus a jiZ mate hodnotu naseho zdporne-
ho Eisla.

Pokud vdm vypocet cilové adresy pripadd komplikova-
ny a neprihledny, mohu vas uklidnit. O vypodet cilové
adresy podminéného skoku se postard editor strojové-
ho kédu nebo dobry assembler. Gilovou adresu zadate
absolutng (napifklad BEQ
$1000) a editor strojovéno
kodu spodita sdm paramelr
pifkazu skoku a vypfSe vam
jejna obrazovku. Jak wplyvd
7 pouZit(7. bitu jako znamen-
ka, je moznopodm{néné sk-
kat o 127 bajtd vpfed’nebo
vzad.

(pokracovéni)
(JK)
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Co¥tina na LBA. :
Jiste jepiflemnéjéi, komunikuje-lis vami pocitac Cesky.
Jak v&ak pouit Geské znakoveé sady ve viastn(ch pro-
gramech ? Jednaz moznostije 1ato :Natdhnout Ceskou
znakovou sadu od adresy - $3800 do $4000 - napr.:
. 10 F A=0 THEN A=1: LOAD “name “38,1
1 Tuto znakovou sadu lze ziskat napf. upravou ROM
| znakové sady pomoci nékterého monitoru ( SMON
Plus ). Aktivace této znakové sady se provede faklo :
100 POKE 53272, PEEK (53272 ) AND 240 OR 14:
| RETURN
' Pivodni znakovd sada je aktivovana takto :
200 POKE 53272, PEEK (53272 ) AND 240 OR 21:
RETURN
Délka viastniho programu je v tomto pfipadé pochopi-
teln& omezena umisténim znakové sady na 12 kB.
( P.Zaruba )
Grafika a text
Po zadanf prikazu:
SYS49152, zaciatocny riadok, koncovy riadok, grafia:
| zadiatoéna adresa - sa v ur&enych riadkoch obrazovky
| Iniclalizuje grafika a v ostatnych zostava textovy rezim.
(Pre aplnych zaciatocnikov. grafika-zaciatocna adresa
pouZivajte 24). Program som napisal v Basicu. Takuto
Jhlapu® formu 2apisu som si zvolil z viacerych dovo-
dov. Z viastnych skusenostiviem, ze kedsom bol uplny
zaCiatoCnik nemal som Ziadny Monitor ani Ziadny Ma-
| chineLanguageEditor od Markt & Technik, iba Basic.
Tak ked som chcel pisaf asembler, robil som to takto
a myslim si, Ze zaCiatoCnici aj tak z vypisu asemble-
rovského programu nic nemajd a takto to mozu pouZit:
| 10 FOR A= 49152 TO 49271
. 11 READ B12 POKE AB
| 13 5=S:B
“| 14 NEXT
20 IF S©14020 THEN PRINT “CHYBA"
50 DATA 32, 253, 174, 32, 158, 183, 138, 10, 10, 10
4 91DATA105,50, 141,113,192,32,253, 174,32, 158
| 52 DATA 183, 138, 10, 10, 10, 105, 50, 141, 87, 192
. 53 DATA32,253, 174,32, 158,183, 142,82, 192, 120
54 DATA 168, 1, 141, 26, 208, 169, 127, 141,13, 220
55 DATA 173,113,192, 141, 18,208, 169,68, 141,20
j 56 DATA 3, 169, 192, 141, 21,3, 88, 96, 238, 25
57 DATA 208, 169, 94, 141,20, 3, 169, 59, 141, 17
58 DATA208, 169,24, 141,24,208, 169,250,141, 18
-*1 99 DATA208, 76, 129,234,238, 25,208, 169,68 141
|

. 60 DATA 20,3, 168,27, 141, 17,208, 169, 21, 141
61 DATA 24, 208, 169, 130, 141, 18,208, 76,49, 234

Intromaker

10 POKE 53280,0

11 POKE 53281,0

"*.-H 12 PRINT “{SHIFT/CLRHC=/4)"
# | 13 AD=49152

10

20 PRINT “(CTRL/RVSON} {SPACE} {CTRL/RVSOFF)
(LEFT}",
21 GET AS
29 |F AS="* THEN PRINT “(SPACE} {LEFT}";: GOTO 20
30 PRINT “(SPACE} {LEFT]";
40 IF AS="{F1}" THEN 70
50 POKE AD+A,ASC(AS)
60 PRINT AS;
61 A=A+1
62 GOTO 20
70 PRINT “{SHIFT/CLR} {C=/4}";
B0FORB=1TOA
81PRINT CHRS(PEEK(AD-1+B))“{CTRL/RVSON} (SPA-
CE} (CTRL/RVSOFF) {LEFT)",
82 FOR C=1 TO 50: NEXT
83 PRINT “{SPACE} {LEFT}",
90 NEXT
Na tento program existuje vefa krajSich a lepSich preve-
deni, ja ho posielam iba kvéli jeho jednoduchosti. Po
spustenije obrazovka prazdnaa mozeme napfsatfubo-
voiny text, pouZivatobrazovku, menit farbu presne ako
v editore Basicu. Ked sme hotovi, stlaéime klaves F1
a vSetka nasa dolerajsia ¢innos{ sa objavi odznova na
obrazovke. Ak uchovame prisluna &as{pamate ( zaci-
nana adrese 49152 a madzku A ), tak si neskor znova
moZeme prezrel nas vytvor.

(prosim autora o zaslani adresy)
Autoload

Diky souboru “verze" Ize automaticky jak ukladat, tak

i nahravat.

10 OPEN 1,8,0,"verze, seq":INPUT#1 V: CLOSE 1

20 PRINT “<CLR>LOAD"CHRS(34)"“nazev prg.“V-.1;
CHR$(34)" 8,

30 POKE 198,2,: POKE 631,19: POKE 632,13

Doporucuiji ulozit tento program jako jednonazvovy

( PR:"b"-BOOT), prorychlejsi zapis prikazu. Nynistaci
Zadavat:

LOAD “b* 8
RUN

a nejnovejSiverzi mate v paméti poitade bez zdlouha-
vého vyhledavén( v directory. Chci jen podotknout,
pokud Jste 2wkli psat PRINT jako otaznik, pak pfi
pouzivani prikazu PRINT# vam nasko&ichyba. Systém
totiz rozliSuje dva zcela odligné piikazy ato PRINT
a PRINT#. Proto je nutné ten druhy vypisovat.

J o
Autosave (Jan Stodtlka)

Take se potykate s problémem, jak oznaéit nové verze
programu ktery zrovna délate? Stal jsem pred timtéz
problémgfn. Pouzival jsem 0znadeni‘nizey programu,
+ den porizeni. Toto feSenije dobré. Po tydnu uZoviem
muaze prestat vyhovoval, Zménil Jsem dny na éisla
a ukladani programu predal poc(taéi. Nasleduiici pro-
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gram nabizi efektivni archivaci programu, mazan sta-
rych a oznacovani novych verzi

1000 OPEN 1,8,0 “verze seq": INPUT#1 V: CLOSE 1

1010 SAVE “nazev prog.“+str$(V),8

1020 OPEN 15,8,15,"'S:naz.prog."+strS(V-.3):
PRINT#15, “S.verze,seq":CLOSE 15

1030 OPEN 1,8,1,"verze,seq": PRINT#1 V+.1:CLOSE 1

Podprogram lze nastartovat pfimo z hlavniho progra-
mua pakdale pokraCovat(bez preruseni). Pred prvnim
pouzitim je nutno zadefinovat soubor “ verze":
10A=1:0PEN 18,1, “verze seq":PRINT#1 A: CLOSE 1:
NEW

Nasazenim a vyuzivanim tohoto programku odpada
zdlouhavé hledani v directory diskety.
Nakonec jesté upozornéni! Zkontrolujte zda pocet me-
zer mezi nazvem prog. acislem verze souhlasi se
starym znacenim.

(Jan Stodillka)

Céra

Obdivujete barevné pruhy prescelou obrazovku a cheete

je mit také? Vase pranise da spinit. Pripomenu nekolik

dileZitych adres:

49206 - Barva pruhu

49204 - Prvni rastrova radka, kde dojde ke zméné
barvy

49211 - Posledni rastrova fadka, kde dojde ke zméné

barvy

Priurcité kombinacirastrovych fadek vznikne ten sprav-
ny efekl a obrazovka zaCne blikat jako u 16 - bitu.
Chcete-li zvyraznit barevné pouze nékterou fadku, za-
dejte:

POKE 49204,50+8"fadka (0 aZz 24 )POKE
49211,58+8"fadka (0 az 24 )

Nyni uZ jen zdrojovy program.
10 FOR A=49152 TO 49277: READ Q: POKE AQ:
S=S+Q:NEXT
20 IFS<>15093 THENPRINT “Chybav datech*:END
30 POKE 49206.5: POKE 49204,50: POKE 49211,58:
SYS 49152
DATA 120, 169, 127, 141, 13,220, 173,13,
220, 169, 51, 162,192, 141,20,3, 142, 21,3
DATA 169, 50, 162,27, 160, 1, 141, 18,208, 142,
17,208, 140, 25,208, 140, 26, 208, 88, 36
DATA 205, 18, 208, 208, 251, 142, 32, 208,
142 33, 208, 96, 169, 82, 162, 5, 32,39, 192
DATA 169, 90, 162, 0, 32, 39, 192, 238, 25,
208. 76,49, 234, 160, 1, 141, 18,208, 142,17
DATA 208, 140, 25, 208, 140, 26, 208, 88, 96,
205, 18,208, 208, 251, 142, 32,208, 142, 33
DATA 208, 96, 169, 50, 162, 14, 32,87, 192,
169, 160, 162, 5, 32, 87, 192, 169, 251, 162, 0

DATA 32, 87, 192, 238, 25, 208, 76,49, 234
(Jan Stodulka)

100

110

120

130

140

150

160

Vybér z menu
V poslednim Cisle FUN jsem ¢etl v rubrice Tipy a triky
0 programovém o3etren( vybéru z menu. Chtél bych
uvéstnékolik dalSich zplsoba volby z menu. Nejjedno-
du33im je volba pomoci GET a rozhodovaciho pfikazu
IF...THEN, napf.

100 GET WS: IF W$="“ THEN 100

Po vytiSténi menu na obrazovce program z(stane stéat
na uvedeném radku a Ceka na stisk volby:

110 IF WS="1" THEN 1000
120 IF WS="K" THEN END
130 GOTO 100

Pfi chybné volbé se nic nestane a program eka ddl na
stisk spravné klavesy. Dalsim zplsobem miZe byt
pouZiti pfepinace ON X GOTO:

110 IF W3="1" THEN X=1
120 IF WS="R" THEN X=2
130 ON X GOTO 1000,1100

Pokud potfebujete z menu volit podle kombinace zna-
ki, Ize poZit napf. tento zplsob:

110 IF WS="W" THEN Q1=1

120 IF WS="T" THEN Q1=2

130 IF WS="1" THEN Q2=1

140 IF WS="2" THEN Q2=2

150 IF Q1=1 AND Q2=1 THEN 1000

160 IF Q1=1 AND Q2=2 THEN LOAD"LR" 8
170 IF Q1=2 AND 02=1 THEN END

Rozhodneme-li se volitz menu pomocf funk&nich kid- |
ves, miizeme ke skokiim do podprogramd pouZit pie-

pinac ve tvaru:
200 ON ASC(AS)-132 GOTO 1000,1100,1200. ..

napr.

110 IF AS=CHR$(133) THEN 1000
120 IF AS=CHR$(137) THEN 1100
Pfi sestavovan( této €4sti programu Je tfeba mit na
Zietell, Ze CHR$ kody sudych funkénich Kldves jsou
¢fselné aZ za kody lichych kiaves.

Vypnutie opakovania kidves

Automatické opakovanle je Standardne na klavesach |
SPACE, CRSH(UP/DOWN).CRSR(LEFT/RIGHT),!NST/ '

DEL. Niekedy je dobré vypnuf opakovanie tychto kia-
ves. Dosiahneme to zadanim prikazu POKE 850,127:

Mé7eme viak dosiahnuf aj opaCny efekt t]. zapn utie
opakovaniau vSetkych kldves prikazom POKE650 255.

Rozhodovaci &ast programu k volbé z menu bude pak

(Cestmir Floridn) |

Do pdvodného slavu ddme pocitac zadanim prikazu |

POKE 650,0.
(Peter Koren)
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| C DYCP GRAFIKA

Ve druhén: sle FUNu jsme zagali s uvefejiiovani n:]_z-
nych grafickych kouzel, kterd Commodore '64 dokaze
a ktera jsou béznému programatoru pralfuc:ky _nego-
stupnd. FLI grafika je jednim z desitek trikg, k_teryml_se
da z C64 vyzdimat néco neobvykiého. Zamerem' této
rubriky je vyburcovat naSe SpiCkove programatory
k tomu, aby se o své poznatky v této oblasti podélili
s ostatnimi uzivateli C64 a pomohli tak péstovat novu
generacl programator( s velkym P. A aZ se nam v eto
rubrice nastrada programovacich technik vétsi pocet,
urcité se objevi i ve vasich programech.

K
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Obr. DYCP - Skrolovani znaki ve formé sinus oidy

Prolo v dneSni €asti specidinich technik programovéni
grafiky vénujeme pozornost velmi zajimavé technice
DYCP.

Zkratka DYCP znamena Different Yielding Character
Position a je jednou z technik, nad kterou i ze zkugens-
hoprogramatora vyjde povzdech. Tato technika umos3-
fiuje skrolovani znakil po obrazovce ve forme sinusoi-
dy.

Technika DYCP pracule jen se znaky. Je to proto, Ze pfi
skrolovani ve smému osy Y Ize pracovat jen s jednou
hodnotoua topro kazdy znak jednoho iadku. Pfi tech-
nice DYCP se znaky pohybuji vertikilng riiznou rych-
losti a zcela nezavisle. S pomoci skrolovaciho registru
SD011 v3ak toto nelze zjistit.

Pouzity trik je jednoduchy, ucinny a funguje s jednou
znakovou sadou. Pfesng]i fe¢eno je znakovy soubor
animovan a to v osmi stupnich pro kazdy znak. V de-

| moprogramu e znakova sada obsazena, proto mazete
{ ihned po spusténi programu prikazem SYS 4096 efeki

vychutnat. Ale vrafme se k popisu funkce

4 11EO0 : 08 06 04 02 02 01 01 0% BB
11E8 : 01 01 01 01 Ot 01 02 02 EF
. 11F0 : 03 04 08 08 09 OA OC 0D a3
| 11F8 : OF 10 12 14 A0 00 BC Ea 28
# 1200 : SA A2 00 98 9D 00 04 ap 44
;J 1208 : EA 9A CO AO Do 03 4C 00 1icC
; 1210 : 9B 18 69 28 Bp EA BA CB 42
.. 1218 : 4C EB 9A A3 00 8D EA 9A o0
1220 : E8 CB EO 28 DO DD 80 A5 72
1228 : 01 28 FB 85 01 AS D6 85 31
1230 : FB AS 00 85 FA A9 02 ss Ci

5 Alien Ve LT
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DYCP.0OBJ

PROGRAMM

1000 : A2
1008 : CA
1010 = 11
1018 : 98
1020 : EO
1028 : 38
1030 SD
1038 : 90
1040 : aAC
1048 : SA
1050 : 1A
1058 9B
1060 : AO
1068 : A8
1070 : 58
1078 : DO
1080 : 19
1088 : 72
1020 : 03
1088 EE
10A0 15
10A8 : B8E
10BO : 8D
10B8 : EA
10C0O : 8D
10C8 : 8D
10D0 : QA
i10D8 : 38
10EQ0 : AD
10E8 : 90
10F0 : 18
10F8 : EE
1100 : Q4
1108 80
1110 A2
1118 A9
1120 08
1128 01
1130 03
1138 : OD
1140 : 19
1148 : 1E
1150 : 1D
1158 14
1160 08
1168 : 01
1170 : o3
1178 : obp
1180 : 19
1188 : 1E
1180 : 1D
1188 : 14
11A0 : o8
11A8 ;: 01
11BO : 03
11B8 : op
ii1co : 1o
11C8 : g
11DO : ip
11D8 : 14

& e 6 el p S S LT e .

1000 12B3
00 90 80
BD 1B 30
F7 AZ 7D
9B CA 76
SO0 A9 4D
A2 00 21
AD OB AA
OB SO 40
20 ElFE
01L 8E 98
8E 23 9F
A2 4B FS8
15 03 5D
85 D6 6C
EQO"FF 25
90 2E 09
DO A2 52
8C 15 F&
4C BC 02
DO A9 30
AD B0 Ca&
A9 30 03
4C 31 cCoO
A9 38 BF
AD 90 cC3
BC 00 6E
889 00 DC
F4 AD 49
AD 90 ED
BO 90 E6
20 03 50
18 69 DB
EE A9 37
DO BB A8
80 8C B7
OA 08 O9F
02 01 38
02 02 EE
OA OC 41
17 18 8A
LE. LE.s Eil
IE 1D 46
17 15 CF
0A 09 37
02 01 78
‘02 02 6F
OA 0C 81
17 18 cCA
IE 1E 21
LE ID 86
1528 SEROF
OA 08 77
02 01 B8
0202 AF
OA OC ci
17 18 0A
1E 4E 61
1ESTD " (€6
17 15 4F
OA 09 47
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1240 : 6F 9B 98 18 69 40 A8 CO 63
1248 : 80 DO O7 A5 01 09 04 85 (A
1250 : 01 680 A5 FA 18 69 0 BO 98
1258 : 27 85 FA 88 DO F4 A0 00 49
1260 : B1 FA 91 FC C8 CO 08 DO ET
1268 : F7 EE 23 9B A5 FC 18 69 88
1270 : OA 85 FC BO 10 ‘A9 00 85 EB
1278 : FA A9 D6 85 FB 4C 22 9B 8F
1280 : EB FB 4C 3E 9B EG6 FD 4C CO
1288 : S5SA 8B 4D 49 4B 2F 46 55 1E
1290 :=: 54 55 52 4S5 20 44 45 53 AC
1298 : 49 47 4E 20 50 52 45 53 70
12A0 : 45 4E 54 53 3A 20 20 4C 4A
12A8 : 4F 4E 47 20 44 59 43 50 Bi
12BO : 21 21 40 FF FF ' FF FF FF 72

Obr. Vypis programu DYCP.OBJ v MSE 1.1

Obdobnéjako pfivodorovném skrolovanimusime znak
nejdfive 8x po jednotlivych pixelech posunout ve smé-
ru 'Y, nez pomoci hardscrollingu posuneme znak o ce-
lych 8 pixell. Toho dosahneme fadou animaénich
krokl u znaku. Kdyz jsme takto pomoci animace znak

8x posunulio pixel, mdzeme sahnout k hardscroingu
a posunout znak o celych 8 pixelli nahoru nebo doli
v obrazovkové masce. Musime pfitom jen sledovat
rizné odstupy jednotlivych znakd mezi sebou. K tomu
slouzi tabulka MAP ve zdrojovém kédu, kterd zajiStuje
dynamickou vzdalenost znaki. KdyZ znak dosdhne
nornipozice,pokracujev pohybu opacnym sméremaz
po dosazeni dolnipozice, odkud jeho pohyb pokracuje
opét nahoru a tak stale dokola. Ze to viechno mus{
probihat pekné sviZné, je samozrejmosti.
Proprogramovani DYCP je vyhodnéjSinepouZivat pro-
gramové smycky. Znito jako nesmysl, kdyZ jen kod pro
tento efekt pak spolkne cca 4kB (i se znakovou sadou),
dava lo ale smysl, kdyZ pamatujeme také na to, kolik
rastrového ¢asu nam zbyva na hudbu a ostatnjefekty.
Pro skalnf priznivce uverejnime v piiStim Cisle komen-
tovany vypisv assembleru a nakonecse viatimek tech-
nice DYSP, ktera luto techniku predchazi. Pro zajima-
vosl, DYSP znamena Different Yielding Sprite Position,
tyka se tedy obdobné problematiky u sprajtu.

(JK)

RS232

Mnoho komerénich adnes uZ idomécich pristrojd
pouZiva k pfenosu dat interfejs RS232. Co se za timto
konstatovanim skryva, vysvétlim ddle.

Jist® nenf tfeba pfipominat, Ze user-port C64 se da
vyuzivat jako rozhrani RS232. RS232 vystupuje jako
protipol k paralelni normé Centronics. Zakladni ideou
sériového zplisobu prenosu dat je posildninikoli celych
baijtii dat, ale jednotlivych bitd. Aby si viibec vysilac
s prijimacem rozumél, ma prenos dat piesné stanove-
nu rychlost. Prenosovd rychlost se méfi v Baudech.
Jeden Baud predstavuje rychlost, kdy se prenese jeden
bit za sekundu. ObvykIé rychlosti pfenosu udavd rada:
110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200
bit/s

Aby bylomozno vysila€ a prijimacpresné synchronizo-
vat, prendSeji se v praxi pakety dat tvofené 5 az 8
datovymibity. Navic byvajioramovany startbitema jed-
nim aZ dvéma stopbity. Startbit mivd zisadné troven
L a stopbit H. Tim vznikne pfi pfenosu mezi dvéma
bajty vzdy sestupna hrana, zniZ vhodny pfipravek
v prijimaci vytvofi zpétné takt prenosu. Timto zpiso-
bem je mozZno data prendet dvouzilovym kabelem.
Pro minimalizaci prenosovych chyb se dava pred stop-
bit jeSté tzv. paritni bit. Zda bit bude mit hodnotu log.
| GiH, zaleZi na tom, jedna-li se o sudou nebo lichou
paritu. Je-linapfiklad v 8 bitovém pfenosu 5 bitii Grov-
né H, nastavi se pfi sudé parité vysflacem jeS!& paritni
bit. V prijimacise prezkousistav bitd. Jednotlivé chyby
mohou byt rozpoznany a zobrazeny.

Aby byla zvysena odolnost protiruseni, coZ je dilezite
7vla§te u prenosi na vetsi vzdalenosti, byla u RS232

zvolena jind uroven signéld pro stav log. LaH neZ
u logiky TTL.U del3ich vedeni m{ze samotny ohmicky
odpor vedicizplsobit takovy itlum, Zevysland Groven
H nedosahne na prijimaci strané nikdy SV, ale stéai
hodnoty 2V, coz miiZe pfijimac vyhodnotit jako Groven
L.

Z t8chtodiivedd pracuje norma RS§232 s trovnl napéti
-12Vaz-3Vprolog.Ha +3Vaz+12Vprolog.L.ProtoZe
se jedna o maximalni potencialni rozdil 24V, byla nor-
ma RS232 zpracovana do normy V.24 (DIN 66020).
Sama definice, které napétije prolog.Ha kteréprolog.L
je rozdiina, coz miiZe vést k nékterym omylim. Zde
nezbyva nez feSitkazdé pripojenisamostatng. Mnohdy
pomiZe pro pfizptisobeni pouhé vioZenl Invertoru.

Pranosovy protokol

V predchozim odstavci bylo naznaceno, Ze prenos dat
je moZny dvojvoditovym vedenim. 0znagenivodiciina
vysilacistrané je obecné TXD (Transmit- Data=vysiland
data); zbylé nevyuité vodice kabelu slouZ k propojen(
zemi.

Maii-li byt zarovei posflana | data zpét, je k tomu zapo-
tiebi tietiho vodice. Obvykle byva oznacen RXD (Recel-
ve Data = prijimané data). Tim mohou byt oviddany
i pristroje, které nepracuji tak rychle [ako vysﬂac‘:. Uréi:
tymi znaky na tomto “zpétnovazebnim,, vedeni se dq
vysflaé pfibrzdit &i zastavit. Jednd se o softwarovy
protokol mezivysilacema prijimacem. Nejbéznejsim je
protokol XON-XOFF. PouZivaji se pri ném oba ridfcl
znaky v ASCIl, DC3 (XOFF=$13=CTRL-S) a DC1
(XON=$11-CTRL-Q). Pokud je pfijima¢ zaméstnan Ji-
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stanice. Ulohou se rozumi tisk dat nebo jejich ukladani
do paméti. Signdl XON Je vyhrazen pro hladenf pripra-
venosti k dalgimu pfijimani maku. Vysila€ i pfijimac
musf byt ovSem schopen soucasné vysilat i pijimat
Uloha se d4 fesit ijinak, jak ukazuje procedura EXT-
ACK. Poditag vysflé cely blok dat, ktery je uzavien
signdlem EXT (End Of Text). Jakmile je cely text prijima-
&em zpracovan, vy3le se zpétfidiciznak ACK (Acknow-
ledgwe) - potvrzeni, znéhoZ poCitac poznd, Ze ma
poslat nésledujici blok dat.

Procedura EXT-ACK piedpokl4da minimalné na strané
piljimaée pouZiti vyrovndvaci pameéti pro zachyceni
celkého bloku dat

RS232 potitate C64
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Pokud to hardware dovoli, realizuje se vzajemne potvr-
zovani (handshake) jesté jednoduseji signalem DTR
(Data Terminal Ready) - prijimac pfipraven. Pokuq
nemize pfijimac prevzitdalsidata, aktivuje toto veden.
Vysila¢ potom ¢eka tak dlouho, dokud tento signal opét
neni zruden.

ZvI4$td pFipfenosech s vyssimi prenosovymirychlost-
mi, po dlouhych vedenich, v prostredf se silnym ruse-
nim, miZe dochazetk téZkostem pri uréovanispravné-
ho taktu ze serlovych dat. Mnohé pristroje ani nemaji
taktovaci generdtor, proto neni ani ucelné prevadet
synchronizacni impulsy zviaStnim vodicem. Provede
se spojeni vodic TC (Transmit Clock = vysilaci takt)
a RC (Receiver Signal Clock).

Na zaéatku ¢dnku jsem se zminil o tom, Ze u C64 se nepouZiva pro sériovy pienos dat pomoci C64 sériovy port CIA,
ale user port.Jednotlivé piny user portu pfitom dostanou nasledujici vyznam:

Pin Signal Nazev EIA
A GND Protective Ground AA
B FLAG2 Received Dala BR
C PBO Received Data BB
D PB1 Request To Send CA
E PB2 Data Terminal Ready CD
F PB3 Ring Indicator CE

H PB4 Received Line Signal CF

J PBS in

K PB6 Clear To Send cB
L PB7 Data Set Ready CC
M PA2 Transmited Dala BA
N GND Signal Ground AA

zkratka SMer
GND -
Sin in
Sin in
RTS out
DTR out
RI in
DCD in
CTS in
DSR in
Sout out
GND -

064ffgif roztjranf RS232 jako perifer.ni pristrojs &islem 2.Pro uréeniparametrli pfenosu jsou k dispozicidva registry,
kleré je mozno ovlddat z basicu. Pfipojend tabulka ukazuje funkce jednotlivych bith téchto registril:

Kontrolni registr

bit obsah hodnota funkce
; 3210 ggg? 0 samodefinovany prenos
- 1 50 bit/s
._ 0010 2 75 bit/s
E 0011 3 110 bit/s
g_‘__._’_ | g]g? 4 1345 bit/s
v{ 0110 2 ot
\ L 3 300 bit/s
ok : 600 bit/S
- o G 1200 bit/s
= e 0 1800 bit/s
E ¢ ; 2400 bit/s
i | 65 5 ; nevyuziva se
E.. o 5 8 datovych bitd
; g o gi 7 datovych bitti
@ 11 o 6 datovych bitd
- 5 5 S datovych bitt
1 von 1 stopbit
2 stopbity
- 14
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bit obsah hodnota unkee ~ ——— ———
0 0 0 3-Line (softwarovy prot.)

1 1 X-Line (hardwarowy prot.)
32,1 XXX 0 nevyuZiva se
4 0 0 duplex
1 16 poloviéni duplex
76,5 000 0 bez zkousky parity
001 32 lich parita
010 64 bez zkousky parity
011 96 suda parita
100 128 bez zkousky parity
101 160 8.datovy bit=1, bez parity
110 192 bez zkou3ky parity
111 224 8.datovy bit=0, bez parity

Pomoci tabulky mGzete uréit hodnoty, které zapsatdo
obou registrii, aby fungoval prenosovy protokol. Akti-
vace RS232 se déje pomoci posloupnosti pfikazd:
OPEN file,2,0,CHRS(kontrolnf reg.) + CHRS(Fidici re-
gistr)

Pro objasnéniuvedu prikiad. Se€téte jednotlivé hodno-
ty z tabulky:

OPEN 1,2,0,CHRS(646440) + CHRS(140432)
Znamendto, Zze prodatovy soubor 1 byl zvolenduplexni
prenos s 1stopbitem, 6datovymibity, rychlostipreno-
su 300 Baudu, lichou pariloua hardwarovym protoko-
lem

Pokud se zvoli Eislo datového souboru v&tSinez 128,
vysle po kazdém CR (Carriage Return) pocita¢ Line-
feed

Systém C64 umozZnuje ianalyzu chyb RS232. Piimo
Z basicu se d4 zkontrolovatstatus ev. se da Cistadresa
80297 ( dekadicky 663 ).

Prizplisobeni urovni

BohuZel C64 ma nauser portu pouze irovné TTL, takZe
v tomto bodé nespliuje pozadavky normy pro provoz
RS232. NenivSak treba zoufat. Dnes jiZ existujiintegro-
vané obvody, které osetii viechny signaly podle poza-
davk(i normy. Takowym obvodem je MAX 232, ktery
vystaéis napajecim napétim +5V a potrebna symelrik-
kandpajeni + 12Va -12Vsivyrobisam.Obvod obsahu-
ie napé&fovy menié, ktery pripojenim externich elekiro-

Iytickych kondenzator( vyrabi pomocnd napéti. Dale
jsou v ném Clyfi invertory. Dva z nich pfevadejisignaly
urovné TTL na RS232, zatimco zbylé dva jsou planova-
ny pro obrdceny pfevod.

Zapojeni obvodu MAX 232 k user portu C64 uvadi
obrazek. Obvod se dd zabudovat do krytky konektoru
userportu.

USER PORT C 64 RS 232
T 4
e
PA2 H L) [>e u XD Vysiland dala
PB1 o 19 Do 7 RTS Datak odesidn(
PB6 x 12 " 1 CIS Volno k odeslinf
SRl b
FLAG2 8 RDX Phjimand
jimand data
e e
GND — s
T GND Zem

Obr. RS232 pomoci obvodu MAX232.

Z obrazku je patrno, Ze pfenos datje dopinén vzdjem-
nym potvizovanim pfipravenosti periferniho zafizen
a poditace. Timto zpasobem Ize k C64 pripojit tiskarny
s prislusnym interfejsem, dalnopisy a modemy. o
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|~ PC KLAVESNICE PRO C64

Zazili jste uZ tiping ztuhlé prsty a bolesti v zapésti qd
nékolikahodinového fukani na kidvesnici C64 ? UrZite
alespofi nékteff védi, co mam na mysli.

Klavesy C64 jsou mimifadné3patné ergonomicky uspo-
Fadany. Pochvélit se neda ani to, Ze leZi vysoko nad
podlozkou, nemajidefinovany zdviha v sepnutem sta-
vu maji vysoky odpor. _
Uzivatel C64 mGZe proto jen misné pokukovati po téch
nejlevnjsich klavesnicich k PC. BohuZel ty se vSak
pfimo na C64 provozovat nedaji.

Proti kldvesnicim C64, které jsou pasivné pripojeny
k poéitadi jseu PC kldvesnice inteligentni. Viastni pro-
cesor v nich prebira lohu osahdvanfklavesnice a ode-
sila aktualInf hodnoty sériové do pripojeného pocitace.
Pro skutecné ucinnou spolupracl PC kldvesnice s C64
jsou nutné tedy jak hardwarové tak i softwarové pred-
poklady.

Nejnapadné|i rozdil mezi velkou ( PC ) klavesnici
a commodordckou Je ve vétsim poctu kldves. Nové
klavesnice pracuje analogicky jako klivesnice C64,
s vyjimkou klaves Za Y, které jsou u nové verze obra-
ceny. V praxi to znamend, Ze popis PC klavesnice ne-
musi bezprostredné odpovidat funkcim kldves. Proto-
ze PC kldvesnice md méné normalnich kldves, odhléd-
neme-Ii od kurzoru a pole Cislic, musely byt klavesy
"Space,, a "=, poloZeny na klavesy F9a F10.

Pfi vypnutém NUMLOCK pinf &islicovy: blok stejnou
funkcl jako obsazeny blok kurzoru. Pokud se NUM-
LOCK aktivuje, daji se vkladat Gislice 0 aZz 9 vCetné
desetinné tecky. Funkce kurzoru se budi spoletné
s klavesou SHIFT. Funkee jako CLS se aktivuji spolu
s klavesou CAPS-LOCK. Ve spojitosti s klavesou ALT
se dajf pfes numericky blok vkladat dekadicky ASCII
znaky. Stiskne se klavesa ALT a vlozZise hodnota ASCHI.
Po uvolnéni kidvesy ALT se pfenese znak do vyrovna-
vacl paméli klavesnice a tam se vyhodnoli jako kazdy
normalni stisk kidvesnice.

Principielng existuji dvé moZnosti pfipojenf:

1. Kédy (scan) vysilané procesorem klavesnice se
prevadeji do odpovidajicich ASCIl znakd ( podle obsa-
zeni kldvesnice ) a zapisujf se do vyrovnavaci paméati
klavesnice. Tato metoda je komfortni, pokud ¢lovek
nenilimitovan originalni kidvesnici. Nevyhodou je to, Ze
programy, které jsou spojeny s obsluhou kldvesnice,
nemusi fungovat spravné.

2.Kody (scan) se prevadéji do odpovidajicich offseto-
vych hodnot origindini kldvesnice a prevod do ASCI|
znakd prebird rutina v Kernalu. Ta ostatné vektor ki4-
vesnice vola.

Pro pripojenidalsikIdvesnice k C64je nezbytny interfejs.
Klavesnice sepfipojipomocinéjk user-portu C64. Sério-
vé znaky, vysilané kldvesnici, se v posuvném registru

Kezpracovanistartovacihobitu sloui[l0?4L874.$vym
vystupem Q zavira pres tranzistor datovy vodic klaves-
nice. To je nutné zejména proto, Ze C64 nestiha pn(:,hé-
zejici kody tak rychle zpracovat a tim by mohlo dojit ke
2trété nékterych z nich. Cte-li nyni C64 data z portu B,
vyrobi CIA na vystupu PC2 impuls (L). Tepto vyvpd je
spojen s resetovacimi vstupy posuvného regtg‘.iru
(74L5164) a klopného obvodu (74LS74). Posuvny re-
gistr miize nyni pijmout dal$f proud dat a klopny
obvod uvolnf pfes spinaci tranzistor kldvesnici. Inver-
tor 74L.814 slouZijako tvarovacimpulst a jako invertor
tvarovaciho signalu. PA2 miZe uvolnitreset pracesoru
klavesnice. K tomu lcelu se taktovacivedenistahujena
20 ms pfes druhy spinaci tranzistor do urovné L.

USER PORT G64
g 2 3 q 333333 3RS
}—J‘ - - _% 44444~ =
~ I i.. EEECEERD .
i o < — 2 __:E
| Tasma - 7astes
ot AR :
. _[- ::
IHIE | asta [
'l.-_l.-$- -
|—?§k5 -
* =l 11-—"E
§ & gf
DIN-5

Obr. Pripojeni PC kldvesnice k user portu C64.

OpiSte pomoci MSE1.1 pfipojeny listing a uloZte jej
pred startem vioZte do drajvu naformatovanou prazd-
nou disketu.

Program preéte Kernal, odstrani z néj rutinu RS232
a prepfSe na jeji misto novou rutinu pro klavesnici.
Soucasné zapide na disketu zménény Kernal. Potom
okopiruje do paméti pod ROM novy systém.
Nov?systém]emoinovypélitdoepromawménit]e]za
stary Cip uvnilf pocitace. Je moZné i natahovani z dis-
kety. Druha varianta je nevyhodna v tom, Ze pii kazdém
vypnuti pocitace je nutno proceduru loudovani znovu
opakovat.

Nezapomeiite na to, Ze po zapnuti pocitace (aktivaci
ngvét]o systému)]e u PCkldvesnice aktivovan mad XT.
Pfipojeny listing “SCAN, pfedvede na obrazovce vSech-
ny kody nové Kldvesnice. Zviasts u exolickych kla-

" pievadgjina paralelniformatdat. Nejprve se vysle stario- i 1
B Vacibit nst eduje 8 datovych bitd 3 nakoneg};ﬁjde bito,  Vesnic se da pomoc tohoto programu systém Kpe
" prizpasobit. (JV)
AP .“.
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PROGRAMM : SCAN

T T T T e e - -

CO70 : EO 67 4A B7 4B 48

Obr. Vypis rutiny SCAN (MSE 1.1)
PROGRAMM KERNAL-GEN

Pt i
CO000 C071
00 DD 74
01 DD 82
FD CA FS8
FB 8D 03
10 FO &5
FO 16 B3
DO 08 FS
A9 2 03
AE 70 16
48 4A 42
66 29 E6
Bz FF S F1
36 37 50
45 46 CD
EL D2 B1
0801 QCFO
30 36 CC
FF A9 G1
60 85 Fi1
58 84 BD
44 C9 5B
3C 08 02
50 08 06
02 BD 87
AO 00 78
DD 62 98
DO E2 3B
EA OE 6C
4F 00 04
B8 51 B2
1B 08 C9
5E OE 5C
00 00 27
00 OE A6
4F Q0 34
76 51 30
02 08 97
52 04 67
09 54 16
02 72 D2
00 00 77
00 AD 25
A2 13 ED
51 8E 16
27 52 CS
8D 6C EB
52 8D Di
8A 53 6A
SE 8E 60
D5 8D 2A
51 A9 7D
BE AC DD
A9 56 2F
A9 4C DB
52 8E DB
1A A0 T7A
5E 8C 4F
8D 23 25
8D A7 11
8D 41 DB
A9 56 11

0969 :

0971
0979
0981
6988
0891
0959
09A1
09A8
08B1
09B9
09C1
09C8
08D1
09Db8
09E1
09ES
OSF1
09F9
OAQ1
0AQ9
0A11
OA19
0A214
0A29
OA31
OA39
0A41L
0A49
OAS51
0AS9
0AB1
0AGE9
0A7L
QA79
0AB1
OAB9
0A91
0AQ9
OAAL
OAAS
OAB1
OAB9
OACL
OACS
OAD1
OADS
OAE1l
OAES
OAF1
OAFS
OBO1
OBOS
OBi1
0oB1S
OB21
OB29
OB31
0B39
OB41
0B49
0OBS51
OBS9
OB61
0B69
OBT1
0B79

.

8D
85
60
09
BD
06
D4
FF
BD
84
FF
EA
52
OA
OA
4B
OB
0C
5D
oC
0]
CO
00
50
54
20
32
B85
AD
A9
10
CF
3B
45
05
02
AD
6C
4C
8D
CS
15
8C
AS
72
EA
EA
8cC

:' AD

oF
C9
A5
85
EA
(51¢
03
FA
DD
02
AD
EA
FF
EF
FF
FO
A2
10

65
SF
BD
85
D5
48
A9
AS
Bl
03
AS
4D
4E
3B
30
EQ
F9
DD

73
41

00
00
43
55

42
20
FS
oD
00
03
F6
BD
F7
2¢

8D
91

8F
2A
18
53
AE
FC
7F
FE
EA
EA
8D
8D
FE
2E
F8
F8
EA
AD
AO
AD
A2
86
o1
37
31
33

FF
27

03
F8

SE
BD
D2
5B
08
20
01
OB
A2
AO
35
46
41
OA
4B
OA
OB
56
0C
0oC
5F
40
00
2D
52
41
AO
A9
DD
8D
4C
FO
D6
85
ac
8D
02
02
EB
DO
DO
8D
FF
85
EA
EA
EA
02
02
EA
FO
DA
18
AS
01
00
00
00
F8
DD
38
32
07
07
(04=]
DD
30

A2
D1
09

85
BF
A2
A2
00
60
85
49
4c
86
E4
87
9B
1A
2B
BA
00
00
00
54
20
53
40
EB
29
8c
08
05
F6
F7
02
02
10
Ad
AD
60
1A
02
AD
91
EA
EA
EA
EA
29
BS
F3
OA
8A
C5
DD
88
DD
8E
86
4C
39
33
FF
FF
E1l
D2
31

T

00
09
85
Da
59
A3
08
Cc2
AO
A9
01
49
EA
44
OA
OB
54
0C

5E
AO
60
00
41
43
49
84
85
10
02
F4
CA
EO
60
30
(of=)
OE
CB
18
co
2C
EO
8D
A9
EA
EA
EA
EA
02
D5
38
18
65
08
AD
DO
29
8D
F7
BE
FF
30
FF
00
FO
F6
BD

BD
FO
SA
09
8A
€8
AB
AQO
40
02
4cC
2D
EA
3B
EQ
39
F9
iD

73
00
00
00
53
2D
43
CB
F6
DO
AD
A2
10
03
Cco
OF
03
60
B1
DO
01
8C
06
02
01
EA
EA
AC
EA
DO
EE
ES
65
F8
20
0D
FD
FB
02
CA
FF
34
2E
02
00
48
FO
DS

e e e T

- e

R Ay .2
DU UY9 uvo |
20 B85 F3
BD D3 57
85 58 38
18 89 41
AA DO 85
20 BA 92
09 20 22
86 02 39
20 D8 C8
F2 0C E1
4B 45 C2
EA 20 OE
OA E4 DE
OA 54 2B
4F 67 17
OB 1A 9D
OC F8 93
SE 2B 9F
0C F2 BS
CO 00 OB
00 00 EB
00 20 5A
54 41 6B
36 34 9F
20 56 09
A9 81 FC
A2 FF 43
01 60 66
01 DD 3D
06 DD 57
F8 30 FA
BO 05 OA
0L DO OC
oD 8D C3
DO 05 EF
EA EA E7
F5 AA 51
49 02 DC
FO 13 09
02 30 23
DO OE ©5F
DO 04 8D
A8 4C SB
EA EA 5A
EA EA DO
8E 02 A2
EA EA 99
04 4C 52
30 F7 87
30 AA 7D
F8 0A 8B
85 F8 88
85 C5 C6
DD A2 4C
CA DO 4F
8D 00 5SE
8E BE 71
86 91 A0
EA EA D8
35 36 E7
FF FEF 50
FF 02 C8
C9 EO OB
29 7F 90
05 CA 07
F6 C9 52 |
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e “Soi1 =~ 36 8B-01 BO 40 04 O1 Ot DE
0C19 : 02 4C EC EE OF 49 4F 51 75
0C21 : 54 57 S8 09 12 04 03 FF AS

0C29 : 84 B8F AD 8D 02 8D 8E 02 5D
0C31 : B9 DF FE 85 CB 30 38 C9 FD
0C38 : 40 FO 11 98 20 C2 FE A5 AB
ocai : F7 29 01 OD 8D 02 8D 8D ES
0C48 : 02 6C 8F 02 2C 8C 02 10 FS
0C51 : 3D B9 E5 EE 4C 7B FE 24 A7
0C59 : F7 10 F6 AD 8D 02 4A S0 FF
0C61 : 07 OA 8D 8D 02 4C 99 FE 69
0C69 : BS D5 EE AA 4C 30 EB 4C AC

OC71 : 66 F4 A2 06 DD DS FE FO 45
0C78 04 CA 10 F8 60 AD 8D 02 B3
0cs1l 09 01 8D 8D 02 60 4C BB EC
0C89 : EE 3C 3E 40 42 4B 4B 52 65
: 0Cca1 3F 38 3B 08 OB 10 13 18 6A
I 0C98 : 1B 20 23 28 2B 00 FF 3E C1
OCA1 : 09 OE 11 16 OC 1E 21 26 3B
OCAS 29 2E 31 01 3A OA OD 12 A2
0CB1 15 1A ‘1D 22 25 28 2D 32" " 1C
OCBS : 39 OF 30 19 17 14 1F 1C 70

OCC1 : 27 24 2F 2C 37 34 31 3D AO
OCCO : 3C 40 04 04 05 05 06 06 44
OCD1 : 03 03 36 35 FF FF 40 40 oOC

OCDS : 40 2B 40 40 40 2B 40 40 BE
OCE1 : 40 40 40 FF FF 36 FF FF 03
OCES : FF FF FF FF FF FF FF FF EB
1 OCF1 : FF 20 EC EE 6C 00 A0 EA 38

o l
i A - T

OBB9 : 49 FF 2D 8D 02 8D 8D 02 96
oBg91 : 60 8D 8C 02 20 BF F6 C3 8B

OBOO : 46 DO OE A9 7F 85 81 AS BE
OBAL : F4 4B A9 33 48 08 6C FA F7
OBAS : FF A8 4C A5 EA C9 01 DO 67
OBB1 : 04 AS FF 85 91 60 A2 06 ED
OBBS : 20 BF F6 CA DO FA CS8 Ei 9F
OBCY1 : FO F4 80 98 A2 06 DD OA 3C
OBC9 : FE FO 04 CA 10 F8 60 BD 5F
OBD1 : 11 FE AA 4C 30 EB CS 02 23
OBD9 : DO AE 49 FF 2D 8D 02 8D BS
OBE1 : 8D 02 A5 C5 28 20 DO 01 6A
OBE9 : 60 A5 C5 29 DF 85 C5 A6 41

OBF1 : F8 AD 00 85 F8 4C 34 EB 09
OBF9 AD OD DD 29 10 FE
0CO1 01 DD 60 EA EA DC

M &
o QO
m®
o~
> (7
o »r

Obr. Vypls programu KERNAL-GEN (MSE 1.1)

Predetavecieme Vime . . .

CARTRIDGE MAKER 256KB

Cartridge Maker (ddle CM ) patfi do skupiny peri-

fernich pfistroji k C64, ve kterych je moino v pame-

tech eprom uchovévat programy ( uZivatelskeé i hry ).
| Vymacuje se vysokym komfortem obsluhy, velkou
T kompatibilitou a rychlosti,

Pomoci CM je moZno zpracovat programy tak, aby je

bylo moZno vypalit do eprom. Z vypélenych pamati,
-. vsunutych do pfipravenych objimek Ize potom pro-
' gram vyvolat stiskem kldvesy. V porovnami s disketo-
5  Voulednotkou trvé instalace programu sekundy.

- CMobsahuje vykonny modulgenerdtor. Jeho Glohou je
'] pfestruklurowi_ni normdlnich basicovskych & sirojo-
: vych'programu. Programy se nejprve pretshnou do

pameti C64. Modulgenerator Je automaticky doplini
nékolika Kontrolnimi daty (ndzev, startovaci adresa
4 délka ), autostartem a nakonec vyrobidatové soubory'
4 Jejichz obsah je mozno piimo vypdlit do eprom.Mo-'
duigenerdtorem mohou byt Zpracovany téméfvaechny
~  Jednodfiné programy psané v basicuy Cistrojovém kédu
Programy Jsou do eprom ukldddny usporné, Do éipd
s VetSIkapacitou se miiZe ulozit vice programai. Mozné

jsou i _alternativy. kdy delSi program presahuje do dal-

Stho clpq. | v tomto pripadé se modulgenerator posta-

(rEé 0 spravné uloZeni Easti programii do jednotlivych
ipd.

Sofware CM ( | modulgenerator ) je umistén oddélené

ve 2viadtni eprom.

Ve zkratce:

- 4 palice pro eprom typu 2764 a3 27512

- celkovd kapacita programi uloZenvch i
R g enych v eprom &ini

- automatické rozeznanf typu eprom
- fidicl software umfstén ve zvi4&t eprom
- malé vnéjSi rozméry

- komfortni menu, pohodIné zachazeni =
o ni s modulgene

- Viastnl directory

vypélenych pr 7 .
cedns Ych programi sefazeno abe

- softwarové odpojitelny




Sofware se nachdziv eprom uloZenékolmo k objimkam
pro ostatni paméti.

Po zapnuli potitale se objevi na obrazovce menu.
Obrazovka je rozdélena na levou a pravou polovinu.
V lavém okné se objev( hlaeni. * Z&dné programy ,,,
pozdéji budou ve stejném poli abecedné serazeny na-
zvy programi vypalenych do epromek 1az 4. Pro skok
do menu modulgeneratoru uposlechnéte napovedy
v pravé Gasti obrazovky a stiskngte “ * ,, (Sipka vzhi-
ru). Po spinéni piikazu se dostanete do menu, které
vam umozni zpracovat zvolené programy. Sliskem
pismen D, K, H, E, B valite pfisludné funkce.

D - vypiSe na obrazovku obsah diskety vioZené do
floppy

K - ofevira kanal floppy pro odeslani piikazil pf.: S:
nézev ( pro vymazanisouboru nazev )H - po stisku této
klavesy se ocitnele zpét ve hlavnim menu

E - preruSuje zpracovani programi modulgenerato-
rem a vraci se zpétdo menu modulgenerdtoru ( aktivni
mimo zdkladni urovei menu ).

B - start modulgeneratoru pro zpracovani programd.
7volené basicovské &i sirojové programy budou pre-
pracovany do datovych soubor( vh odnych pro pfimé
vypaleni do eprom. Pfed zapoCetim prace s modulge-
neratorem doporucejeme pfipravitvSechny programy,
které cheete prevést do cartridge, na jednu disketu.
Druhou, prazdnou, ale naprogramovanou disketu pri-
chyslejte pro zaznamenanf datovych soubord k vypa-
leni do eprom. Tato metoda umoZnirychlou a pohodl-
nou pract s modulgeneratorem.

Po stisku kldvesy “B" budete vyzvanike vloZenizdrojo-
vé diskety s predem pfipravenymi programy. Na obra-
sovku se vypie directory diskety. Oznacte programy,
které chcete pievést do eprom ( J/AN). Soucasné mize
byt zpracovano az 60 programi. Maximaln{ délka pro-
gramu &ini teoreticky 245 blokd.

V dal&im kroku vyberte z nabizenych kombinaci typt
paméti tu, kterd se vam jevi jako optimalni. Soucasné
s nabidkou pouzder paméti eprom Se zobrazi (daj
o tom, jakou paméfovou kapacitu ndrokuji vybrané
programy.

Po uzavieni této ulohy zacne CM pretahovatprogramy
2e zdrojové diskety do pameét C64 a zpracovavat je.
Vlozte dodrajvu druhou, Cistoudisketu pro zaznam dat.
Pokud senajednou nezpracujiviechny programy, opa-
Kujete postup opétovnym vkladanim zdrojové a cilove
diskety,padle pokyni programu. Program je pfipraven
i na monost vzniku chyby pfi prdci s drajvem. Nasta-
ne-li tato situace, objevi se dotaz, zda se md uCinitnovy
pokus o ¢teni/zapis Clzda se md zpracovavani prerusit.
Nazevnovychdatowjchsoubord provypaleni glo eprom
je velice pfipadny. OznaCuje typ paméti pr. 2250
U paméti 27512 vzniknou dva datové soubory ".512—__
1% 2 512-2 Rozdéleni je numé, nebof C64 nenl
schopen mitve své operacni paméti ( 38 kB free ) ulo-
7en program dlouhy 64 kB.

Modulgenerétor ST

Umist8nf sprom
Vypalené paméti eprom mohou bytzasunuty do pfipra-
venych objimek, Pfed vkidddnim pamétivypnéte poCi-
ta&. Pfivlastnim vkiadani obvodii do patic dbejte sprav-
né orlentace. Vyfez v Gele epromky musf sméfovat
vlevo, stejnym zplisobem jsou ostamé orlentovany
i objimky na desce tisténych spojd. Klerou z priprave-
nych objimek osadite, je ponechano viastni libovali.

Vybar programil z CM

Pfizapnuti pocitace se objevi hlavni menu.V levé Casti
obrazovky jsou abecedné sefazeny nazvy programl.
NakoncikaZzdéhoz obsazenych fadkijeuvedenov hra-
naté zavorce pfsmeno. V pravé 4sti obrazovky Je né-
povéda usnadnujici praci s modulem.

Prvnif4dek v seznamu programi je zobrazen inverzné.
Pomocf kurzorovych kidves &l joystickem lze inverzn{
Fadek presouvat nahoru a dold.
Abystemohlipfesunoutdo paméti potitatea odstarto-
vat zvoleny program, mate hned nekolik moZnostf.
Najedte na zvoleny program inverznim fadkem a stisk-
néte return. Pokud se vam tento postup jevi jako zdlou-
havy, stisknéte pismeno uvedené v hranaté zdvorce za
ndzvem programu.

Stiskem klavesy “*,, opustite CM a piejdete do basicu.
Stisk kidvesy “CTRL,, + restore vede k resetu systému.

Nastaven( /O

Zména adresy /0 jenutnd pouzev pfipade,ze chcetena
expanznim portu provozovatvedie CM soudasn jesté
néktery jiny modul, ktery je adresovan shodné.Karta je
nastavena nal/0 2. Pro nastavenfl/0 1jenutno pferusit
propojku mezi dvéma &tvercovymiploSkamiumistény-
mi na licové strang cartridge t&sné za konektorem
a vodive propojit stredn( Ctercovou plosku s ploSkou
nalevo.

Zaver

Cartridge Maker jsme prakticky vyzkous3eli. Lze jef do-
porutit viem, klefi Casto pouzivaji urcité programy,
které neni mozno pro jejich délku umistit do cartridge
s kapacitou 8kB a ejichZ neustalé natahovani do poci-
tade z kazety € diskety iz unavule. Jist® |l neodmitnou
aniti, kteff si radi zahrali, nebofveshodé s predchozim
pfipadem odpadd zdlouhave loudovanf her. Kladem je
i vysoka schopnost modulgeneratoru zpracovat pro-

gramy. W
E -
= ﬁ =| CM 256
==l b=
T s ==-
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MIDIINTERFEJS P

b i

RO C64

Proprofesionaly je MIDIpojmem uZdostdlouho.Co s
v&ak za timto pojmem skryva? Jak mohou tuto techni-
ku vyuzil pocitacovi nadsenci? il
MIDI je nejpotfebnéjsi oznaceni pro interfejs k vyméné
dat mezl hudebnimi ndstroji. Norma pro interfejs MIDI
(Musical Instruments Digital Interface) byla zpracoué-
na vedouciml vyrobci elektronickych hudebnich na-
strojil uz na podzim 1983. Byla ddna tzv. MIDI specifi-
kaci 1.0, Muzikantiim byl ddn do ruky pomocny nastroj
ke smysluplnému kombinovani ndstrojd roz_dﬂnyph
druhl. MIDlinterfejs fidi pfenos dat mezi mezi t2mito
nastroji. Do fetdzu nastrojfi se da pripojit | mikropodi-
taé. S pomoci vhodného software (sekvencer, sound-
editor) pfebird dlohy fizeni. Jednoduchy MIDlinterfejs
pouziva pro piipojeni 3 pétikolikové konektory DIN.
Podle své funkce jsou nazvany MIDI-In, MIDI-Outa MI-
DI-Thru.Pfipojem MIDI-Injsou pfijimany vstupniinfor-
mace. Shodné informacesev nezménéné formeé vedou
vstupy MIDI-Thru k dalim ndstrojum zapojenym do
fetdzce. Pi pienosu vznikd malé Casové zpoZdéni.
K vysiléni informaci slouZi vystup MIDI-Out.
PFivzdjemnémspojenidvou syntetyzérii nebo pocitali
se propoji do kiiize vstup MIDI-In s vystupem MIDI-
Out. Toto jednoduché propojenije pro fadu pouZitipro
vyménu dat dostaCujici. Pokud se chtéji pfenaset data
Z jednoho pocitace na radu dalich nastrojl, propoji
vystup MIDI-OUT s Jednotlivymi vstupy MIDI-In prv-
nich nastroji. MIDI-Thruprvnich pfistroji potoms dal-
Siml vstupy MIDI-In.

Tenlo zpsob zapojeni se v elektronické hudbé s obli-
bou pouziva.Jeden vysila¢ (Master-Keyboard nebo Ma-
ster-Computer)fidipfipojené nastroje. Casové zpoZdeé-
nidané hardwarem pfi pfeddvanivstupnich datz MIDI-
In na MIDI-Thru si vynucuje pouziti specialniho délice
(MIDI-Thru-Box). Pokud by bylo za sebou zapojeno bez
oSetrenl vice nastrojl, byly by problémy spravného
timingu akusticky pozorovatelné. Mezi iderem na kla-
vesunaMaster-Keyborda zvukem syntetizérunakonci
prenosového retézce bydoslok Gasovym rozdilam. P
prenosudat mezi mikropoGitadi se da zpoZdéni, mimo-
chodem cini pfi zarazen( desitky pocitaci zlomky se-
kund, akceptovat.

Predtim nez ¢lovék zaéne tvofit program pro MID!, mél
Dy se seznamit s s prisluSnou normou. Data se pFena-
Seji serlove. Pro rozeznani dat se na zacatku pfenosu
prenas( tzv. status-byte. Zasadné u ngj byva nastaven
nejvySSibit (bit 7).Potom mizZe nésledovat libovolné
mnoZsividatovych bajtd. U nich je vidy bit 7 vymazan.
Datové bajty se daji rozdélit do i hlavnich skupin:

1. Channel Information

-JeFidiciinformacea obsahuje v hornich étyfech bitech
(horni nibble) Fidici slovo. Ve étyfech méng vyznam-
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nych bitech nasleduje Cislo kanalu (0 az 15 odqovfda
kanaltm 1-16). ProtoZe tato informace 0 kanalg se
vyhodnocuje v pfipojeném pfistroji, ddse iditnezavis-
le na sobé aZ 16 nastrojii. Standardné rozumi viechny
pristroje s MIDI nasledujicim pfikazim:

$9X-144 +kanal(X) - nola zap

Této informaci nasleduji dva bajty:

1. bajt:800 aZ $7F(127) - Key ,
Prostiedni,.C* ma &islo 60. Vsechny klavesy C odpovi-
daji ndsobeni 12.

2. bajt:500 az S7F(127) - Velocity

1=kehce, 127=siln&. Pfi 0" je nota vypnuta. Kldvesnice
bez dynamiky vysila vzdy 64.

$8X-128 +kandl(X) - nota vyp

_nasledujl opét dva baijty:

1. bajt:$00 az $7F(127) - Key

2.bajt:S00 az $7F(127) - Release
...odpovida rychlosti pfi uvolnéni kidvesy.

SAX-1604+kandl(X) - stisk kldvesy

...1aké zde nasleduji dva baijty:

1. bajt:800 aZz STF(127) - Key
2. bajt:$00 az $7F(127) - Aftertouch

...odpovida sile stisku kldvesy. Po stisku klavesy se
jim da ovlivnit sila tonu. Vét3ina kldvesnic tento para-
melr nevysila.

$BX-176+kandl(X) - zména parametri

...opét nasleduji dva bajty:

1. bajt:$00 az $7F(127) - prikaz

...Je specilicky stanoven vyrobcem, definovany jsou
pouze ¢tyfi hodnoty:

124 dalkové ovladani zapANyp

125 Omni-mad zap, v§echny noty vyp

126 Mono-méd zap, vdechny noty vyp

127 Poly-mdd zap, viechny noty vyp

2. bajt:$00 a2 S7F(127)- hodnota parametru

Pro pifkazové mody Je tato hodnota vZdy nulova, pfi

dalkovém ovlddani znamena O=dalkové ovlidan,
127=internf ovladani.

3CX-192+kanal(X) - zména programu
... Ndsleduje jeden bajt:
$00 az $7F(127) - &islo programu

SDX-208 +kanal - kldvesa (mono)
.. 1 2de ndsleduje jeden datovy bajt:
$00 az $7F(127) - After-touch v rezimu mono

SEX-224 +kanal(X) - vy3ka tonu (Pitch-Wheel)
...zde nasleduji opét dva bajty

S,
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1. bajt:S00 az $7F(127) MSB zména

2. bajt:500 az $7F(127) LSB zména

Oba bajty davaji dohromady 14 bitovou hodnotu, ktera
zrcadli polohu kola. Stredni poloha je |, S00 $40°.

2.System Exclusive - $F0

...jsou specifické prikazy vyrobce. Podet datovych
bajti zde neni predepsdn. Ridici slovo (prvni
bajt,5F0=240)zavadipostup,druhé (0 az 127)obsahu-
jerozpoznanivyrobce. Pokud prijimag nenirozpoznan,
data se nenactou (pokud bit 7 neninastaven). Libovol-
né fidici slovo (bit 7 nastaven) uzavird prenos dat.

3.System Realtime

...slouZi k rizeni pocitade, sekvenceru atd. v rediném
Case. Bajty predstavuji jednobajtové pfikazy. Mohou
byt vyrizeny vzdy, tedy i mezi dvéma datovymi bajty.
Plati pro v3echny kanaly.
SF8(248) - Clock

...udava lakt 24x za Ctvrt noty
SF9(249) - konec

...nahrazuje hodiny na konci sekvence
SFA{250) - start

...0bjevl se na zacatku sekvence. Hodinovy impuls
musi nasledovat béhem 5 milisekund.
$FB(251) - pokracovani

...Je vysilan pfi pokraovani prerudené sekvence.
SFC(252) - sync

...objevuje se b&hem prestavek a stard se o pokraco-
vani timingu.

4.System Common
...platf nezavisle na nastaveném kandle
$F2(242) - takt/&islo sekvence
...nasleduji dva datové bajty
1. bajt:500 az $F7(127)- MSB &islo sekvence
2. bajt:300 az SF7(127)- LSB &lslo sekvence

$F3(243) - Cislo partitury
...opét nasleduji dva baijty
1. bajt:300 az SF7(127) MSB
2. bajt:300 az SF7(127) LSB
Oba bajty ddvaji dohromady 14 bitovou hodnotu, kterd
udava Cislo nasledujici pisné.

SF6(246) - hlas
...Zplsobi samourceni hlasu pripojeného nastroje.

5.System Reset - $FF

...nastavuje viechny pfipojené pfistroje zpét do vy-
choziho stavu. PiipouZititoholo pfikazu pracujte s roz-
myslem,

Vyhody MIDI leZi nejen ve spojeni riznych hudebnich
ndastro|, ale v moZnostijejich fizenf poCitacem. Teprve
potom muZe i amatér nechat bezvelkych investic zaznit
kompletni orchestr. Pozoruhodné je, Ze celd véc je
realizovatelna | na C64. Nezkusiteto i vy? NapiSte! Radi
vase programy uverejnime.

(V)

AMIGA 600/1200

i:i Obr. Amiga 600

V lofiském roce se na trhu objevil novy poéitaC rady
AMIGA, pocilaé AMIGA 600. Koncem roku pak dodal
Commodore do CSFR prvni Amigy 1200. Mélokdo mél
pifleZitost je vidét, natoZ blize poznat, proto neuskodi,
kdyZ si o téchto pocitaéich uvedeme par podrobnosti.

Amica 600
Amiga 600 je doddvana v proveden( bez HD, sHD

" 20MBa HD 40MB, Hard disky maji prameér 2,5 a roz-

mér cca 8x8 cm. Jsou pfipojené na vnitfni konektor
poditade, takze zvenku verzi s HD od obycejné A600
nerozeznate. A uvate, Ze ve verzi 2,5" jsou iz dnes
dostupné HD s kapacitou az 100 MB! Tak! procesoru
A600 je zase 7 MHz jako u AS00. Poéitat‘é Je vybaven 1
MB Chip-RAM , AGNUSem 8375, ktery spolupracuje
s 2 MB Chip-RAM, ECS-Denise a internim prostorem
pro zabudovan( Hard disku. Dale se nevyznacuje zad-
nymi zvia$tnimi novinkami. Procesor 68000, ngjmenét
z rodiny 16/32 bitovych procesoril Motorola, je dnes
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oitac spfée malo vykonny. Jistou vyho-
dou nového potitace je zabudovany TV modulqlor
s podstatné vy$Si kvalitou nez Je bézny -quulator
A520HF. Lze také pripojit monitor s digitalnim F!G:B
vstupem. Podstatnou zménou protifadé AS00 je nepri-
tomnost DMA konektoru, pro ktery byl u predchozi
fady vyvinula fada periférii, které ted ziistanou bez
uZitku. Misto tohoto konektoru ma A600 na leve bocni
strané wrez, oznatenj MEMORYCARD. Vyiez s ko-
nektorem kdesi uvnitf je urGen pro pripojeni paméfove
karty 1MB CHIP RAM, kterou piné vyuZivd novy AGNUS.
Ostatni konektory jsou viastné shodné s A500. Jednu
podstatnou novinku viak hardwaru A600 musime pri-
znat. Poditac je konecéné vybaven disketovou mechani-
kou CHINON, kiera je nesrovnatelné spolehlivéj3i nez
mechaniky Panasonic-Matsushita, pouzivanéu AS00+.

Pohled zvenku

Podita€ pasobi vedle Amigy 500/500+ jako drobecek,
nema totiz numericky blok. Diky tomu je pouzdro poci-
tace podstainé kratsi a vzhledem k tomu, 7e deska
pocitaCe je osazovana metodou povrchové montaze, je
| hloubka pocitace mens§i. Uvazime-liZzev provedeniHD
jde o poCitat rovnocenny minimélné PC/XT, je poditad
opravdu kompaktni. Takto koncipovana konstrukce je
samozfejmé nachylnak rusenf, proto po otevieni poci-
tace najdeme slozité stinénf z perforovaného plechu,
Kryjiciprakticky celoudesku pocitace. Zda se, Ze stinéni
i proti statice byla u pocitate vénovana velka pozor-
nost, coZ potvrzuji prvni uzivatelské zkuSenosti, Cas
ukaze, zda vysledek odpovida vynaloZené snaze.

Maly a kompaktni tvar poéitace je podtrZen skoro bilou
barvou obalu s tmavsimi kldvesami. Mnoho uZivatel(l
vak bude timto provedenim zklamano, pro mnoho
softwarovych produktd na A500, které budou chtit na

G\EOD také provozovat slouzil totiz numericky blok k ovis-
ni.

Systé movy software

V pocitaci je 512 KB EPROM s Kickstartem 2.0. Také
dodavany Workbench je ponékud novejsi verze &islo
2.05. Dlouho ocekdvana verze Superworkbench 2.1 se
tedy zatim nekona. Nenise co divit, kdyz byla loni v lété
teprve ve stédiu Gama-faze. Nicména nova tvaf Work-
benche 2.04 se libia verze 1.3 vedle ni zacina vypadat
Jako chudy piibuzny. Je vSak pro objektivitu nutno
priznat, Ze rozliSovaci schopnost 768 x 1024 bodii
klemt_] Oplyva Amiga 600 tvorbu graficky zdafilého
prostredi Workbenche 2.04 znaéné usnadnila. Prosts

standardnfch 320 x 400 bodd Workbenche 1 3 i .
Jiz Zalostné malo. .3 je dnes

Co se nalibi

Disketovd jednotka 3,5 je na kaZdém PC opatf
! atfena
perovou krytkou, omezujici pfistup prachu a nF;éislol.
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Proé tuto sériovou malickost Commodore na pocitaci
nezavedl, je t8Zko pochopitelne. Pohled na "vmlr.nosli,,
vyfezem pro diskelu neplisobidobre z mnohaQUvodu_
Procesor 68000 7MHz spolu s grafickymi mody SU-
PERHIRES a PRODUCTIVITY jsou nelogickou kombi-
naci. Procesor je v téchto modech zabrzdén na cca
10% a dovedete si predstavit Amigu 0,7 MHz“? '
Nowy typ rozhrani (MEMORYCARD) zpiisobi porﬂaly
rozvoj piidavnych karet, je opravdu $koda, Ze pognaé
nemd prakticky DMA konektor fady AS00, ktery by
umoznil beze zmén pouzit fadu karet fady 500.

Zavar

Amiga 600 byla dlouho ofekavana a zviaste ve vykono-
vych parametrech nepiinesla zmény, které si od ni
nedoCkavi fandové slibovali. Kritikové o ni proto pro-
hiasili, e by méla byt spiSe oznacena A300. Tém, ktefi
povaZujivypo&etnivykon AB00za nedostatecny,dopo-
ruéujeme AMIGU 1200, ktera pfinesla i v tomto bodé
proli radé 500 zlepSeni.

e e ———— R T e T
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AMIGA 1200 - NovA VLAJKOVA LOD

COMMODORE?

Amiga 1200 s procesorem 68020 pracujicim na 14
MHzkmitoCtu predstavuje konecné vykonndjsipoditac
v porovnani s fadou 500. Spolu s rozsirenim grafic-
kych madi se tak A1200 stava supervykonnou grafic-
kou stanici.Dodava seve dvou provedenich, jednak bez
HD, jednaks HD, standardné 40 MBa s vyhledem azdo
200 TB.Vetsﬁravéné disketové jednotka 3.5 dokaze &fst
a zapisoval krome disket ve formatu Amiga-DOS také
diskety 720 kB pod MS-DOSem. Poitac lgstandardné
vybaven 2MB Chip-RAM. Také dodavana mys jl inovo-
vana, minimaing tvarové.l Amiga 1200 ma na levé
strané problematicky konektor MEMORYCARD. Snad
I pod dojmem kritikdi je A1200 vybavena kidvesnicf
kterd odpovida té, na kterou si u3ivalel ASO0 zvykli se'
samoslgln{rm numerickym blokem. :

Ve 'vnéj§-im porovnani s A600 je A1200 jen o néco
delSim pribuznym ve stejné barvé, tvarovém provede-
ni, konektorech. Jen ten numericky blok ji stavi v po-
rovnani s A600 do lepSiho svétla, A praktlicky provoz
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nc? AS00, coz oceni zviaSte uzivatelé, pracujicis grafi-
fkou.

Zavar

Novou radou poditach A600/1200 zvori staré dobré
Amize 500 umiracek. Commodore sei v tomto pripadé
zachoval tradicné. Pouze ¢asiecna kompatibilita nové
a staré fady, problémy Kolem Kickstartu 1.3 a 2.0,
opoZdéné uvedeni WORKBENCHE 2.1 a viastné provi-

- xr

kompatlibllity programd. UZivatelé A600 se domahaji
software pro A600, ktery vlasin& neexistuje a jsou ne-
Sfasini, Ze jim nikdo neporadi, ktery software se pro né
hodia ktery nikoliv. A co teprve majitelé A1200! Ale tak
je to vidy pii zavadéninovinek. Teprve léta praktického
provozu ukazi, nakolik byt zameér technik firmy Commo-
doreuvaZzenya zivotaschopny.Bylaby Skoda, kdybyse
mela opakovat historie rady C16/P4.

(JK)
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FCONECNE MOZNOSTI HODNOTNE VYHRY!

Slosovéan( zakazniki:

S platnostiod 1,1.1993 budou kazdé Evrtieti slosovani
vSichni zdkaznici, ktefi u firmy Comotronic nakoupili
v daném obdobi zboZi za vice nez 500,- KC. Vysledky
slosovani budou vZdy uverejnény v casopise FUN with
Commodore, ceny budou zakaznikim predany osob-
né, pokud nebudou moci pfijet zadleme je po3tou.

1.cena: DISKETOVA JEDNOTKA VC 1541-II
2.cena: CARTRIDGE MAKER 256kB (EPROM DISK)
3. cena: MYSVC 1351 pro C64/128

Slosovéni pfedplatiteli FUNu

Obdobné slosovani ¢eka predplatitele FUNu, kde bu-
dou losovanivaichni celoroéni predplatitelé vidy 2x 7a
rok (Gerven, prosinec) s nasledujiciml cenami:

1.cena: MYSVC 1351 pro C64/128
2. cena: FINAL CARTRIDGE IlI
3.cena: 2x JOYSTICK PYTHON 1M

Vysledky slosovani budou uvefejnény v casopise FUN
a ceny zaslany vyhercim postou, pokud si nebudou
moci vyzvednout vyhry osobneé.

Superceny - op 01.03.93

Koneéné se ceny pordadné hnuly a dokonce smérem
dold!

Po prvnim Soku, ktery vyvolalo zavedenf DPH, novych
pojisfovacich zakonii a odvodu ze zisku, jsme [ my
museli sahnoutk upravam cen. Tak doSlo k obecnému

' zvyeni cen nasich vyrobki 0 8% s vyjimkou tech,

které byly oviivnény zménou cen naSich dodavatel,
ktefi dovozové zbozi vétSinou sleviiovali. Vysledkem
dnes jizdvoumésiniho pohybu cen je nakonec proni-
kavé snizenicen zakladniho hardware a nékterych dal-
Sich vyrobki. Zakladni pfehled Vém da nasledujici
tabulka. Samoziejmé bude snahou firmy dosahnout
lofiské cenové trovn i u ostatnich vyrobkd, Ize totiZ
oCekavat, Ze i nasi dodavatelé soucdstek a tiskovin
postupné ceny sniZi na lofiskou trovef.

Commodore 64-11 4130,- K&
Video Game Set 4030,- K&
Magnetofon 1530 875,- K&
Disk 1541-ll 4880,- K&
Tisk. MPS 1230 7600,- K&
Monitor 10858 10170,- K&
Monitor 1084S 10900,- K&
Amiga 500 13500,- K&
Amiga 600 13990,- K¢
Amiga 600HD20 20250,- K¢
Amiga 600HD40 23920,- K¢
Amiga 1200 22250,- K&
CDTV,1IMB RAM + 1085S 24240,- K&
Kabel Centronics - UP 200,- K¢
Zdroj C64 864,- K&
Kabel Centronics A500 89,- Ké
Plexi kryt C64 260,- K¢
Kazeta C60 RAKS 22,- K&

NOVINKY V SORTIMENTU

Diskety
Byla rozsifena nabfdka disketpro C64 | Amigu. Jednim

z diivod(i bylo zrudenf vyroby disket Verbalim Verex
a silici poptivka po jinych typech levnéjsich diske!.
Proto je v soudasné dobé nabizen ndsledujici vybér

disket:
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NoName 100,-
Commodore 180.-
Nashua 175,-

Diskety 3,5 DD po 10 kusech

NoName 210, :
V.Verex 255,- (do vyprodani)
Commodore 260,-

Joysticky

V nasem katalogu nabizeny Joystick SV 124 nenidoda-
van jiz vice nez piil roku. Misto néj byl dosud doddvan
joystick QuickShot 2Plus, provedenim na 90% shodny.
| u toho vak dochazi v posledni dobé k problémum
s doddvkami, nebol vyroba se idajné zastavila. Proto
jsme hledali ndhradu za uvedené mikrospinaGove joy-
sticky a pfitom jsme diskutovali otazku joystick
mikrospinadovy-gumovy. Zastupcem vyrobce jsme byli
pfesvédcovani, Ze joysticky s kontakty z vodivé gumy
jsou dnes jizstejné spolehlivé (trvanlivé) jako mikrospi-
naCové. proto jsmenabidku doplnilii o tento typ.V sou-
Gasné dobé nabizime tento sortiment:

Joyslick Apache 1 (gquma) 205,- KC
Joystick QS-2Plus  (mikro)  259,- K&
(do vyprodanf)
Joystick @S 111A  (mikro) 280, K&
Joystick Python 1M (mikro)  320,- K&

Konetné ekonomicky HD pro Amigu!

Promajitele Amigy 500/500+ mame pfijemnou zpravu,
zeje pronévyreSeno pripojeniHard diskd IDE (AT bus)
0 kapacité 40 - 210MB na jejich poéitac. Tim se sniZuje
cena HD pro A500 prakticky o 50%! Zazrakem, ktery
tuto moznost prinasi Je nového fadié C211, ktery je
dodatelny od biezna 1993. Radic je v plastové krabici,
do které se umistii viastni HD, pfipojuje se na rozsifo-
vacikonektor beznutnostirozebirat po¢itac. Spolupra-
Cuje s pocitaci, pouzivajiciml Kickstart 1.3 a 2.0.
CenaradiCe s kabely, systémovou disketoua navodem
je stanovena na 4099 ,- Kés.

(JK)

OBJEDNAVKA
PREDPLATNEHO
CASOPISU FUN 1993

Predplatné asopisu minimdiné na 5
&isel Vam umozni uSetfit na jednom
wtisku minimainé 5,- K¢.

Pro predplatitele je cena stanovena na
10.- K& za 1 wytisk vetnd po3tovného.
Pro ostatni zajemce je cena jednoho
wytisku 15,- KE.

Z organizadnich dlivodd zachovava-
me i letos shodnou formu placenipred-
platného. Piedplatné se plati slozen-
kou. Kontrolni Ustfizek pripadné jeho
kopii pfilozte prosim k objednévce.
S ohledem na zavedeny zplsob evi-
dence Zaddme predplatitele, aby re-
spektovalitento postupa nevyzadovali
telefonické zajiSténi predplatného.

Adresa redakce: Dolnomlynska 2, 787 01 Sumperk
Autofi &fsla: Jifi Koufil a Jaroslav Van&ura

Poddvani postovnich novino
14.12.1992

FUN - Easoplis Comotronic Klubu pro uzivatele pocitatli Commodore 64/1

Fotosazba J. Kotinsky  Tisk: Grafotyp Sumperk
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