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UVODNIi SLOVD

\/aseni stendfi,

v nadpisu je sice uvedeno, Ze se jednd o tvodnik, nicméné jde spiSe o zavérecné
slovo k naSemu vyddvani ¢asopisu FUN with Commodore 64. Nage snaha pomoci
Vam v ziskavdnf informaci pro praci s Vasim poéitacem se setkdvala s mnoha pro-
blémy, které ve svém dlsledku vedly k neustdlému posouvani termint tisku, rustu
ndkladd, nasi i vaSi nespokojenosti. Proto jsme nuceni timto &islem vydavani ¢aso-
pisu ukoncit, ackoliv tim ziistane Fada seridld neuzavienych. Vydavani ¢asopisu je jiz
radu Cisel vysoce ztrdtové a prostiedky ziskané predplatnym jsou dévno vycerpany.
Neni v nasich sildch naddle dotovat vydavani Gasopisu, ktery ani nezapadd do okru-
hu dalsich Cinnosti firmy.

Firma Comotronic s ohledem na likvidaci firmy Commodore, resp. jeji divize doma-
cich pocCitacd vyhlaSenou zaGitkem tohoto roku ukonéila ¢innost v tomto oboru
a naddle se pocitati Commodore nezabyva. Bankrot firmy Commodore se dotkl
vSech ceskych i zahranicnich firem, které se témito poditaci zabyvaly. U nds skonéila
cinnost prazskd firma AB-COMP, firmy ATLANTIDA a JRC rozsifily v sortimentu
pocitae Commodore hernimi konzolemi a pocitaci PC. Jen firma 3C jes$té prodava
literaturu k pocitacim Commodore, kterou ma k dispozici.

Nejen FUN jako Gasopis konci, ale ani v USA jiz neni na trhu Zadny Gasopis, ktery by
se vénoval C64. Znamy zapodonémecky 64'er je sice nadale vydavavan, ale jen pro
predplatitele, na stanku jej jiz nedostanete.

Protoze C64 byl vyroben v pocCtu kolem 17 miliond kusd, nehrozi mu nebezpeci
rychlého a naprostého vyhynuti. Rada firem se zasobovanim trhu software a hard-
ware pro C64 pocita ve svych planech jesté pro rok 1996. Jisté takové objevite
| U nas.

Prejeme Vam jesSté mnoho prijemnych chvil stravenych u VaSeho C64.

Jifi Kouril a Jaroslav Vancura
redaktori

Sumperk, srpen 1994




DOPISY CTENARU

ZARUCNi OPRAVA ANO, ALE ...

Vazena firmo Comotronic!
Zasilém Vam svij Commodore 64-I1 (v zaruce)
s touto vadou. Pri zapnuti Turbo cartridge naskaku-
ji na monitor zmatené znaky. Nejdfive jsem si mys-
lel, Ze zdvada je v Turbo cartridge, tak jsem vyzkou-
Sel novou. Pozdgji jsem zjistil, ze v TC zavada nen,
tak Vam posildm pocitac. Véfim v seriznost Vasi
firmy a doufam v brzkou zéruéni opravu.

Predem dékuji. (ZH)

V baliku pak byl skutecné zabalen pocita¢ bez zdro-
je, prodejka a potvrzeny zdruéni list. Pfi bliz§im po-
hledu na spodni viko pocitace jsem ovSem zjistil, Ze
na ném je poSkozeni, které zanechdva hrot pajky na
plastu (Skvarek, vCetné zbytki cinové péjky). Na
misté prostfedniho vzaviraciho otvoru chybi ga-
rancni nalepka. Nalepka byla odstranéna néstrojem,
ktery zanechal drobné ryhy.

NaSe firma se snazi o maximalni vstiicnost ke svym
zdkaznikim. OZekdvame v3ak seriézni jednani
I zdruhé strany. Uvedenému zdkaznikovi nevyhovi-
me v celém rozsahu. PoCitac nechdme opravit, vzhle-
dem k odstranéni garanéni ndlepky (zdsadni véc!)
vSak budeme opravu (étovat.

Posledni poznamka je specificka a tykd se soupravy
predavané k opravé. Vdechny opravny berou k opra-
vé C64 jen véetné zdroje, nebof ty predstavuji nej-
slabsi misto pocitaCe. Z opravarenské praxe jsou
zndmy pripady, kdy nové opraveny pocitac se vrétil
zpét se stejnou zavadou jako pred opravou. VEtSi-
nou si majitel neuvédomi, kde se stala chyba a vylé-
va si srdce na papir neodpovidajicim zpusobem.
Urovnani spornych pfipadi potom vyzaduje zbytec-
né mnoho energie a pénéz. Obojiho lze vyuZit ucelnéji.

(JV)

KDO PORADI?

Obracim se na vas s prosbou. Sehnal jsem k poéi-
taci C64 tiskarnu Robotron 6304 bohuzel bez ma-
nudlu a téz bez programi. MiZe mi pomoci nékdo
z Ctendrd casopisu Fun?

Mir. Romis, ul. Rovnd 201/4, 460 07 Liberec

Réd bych vyuzil vaSeho ¢asopisu ke konzultaci své-
ho problému. Prvni po€itac, ktery stle jesté viast-
nim je Didaktik. S timto pocitatem pisi na tiskarné
Robotron K6304. Nyni jsem si pofidil C64 nastal
problém v tom, Ze nevim jak tuto tiskarnu pripojit.
Rozhrani v tiskdrné pfedélavat nechci, chei ji vyuzi-
vat pro oba pocitace.

Jan Neruda, Na piskdch 511, 253 01 Hostivice

POCITAC PRED STARTEM

Prvnich 256 bajtd v paméti C64 je obestieno zdha-
dami. Pokud se do nich zapi3i néjaké hodnoty, déld
pocitac roztodivné véci. Znate vak pficiny?

Casto citovand nulovd stranka pamati pocitace (Ze-
ro-page) je zcela vypinéna dilezitymi daty. Teprve
ona, spolu se strojovym programem interpreteru
basicu a systémem v pamétech ROM probudi poci-
tac k zivotu. VEtsina paméfovych mist je rezervova-
na pro basic a systém. Bez dat v Zero-page by po-
Cita€ po zapnuti nevytiskl na obrazovku jediny znak.

BASIC

(dokonéeni)

V dalSim textu se budu odvolavat na tfi dilesité
pojmy:

1. Pointer (ukazatel na zacatek dat)

2. Vektor (ukazatel na strojové programy)

3. Flag (Ciselnd hodnota reagujici na wsledek ma-

tematické operace)

Pointry a vektory jsou v paméti sousedy. Protoze
paméfové misto ma jen 256 hodnot, ale v celd pa-
méti je vSak 65535 ,domovnich éisel*, je potieba
pro dosazeni vySSich hodnot pouzit dvou paméfo-
vych mist (Low/High byte). Oba clanky se pak spo-
juji do jednoho ¢isla. Podivejme se napf. na pamé-
fova mista 43,44. Obé spolu predstavuji pointer




zaCatku basicu, tedy to misto v paméti kam se nald-
duje a odkud se odstartuje program v basicu. Nizsi,
pamétové misto 43 (Ihostejno jakd hodnota je v ném
uloZena), byva oznacovano jako low-byte. Jeho ob-
sah se prebird nezménén, hodnotami se prekryvd
rozsah 0 az 255. Druhy bajt (44) byva nazyvan
high-byte. Hodnoty, které toto paméfové misto ob-
sahuje se nasobi 256. To znamen4, Ze pokud je na
tomto misté , 1%, bere ji mikroprocesor jako 256, 2
dava 512 atd. az posledni mozné éislo 255 déva
65280. Pokud se ktémto hodnotdm prictou Gisla
zadresy 43, dd se jimi zobrazit celd &iselnd fada
mezi 0 a 65535, tim se pokryje celd celd pamét C64.
Pro vycisleni takovych pointerd se da s uspéchem
vyuZit ndsledujici rovnice:

adresa = low-byte + (high-byfe * 256)

nebo v naSem pripadé pro pfecteni pointeru:
PRINT PEEK (43) + PEEK (44)*256

Stejny postup se pouZiva pii vypoltu pointerd
a vektord. Vraime se viak zpét k zero—page.

0 - smérovy registr dat procesarového portu (hod-
nota 47)

Urcuje smér toku dat na procesorovém portu (=pa-
métové misto 1)

Mikroprocesor (6510) v C64 ma oproti svému pred-
chidci 6502 Sest volné programovatelnych vstup(/
vystupl. Obvod mizZe sam bez dalsi podpory vyfidit
radu dUlezZitych uloh. Pro¢ vsak jen 6 vyvodd a ne 8,
kdyzZ jeden bajt mé 8 bitli. Na otdazku existuje jedno-
ducha odpovéd. Po odecteni nutnych pind pro ad-
resy a data zbyva volnych pravé Sest vyvodu.
Adresa 0 predstavuje pro tento port odpovidajici
registr sméru toku dat To znamend, Ze kazdy ze
Sesti vyvodl se da zapsanim dat do této adresy
prepnout jako ,prijimac” nebo ,vysilac”. Jednotlivé
bity odpovidaji viasinimu portu (paméfové misto
1). Vyuzity jsou bity 0 az 5. Pro vech $est bitu
plati:

bit na 0 = vstup bit na 1 = vystup

Pri zapnuti poéitace 2apiSe systém do tohoto re-
gistru ¢islo 47. Vyznamné bity se pocitaji zleva do-
prava. Bit s nejniz§i hodnotou je zcela vpravo a je
oznacen jako bit 0.

dekadicky 47 = bindrné 00101111

Vidime, Ze bit 4 je programovan jako vstup. Bity 6
a 7 se nevyuzivaji.

1 - Input/Output (55)

Predstavuje port mikroprocesoru. Jeho Sest vstupné
vystupnich linek je shodné mechanicky provedeno.
VSechny vyvody se daji dotazovat nebo zapisovat
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podle toho, jak se stanovi ve smérovém registru 0.
V C64 jsou jednotlivym vyvodim pritazeny nasle-
dujici funkce:

bit  funkce

0 basic-ROM=1 RAM=0

1 Kernal ROM=1 RAM=0

2 I/0=1 znakovd sada=0

3 data z datasetu

4 kldvesa datasetu stlacena=0 nestladena=1
5 motor zap=1 motor vyp=0

6  newyuzit=0

7 newyuiit=0

Po zapnuti pristroje probéhne resetovaci rutina a do
registru se zapiSe hodnota dekadicky 55 = bindrné
00110111. To znamena, Ze se zapnou ROM basic
(40960 az 49157) a Kernal (57344 az 65535). Pro
pochopeni této konfigurace se musi védét, 7e v C64
se paméfové rozsahy prekryvaji a podle konfigura-
ce dané hodnotou na adrese 1 se pfepne bud ROM

(pamél jen pro Eteni) nebo RAM (paméf pro éteni .

i zdpis). Pamél RAM ztrati pfi opakovaném vypnuti/
zapnuti sva data. Bez dat ovdem mikroprocesor ne-
muZe pracovat a bloudi.

V pamétovém rozsahu 53248 aZ 57343 (bit 2) je
pokryta oblast I/0 ROM. Zbyl4 data se tykaji kazeto-
vého provozu.

Pozor! Pokud dosadite do paméfového mista 1
POKE 1,53

prepnete na RAM. Mikroprocesor se zirati v laby-
rintu své paméti a prestane normalné reagovat
(63=00110101). K Zivotu jej priméje az opakované
vypnuti a zapnuti (Reset).

2 - nevyuzito

3/4 - vektor pro prevedeni plovouci des. ¢drky na
pevnou (170/177=45482)

Pouzivd se pro vnitin vypocetni operace. Ukazuje
na rutinu v systému, na kterou se basic pfi-prepoti-
tavani odvoldvd. Proto se dd vyuZivat jen ve strojo-
vych rutinach.

5/6 - vektor pro prepocitdvani pevné des. &arky na
plovouci (145/179=45969)

PouZivd se pro vnitini prepocet. Je obracena k funkci
vektoru 3/4. Take tato funkce se da vyuzivat jen ve
strojovych programech.

7 — Vlyuziva se v basicovskych rutinach jako buffer
pro prezkouSeni textovych zadani. Normalné se sem
odkladd ASCII hodnota zkouSeného znaku. Protoze
tato bubnka je vyuzivana prikazy READ, AND,INT,
EXP neni mozno provést jeji vyhodnoceni z basicu.

8 - flag
Podobné jako paméfové misto 7 slouZi i toto pamé-
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fové misto jako bufer. Prevazné se pouZivd pfi prevd-
déni piikazli basicu do tzv. token (pfikazové kody).
9 — sloupec TAB

Je vyuzivan pfikazy TAB a SPC. Ukazuje pozici sloup-
ce, ve kterém je kurzor pred provedenim prikazu.

10 - Load/Verify

0=Load, 1=Verify. ProtoZe rutiny Load a Verify jsou
identické, rozliSuje systém na zdkladé udaje na této
adrese mezi cbéma mody.

11 - flag pro pocet DIM a pro zadavani '
Je pouZivdn pro prepocet pfi urCovani poCtu poli
a po uzavieni zaddni pres kldvesnici jako bufer.

12 - flag pro DIM

Bufer pro rutiny basicu k rozliSeni mezi dimenzova-
nou proménnou nebo polem. Mimo to rozpoznd,
zda se jednd o dimenzované pole nebo nedimenzo-
vané pole.

13 - flag, jednd-li se o numerickou promeénnou ne-
bo string
UkaZe interpreteru basicu druh zpracovavanych dat.

14 - typ integer nebo real

Pracuje dohromady s pamétovou burikou 13. Pro
celé Cislo je 128, pro Cislo bez des Carky 0.

15 —flag pfi List

Pres tuto paméfovou bunku se predtenim flagu zjis-
ti, zda ndsleduje textovy retézec. Déle se zjisti, zda
musi byt provedena ,Garbage Collection” (odstra-
néni neobsazenych proménnych). Pokud potom neni
mozné uloZeni novych proménnych, ukiZe se hla-
geni OUT OF MEMORY.

16 - flag pro FN

Je pii hledani proménnych pro interpreter basicu
rozhodujici flag pro rozhodnuti mezi normdlini pro-
ménnou a samostatné definovanou funkci.

17 - INPUT/GET/READ
ProtoZe v3echny rutiny jsou ¢dstecné identické, roz-

hodne systém, do které z programovych vétvi ma
odskoCit:

0=INPUT

64=GET

152=READ
18 — znaménko TAN/SIN/COS
Protoze znaménko u trigonometrickych funkci je v jed-
notlivych kvadrantech rozdilné, poznd se touto bufi-
kou jeho stridani. Pro osvétleni jesté jeden priklad:
10 FOR 1=0 TO 10 STEP 0.01
20 PRINT PEEK(18); INT(1*100)/SIN(1):NEXT
po startu RUN Zjistite, Ze se znaménko skutecné méni.
19 — aktivni pristroj pro 1/0
Rika systému, ktery periferni pristroj je aktivni. Do

ivahu pfipadaji kldvesnice, dataset, RS 232, user-
port, obrazovka, tiskarna nebo flopy.

20/21 — adresa integeru

Obsahuie &islo fadku pfi zpracovani prikazu LIST,GO-
TO GOSUB a ON. ProtoZe ¢islovani radkd smi jit aZ
do 63999, potiebuje tato rutina dvoubajtové zobra-
zeni. Po jejim zpracovéni se objevuje zdsadné hod-
nota 20.

22 — pointr stringstack :
Ukazuje na nasledujici volné pamétové misto v pred-
chozim buferu stringu.

23/24 - pointer posledni string
Ukazatel na adresu posledniho znakového retézce
v TSDC.

25-33 Temporary String Descriptor Stack

Udaje vtomto stacku obsahuji délku, zacatecni
a koncovou adresu predchoziho stringu.

34-37 pointer pro rizné acely

Je pouZivan interpreterem basicu pro rdzné mezi-
vysledky a flagy.

38-42 akku 1

Pouzivd se pii ndsobeni a déleni jako pracovni paméf.
43/44 - pointr BASIC—start

Ukazuje na zacdtek paméti basicu. Na tuto pozici se
natahuje program prikazem

LOAD ,xxx*,8 .

45/46 - pointr start proménnych

Ukazuje na poCatecni adresu paméti pro proménné.
Proménné zacinaji jen po oddélovadi (dvé nuly) bez-
prostredné po basicovském programu.

47/48 - pointr ARRAY-start

Ukazuje na pocdtecni adresu paméti pro pole (arrays)
49/50 - pointr ARRAY-konec

Ukazuje na koncovou adresu (+1) paméti pro pale.
91/52 - pointr RAM—konec

Ukazuje na konec volné paméti proménnych.

23/54 — pomaocny pointr pro string

Vtomto ukazateli je adresa naposled Gtenych pro-
ménnych.

99/56 — pointr BASIC RAM-konec

Ukazatel sdéluje interpreteru nejvy$sSi adresu v ba-
Sicu pouzitelné paméti.

97/58 — BASIC — Cislo fadku

Obsahuje Cisla pravé zpracovavanych fadka v basi-
cu. V rozsireni ukazuje strojovy program v prikazu
TRACE i aktudlni ¢islo na obrazovce,

99/60 - Cislo fadku pro CONT

Obsahuje Cislo naposled provedeného fadku po
END,STOP nebo po pferuseni kidvesou <RUN/STOP>.
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61/62 — pointer pro CONT
Ukazuje na pamélovou pozici naposled provddéné-
ho fadku po END,STOP nebo <RUN/STOP>.

63/64 — Cislo fadku pro data
Obsahuje Cislo pravé cteného data fadku.

65/66 — pointr na dalsi data
Ukazuje paméfovou polohu dalSiho data radku.

67/68 — Ukazuje adresu z niZz prikazy INPUT, GET
a READ berou znaky.

69/70 — nazev proménneé
Nazev pravé zpracovavané promeénne.

71/12 - adresa promeénné
Ukazuje na adresu obsahu prdvé volané proménné.

13/14 - pointr proménné pro smycku

Ve smycce FOR/NEXT obsahuje adresu proménné,
pred jejim zpracovanim procesorem. SlouZi jako
bufer pri podobnych prikazech basicu.

15/16 - bufer pro programovy ukazatel

Toto paméfové misto se pouziva jako bufer pii ma-
tematickych funkcich nebo pfi READ.

77 - maska pro logické operace

Pfi vyhodnocovdni logickych operaci AND a OR se
sem odklada maska, klera dava vysledek. Z basicu
se neda testovat.

78719 - pointr pro FN
Ukazuje na adresu, od které se odkldada volné defi-
novana funkce.

80-82 — string—descriptor

Ukazuje na provizorni pamétové misto pravé zpra-
covavaného fetézce znakd.

83 - flag pro Garbage Collection

Pri vyprazdiovani pameéti obsahuje hodnotu udava-
jici jakou délku (3 nebo 7 bajtd) mad proménna.
84-86 — vekior pro funkce _ _—
V burice 84 je obsazeno ¢islo 76, kterym neprimy
skok JMP (xx) 85 a 86 ukazuje na adresu v tabulce.
Adresa ukazuje na zpracovavanou rutinu.

87-96 — akku 3 a 4

Bufer pro matematické operace.

97-102 - FAC ‘ gey
Akumulator s pohyblivou &arkou €.1 hraje centralni

‘roli pfi zpracovani €isel.

97=exponent, 98-101=mantisa, 102=znaménko

103 - ¢ita¢ pro vyhodnoceni polynomu -
Paméf pri prevadéni ASCII do pEJhyblwe Garky a &i-
ta¢ pfi vyhodnocovani polynomu.

104 - zaokrouhleni pro FAC '
Preteceni z FAC. Pouzivé se jen tehdy, kdyz se po

: ¥
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vnitrnim prepoCtu uvadi zobrazitelné é&islo (mensi
nez 1,70141183 E 38).

105-110 - ARG

Akumulator s pohyblivou Garkou &.2. Obsahuje ar-
gument matematickych operaci.

111 —flag pro znaménko FAC/ARG

Pro stejnd znaménka je zde >0<, pro rozdilnd >255<.

112 — zaokrouhlovaci bajt

Patii k FAC. Do tohoto mista se odloZi a zpétné
nactou prepocitavana mista z mantisy, zvysi se tim
presnost.

113414 — pointr pro rizné tcely
Vyuziva se mnoha rutinami pro interni operace.

115/138 CHRGET

Precte ndsledujici znak textu v basicu. Tato rutina je
jadrem interpreteru basicu. Pri zapnuti pogitace se
okopiruje z ROM. Jako jediny strojovy program
interpreteru je schopen se sam ménit. Diky samo-
modifikovadni obsahne celou paméf. Tim je umozné-
no zpracovavat prikazy z radkd psanych v basicu
nebo iv pfimém modu.

139-143 - posiedni hodnota RND

Pfi zapnuti obsahuje hodnoty 128, 79, 19, 82 a 88.
Po vyvolani funkce RND(x) se ulozi novy vysledek
jako vychozi hodnota pro dal3i funkci.

144 - status ST
Obsahuje proménnou status, ktera se dd vyvolat
pomoci PRINT (ST). Pro flopy nebo tiskdren je vy-
znam jednotlivych bitl ndsledujici:
0 — chyba pfi zapisu
1 — chyba pfi Cteni
6 — konec dat -
7 - chyba DEVICE NOT PRESENT -

145 - flag pro STOP (255) >
slouzi systému jako bufer pro prerudeni programu |
klavesou <RUN/STOP>. Pri osahdvdni klavesnice se
héZici program 60x za sekundu prerusi a prezkousf
zda byla stisknuta kldvesa: |
V§echny kldvesy predstavuji zpocdtku otevieny spi- |
nac. Jsou spojeny do matice s regisry obvodu CIA. |
Stiskem kldvesy <Q>, se propoji elektricky bit 7
registru sloupct s bitem 6 Cteciho registru. Pre-
pne-li se nyni bit 7 registru sloupcd na vysildni dat
a prezkoudi se jednotlivé fady ve Ctecim registru,
zda od bitu 0 po bit 7 pfichdzi signal, Ize lehce
identifikovat stisknutou klavesu. To zajisti preruso-
vaci rutina v bitech 7 az 0 vystupniho registru. Pri
kaZzdém vysiupu se zkou3i na viech mistech Cteci-
ho registru, zda tede proud. V kladném pripadé se
ob& hodnoty uloZi a pozdéji prevedou do ASCII zna-
ki. Bit 7 zaslouZi pritom zvlastni pozornost. V jeho




piipadé se hodnota Cteciho registru zasadné uklada
na pameéfové misto 145. Zda byla ¢i nebyla stisknu-
ta kldvesa zpoCdtku nemd vyznam. Teprve pozdéji
se se prezkouSi zda bit 7 Cteciho registru néco
pfijal. V pfipadg, Ze ano, byla kldvesa <RUN/STOP>
stisknuta a program, ktery bézel se prerusi.
Efektu, kdy na paméfovém misté 145 je vidy aktudl-
ni hodnota sloupce 1, se dd vyuzit. Pomoci PEEK
(145) se daji rozeznat i dalSi kldvesy:

254 = <1>

253 = <Sipka vlevo> 239 = <SPACE>

251 = <CTRL> 223 = <C=>

247 = <2> 191 = <Q>
Kldvesa <RUN/STOP> se nedd testovat bez toho,
aniz byl spustén néjaky program v basicu. Bez pro-
gramu se nedd nic testovat, protoZe po zadani pri-
kazu se musi stisknout <RETURN>. Pokud to vyzkou-
Site, dostanete jako vysledek 255, hodnotu, pfi niz
nebyla stisknuta Zidnd kldvesa.

146 — Casova konstanta pro pasek
Pouziva se jen pfi operacich s mgf.

147 - flag LOAD/VERIFY

Slouzi k rozliSeni mezi operacemi pro loading nebo
saving. Jeho hodnota je identickd s paméfovym mis-
tem 10

148 - flag pro |EC

Ukazuje systému, zda v buferu je znak pro tiskdrnu
nebo flopy.

149 - bufer IEC
Obsahuje znak, cozZ hldsi na paméfovém misté 148

150 - flag EOT
Bufer pro operace s mgf.

151 - bufer x-registru pfi teni pasku
Vyuzivd se jen pfi operacich s mgf.

152 — pocet otevienych datovych soubori
Obsahuje pocet datovych soubord (tiskarna, flopy).
SYS 62255 uzavird viechny oteviené datové sou-
bory. Nezapomeiite, Ze maximalni pocet otevienych
soubort mdze byt 10.

183 — aktivni pfistroj pro vstup dat
Obsahuije Cislo piistroje pro zaddvéni dat:

0 = kldvesnice
1 = dataset
2 = RS232 (pfes user—port)
3 = obrazovka
4/5 = tiskdrna
8-11 = flopy

Ta}p éisl_a} pfistroji jsou pevné stanovena a pouzi-
vaji se pri vsech vstupné vystupnich operacich.

154 - aktivni pristroj pro vystup

TotéZ co 153, pouze pro vystup.

155 — parita pasku

Kontrola chyb pri ¢teni z pasku.

156 - flag pro paritu

PouzZiva se jen pfi operacich s mgf.

157 - flag pro direct/program

RozliSuje vystup chybového hldseni mezi systémem
a interpretem

158/139 - korektura chyb

Pouziva se v mgf. provozu.

160-162 - time

Obsahuje hodnotu internich hodin. Dotaz na ¢éas
mize byt ucinén prikazem PRINT Tl (Cislo) nebo
PRINT TIS (Sestimistné ¢islo ve formatu HHMMSS).
163/164 - bin CitaC pro sériovy prenos

Pouziva se pri vstupné vystupnich operacich.

163 - bindrni ¢itat pro mgf

Pouziva se jen pfi operacich s mgf.

166 — pointer mgf

PouZiva se jen pfi operacich s mgf.

168-171 - bufer /0 (mgf/RS232)

Pfi zaddvdni pies RS232 a pri vstupné vystupnich
operacich z mgf. se sem uklddaji vysledky.
172/173 - pointer vloZit/skrol/bufer mgf

Ukazuje na pocdtecni adresu pro vstupné vystupni

operace. VyuZiva se jako bufer pro pro obrazovkovy
editor a pfi operacich s mgf.

174/175 - pointer konec ukladani a skrol
Koncova adresa pro operace s paméti a bufer pro
obrazovkovy editor a pfi operacich s mgf.

176-177 - synchronizace teni z pasku
Pouzivé se jen pfi operacich s mgf.

178/179 - pointer na bufer mgf (60/3 — 828)
Ukazuje na zacatek mgf buferu.

180 — bindrni itaé pro mgf
PouZiva se jenom pfi operacich s paskem.

181 - dalsi bit RS232
Obsahuje dali bit uréeny pravé k prenosu.

182 - bufer pro vystupni bajt RS232

183 — délka nazvu datového soubory

U piikazli LOAD, SAVE a VERIFY je zde uvedena
delka aktudlniho datového souboru. Toto paméfove
misto Ize oslovovat z basicu.

184 — &islo datového souboru

Cislo datového souboru oteviraného prikazem OPEN.




185 — sekundarni adresa

186 — Cislo pristroje

Aktudlni Cislo pfistroje. Hodnoty mayi stejny vy-
znam jako v pfipadé 153.

187/188 - pointer na nazev souboru

Ukazuje na aktudini nazev souboru.

189 —testovaci bajt RS232
Bufer pro paritni bajt a pro operace s mgf

190-192 - ¢itac/bufer ser./flag motor mgf
Jen pro operace s mgf.

193/194 — startovaci adresa 1/0
Pocatecni adresa pro vstupné vystupni operace.

195/196 - koncova adresa 1/0
Jen pro operace s mgf.

197 — stisknutd klavesa
Kod naposled stisknuté kldvesy. Systém ho bere
2 adresy 203. Slouzi k rozlideni pfi opakovaném stisku.

198 - pocet stiski klavesy (0)

Obsahuje pocet nevycislenych znaki v buferu (631-
640).

199 — flag pro RVS (0)

Je-li v této paméfové bunce jiné ¢islo nez 0, véech-
ny ndsledujici znaky se zobrazi inverzng.

200 - konec fadku pri zaddvani

Ukazatel na konec zaddvani logického fadku. Pravy
radek ma na obrazovce 40 znakl. Aby bylo moZno
pri programovani zaddvat delsi rédky, otevira sys-
tém logicky fadek s délkou 80. Log. fddek sestavd
ze dvou pod sebou stojicich radkd obrazovky. V pa-
méfovém misté 200 je uvedena pozice naposled
uvedeného znaku.

201/202 - ukazatel na kurzor fadek/sloupec
Pouzivd se pfi GET a INPUT k nalezeni posledniho
radku a sloupce.

203 — stisknuta klavesa
Kod pravé stisknuté kldvesy.

204 - flag pro kurzor :
Kurzor se vypne pokud je v tomto misté jind hodno-
ta nez 0.

205 - Cita¢ pro kurzor P =
Toto paméfové misto slouzi jako Citac pro blikani
Kurzoru,

206 - znak pod kurzor
Kod znaku pod kurzorem.

207 - flag pro kurzor Rl o
V tomto registru se stanovi, ve které fazi blikani se

Kurzor nachazi.

i ) e 3 Ay

208 - flag kldvesnice/obrazovka

209/210 - pointer start fadku obrazovky
Ukazatel na adresu, na které stoji kurzor.

211 - kurzor sloupec

212 - flag
Je-li vtomto registru 0, nachazi se C64 v rezimu

serioveho prenosu. Ostatni éisla znamenaji normal-
ni prenacs.

213 - delka fadku obrazovky
Obsah uruje zda zacal novy nebo logicky radek.

214 — kurzor ridek
Obsahuije ¢islo fadku, na kterém se nachazi kurzor.

215 — pamét kody klavesnice v ASCI|
Bufer pro ASCII naposled stisknuté kldvesy.

216 — pocet vlozZeni

Kazdym stiskem <SHIFT INST/DEL> se zvy&i obsah

tohoto paméfového mista. Adresa 212 oznacuije sé-

riovy prenos. Potom se fddek posune od pravého

mista doprava. Pfi kazdém odklepnuti znamu se

obsah sniZi o +azZ |e opét jednitkou dosazen nor-

malni madd.

217-242 ~ tabulky Fddk( obrazovky

Kazdé z 26 mist obsahuje (idaje pro odpovidajici

radek obrazovky:

bit 0 - bit 3 = pamétovy blok prvniho bajtu fadku

bit 4 - bit 7 = pokud je 0 ndsleduje dél druhd st
logického radku.

243/244 - pointer RAM barev

Ukazatel na pozict kurzoru i RAM barev.

245/246 — pointer ASCII (129/235 = 60289)
Ukazuje na dekodovaci tabulku pro ASCII kddy kléves.

247/248 - pointer bufer RS 232

Ukazuje na zacdtek buferu. Pokazdé, kdyz se otevie
piitkazem OPEN kanal pro piistroj Cislo 2 (RS232 na
user portu), se rezervuje na konci paméti basicu
256 bajtu. Tento rozsah uz zasadné prepisuje uloze-
né promeénné. Proto musi byt pii pouZiti RS 232 ve
vlastnim programu jako prvni byt otevien kanal
(OPEN 2,2).

249/250 - pointer RS232 vystupni bufer

251-254 - volny !
Hodi se pro viastni flagy nebo registry.

255 — bufer

Tento registr se pouziva pii prevodu Cisel z plovou-
ci carky do ASCII znaku.

Vybaveni znalostmi o ZERO-page but_jete jisté
schopni sami si naprogramovat radu trik.

(JV)

———




Sleme jako u prvni metody, potfebujeme opét inde-
xovy &ita¢ a indexovany piikaz k natazeni. Az potud
je program zcela |dent|cky Pred tim, nez miZeme
vypsat znak pomoci prikazu STA, musime prezkou-
§et, zda se nejedna o nulovy bajt. Zde se doporucuje
pouiiif piikazu BEQ. Pokud byla hodnota bajtu, kte-
ry byl do akumuldtoru uloZen rovna nule, pak se
bude skékat, v nasem pfipadé na konec nasi vypiso-
vaci rutiny. Po prikazu BEQ pak nasleduje prikaz
STA a INY, stejné jako pfikaz ke skoku. Ackoliv se
musi jednat o nepodminény prikaz ke skoku, pouzi-
je se zde prikaz BNE a to z nasledujiciho divodu.

Bezchybna funkce rutiny je zabezpecCena jen tehdy,

kdyZ je vypisovany text nejvySe 255 znaki dlouhy

ato vietné koncové znacky. Pokud je tato délka

prekrotena, pretede reqistr Y a zacne pocitat opét

od nuly. ProtoZe jiZ z tohoto divodu nesmi byt hod-

nota v registru Y nikdy rovna nule, miZe byt na

tomto misté pouZit prikaz BNE. A tady je nejdrive

program, ktery do pocitace nejlépe zapiSete pomoci

monitoru:

A 3000LDY #$00  ;vynulovéni indexregistru”

A 3002LDA $300E,Y ;vytahnout kdd z tabulky

A 3005BEQ $300D ;koncova znacka? kdyZz ano,
skok

A 3007STA $0C00,Y ;ne, vypsat znak

A 300AINY ;2vySit indexregist
A 300BBNE $3002 ,ddle skdkat
A 300DBRK ,a zpét do monitoru

KdyZ jste program zapsali, zapiSte jeSté ndsledujici
dva radky, nebo pouzijte dfive uvedeny pomocny
program.

% 300 F S 20 P2 05
> 30 16 14 00

Pokud text zapiSete pomoci pomocného programu,
musite |e5té pridat koncovou znacku. To se snadno
provede napriklad pomoci pfikazu POKE:

POKE DEC(,,3017"),0 <RETURN>,

nebo pomoci monitoru:

> 30 17 00

Ted mdme program opét kompletni a midZzeme jej
spustit napfiklad z monitoru prikazem ,G3000“. Na-
e tabulka stextem je uloZena na stejném misté
ataké délka programu se nezmeénila. Nd$ program
e ted univerzalnéjSi-a také ponékud usporné;jsi, pro-
toze nemusime pokazdé zapisovat délku textu.

14 05 18

Kromé prlmeho pfistupu do obrazovkové paméti
muzeme pro vypis pouzit také systémovou rutinu

AGSSEMBLER NA Cbhb4

(10. pokracovani)

BSOUT. Takeé zde je mozno konec vypisu definovat

zadanim délky textového retézce, nebo koncove

znacky. ProtoZze monitor strojového kédu nemd moz-

nost zapisovat znaky ve formdtu ASCII, nabizime

vam ddle program, vhodny pro prevod ASCIi-textu

do hexadecimalniho tvaru.

100 REM **** ASCII - INSERT ****

105 :110 AS="

120 INPUT ,startovni adresa:";AD$

130 IF LEFTS(ADS,1)<>,$" THEN AD=VAL(AD$)-
1. GOTO 160

140 AD$=RIGHTS(ADS,LEN(ADS)-1)

150 AD=DEC(ADS$)-1

160 :170 FOR I=0 TO LEN(A%)-1

180 ::POKE AD+|,PEEK(1024+l)

190 NEXT 1200 :210 PRINT,DALSI VOLNA ADRE-
SA:"

220 PRINT,DEK.:";AD+I

230 PRINT,HEX :“;HEX$(AD+1)

240 PRINT,DELKA™;I

250 :260 END

(Program je napséan v B3.5, pokud pouzijete B V2.0,

musite prepsat prevody DEC a HEXS.)

Text, ktery md byt do strojového programu zabudo-
van, neni tentokrdt zaddvan po spusténi programu,
ale je zapsan piimo do programu pomoci retézcoveé
promeénné AS. Musite tedy po radku 110, mezi uvo-
2ovky, oznaCujici zacatek a konec fetdzce zapsat
pozadovany textovy fetézec.

Takto muzeme do fetézce zabudovat | netisknutelné
ridici znaky.

Prikladem budiz fetézec zadany timto zpiisobem:
110 AS = | Strojak na C64*

115 AS$ = CHRS$(147)+A%

Samozrejmé Ze uvedeny pomocny program spocita
| délku textu a dal8i volné pamétové misto. Pokud
pracujete s koncovou znackou, pak ji musite zapsat
na dalSf volné misto v paméti napfiklad prikazem
POKE, pokud jste ji nezapsali na konec textového
retézce. K uzavreni textu koncovou znackou musite
zapsat nasledujici fadek:

POKE konec+1,ASC(.koncova znacka“) <RETURN>

Dale si uvedeme program, ktery pracuje bez konco-
vé znacky. Jediny rozdil proti varianté s prikazem
STA je zaména prikazu STA za voldni podprogramu
piikazem JSR $FFD2. Pro zadani textového fetézce




v tomto pfipadé pouZijeme jednoduchy zapis v mo-
nitoru:

> 300E 10 12 OF 02 05 14 05 18
> 3016 14

A 3000 LDY #$00 ;vynulovani indexregistru
A 3002 LDA $300E,Y  ;vytdhnout kid z tabulky
A 3005 JSR $FFD2 :vypis kédu rutinou

BSOUT

A 3008 INY ;ZvySit indexregist

A 3009 CPY #8509 ;vSechy znaky vypsdny?
A 300B BNE $3002 :ne, pak dale skakat

A 300D BRK ;a Zpét do monitoru

Také kdyz se pracuje s koncovou znackou, moc se
toho neméni. Proti dfive uvedenému programu bu-
de podstatnd zaména prikazu pro piimy zépis do
obrazove paméti STA voldnim rutiny BSOUT. Z hle-

diska sg_otf’et‘:y paméfového mista zde neni Z&dny
rozdil pri vypisu rutinou BSOUT. Zdsadni prednosti
verze s BSOUT rutinou jsou nésledujic:

Z Basicu urcité zndte pfikazy CMD a PRINT#. Po-
moci piikazu CMD je mozno pfesmérovat wypis na
obrazovku do logického souboru. Tim mohou byt
data na disketé nebo na kazeté.

Stejnou prednost miZete vyuZit pfi pouZiti rutiny
BSOUT. Pomoci specidlni rutiny v operagnim systé-
mu je moZno vypis na obrazovku presmérovat do
souboru. Tato moznost pfi pfimém vypisu na obra-
Zovku prirozené neni. Proto se vyplati vypisovat
texty a znaky pomaoci logickych rutin, jakou je na-
pitklad popisovand BSOUT.

(jk)

TIPY A TRIKY

RychlejSi prenos dat

Aby se obsah sekventnich datovych soubord pre-
nesl do C64 pouZivd se normainé prikazu GET#.
Tato systémova rutina pracuje vSak velmi pomalu.
Jen soubor s délkou pres dva kilobajty trva polovi-
nu véénosti.

Pétkrdt rychleji bude celd procedura trvat pokud se
pouZije ekvivalentu GET. Bez finty se ovSem
neobejdete:

10 OPEN 28,2, ,soubor,s,r*

20 POKE 781,2: SYS 65478

30 FOR I=1T0 2048

40 GET AS: PRINT AS;

50 NEXTI

60 SYS 65484: CLOSE 2

Po otevieni datového souboru (fadek 10) se musi
datovy soubor pouknout do x-registru (adresa 781).
Na to se aktivuje systémova rutina CHKIN (SFFC6).
Pocitag uvéri, ze bajty prijdou z kldvesnice a vyiidi
svou Ulohu o pozndni rychleji.

Dilezité upozornéni: Pokud je akce odbyta, musi se
obnovit systémovou rutinou CLRCH ($FFCC) v rad-
ku 60 normalni stav.

Smyécky s tekanim

Prikaz WAIT pozdrzi provedeni programu do té do-
by nez se nestiskne specialni kldvesa:

— WAIT 198,1: ...libovolnd klavesa,

— WAIT 653,1: ...<SHIFT>,

— WAIT 653,2: ...<C=>,

— WAIT 653,4: ...<CTRL>.

Kterd klavesa to byla?

KaZdou 1/60 sekundy systém v interuptu osahédva
klavesnici a zjisfuje kod aktudlni a naposled stisk-
nuté kldvesy na adresich v zero—page 203 ($CB)
resp. 197 ($C5). Okamiity stav se d4 potom pomo-
ci funkce PEEK precist. 2

S hodnotami, které se obdrzi sice vétSina uZivatel(
nemuZe nic délat. Nejedna se ani o &isla obrazovko-
vych kod(y ani ASCIl kddd, nybrz jsou to sejmuté
hodnoty matice kldvesnice. Okamzité hodnoty obou
CIA  registrd $DC00(56320=port  2)
a $DC01(56321=port 1) se spolu spoji pomoci log
operaci.

Pokud chcete kontrolovat stisk uréitych kldves na
adresach 203 ev. 197, vezmeéte si na pomoc tabulku

scan-koddo. :
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C64 - slaby pri poCitani z hlavy

Nepresnost v pocitani matematickych udloh se

zaokrouhlovanim odsoudila fadu programi k od-

pocinku v Supliku.

10 ZA=7A +0.01: PRINT ZA: GOTO 10

Az do hodnoty 0.78 to jde presné, potom se vynori

Ciselné obludy jako 0.790000001 misto 0.79 nebo

1.23999999 misto 1.24. JeSté veselejSi vysledek

dosahneme u 1.73. C64 se spokoji s vysledkem

1.72889998...

Zménte basicovsky radek:

10 ZA=7A +0.01: ZA = INT(ZA*100+0.5)/100:
PRINT ZA: GOTQ 10

Od tohoto okamZiku méte po starostech s chybou

zaokrouhlovani. Ciselnd hodnota 100 v hofejdim

listingu je zodpovédnad za to, Ze se vytisknou jesté

dvé mista za desetinnou Earkou. Pro tii platné &isli-

ce za desetinnou Edrkou se musi pfisluind hodnota

zvednout na 1000.

Soubor nalezen!

Casto se uZivatelim C64 stava, Ze se pii loadingu
2 diskety objevi hidSeni ,FILE NOT FOUND" dopro-
vdzené divokym blikdnim LED na pfistroji. U jednot-
livych programd se z 99 procent pfipadil jedné jen
0 Spatng zadany nazev datového souboru, co? se
da lehce odstranit. Pokud se toto hldseni objevi pri
dotahovani dalSiho datového souboru, ktery je po-
treba pro hlavni program, mélo by se védét, ktery
soubor chybi. Systémovou adresou $F693 to jde
bezvadné: SYS 63123 vyvold hlaseni ,SAVING.. *
ana obrazovce se déle objevi aktualni ndzev pro-
gramu. Pritom se samoziejmé nic neuklada.

Neviditelny kurzor

Kdo poklada pri prikazu INPUT blikajici kurzor za
prebytecny, miZe si ho odstranit. POKE 788,123 jej
vypind, POKE 788,49 opét zapind.

POKE 788,123: INPUT ,NAME"; NAS: POKE 788.49:
PRINT NAS 3

Dvojity PEEK

Chce-li se zjistit konec basicovského pragramu pre-
Cte se obsah adres 45 a 46 (v nich je uloZena adre-
sa ve forme dvou bajtd, high a low);

PRINT PEEK (45) + 256* PEEK (46)

Pri vétsim poctu dotazd je moZno celou prdci zjed-
nodusit zadefinovanim:

DEF FN DEEK(x) = PEEK (x+1)*256

Vlastni ¢teni bude potom vypadat nasledovné:
PRINT FN DEEK (45)

PRINT FN DEEK (43)

PRINT FN DEEK (788)

VIC reset '
Pomoci SYS 65409 (JSR $FF81) se VIC aktivuje do
vychoziho stavu.

Blokovani znaki .
POKE 657,128 blokuje pfepindni rezimid znakovych
sad <CBM SHIFT>. POKE 657,0 je opét uvoliiuje.

Listing bez Cisel radki

Po prikazu POKE 22,35 se zobrazi pfi listingu pro-
gram bez Cisel radkd. Poke 22,25 rusi pfedchozi
prikaz.

Casteéné vymazani fadku

Chee-li ¢lovék umazat ¢dst fadku, poslouzi mu pri-
kaz:

POKE 781,X: POKE 782,Y: SYS 59905

X je fadek, ktery se ma mazat a Y sloupec, po ktery
se ma mazat.

Save
Je-li nékdo tak zapométlivy, Ze je mu po savingu
nebo loadingu okamzité neznamy nazev programu,
Zjisti jej pres:
SYS 62913
FORMULA TOO COMPLEX
ZileZitost s hldsenim:? FORMULA TOO COMPLEX
ERROR wvyfidi zadani
POKE 24,0
Aritmeticky trik
Nekdy se vyskytne potieba zmény hodnot mezi nu-
lou a jednickou pfi kazdém priibéhu probéhnuti pro-
gramu. Pro tento ucel mame maly aritmeticky trik:
10 A=0
20 A=A-1: REM ZMENA MEZI 0 A 1
30 PRINT A: GOTO 20

Basic killer

Po POKE 776,1 se program nadile nedi startovat
a listovat.

Preruseni na povel

Jg-li do programu zabudovan piikaz JSR $A8B2C,
preruSuje pri stisku <RUN/STOP> praci.

Konstrukce jednoduchych prestavek

SYS 58592 (JSR $E4E0) nechd poditad dekat 8,58.
Prerueni je mozné klavesou C=.

10



Turbo 64, dil |

Tim, ze C64 fesi najednou vice Gloh (hlavni pro-
gram, interrupt, zobrazeni), nedosahne nikdy piné
mozné rychlosti.

Jednou z moznosti urychleni prace poéitace je zkrd-
ceni preruSovaci rutiny. V assembleru to vypada
nasledovng.

LDA #834

STA 0314

Ekvivalent v basicu ma tvar

POKE 788,52.

Normalni stav se docili naklepanim

LDA #$31

STA $0314

resp. POKE 788.49.

Turbo 64, dil li

Druhou moznosti urychleni programu je snizeni ¢et-
nosti prerudeni. K tomu slouzi adresa $DC09, jeZ je
pouZivana jako Cita€. Je-li zde umisténa nizkd hod-
noia, je obracené vy3si frekvence prerudeni. V nd-
vaznosti na tuto skuteénost také testovani klavesni-
ce a interni hodiny bézi rychleji nebo pomaleji.
Normalni hodnota v $DCO5 je 58.

Turbo 64, dil 1l

VideoCip pfi budovani obrazu monitoru stabilné sa-
ha do paméti, proto s nim musi pochopitelné pro-
cesor pri své cinnosti poCitat a Cekat.

Odepnutim obrazovky se také dd usporit urcity cas.
Obsah obrazovky, a¢ neni vidét, zistavd zachovan.

Prikazy
LDA $DO011
AND #$EF
STA $D011
nebo prikazy basicu
POKE 53265,PEEK (53265) AND 239
se da nastavit odpovidajici bit v registru €. 17 VIC.
Normalni stav se ziska

LDA $DO11
ORA #3510
STA $DO11
nebo v basicu
POKE 53265, PEEK (53265) OR 16

Ochranény SAVE
Po prikazu
POKE 801,0: PKE 802,0: POKE 818,165
se nemUZe pomoci SAVE uklddat zadny program.
Stejny ucinek ma i sekvence

L PSSPINE S S S . R
POKE 818,116: POKE 819,196
aPOKE 818,34: POKE 819,253

No reset
Pokud chcete mit ve svém programu reset, zadéte
jak znamo
SYS 64738
Nasledujici maly program zpusobi, ze reset nebude
ucinny
100 FOR 1=32770 TO 32778
110 READ A: POKE | A
120 NEXT 1130 DATA 10,128,195,194,205
140 DATA 56,48,88,0

ROM-RAM copy
Nésledujici maly piiklad v assembleru ukazuje krat-
kou rutinu ke kopirovani ROM do RAM. Je pritom
vyuzivdna systémova rutina.
LDA #$; 4 registr
LDY #$BF; adresa $BFBF
LOOP STY §57,X
DEX
BNE LOOP
LDX #SE1 ; pocet bloku
JMP $A3ES8; kopirovani

Assembler-mix
Obrazovka zap/vyp
LDA #$1B

STA $D011

LDA #$0B

STA §DO11

RUNSTOP/RESTORE blokuje
LDA #8FF
STA $0328

Opakovani klavesy
LDA #8580
STA §028A

Uzavieni datovych soubort
JSR SFFE7

VIC reset

JSR $FF81

RAM test
JSR $FF87

Hlaseni chyb zap/vyp
LDA #$8B
STA $0300

LDA #$BY
STA $0300
(V)
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JE C65 ZTRACENY SYN COMMODORE?

Byl jednou, pred mnoha dny, ve vzdalene zemi,
nové narozeny pocitac jehoz srdce tloukio v rytmu
4MHz. Na okoli blikal vesele pestrou VGA grafikou
a ozyvat se chtél z reproduktoru stereosoundem.
Narodil se véak s drobnymi chybi¢kami. Jeho za-
bér byl tak Uzky, Ze dokdzal zpracovat najednou jen
8 bitd, Jeho matka se za néj stydéla, a proto ho
poslala do hlubokého lesa, kde nékolik let Zil.

Jednoho krédsného dne na néj narazila pfi hledani
hub, krasnych kvétin a artefaktd skupina
vandrovnich a kdyz uz ho nasli vzali ho s sebou.
Jak velké bylo prekvapeni vieho lidu, kdyz van-
drovni doma potom vybalili ruksaky a nalezence
véem ukdzali. Od ust k Gstim Sla ta zprdva, C65 je tu.

OPOZDENY VANOCNI DAREK

Kratce pred vianocemi 93 se na némeckém trhu
objevil dlouho ofekdvany nastupce C64 pocCitac C65,
ktery byl ovSem predstaven a ohla§ovan uZ v roce
1990.

Pfi bliz§im pohledu na pouzdro kazdému padnou
do oka znameé linie C64, oddéleny kurzorovy blok
a tam kde ma €128 numerickou klavesnici 3,5 inch
disketova mechanika. Nikde ovSem neni vidét, i kdyz
podle naseho by to bylo Zddouci, popis, Ze se jedna
0 C65. PrisluSenstvi je pravé dostacujici: napdjeci
2droj (5 a 12 V stejnosmérnych, na jehoz spodku je
ndlepka ,For C65 only” prekryvajici ndpis ,For C64
only"), mnoho, mnoho bramburki z leheného po-
lystyrenu a pdr reklamnich stranek Grapevine Group,
kterd distribuuje zbylé exemplare C65.

Pro levaky?

Kousek pocitate byl ohodnocen ze viech stran.
Skutecné se jednd o specidlni vyrobek pro levéky,
nebot joystickové porty, piipojka pro napdjenf a si-
fovy vypinaC se oproti ocekdvané skutecnosti pre-
stéhovaly do leva. Mél-li by byt kabel joysticku
nebo mys3i krdtky, komplikovalo by to znacné préci.
Konstruktéfi pravdépodobné nechtéli zbytecné pro-
dluzovat vodivé cesty pod disketovou mechanikou.
K tomu pfichazi rovnéz na levé strané resetovaci
tlalitko stejné provedené jako u C128, zdd se, Ze
neni tak moc utopeno. Na zadni sténé se toho uda-
lo podstatné vice. Pocitdno zprava se nachazi nej-
prve expanzni port s 50 piny oproti 44, potom sé-

PREDSTAVUJEME

riovy konektor kompatibilni C64 (disk, tiskarna),
userport (také C64 kompatibilni) svorky stereozvu-
ku, vystup RGB-video, anténni vystup, Sroubek pro
nastaveni kanalu tv moduldtoru a nakonec krasny
kruhovy otvor s popisem ,disk drive”. Na desce plos-
nych spoji hned za touto fikci je umisténo pdr paje-
cich bodl planovanych pravdépodobné pro svorku
DIN. U C65 se vyplati prohlédnout | spodek pristro-
je. Dvirka kryji RAM expanzni port, komunikujici
s DMA a videoCipem. Stitek vyrobce naopak nalezen
nebyl. Na exempldfich z USA byl strohy popis
.Commodore Model C65.. serial No. 0000xx...
odruSeno n. DBP-Vtg 1046/84".

Oba pocitace (byly testovany dva kusy) po pripojeni
na monitor a zapnuti zistaly hluché. Ke slovu tedy
prisel Sroubovdk. Po zatlaceni vSech Cipl v jejich
pouzdrech a po proletovani nékolika podezrele vy-
hlizejicich spoji se udalo kouzlo. Objevila se modra
obrazovka s oranZovym okrajem a hladenim ,The
Commodore C65 Development System*.

Pfi zapnuti zkou$i nejprve C65 booting z interniho
drajvu. Pokud se to nepodafi, zméni se (jako pfi
kazdé chybé drajvu) barva ramecku — hidseni chyby.
Drajv pripojeny sériové se nedd adresovat jako Cislo
9, pripustnd jsou €isla od 10 do 30. Pokud by snad
clovek zadal LOAD,$",9 ndsleduje po searchingu
hlaseni ready jakoby se nic nestalo, ovéem paméf
bude stejné jako predtim prazdna. Prikazem basicu
V7.0 ,HEADER" se da naformaétovat disketa v drajvu
1581. Aby se provedlo formdtovdni pres prikazovy
kandl, je nezbytné zadat Cislo drajvu 0. (NO:test,64, ).
Barevny obrdzek s 80 znaky na fadku neni tak ostry,
proto doporucujeme pro programovani normalni vi-
deovystup, ve kierém je 80 znakil zobrazeno sice
cernobile, nicméné dobfe Citelné.

S klavesnici je tfeba se nejprve spratelit. Kldvesa
RUN/STOP se prestéhovala plné nahoru, TAB na-
hradil klavesu CTRL a CTRL prisla na misto RUN/
STOP. Sedm funkénich kldves, resp. se SHIFT 14,
muze byt funkci KEY volné obsazeno.

Novy basic

Protoze dvodni hladeni slibuje Basic V10, musi byt
v ROM jisté néjaké rozsireni. Normalné se nedodava
zadnd dokumentace, kterd by tuto skuteénost ozrejmo-
vala. ZbehlejSi automaticky skdéi do monitoru, po-
moci néjZ se dd obsah paméti pohodiné preéist.
Novy basic sém a monitor jsou uloZzeny v banku 3
od adresy $2000, zatimco zbytky starého basicu
V2.0 a V7.0 se dajf nalézt v banku 2. Mnoho pfikaztl
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vyvold Zel jen poviechné hlaseni “UNIMPLEMENTED
COMMAND ERROR,, piesto uZ s tim co je k dispozici
se daji délat prekvapiva dila v oblasti grafiky. Basic
V10 je jiny nez V7 C128, proto neni divu, 7e témer
2adny 2 program( pro 128 na C65 nebéZel. | jedno-
duche grafické programy musely byt pro testovani
prizpusobeny. Priinou je pfedevsim jina syntaxe gra-
fickych prikaza.

Dité v plenkach

Majitel C65 nemusi na uvodni hlaSeni se dvakrat
Ctyrmi hvézdickami zapomenout. Pfikaz GO64 vol4,
prirozen€ po pojistné otdzce, m6d C64. Stejnym zp(-
sobem funguje stisk kldvesy Commodore pfi zapnuti.
Obraz je prekvapivé ostry, vypadd viak ponékud Ji-
nak neZ je obvyklé. Rdm je Cisté bily, screen (pozadi
textu) je opticky SirSi. Vpravo i vievo je méné mista.
zbyvaji jen uzké prouzky.

S kompatibilitou zistédva C65 miné na $tiru. Pres
desku adapteru se podle zku$enosti jinych uZivateld
daji pfipojit pouze nejstardi cartridge, které funquiji,
zatimco modernéjSi jako FCIII nebo Snapshot dokazi
zbourat systém C65. Jednodilné staré disketové hry
se daji startovat a az na hudbu (pfili§ rychld) a urgité
kritické Casovani (nékdy) i béZi. Problémy se objevi
tehdy, kdyz se ma néco natahnout.

Uzivatelské programy jako GoDot nebo Viza Write
bézi. Novaterm s modemem pro userprt také. Geos
se véak z externich jednotek natdhnout neda. Nikdy
nenabéhne grafickd obrazovka. Jednou z pfiin je jis-
t€ novy procesor s fadou novych piikazi jako napf.
RMB (Reset Memory Bit), SMB (Set Memory Bit),
BBR (Branch On Bit Reset) a BBS (Branch On Bit
Set).

Adresa bdze zvukového Eipu je $D440 a $D460. Po-
moci stereo-SID-playeru se daji prehrét také Sestihla-
sé zvuky aniz by byl potieba stereo-SID-modul od
firmy CMD.

Pfistroj pro experimentovani .

Pfi zkouSeni C65 se Clovék stabilné cit!' jako.v zgcat-
cich préce s C64. Predtim neZ se objevila kniha 0_64
Intern,, musel si kazdy viechny dulezité adresy obje-

vit sam, kazdy dnes samozrejmy POKE byl novym
objevem. C65 se jisté neda doporucit jako pracov-
ni pristroj. Pokud je defektni nektery z €ipl (mys-
lim tim jen vysoce integrované zakaznické obvo-
dy, které se nevyrdbi ve velkych sériich), ma uZi-
vatel dost smilu, protoze ndhradni obvody se shdni
velmi obtizné. Mnoho pfikazi vibec neexistuje,
jiné pfindSeji neocekavané efekty. Kdo viak je za-
palenym hardwaristou, chce si hrat na detektiva
a prirozené md prebyteéné “drobné, mél by se
rychle, dokud nejsou proddny posledni exempla-
re, rozhodnout.

Odkud prichazi?

Diskutabilni zUstdvd odkud vyrobené exempldre
viibec pochazeji. C65 byla vyvinuta v USA. Boardy
byly podle popisu zhotoveny v Hongkongu. Firma
Grapevine Group, kterd od Commodare zakoupila
vSechny zbylé pristroje ze skladu, se nachazi (idaj-
né v Evropé. Hovoii pro to i evropskd televizni
norma modulatord a napéjeci napéti 220V. V USA
jsou tyto pristroje schopny spolupréce jen s mo-
nitory. Naproti tomu zdstupce Commodore v N&-
mecku C65 vidél naposled v roce 1991, nebot se
tam mély provadét posledni testy. Pro fadu pro-
blémd s nekompatibilitou byl projek vracen zpét
do Chesteru (USA). Lze se domnivat, Ze se v dnes-
ni dobé tézko jiZ najde programdtor, ktery by se
osmibitovym pocitatem zabyval vazng. Presto véak
udajné existuje disketa s nékolika zajimavymi ukaz-
kami grafickych schopnosti C65. Zel, pfi testovani
obou stroju nebyla k dispozici.

Kde se da koupit?

Nedomnivdm se, Ze se v Ceské republice nebo na
Slovensku najde zdjemce o C65. Kdyby snad pre-
ce jen ano, musi se obrétit do ciziny. Prakticky
jedinym prodejcem zbytkid C65 je firma:

WSC

Gartenstadistr. 85

81825 Munchen

tel. 0049 89 4305886

fax. 0049 89 4395328

Technika C65
CPU - CGommodore CSG 45105 1,02a 3,5
MHz
- nové prikazy
- adresace paméti az 1 MByte
— UART pro seriovy prenos integro-
van
- 2 ClA se dvéma /0 porty
Pamé{ —~ 128 kB DRAM rozsititelnd aZ na
4MByte interni paméfovou kartou
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- 128 kB ROM
- (64 Kernal a Basic 2.2
— (65 Kernal, editor, Basic 10.0, mo-
nitor sirojového kadu
(C128)
- znakova sada (40 a 80 znaku)
Video - Commodore CSG 4567
- RGB
— kompozitni NTSC nebo PAL video,
barva a jas (chroma, luma) oddélé-
né
- kompozitni NTSC nebo PAL, mo-
nochromaticky
— HF-vystup NTSC nebo PAL
- funkce genlocku
- vSechny originalni videomady C64
- 40 nebo 80 znakil
- 16 barev C64
— 256 barev se 16 riznymi intenzita-
mi, odpovida 4096 barvam
Audio — Commodore CSG 6581
— stereo se 6 hiasy

— i hlasy na jeden kanal
- programovani jako u C64
Flopy — interni drajv 720 kB
— filesystém kompatibilni k 1581
— standardni CBM bus s rychlosti pre-
nosu 4800 Baud
— rychlej§i C65 bus (20 kBaud)
_ — Burst C65 bus (50 kBaud)
Porty - 50 pinovy expanzni port
— 24 pinovy User port
— kompozitni video/audio vystup
- analogovy RGB-vystup
- HF videovystup
- seriovy port (1541, 1571, 1581, tis-
karna)
— externi flopy (mini-DIN)
— 2 joystickové porty
— 2 audiovystupy (stereo)
- interni rozSiteni paméti
Kldvesnice - 77 klaves, vEetné kldves C64
Napajeni - externi zdroj 5V 2,2A / 12V 0,85A

(JV)

Co ted? Tuto prozaickou otazku si polozite tehdy,

kdyz vaSe 64 nereaguije tak jak by méla.

Pokud dosud neuplynula zéruka, potom je snadnd

pomoc. Urychlené odejdéte k prodejci, ktery vam

pocitac prodal a reklamujte u néj porouchany pii-

stroj. Jenze rok je rychle pry¢, o pllroku u datasett

ani nemluve, takze nezbyvd nad vlastni pokus pfi-

vest nekomunikujici po€itac zpét k Zivotu.

Oprava potitace je vSak UpIné néco jiného nez jeho

programovdni i pro ty, ktefi s pajkou zachadzet umé-

Ji. Proto si dobre nejprve rozmyslete kazdy krok.

Predpokladem pro pokusy s diagnostikou chyb je

dobré vybaveni. Nemély by vam chybét:

— mikropajka ca 30W s jemnym hrotem

— vyfukovatka cinu (v hor$im piipadé odsdvacka)

— pinzeta, skalpel atd.

= univerzaini méfici pristroj pro stfidava i stejno-
sSmeérna méreni

— dokumentace

Préci znacng usnadni:

— jednokandlovy osciloskoup

~ kamardd nebo zndmy, ktery bude ochoten po-
mefit dileZité body na svém pogitaéi

Nejprve je nutno zjistit, zda je pocitat z2cela bez

zivota nebo zda jdou nékteré funkce. -

KDYZ POCITAC STAVKU

JE

TOTALNI VYPADEK

Pod totalnim vypadkem rozumime, Ze se po zapnuti
pocitaCe na pfipojeném monitoru nebo TVP neabje-
vi Zadné hldgeni.

Vtom pripadé pfezkouSejme nejprve napdjeci na-
peti. Uvnitf pocitace je tavna pojistka o hodnoté 1
az 1,25 A. Z neznamych pficin mize odejit. Potom
sice sviti LED na pocitaci, presto vSak na obrazovce
nic neni. Spalenou pojistku vyménte za novou. Ex-
perimenty s nahradou prepéleného dratku aloba-
lem prinesou kratkodoby efekt, proto vam je nedo-
porucuiji.

Je-li pojistka v pofadku zméFte napéti dodavané na-
pajecim zdrojem. Casto chybi 5V ss, které m4 doda-
vat stabilizdtor. MizZe se stat, 7e bude chybét i 9V
st. StarSi napdjece mély taktéz tavnou pojistku, kte-
rd se dala pohodiné zkontrolovat a vymeénit. U no-
véjSich zdrojii tato pojistka citelng chybi, navic
transformatorky jsou zality do tvrdé, netavitelné
hmoty, tudiZ jsou neopravitelné,

Pi otevieni zdroje pozor! Jeho primarni obvod je
napdjen 220V!
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Je-li trafo v poradku, potom zméfte podle planu na-
pajeni piimo na dilezitych obvodech. TTL obvody
maji napajeni 5V, naproti tomu SID ma na pinu 28
napdjeci napéti 12V.

Pokud jste nezjistili ve zdroji ani napajeni zddnou
chybu, muZze byt chyba v moduldtoru nebo v pripo-
jovacim kabelu k monitoru. Poéitad sice pracuije, nic
vsak neni videt. Malym trikem se da vyzkouset zda
Jde o tento pripad. Pripojte flopy nebo maf a zapneé-
te pocitac. Poslepu zadejte prikazy pro loading. V pfi-
padé mgf postaci stisknout kldvesy SHIFT RUN/STOP
a potom PLAY na mgf. Osa rekordéru se roztocila?
PrezkouSejte si kabel k monitoru. Pi dobrém kabelu
je s nejvetSi pravdépodobnosti vadny moduldtor
a pocitac by mél jit do opravny.

Tolik k piipadim, kdy se po zapnuti potitace neob-
jevi zadny obrdzek. Castéjsi a 16281 jsou chyby, kdy
5 po zapnuti poCitace objevi ramecek a barva poza-
di, CimZ ovSem aktivita pocitace konéi.

Zméite vyvod IRQ. V normdlnim pripadeé, u funguiji-
ciho pristroje se objevuje na tomto vyvodu (pin 3
procesoru) kazdych 16 ms negativni impuls délky
ca 200 ps. Univerzdinim pristrojem se d4 méFit pou-
ze napéti. Pokuste se o zméfeni interuptu jednodu-
chym piipravkem s LED diodou a rezistorem 220 "
Odpar spojte s napdjenim +5V, pouzijte ho jako
prediadnik pro LED. Katodu LED podrzte na pinu 3
procesoru. Dioda musf viditelné svitit a trochu pobli-
kavat. Lépe je tato situace pfirozené vidét na osci-
loskopu nebo logickou sondou.

Co se v3ak stane, kdyZ interupt neprobéhne? Pokud
je nyni po zapnuti uroven interuptu H, potom po
krdtké dobé ale L, prichazeji jako mozné zdroje po-
ruchy do uvahy procesor, systémovd ROM nebo
RAM. Pocitat je potom zraly pro opravnu. Porou-
chand mize byt i CIA 6526. Tato chyba se d4 relativ-
neé lehce najit, protoze v pocitaci jsou dva tyto obvo-
dy. Bez CIA U2 je pocitaé schopen prace, proto ji lze
pouzit k vyzkouseni.

Na tomto misté jeden tip. Prakticky vSechny obvody
v poCitaci jsou dnes pdjené. Jen u nemnoha exem-
plarl jsou velké Cipy umistény v paticich. Pokud jste
Pfi opravé néktery z obvodd vyletovali, doporucuji
zcela nepatrnou investici do preciznich patic. Zvlas-
té pii vyméné obou obvodil CIA Ize tuto operaci jen
doporucit.

Pokud vymeéna CIA neprinese zadny efekt mizete pre-
ZkouSet, zda je vadny procesor. Zméite vyvody LO-
RAM, HIRAM, CHAREN, tedy koliky 27, 28, 2’9 proce-
soru. Viechny by po zapnuti po¢itace mély byt na H.
Nastavi-li se po zapnuti na nékterém z téchto vyvo-
di L, nemizZe pocitac spravné pracovat. Ve stejném
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ad_resove’m prostoru dojde totiZ k zapnuti RAM na-
misto ROM. Pocitag po zapnutf oslovuje trvalou
pamf'if (ROM), proto v tomto pripadé mazeme vy-
ZkouSet pouze to, zda je pfi€inou procesor sam.
Opatrné procesor vyletujte a namisto néj 2aletujte
precizni objimku. Potom opatrné ohnéte do pravé-
ho Ghlu piny 27, 28, 29 tak, aby po zpétném zasu-
nuti procesoru do pouzdra nemely zddny kontakt se
zdkladovou deskou. Timto krokem se vam padarilo
osdlit adres manager, ktery bere otevieny vstup
jakoby na ném byla droven H.

Pokud pocitac po této procedure pracuje, je nutno
koupit novy procesor. Miize se véak stat, Ze vSech-
ny dosavadni pokusy neprinesly Zadny udspéch, to
je znamkou pro odeslani poéitace do opravny.

Obcasné chyhy.

Chyby, které se vyskytuji sporadicky jsou pro
opravnu nejméné oblibené. Zakaznik uvddi éasto,
Ze po pil hodiné prace poéitat prestivd pracovat,
pricemz v dilné béhem testovani poéitaé bezchybna
bézi mnoho dni. Castou pfiginou téchto chyb je
teplotni defekt nékteré soucastky. Mél-li by poéitad
vykazovat tyto symptomy, potom doporuduji opat-
rit si chladici sprej, kterym se daji souééstky ochla-
dit az na -40°C. Pri hleddni se ndm osvédéil ndsle-
dujici postup. Po oddéleni kldvesnice fénem rovno-
mérné ohiejte desku pocitace. Jakmile zacne poci-
ta€ vykazovat chybu ochlazujte postupné jednotlivé
obvody. Po ochlazeni kaZdého obvodu vZdy znovu
zapnete a vypnéte pocita. Naskoéi-li po nékterém
zapnuti pocitac, je posledné ochlazeny obvod prav-
depodobnou pficinou poruchy. Nyni podezrely ob-
vod opakované ohrejte a ochladte a ujistéte se o tom,
Ze je skuteCné vadny.

Pficinou problém mohou byt i viasové trhliny
v plosném spoji. Ohrati materidlu zpisobi nepatrné
roztazeni ploSného spoje azvétSeni téchto trhlin.
Nalezeni trhliny moZe byt malym svatkem, hledaji
se velmi Spatné.

Jinou pri¢inou sporadicky se vyskytujicich chyb mo-
hou byt poruchy RAM. Nasledujici program je tes-
tem paméti RAM. Vyzkou$i celou paméf tedy i ¢asti
pod basic-ROM charakter-ROM a systémovou
ROM. Jakmile je zjiSténa chyba, program se zastavi
a ukaze domnéle vadnou paméf. Vyjimku tvori RAM
pro barvy. Chyba v ni nevede na ziicen( systému
nybZ jen k nespravnému fungovani barev.

Dobra rada nakonec. Opiste si program dokud poci-

ta¢ funguije.
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100FOR  1=32768 TO 33319
110READ X: POKE I,X: S=S+X: NEXT

120DATA 120,162,255,154,160,0,169,1,153.0,

216, 153
130 DATA 0,217,153,0,218,153,0,219,
169,32,153,0
140 DATA 4,153,0,5,153,0,6,153,0,7,200,208
150 DATA 225,160,13,185,199,129,41 63,

153,92,4,136

160 DATA 16,245,160,15,185,213,129,41,63,
183,171 ,4

170 DATA 136,16,245,160,8,185,229,129,41,
63,153,148

180DATA 5,136,16,245,160,2,162,0,
169,85,153,0

190 DATA 0,232,208,253,217,0,0,208,21,
140,3,5

200DATA 42,153,0,0,232,208,253,217,0,0,
208,6

210DATA 140,4,5,200,208,222,240,3,76,
153,129,160

220DATA 1,185,5,130,41,63,153,174,5,
136,16,245

230DATA 160,4,185,238,129,41,63,153,228,
5,136,16

240DATA 245,160,0,169,85,153,0,1,232,
208,253,217

250 DATA 0,1,208,21,140,43,5,42,153,0,
1,232

260 DATA 208,253,217,0,1,208,6,140,
44,5,200,208

270DATA 224,240,3,76,153,129,160,1,185 5,
130,41

280DATA 63,153,254,5,136,16,245,160,7,185,
243,129

290DATA 41,63,153,52,6,136,16,245,160,
0,132/1

300DATA 169,250,133,16,169,128,133,
17,132,18,132,20

310DATA 200,132,19,200,132,21,160,100,
177,16,145,18

320 DATA 136,16,249,162,0,160,0,76,0,1,177,
20

330DATA 72,169,85,145,20,209,20,208,
97,42,145,20

340DATA 209,20,208,50,104,145,20,200,208,
232,230,21

350DATA 173,3,5,16,16,41,127,141,3,5,141,4

360DATA 5,141,43,5,141,44,5208,14,9,
128,141

370DATA 3,5,141,4,5,141,43,5,141,44,5,165

380 DATA 21,208,191,76,65,129,76,153,
129,160,1,185

390DATA 5,130,41,63,153,78,6,136,
16,245,160,9

400DATA 185,251,129,41,63,153,132,6,
136,16,245,32

410DATA 188,129,32,188,129,32,188,
129,169,55,133,1

420DATA 162,4,134,19,177,18,9,128,
145,18,200,208

430DATA 247,230,19,202,208,242,169, 15,
153,0,216,153

440 DATA 0,217,153,0,218,153,0,219,200,208,
241,32

450 DATA 188,129,170,202,138,208,233,32,
188,129,76,4

460 DATA 128,24,162,255,232,106,144,252,
134,255,24,138

470DATA 101,255,32,32,32,50,53,53,32,50,
53,53

480 DATA 32,32,32,49,48,49,32,49,48 49,
32,32

490 DATA 32,49,51,56,32,49,51,56,32,32,
32,50

500DATA 52,32,50,52,32,32,32,50,53,53.
32,50

510DATA 53,53,32,32,32,49,51,52,32,49,
51,52

520DATA 32,32,32,50,53,50,32,50,53,50.
32,32

530DATA 32,49,52,52,32,49,52,52,32,32.
32,49

540DATA 48,54,32,49,48,54,32,32.32.50,
51,50

550DATA 32,50,51,50,32,32,32,50,53,53.
32,50

560 DATA 53,53,32,32,32,49,54 50,32.49.
54,50

570DATA 32,32,32,50,52,32,50,52,32.32.
32,49

580 IF S< >51991 THEN PRINT , GHYBA
V DATECH !1*: END

590 PRINT , 0K
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PRI HLEDANI CHYB LZE POSTUPOVAT PODLE NASLEDUJICIHO SCHEMATU

! hlaSeni v poradku \

na monitoru
barevné znaky

l

klavesnice

vadnd RAM
barev 2144
U6

nefunguje

po delSim VIQ prilig _
provozu velmi —> i horky, nq[ep|1
Spatny obraz chladic

sem tam Spatny
obraz, mensi se
pokiepem na
C64

ovladac
pedd| nejde

vadna patice

VIC, mirné
napruzit

noZicky VIC

\
kabel k monitoru B
OK?

b4

chybi zvuk

Y . b&Zi interni vadné u
lJOYS“Ck "eldey l hodiny? pojistka A
uvnitr ﬁ
hy

vadny SID

\ 4 vadnd CIA
Ul

vadny U28
4066 a/nebo
SID
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— pojistka

LED sviti i napdjeciho zdroje

VIC, modulator,
monitor, kabel

| 7 napsat LOAD

| objevi se obraz

| "$",8 <RETURN>. > k obr. B

! Flopy v rozbehu

| Uteévf;'l potitac, | takt na koliku 39

| zmérit napéti na | CPU (logicka paméti RAM ;
+5V+5%

|
vypinag takt na koliku 1 troven na koliku )
napdjeciho CPU (logicka L 40 H »if  CPUvadny

napéti sonda)

vadné resetovaci

tlacitko

| HORKY TIP GEDS 2.5 '

To nejlepsi z Geosu co kdy bylo

Prali jste si nékdy rozsitit svou C64 na skutecné
moderni pfistroj? S vyzralou technologii a mnoha Foto a text manager pro viozeni textu a grafiky
dulezitymi utilitami, s nimiz jde préce lehce od ruky. do vaSich dokumentd

Miizeme vam predstavit nejlepsi GEQS, ktery kdy byl Geo Text rychly editor s mnoha Geo Write funk-
vytvoren, GEOS 2.5. Tato verze nabizi mnoha rozsi- cemi

fenia prepracovani, ktera ¢lovék jednodus$e musi mit. Show Font ukazuje vzory pisma

Nové moduly

-

Nové utility Obsazen je budik, poznamkovy blok, kalkulator atd....

* novy dektop s okénky a mnoha novymi funkcemi S tfrptf) Geosem |de nyni vSe: zpracovani text(, zpra-

* Turbo Disk pro zkréceni doby loadingu covani obrazd, Desktop Publishing, kalkulace, zpra-

* PrintDir tiskne directory covani dat, presentace, telekomunikace...

* noveé budice NLQ

* 2 nové budige pro mys Dos-tanele jej i v Cechdch. Pisemné &i telefonicky je

* automatické rozdélovani slov podle némecké gra- ~ MOZN0 jéj objednat u zastoupeni firmy CONRAD
matiky pro GeoWrite. elektronik, Michalska 19, Praha za cenu 89~ DM

(ekvivalent v K&, DPH + postovné).

18



C64 se dd modulem lehce rozsifit na individuaing
orientovany pocitac. Ihned po jeho zapnuti bude
K dispozici potrebny software. Odpadne tim zdlou-
havy loading.

Predky C64 byly legenddrni PET adile VC20, U3
tenkrat byl C64 planovin jako otevieny systém. Co
to véak znamena?

Predstavte si, ze pouZivate pro C64 jen uréity pro-
gram, napr. pro zpracovdni textu. Potom zcela jisté
znate nasledujici hru. Zapnete pocitac, disketu s pro-
gramem zasunete do drajvu, program odstartujete
a vyménite zdrojovou disketu za disketu s daty. Ko-
necné muzete zacit pracovat. Potud dobrd! V pripa-
dé potreby napsani kratkého textu se mi v3ak uve-
dené vynaloZené Usili jevi jako velka ndmaha. Clo-
vék je od prirody totiz liny..Co potom? K dobru pak
prijde zase stary dobry psaci stroj. Na takové a po-
dobné problémy Commodore pamatoval a opatfil
C64 na zadni sténé tzv. expanznim portem.Jsou na
ném vyvedeny viechny dilezité kontakty pocitace.
Dilezité programy se daji vypélit do Eprom,zaleto-
vat do specidlni desky plodnych spoji a zasunout
do expanzniho portu. Program je pak ihned po za-
pnuti pocitade na svém misté v paméti a mize byt
ihned startovdn.V nasem teoretickém prikladu je
k dispozici program pro zpracovani textu.

Otevieny systém tedy znamend, Ze Clovek maze
pocitac prizplsobit své aplikaci.

Expanzni port je tvofen 44 pinovym konektorem. 22
kontaktd je v horni fadg, 22 v dolni. Obé maji roztec
2.91 mm. Na tomto portu jsou v3echny relevantni
signdly. UZivatel ma pfistup ke viem datovym,adre-
sovym a fidicim vstupdm / vystupim. Protoze
vSechny tyto signdly jsou pfimo spojeny s hardwa-
rem pocitace, je port lehce zranitelny. PrisiuSné
vodice museji byt oetreny odpory (vnitini kolekto-
ry vystupnich tranzistor(), resp. musi'byt posileny
budi€i. V pocitatove technice se rozeznavaji dva —
logickd 0 a logicka 1 (uroved L,H). Pfitom O je pri-
razena napéti blizkému 0 Voltt a 1 napéti +5V (po-
Zitivni logika). Je pochopitelné, Ze tyto lrovné od-
povidaji idedlnim obvodovym prvkim, které redine
neexistuji. Skute€né prvky spotrebovavaji proud.
Kazdy vystup integrovaného obvodu mﬁzp ddvat
jen urcité mnozstvi proudu. Toto mnozstvi se ne-
udavd jak by se dalo ocekavat v miliamperacf], ny-
brZ poctu vstupd integrovanych obvodu, ktery mu-

2e byt danym vystupem napdjen.

Vyvody, které jsou pfivedeny na expanzni port, mo-
hou budit maximalné jeden vstup TTL-LS. Proto
mize byt na expanznim paortu provozovan maximal-
né jeden modul. Do pocitace se miZe modul zasu-
novat jen pii zapnutém nebo vypnutém poéitadi.
V opacném pripadé by s nejv&tSi pravdépodobnosti
doSlo ke zniCeni integrovanych obvodi v poditaci
nebo v modulu.

Konektor na expanznim portu nepatii mezi nejro-
bustnéjsi. Neustdlym zasouvinim a vytahovanim
moduli se kontakty opotiebi, v krajnim pfipad8 pre-
stanou vodit | proti této skutetnosti existuje po-
moc v rozsifujicim modulu pro expanzni port. Ten
muzZe byt jiz pfipojen trvale.

0D TEORIE K PRAXI
Z dokumentace k C64 vyplyvd, Ze pro zésuvné mo-

Obr.1 Konfigurace paméti po
zapnuli pocitace

E0DO0 SYSTEM

DCODCIA 1/2 + VO 0 + |

D800 BAREVNA RAM

D000 VIC 1I/SID

CO000 4K RAM

ADOD 8K BASIC

1
1
1
1

EXROM
CHAREN 1

LORAM
HIRAM
GAME

— N T, A




duly s programy v eprom je nejvyhodnéjsi adresovy
prostor $8000 az $9FFF (8kB). V tomto prostoru se
normélné nachazi RAM pro basic ($0801 az $9FFF).
Prekryti adresového prostoru od $8000 po $9000,
resp. vypnuti RAM v této oblasti a prepnuti na mo-
dul obstard v C64 obvod nazyvany adres manager
na zékladé stavu vstupu EXROM (9) na expanznim
portu (viz obrézek).

ED00 SYSTEM
DCO0 CIA 1/2 + 1/0 0 +
DBOO BAREVNA RAM

D000 VIC I1/SID

CO000 4K RAM

AD0Q 8K - MODUL - ROZ'SIRENI

1
1
0
1

=
i
<
26
6]

EXROM

LORAM
HIRAM
GAME

0br.2 Konfigurace paméti
S modulem

0 2apnuli pocitace

B=]

Uroveri signdlu na tomto vstupu se dd ménit napr.
prepinacem. V jedné poloze prepinace se tento vy-
vod spoji se zemi (0 voltil), v druhé zistane neza-
pojen, potom se vstup chova jakoby na néj byl
priveden signdl drovné log 1. Prepinani pfepinace
tedy predstavuje hardwarové odpojovani modulu.
Vznikne-li potreba protdhnout adresovy prostor pro
modul na 16 kB, je nutno spojit dohromady wvody
EXROM a GAME a pfivést na né (rovefi log 0.
Vlastni inicializaci eprom provadi signdl ROML.

Po zapnuti C64 probéhne resetovaci rutina. Béhem
ni uloZi potita€ duleZité vektory do stacku a dale
testuje, zda je na expanzni port pfipojen modul.

Tento test vypadd tak, Ze se zjisfuje, zda se od
adresy $8004 na ndsledujicich péti mistech nachd-
zi hlaseni ,CBM 80“. V kladném pripadé potom po-
titac prohlédne adresy $8000,$8001 nebot na nich
se ma nachazet startovaci adresa programu, ktery
se spousti sam. Celd problematika je nesmirné zaji-
mava, presahuje v3ak ramec tohoto prispévku, do-
poruduji laskavému Ctendri samostatné prostudo-
vani partii z assembleru a systému C64. Pro vét3i-
nu uzivateld, ktefi se nechtéji pripravit o vlastni pro-
gramy v modulu, bude nejschudnéjsi zpracovat po-
zadované programy modulgeneratorem, ktery je
soucasti softwarového vybaveni vétSiny komercneé
nabizenych epromerd. Vysledkem bude datovy sou-
bor, ktery postaci vypalit do paméti.

STAVBA MODULU

Obrdzek ukazuje horni a spodni stranu desky plos-
nych spoji. Deska byla navrZena jako univerzalni,
proto umoziuje zasazeni pameéti typu 2716, 2732,
3764, 27128, 27256, 27512. Prepina¢ DIL v pra-
vém hornim rohu slouZi k adresovani blokl paméti
0 velikosti 8kB v pfipadg, Ze se pouziji paméti 27128
a vy$3i. Prepind signdly 0 a 1 na adresové vodice
A13, A14, A15. Odpory na destice plodnych spojt
maji velikost 10 az 15 kiloohmu. SlouZi k omezeni
proudu.
Vlevém hornim rohu jsou kontaktni ploky pro
pripojeni resetovaciho tlacitka. Dvé ¢tvercové kon-
taktni ploSky uprostred desticky slouZi pro pfipoje-
ni piepinate, kterym se provadi hardwarové pripo-
jeni/odpojeni modulu od pocitace (EXROM = 1,0).
Na spodni strané desticky je 7-zamki umoZiujicich
pfizpUsobit desticku rdznym typim eprom.
2764
E)OFF 20N 3 0ON4 OFF50N6ON7ON pin 27,28
N
27128
BSFFQ ON 3 OFF 4 OFF5 ON 6 ON 7 ON pin 27,28
27256
EJI?FFH ON 3 OFF 4 OFF5 ON 6 ON 7 ON pin 27,28
27512
E)IE)FFF 2 ON 3 OFF 4 OFF 5 ON 6 ON 7 OF pin 27,28
Ostatni 2dmky se uplatni pfi pouZiti starSich typi
pameti (2716,2732), resp. pri potfebé vyuziti des-
ticky pro modul o velikosti 16 kB ($8000 az BFFF).
Vlastni stavba modulu je natolik jednoducha, Ze
nepotrebuje dalich komentdri. Proto na zdvér jen
poznamku pro ty, ktefi se nechtgji zabyvat vyrobou
plosného spoje. Plo3ny spoj Ize objednat pod n4-
zvem resetovaci tlacitko za 95 K¢, disketu s mo-
dulgeneratorem epromeru Alcomp za 50 — K&.
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SIDE SOLD EXROM/GA

sqegosesesess

il

SIDE COMP

Casto se uzivatelé C64 misné divali na jednoduché
ovladani Amigy 500. Ted uz nemusi. Modul Amiga
Look tento sen realizuje.

Amiga se vyznacuje tzv. autobootem. Po zapnuti po-
Citace a vloZeni diskety se automaticky precte blok
boot, program se naldduje do pocitace a odstartuje.
Stejnou funkei u C64 ma modul Amiga Look.

Zapojeni

je velmi jednoduché. Zastréenim modulu do
expanzniho portu se epromka pfipoji obvyklym zpi-
sobem. Vsechny adresové a datové vodice eprom
se spoji s prislusnymi adresovymi a datovymi vodi-
Ci expanzniho portu. Vyvody OE (Output Enable)
a CE (Chip Enable) se spoji a spoleCné svedou na
vyvod expanzniho portu ROML.

Vyvod ROML adresuje paméfovy rozsah $8000 az
$9000. Z pocitace prichdzi po tomto drdté signal
drovnd L. Predpokladem je, aby vyvod Exrom byl
z vnéjsku na L nastaven (viz Postavte si cartridge)
a procesor mél k paméfovému rozsahu $8000 az

AMIGA LOOK
(novy modul pro C64)

S9FFF pristup. Software se z eprom do paméti C64
nainstaluje sam. V zapojeni jsou pouZita i dvé hradla
NAND. Jejich ulohou je odpojeni eprom bezprost-
redné po instalovani programu. Stane se tak impul-
sem L na vyvodu 1/0-2 expanzniho portu. Timto
malym trikem se dd k dispozici opét paméf na adre-
sach $8000 $89FFF. Program sdm je umistén
v eprom typu 2764.

Po zapnuli

Po zasunuti modulu do expanzniho portu a zapnuti po-
¢itate se na monitoru objevi ruka drzici disketu. Sou-
¢asné se rozbehne flopy. Obrdzek ma uzivateli fici, Ze
md do drajvu zalozit disketu. Pokud se tak stane, najde
flopy prvni soubor na disketé anatahne jej. Potom
poGitat program odstartuje. Datlovani prikazi LOAD
a RUN odpadd. Je-li prvnim souborem na disketé stro-
jovy program se startovaci adresou vySsi nez $0801,
pak dojde pouze kloadingu bez startu. Computer se
ohldsi slivkem READY aprogram je mozno SYSem
odstartovat. Uvedeny mad je vysledkem kazdého resetu.
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Odepnuti modulu

provedete tak, Ze pfi zapnuti pocitate nebo pri stis-
ku resetovaciho tlaéitka podrzite kldvesu RUN/STOP
tak dlouho, dokud se nezméni barva obrazovky.
Modul se kompletné odpoji.

Mdd Fast-load

se iniciuje stiskem klavesy C= pfi zapnuti poCitaCe
nebo souc¢asném stisku resetovaciho tlaitka. Opét
pockdte, dokud se nezméni barva obrazovky. Mad
Fast-load poznate podle svétle Sedého tvodniho
hiaeni. Beiné piikazy jsou | naddle mozné. Rozdil
je vtom, Ze flopy je pfi loadingu 16x urychlen.
Mimo to se trojkombinaci SHIFT,SHIFT,CTRL
odstartuje reset, pfi némz se obnovi méd hand.
Kombinace kldves RUN/STOP C= vede na skok do
aktualniho madu.

Menu loadingu

Do menu loadingu se dostanete, kdyz pfi zapnuti
pocitace podrzite klavesu CTRL (totéZ prfi resetu).
Opét vyCkate nez se zméni barva obrazovky. Z me-
nu, které se objevi, miZete komfortné a velmi rych-
le natahovat a startovat programy, pro které jinak
pouZivdte standardni piikaz LOAD,...",8 Urychlo-
vaci faktor pii loadingu je asi 10.
Podminkou je zapnuty drajv se zaloZenou disketou
Neni-li spinéna jedna z obou podminek, objevi se
odpavidajici chybové hldseni. Nejprve program rych-
le prob&hne véechny zdpisy na disketé a potom je

prehledné prenese na obrazovku. Zobrazi se pouze
normalni, byt chranéné programove file, zatimco
sekvendni, relativni, user a jiné datové soubary ne.
Nema to ostatné ani vyznam, nebof jiné soubory
neZ programy nejdou startovat. Je-li adresar piilis
obsahly, automaticky se rozdéli. Vpred Ize listovat
klavesou F1, vzad pomoci F3. V levém hornim rohu
obrazovky je pfitom vidét, na které strance z kolika
se pravé nachazite. Pro vybér programu je potreba
vstoupit do dané stranky a v ni stisknout prislusné
pismeno. Zvoleny program se turbem natdhne a po-
tom odstartuje. Vyména diskety a Cteni jiného adre-
s&fe je umoznéno stiskem F5. Kldvesou F7 Ize vstou-
pit do modu hand.

Hlaseni chyb

se utohoto modulu objevuji ve formé tzv.GURU.
VyzkouSejte zapnout pocita€, aniz byste aktivovali
drajv. Objevi se GURU nabddajici k zapnuti drajvu
(Turn up your disk drive). Zalozite-li do drajvu dis-
ketu, na niz se nenachdzi zadny soubor, objevi se
GURU s upozornénim na zaloZeni jiné
diskety (File not found-insert another disk). Z obou
GURU se lze dostat stiskem space do mdédu hand,
stiskem return do médu fast-load. Dobré, ze?

Modul je moZno objednat (adresa viz dale) za
380 K¢, eprom s vypdlenym programem potom
za 210 K¢.

(JV)

LANGUAGE STUDIO

Softwarova dilna CPC Software pfi Commodore 64
klubu ve VIEnoveé uvadi na trh prave v téchto dnech
novy produkt — systém pro komplexni vyuku jazyk(
LANGUAGE STUDIO (dale LS). Zakladni my3lenka
programu byla pfevzata ze znameého programu
CALLS na pocitacich PC. Tento balk programu je
urcéen pro zaatecniky a stredné pokrocilé ve vyuce
anglictiny a ném¢iny. Zdkladni slovni zasoba je pre-
vzata z oblibenych a rozSirenych ucebnic Anglicti-
na/Némcina pro jazykové Skoly |. a ll. dil. a jeji roz-
sah na zdkladni disketé je kolem 2200 slov a 300
frazi pro kazdy jazyk. Mozna se to zdd madlo, ale
protoze je LS ureno pro vyuku jazyka a neni to
slovnik, tak je tento rozsah, kiery postacuje na 2
roky studia, vice nez vyhovuijici.

Zakladni disketa obsahuje kromé manageru, ktery
ma priblizné stejnou funkci jako Desktop v Geosu,

jeSté dalsi tfi programy. Jsou to programy pro vy-
uku sloviek (LUNI 3.0), frdzi a slovnik. Program je
samoziejmé piné pocestén, v némecké verzi miZe-
te kromé ceské vyuZzivat i némeckou diakritiku. Pro-
gramy obsahuji dva vyukové a étyri zkouSeci mady,
kde disponuji funkci pro dikladné zkouSeni i zbéz-
né opakavani, pamatuji si nezodpovézenad slova, roz-
liSuji az Sest ceskych ekvivalentl jednoho ciziho
slovicka...

Cely komplet ma jednotné a velmi snadné ovladani,
vSechny funkce jsou dostupné z rolovaciho menu
nebo na stisk funkéni klavesy. Nechybi ani Help
radek pro snadnou orientaci. Cena anglické verze
zakl. diskety je 218 KC a némecké verze 228 KE.
Pokud si objedndte obé verze soucasné, zaplatite
jen 424 KC. K programu se doddva rozsihld 50ti
stranna pfirucka. LS zasildme na dobirku.
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Pripravuji se takeé dalSi slovni zdsoby, doplikové
diskety pro vyuku vyslovnosti; podpora pro vyuku
gramatiky, klice pro prekladova cviceni. Ve vyvoji je
program English in pictures, kde se objevuji prvky
multimedialnich aplikaci.

L A
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Mdte-li zdjem o dalsi informace nebo pfimo o sys-
tém LANGUAGE STUDIO, piSte na nasi adresu:

C64 klub

CPC Software

28. fijna 933

687 61 Vicnov

INZERCE

VYPRODEJ ZASOB — COMOTRONIC

V souvislosti s ukoncenim cinnosti firmy v oboru po&itaét Commodore nabizime do vyprodani zasob
nasledujici nové vyrobky za snizené ceny:

Gjyszick SV 122 mikrospinacovy 210,—K¢
Joystick SV 123 mikrospinatovy 260,—K¢E

Turbo Cartridge 2 200,—K¢é
Turbo Cartridge 34 220,-K¢
Turbo Cartridge 2345 a 1234 250,—K¢

\ Diskety MAXELL 5.25 HD po 10 ks 190.—]’((':/

/ Z MAJETXU FIRMY ODPRODAME PO 1 Ks: \
Commodore C128D po GO disku
se zabudovanym HEXERem 1.4

Final Cartridge IIl

magnetofon VC 1531
modul TERMINATOR
Qs joystick SV 121

400,- K¢
2250,-K8 |
250,- K&

C 64 A VIDEO

(dokonceni)

VIDEOPROFI

je dalSim ze solidnich produktd Hanse Haberla a Ru-
perta Mugrauera, tedy firmy Scanntronik, tykajicich
se tématu Video a C64. Modul sam je konstrukEné
velmi blizky modulu Pagefox (stejnd deska plos-
nych spojil i vSechny souddstky), softwarové pak
navazuje na Videofox I1.

Externi, zhruba 100 kB paméf, tvoii dvé epromky
a Jedna ramka. V epromkdch jsou uloZeny fidici pro-
gram a znakové sady, ramka potom slouzi k ukla-
dani celych tabuli textd v&etné obrazk(, jakoZ i sek-
Venci pro horizontdlni a vertikalni skroling. Ovlada-
Ci program je rozélenén do péti menu, prepinanych
funkEnimi kidvesami. Z Videofoxu jsou znama dvé

menu, druhé a treti. Prvni menu slouzi pro zadavani
horizontélné skrolujiciho textu. Skoda, Ze pro tento
ucel se da pouzit pouze znakovych sad implemento-
vanych v modulu, bez ceské diakritiky. Vertikalni
titulky, kratké sekvence a animace uZ ddl Zidné ome-
zeni nemaji. D4 se totiZ vyuZit znakovych sad pro
Printfox. Ctvrté menu slouZi pro definovani barev
a paté pro spoluprdci s digitalnim genlockem.

C 64—GENLOCK

Co se zddlo byt nemoznym, podarilo se S.ca’nn_trpr’li-
ku dovést do konce. Prvnf a prakticky jgdm.y'dlgl.ta!-
ni genlock pro C 64 je na trhu. Koneéné muzete i vy
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Barevny monitor Commodore 1802 4400, K¢
400,-K& |
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profesiondlné tvofit titulky. Fandové videa méli do-
sud pfi pokusech o zamichdni titulkd do videa jeden
problém. Titulky se sice daly perfektné vytvorit
a skrolovaly, daly se i okopirovat do videozdznamu,
avsak smichani obou signdli (video/pocitac) bylo
nemozné. Digitdlnim genlockem je také tato zdlezi-
tost vyrizena

Po vybaleni vypada pristroj relativné velky a mo-
hutny. Pohled dovniti prozradi pro¢ také. Nejveétsi
¢ast genlocku zabiraji dvé velké desky, spojené Si-
rokym plochym kabelem. Horni deska pfistroje pied-
stavuje digitdini ¢ast genlocku. Zde se zmrazi obraz
2 C 64, zdigitalizuje se do videoobrazu a pfidaji se
k nému barvy, Spodni deska zodpovidd za analogo-
vou Cast. Zde vznikd napf. z digitdlniho oorazového
signdlu analogovy FBAS-signdl.

Po této prohlidce muzete s klidnym svédomim pfi-
stroj znovu zaSroubovat. Pripojeni videokamery (ne-
bo videorekordéru) se provede prislusnym kabe-
lem z Cela genlocku. Touto konstrukéni tpravou
odpada sloZita manipulace s kabely pfi odpojovéni
a pripojovdni. Potom pripojte specidinim kabelem
genlock s C 64 a mizete zacCit. Ostatné, fizeni
genlocku z pocCitae ma vyznam pouze ve spojeni
se specidinim programem a la Videoprofi. Z tohoto
programu se potom daji softwarové volit a smichat
jednotlivé zdroje signalu. Ten, kdo software nema,
je odkdzan na knofliky na ¢einim panelu genlocku.
Jak obraz z videa, tak z C 64 nebo oba spoletné se
daji lehce nastavit stiskem knofliku.

Pomoci potenciometru se da horizontalni poloha
pocitadového obrdzku jemné vycentrovat.Pozoru-
hodné je,ze i pfi pfesném nastaveni ziistavd volny
okraj kolem videoobrazu. Vertikdlngé skrolujici titul-
ky konCi tedy vzdy 2-3cm pred vlastnim okrajem
obrazovky. ,Zddny hardware bez software®, to je
stara pocitacnicka povéra a tyka se cele také tohoto
pripadu. S dodanym software, se dd genlock ovla-
dat i bez Videofoxu Ci Videoprofi. Znalosti assemble-
ru na drovni ,Mini Gen" rovnéz nejsou nutné. Jejich
potreba se ovSem objevi v okamziku pokusu o pfi-
zplsobeni software na viastni program.

Genlock ma pro titulky k dispozici ctyfi tonové bar-
Vy a transparentni ernou. To se zdd byt mdlo, ne-
bot C 64 md sém 16 barev, m to vak sviij vyznam.
Jisté jste si v8imli, Ze i v televizi se titulkovani pro-
vadi jednou, max. dvéma barvami. Oviem intezita
barev se dd ménit téméF stupriovité, takie dohro-
mady je k dispozici 184 barev. Cervend resp. modra

se dd nastavovat v péti stupnich, zelena pak v osmi.
Transparentni Cernd ma zvlastni ulohu. VSechna
¢ernd mista v obrdazku C 64 se automaticky nahradi
videoobrazem. Tim miZete promitnout béZici obraz
videa do narolovaneé predlohy — kruhu nebo obdelni-
ku. Aby mély §patné barevné kombinace proti kont-
rastnim videoobrazim vibec $anci, da se stiskem
knofliku prepnout mezi pinym resp. poloviénim to-
nem. Mix je pfitom néco zvlaStniho. Obraz C 64 je
pritom prendéen pies videoobraz jako skoro pri-
hledny zavoj. Tim jsou umoznény vSechny mozné
efekty. Genlock je napdjen 9V zdrojem (soucdst do-
davky).

Resume

Prestoze Genlock na prvni pohled piisobi neohra-
bané, myslim, Ze nadchne i zbéhlé fandy videa. UZ
sama skutecnost, ze viechny vystupy mohou byt
oviadany sou€asné, ma svou cenu. Také jinak dél4
pristroj prekvapivé dobry dojem: mimofadné stabil-
ni konstrukce, Cisté rozmisténé soucdstky na des-
kdch, zadna drdlovd propojeni, navic pripoje pro
FBAS, Y/C,SVHS a RGB v piné krdse. Vysledek, po-
kud je clovek majitelem Videofoxu nebo Videoprofi,
fantasticky. Pro titulkovani se sice daji pouZivat jen
dvé barvy ze 184, aviak kazdy, kdo sleduje televizi
vi, Ze i profesiondlové pouzivaji jedinou barvu. Pfes-
toze je Genlock ponékud drahy, pro majitele videa
se v kazdém pripadé vyplati.

Vyvoj rozhodné nekonéi. Firma Scanntronik ma od
letoSniho jara na trhu pristroj Genbox, ktery je jed-
nodudsi, levnéjsi verzi Genlocku.

Praktické poznamky ke spojeni videa a C 64.

*Ackoli je v ndvodu pro Genlock zdiiraznéno, ze se
Nemusi nic nastavovat a presto se ziska &isty obraz,
mUze 2vIasté u starych C 64 dojit k tomu, Ze Groveri
diskrimindtoru A/D prevodniku pro signal C 64 mu-
si byt dokorigovdna. Korekce nepredstavuje Zadny
komplikovany proces, nybrz miize byt pohodiné kon-
trolovana na obrazovce. Jednoduchym pfepnutim
barvy obrazovky, resp. znakl se dé optimalné na-
stavit Uroven kazdé barvy.

*Pri filmovdni na video jsou zvI43té oblibeny podti-
tulkované staciondrni obrazky. Pfi této praci vy-
vstava jeden maly problém. U levnych pFistrojdi ne-
muze byt o stacionarnim obraze Zadné fe€.Pro zis-
kani klidného obrazu existuji tii moZnosti: bud mate
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rekordér s digitdlnim zastavenim obrazu nebo mi-
nimalng pfistroj se ¢tyfmi hlavami. Plati Zelezné
pravidlo, Ze pfistroj je tim lepSi, ¢im vice hlav ma
a tim je také drazsi. Treti moZnost je nejjednodugsi
a nejlevnéjsi. Misto umélého vytvareni staciondrnich
obrdzkid natoCte jednoduse nepohyblivé scény po-
moci stativu.

*Vas videorekordeér potrebuje v kazdém piipadé vi-
deovystup s konektory Scart (FBAS a RGB) nebo
Cinch.Videorekordeéry, které pracuji jen pres vf vy-
stup nemohou byt pouZty. Vysokofrekvenéni sig-
ndl anténniho vystupu nema s videosigndlem
2 Genlocku viibec co délat.

*Ztrdta kvality obrazu pfi prepisovani je pfi pouZi-
vani standardnich pfistrojd VHS normaélni. Nedivie
se tedy, ze vd$ film po trojnasobném kopirovani
podstatné ztrati na kvalité. U pfistroj0 Hi8 a SVHS
tyto problémy nevznikaji.

Hodnoceni genlocku Easopisem 64'er

DigitaIni genlock od Scanntronicku smichdva dva
rozdilné zdroje obrazového signalu. Obraz vytvore-
ny poCitatem se potom muZe preloZit pies obraz
videa. Vestavénymi pfipoji SCART, SVHS a Cinch je
umoznéno spojeni s témér viemi videorekordéry
a kamerami.

Klady:

— fada konektort pro pfipojeni pristrojl

- vdechny vystupy sepnuty soucasné

= genlock je mozno pomoci videoprofi dalkové
ovladat

— kzarizeni je priloZzeno upgrate pro Videofox Il

— soucasti dodavky je 1 specidlni kabel

- genlock je ovladatelny ibez Videofoxu nebo
Videoprofi programem, ktery je zahmut v do-
davce

Zapory:
~ opticky nepodareny, pfistroj této tiidy a schop-
nosti by mel mit odpovidajici design

Dilezita data

Vyrobek: digitdIni genlock

Cena: 19500,- K¢

Konfigurace pfi testovani: C64, VC1541, Dolphin
DOS 3.0, videorekordér Toshiba, kamera SONY
Vyrobce: Scanntronik Mugrauer GmbH, Parkstrasse
38, 8011 Zorneding—Poring, tel. 0049 8106 22570
Prodej v CR: Comotronic spal. s r.0., Dolnomlynska
2,787 01 Sumperk, tel. 0649 4221/286

l:-;".

GENLOCK? GENLOCK!

Genlock michd riizné zdroje videosignalu a vytvari
z nich synchronizovany vystupni signal, napf. FBAS.
Co se na papife snadno napige, je ve skuteSnosti
tvrdy hardwarovy ofigek. K fefeni se nabizi hned
nékolik problémd. Jednim z nich je rozdilny poCet
rddky. Televizni obraz sestéva z 625 fadk( rozdéle-
nych do pilobrazli po 312.5 Fadcich. Naproti tomu
C64 md na videovystupu signl, ktery ma jen 624
radkd. K tomu nepfechdzi paprsek radky v televiz-
nim obrazu postupné v normalnim poradi 1,2,3,4
..., NybrZ pres fadek, nejprve prvni pulobraz (fadky
1,3,5,7...) a potom druhy (2,4,6,8...). Timto trikem
se docili dvojndsobné opakovaci frekvence obrazu.
Genlock od Scanntroniku synchronizuje oba rozdil-
né zdroje genidlnim trikem. Digitalizuje jednoduse
kompletni obraz C64 a uklddd jej do své paméti.
Nyni maze kazdému prectenému bodu ze zdroje vi-
deosignalu pfifadit analogovy bod obrazu C64 a pre-
nést jej na obrazovku.

Genlockem je mozno michat pét barev ze 184. Trans-
parentni ¢erné pritom prisludi zvIastni dloha. Tam,
kde se v obraze z C64 objevi transparentni éernd,
dojde automaticky k vyjasnéni obrazu. Tim je moz-
no realizovat titulky, kieré se vzndsi nad vlastnim
obrazem videa. MozZné je i vsazeni béziciho obrazu
do nakreslené predlohy.

Co je co?

Genlock: Pristroj k michani dvojice rozdilnych zdro-
ji signdlu. Pfi pouziti C64 musi napfiklad byt
synchronizovano 624 radko s 625 radky televizniho
obrazu. Genlock od Scanntroniku zpracovava signa-
ly na rozdil od béznych genlockd na jinych pocita-
¢ich nikoli analogove, nybrz digitalné.

FBAS: videosigndl obsahujici barvu, obraz a syn-
chronizaéni impulsy pro vertikdini a horizontalni vy-
chylovani.

Cinch: norma konektoru

Scart: norma konektoru, ktery je moZno nalézt na
viech novych televiznich a videopristrojich. Interfejs
obsahuje 20 vstupl/vystupd.

Videohlava: aby byl zaznamen4n nebo nakreslen ob-
raz, ovlada video rotujici hlavy. PoZet hlav rozho?u:
je 0 kvalité stojiciho obrazu a o tom zda je mozny
strih (insert/assemble).

Y/C: pres tento interfejs se privddi oddélené chrom_i-
nance (barva) a luminance (jas). Tim se pntlaéu!e
kifZovd interference barev (moire). Tento vstup/vy-
stup pfipomind interfejs Super VHS.
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SVHS: chrominance a luminance nejsou na rozdil
od normalniho videosigndlu pfendSeny dohroma-
dy, ale oddélené. Touto technikou se potlaCi moire.
Normdiné se pouziva u SVHS konektor Scart nebo
specidlni konektor se 4 koliky (chrominance, lumi-
nance, audio prave a levé) — viz téz Y/C.

RGB: vétdina monitorl a televiznich prijimacd se
vstupem Scart zpracovava tyto signaly. Slozky ba-
rev, Gervend, modrd, zelend se prendSeji oddélene.
HF: vysokofrekvencni signaly vyzafuji televizni vy-
silace. HF signdl sestava z vysoké nosné frekvence
a na ni namodulovaného signalu FBAS (obsah ob-
razu). Doma umisiény televizni pristroj rozdeli pfi-
jaty signdl a vytvori z néj obraz.

PAL: evropska norma pro vysildni v barve.

Stiih (insert)-video: vloZeni scén bez rusivych pru- -
hi pfi prechodu na dalsi scénu.

Stfih (assemble)-video: navazujici serazeni riznych
scen.

Ozvuceni-video: dodatecné ozvuceni pofizeneho za-
znamu. Vétsina videopristroji umoziuje jen mono
ozvuceni. Obé HiFi stopy zlstanou tedy nedotceny,
pouze nékolik mdlo (drahych) videopfistroji dozvu-
Cuje ve stereu.

Plny ton: obraz je zjasnén s plnym kontrastem.
Polotdn: obraz je zjasnén se snizenym kontrastem.
Mix: obraz videa je michdn s obrazem v pocitaci
s pinym kontrastem.

(JY)

COMOTRONIC NEWS

LETNI SLEVNENI!

Grafika na C64

PriruCka s kazetou/disketou je urCena pro progra-
madtory-zacatecniky. Podrobné vysveétiuje progra-
movani znakové grafiky, vlastni znakové sady,
sprajtd a jejich pohybu i jemné grafiky (Hires). Vse
v normalnim i multicolor médu. Jedna kapitola je
veénovana tisku Hires grafiky na tiskdrné. Soucdsti
jsou i programy pro snadnou definici viastni znako-
vé sady, vyhleddvéni znakl a spraijti v programech
her, znazornovéani pribéhu matematickych funkci
v jemné grafice a fada demoprogramu.

Stara cena 105,- K¢ Cena 85,- K¢

Basic 3.5

Basic 3.5 je moderni verze basicu vyvinuta pivodné
pro poCitace C16/+4. Rozsifuje basic V2.0 pocitace
064 059 novych prikazi a funkci. Obsahuje pro-
gramovani jemné grafiky, dovoluje mit na obrazov-
ce najednou znakovou i jemnou grafiku. Md zabu-
dovany monitor strojového kddu Tedmon. Pfikazy
pro strukturované programovani, formatovany vy-
pis, obrazovkovy editor s mnoha novymi funkcemi,
-volné programovdni funkénich kldves atd. Basic 3.5
2ajisluje také kompatibilitu v basicu mezi C64
aC128.

Manual k basicu 3.5 je univerzaini, popisuje vsech-
ny prikazy basicu 2.0 i nové prikazy a funkce basicu
3.5. Ddle je manudl doplnén o tipy a triky pro progra-

matory, popisem sytémové paméti atd. Dodavana
disketa/kazeta obsahuje radu vzorovych programd.
Moderni, zadané rozSiteni basicu 2.0!

Stara cena 125,- Cena 95— Kt

Final cartridge Il

Modul Final cartridge Il pfedstavuje vykonny ope-
racni systém pro pocitat €64 a C128 (méd 64).
Systém rozSifuje pocet piikazl o dalSich 40. Menu
Freezer umoznuje tisk hardcopy na tiskdrnach kom-
patibilnich Epson (pfipcjenych na user port)
1 Commodore. Piikazem Type Ize tiskdrnu vyuZivat
jako psaci siroj. Monitor strojového kddu méd 19
prikazu.

Modul déle obsahuje Freezer pro hry a fadu dalich
uziteCnych funkei.

Stara cena 490,- K¢ Cena 490,- K¢

Final cartridge 1l

Modul FC Il je novy vykonny operacni systém pro
C64/C128. Je ovldddn pomoci roletovych menu
a oken podobnych Amize. Je zaméfen piedevsim
na prdci s disketovou jednotkou 1541 11. K dispozi-
ci ddva dalSich 60 prikazti a funkci. Obsahuje Turbo
pro pasek i disk. Stejné jako FC IIl umoziiuje poho-
diny tisk hardcopy, v tomto pfipadé i barevné. Mo-
nitor strojoveého kodu komfortngjsi nez u predcho-
ziho modulu. Osiatni funkce obdobné.

Stara cena 680,— K& Cena 650,- K¢
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Pagefox

Modul pro C64/C128 pripojovany na expanzni port
poditace. Graficky /textovy celostrankovy editor na
arovni profesiondinich DTP programii. Je lehce ovla-
datelny mysi popf. jaystickem. Obsahuje funkce ob-
vykié u ndkladnych DTP programl pro PC. Je piné
kompatibilni s programem Printfox. PIné vyuZiva
schopnosti devitijehlickovych tiskaren (Commodo-
re MPS 1230, Epson FX... atd.) véetné grafického
mddu 1920 bodl na radek. Modul se 100 kB pii-
davné paméti umoznuje najednou editovat celou
stranku A4 v rastru 640 x 800 bodd. Zdrojovy text
se pise vtextovém editoru, pro kresleni obrazki
slouzi graficky editor, tisk se provddi z layout- ne-
bo grafického editoru. SouCdsti dodavky je 5 ces-
kych znakovych sad.

Stara cena: 5400,- K¢
*Omezeny pocet! Do vyproddni!

Cena 3300,- K¢

Printfox

Nejroz8itenéjsi textovy editor pro C64 na trhu. Jeho
nejvetsi devizou je ceska diakritika. Program neni
jen obyCejnym textovym editorem, ale mini DTP pro
jednu stranku A4, kiery umoznuje psat text v libo-
volném poctu sloupct na strance, vklddat do textu
obrdzky, volit z desitek dostupnych fontl pro tisk
v 8iroké Skdle velikosti. Tak mdte moznost psét do-
maci prace, $kolni nebo klubové noviny na profe-
siondlni drovni odpovidajici zcela tém skuteEnym!
Tisk probihd i u tohoto programu z grafického mé-
du, program pIné vyuZivd moznosti 9 jehlickovych
tiskdren Epson kompatibilnich. Program zvlada
vechny blokové operace pro presun, kopirovani,
hleddni, nahrazovani atd. Schopnostmi se zcela vy-
rovnd slavnym produktiim pro PC jako je Text 602
pfi neporovnatelng niZsi cené. Spolupracuje se sé-
rlgvé zapojenymi (Commodore) i paralelné zapoje-
nymi tiskarnami (Epson—centronics).

Stara cena 1600,- K& Cena 1100,— K€

Charakterfox

Program predstavuje profesiondlni znakovy editor,
umoziujici vytvaret vlastni znakové sady pro Prinfox
a Pagefox, Eddison a Eddifox v rastru minimalné 21
X 24 bodl. S programem je dodavéano 20 zaklad-
mch'znakovyrch sad. Soucdsti dodavky jsou utility,
Kieré slouzi ke konverzi textovych datovych soubo-
rU 2 jinych editori do Printfoxu. Dal$i utilita umoz-
Nuje zachrdnit text nebo grafiku, které byly ztraceny
PO vystupu z programu nebo resetu pocitate pri
praci v Printfoxu.

2”3"9\’5’ editor ma ticet prikazli pro nastaveni, vy-
Mazani bodu, skrolovéni, posouvani, kopirovani atd.
Pomoci makra je mozno realizovat funkce Shadow
nebo Outline. Pro majitele Superscanneru Scantro-
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nik bude zail'rpavé moznost prebirdni znakiinebo
grafiky, kdy predlohy pisma Ize Ize jednoduge se-
Jjmout a vyuzit v Characterfoxu.

Cena 1100,- K¢

GEOS V1.3
Moderni uZivatelské prostredi pro C64 s okny a iko-
namj odpovidajici filosofii préci s windows na PC.
S'oucésti dodavky Geos V1.3 je novy operagni sys-
tem pro praci s disketami a disketovymi mechani-
kami, textovy editor Geowrite a program pro kresle-
ni Geopaint. Do svych vlastnich dokumentd pomo-
hou vlozit texty a grafiku rizné utility (fotomana-
ger, textmanager...).
V doddvce jsou zahrnuty dvé diskety, némecky ma-
nudl a slovensky preklad.

Cena 395,-
* Omezeny pocet! Do vyproddni!

Disketova jednotka FD4000

Pristroj umoznuje zapis i na diskety ED s maximdlini
kapacitou 3,2 Mbyte (!). Jednotka opét emuluje
mechaniky 1581,1571 a 1541. Zpisob prace je
shodny s jednotkou FD2000. V doddvce je zahrnuta
jednotka, napdjeci zdroj, propojovaci kabel (sério-
vy), disketa se software, ndvod v angliéting a 1 kus
ED diskety. DalSi diskety je nutno objednat.
Popis disketové jednotky byl uverejnén v 5.cisle FUN.
Cena 10 500,- Ké

RAM link 16Mbyte

Pfidavnd paméf pro C64 standardné osazenéij.y@e
s moznosti roz&ifeni aZ na 16 Mbyte. Pristroj e

vysoce kompatibilni. Emuluje flopy 1541, 15718

| 1581. M4 zabudovany speeder Jiffy DDS.- Dodéya-
ny software zarucuje i praci s GEQ_S: Data je mozno
zdlohovat baterii. Navod je v anglicting.

Cena 7900,— KE .

Jiffy DOS

Speeder pro vSechny typy Cﬁﬂ_adisketo_vych me-
chanik. Zrychlovaci faktar se blizi 14. User i expanzni
port ziistavd volny, neni potreba Zadny pgralelm
kabel. Viastni speeder sestdva ze dvou paméti eprom
s redukci patice a prepinacem. Tim se dd vdy pre-
pnout na plvodni operacni system 0164, takie
nevzniknou s kompatibilitou Zadne Q{oblemy. _
Program obsazuje funkeni kidvesy prikazy pro listo-
vani v adresafi disket a pro natahovani spouét:em
programd. Pfi objednavani nutno uvest typ pocita-

ge a disketové jednotky.

Stard cena 3000,- Ké Cena 2000,- K&
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Programova disketa 5 _
— je zaméfena na programy vyuZivajici schopnosti
C64, resp. obvodu SID generovat zvuky. Disketa
obsahuje programy:
Digisound Ripper
Soundwriter V2.0
Funky-Drummer
Musicmaster
Prvy program, Digisound—Ripper slouzi k vyhleda-
vani digitalnich hudebnich dat v ostatnich progra-
mech pro C64. Soundwriter je pak Spickovy hudeb-
ni editor pro komponovéni rozsahlejsich skladeb.
Posledni dva programy simuluji hudebni nastroje,
Funky-Drummer bici a Musicmaster kldvesové.
Cena 120,- K¢

Cartridge Maker CM256

CM256 je modul zasouvany do expanzniho poriu
C64.V pamétech eprom, zasunutych do objimek, se
daji uchovdvat programy (uZivatelské i hry). Modul
se vyznacuje vysokou rychlosti prenosu dat, kompa-
tibilitou a snadnosti obsluhy.

CM obsahuje vykonny modulgenerdtor jehoZ ulo-
hou je pFestrukturovani basicovskych dat &i strojo-
vych programu. Programy se nejprve pietdhnou do
paméti C64. Modulgenerator je automaticky doplni
nékolika kontrolnimi daty (nazev, startovaci adresa,
délka), autostartem a nakonec vyrobi datové sou-
bory, jejichz obsah je moZno piimo vypalit do eprom.
Pomoci CM se daji zpracovat téméF vechny jedno-
dilné programy psané v basicu &i strojovém kédu.
Do eprom jsou programy uklddany Gsporné. Do
Cipu s Vetsi kapacitou se mize uloZit vice progra-
md. Mozné jsou ialternativy, kdy delSi program
presahuje do dalSiho €ipu. V tomto pfipadé se mo-
dulgenerator postard o spravné uloZeni programii
do jednotlivych Gipd. _
Software pro fizeni CM je umisténo ve zvia&tni eprom
(je soucasti doddvky).

Vyznaéné vlastnosti CM 256 kB:

— 4 patice pro eprom typu 2764 az 27512

- celkova kapacita programii uloZenych v eprom
Cini 256 kB

— automatické rozezndni typu eprom

— Viastni directory programi v eprom abecedns
serazeno

— softwarové odpojitelny

CM je urEen pro ty, ktefi si chtéji do cartridge zabu-
dovat programy podle viastniho vybéru.

Stara cena 1200, K¢ Cena 890 - K¢

*Omezeny pocet! Do vyproddni!

Pro  majitele CM ddle Comotronic
nabizi  epromer, resp. po predloZen/
diskety s datovymi  soubory  provede
vypdleni paméti.

Tiskarna SEIKOSHA SP 180VC za 3300,- Kg!

Seikosha SP 180VC patfi mezi nejzndméjsi tiskarny,
vybavené interfejsem COMMODORE a tim pfimo pfi-
pojiteiné na C64. Je pravda, Ze dnesni tiskdrny jsou
vyrazné rychlejsi a chytrejsi, ale pro bézné pouiziti
je tato tiskdrna vice neZ vyhovujici. PouZita kazeta
s dostupnou alevnou textilni tiskaci pdskou zaru-
Cuje minimdlni provozni naklady. Tiskdrna tiskne
grafiku, ma NLQ maod, dzké i Siroké pismo (2 typy),
vyuziva bézné dostupny papir.

Pro posouzeni Vdm poskytneme jesté technické udaje:

Tiskova hlava:
Znakove sady:
Druhy pisma:

9 jehel

ASCII, CBM-DIN, CBM-Standart
PICA, ELITE, NLQ, izké pismo, §i-
roké pismo, SUBSCRIPT, SU-
PERSCRIPT, kurziva =
100 zn./sec

NLQ - 19 zn./sec.

Traktor i vélec

Rychlost tisku:

Posun papiru:

Programovdéni : 42 pfikaz(, graficky mod, ESC sek-
vence EPSON

Kompatibilita:  pracuje s PRINTFOXem, FCIII,
GEOSem

Hmotnost: 4.2 kg

Rozméry: 407 * 300 * 117 mm

Napdijeni: 220-240V / 20W

Zaruka: 6 mésicl

Kazeta s textilni tiskaci pdskou, némecky manudl,
sériovy kabel k propojeni s C64/128 je soucasti do-
davky.

Z hiediska pomé&ru cena/vykon jde
0 bezkonkurenéni nabidku!

Tiskdrny jsou okamzité k doddni a je Jich omezeny
pocet, proto mdte-li o tiskdrnu zijem, nevahejte!

*Omezeny pocet! Do vyprodani
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SIROKY SORTIMENT PRISLUSENSTVI
K poCitacum C64 / C128

HARDWARE
5 - MSHETOVE JEDNOTKY FD2000,
-+ 24000 (3,2 MB), HARDDISKY,
RAM pisky (1 az 16 MB)

Trrurrovac zaRiZENT PRO DOMACI VIDEO
- DIGITALNI GENLOCX, MODUL VIDEOPROF]
TurBO CARTRIDGE - FINAL CARTRIDGE - AMIGO Look
CARTRIDGE

KABELY PRO PRIPOJENI TISKAREN
(CoMMODORE, CENTRONICS)

SOFTWARE

PRIRUCKY, MANUALY, NAVODY

HRY NA KAZETACH A DISKETACH

PusLic DoMAIN -

VOLNE SIRITELNE PROGRAMY NA DISKETACH

PROGRAMOVACI JAZYKY, PROGRAMOVE KAZETY A DISKETY
S NAVODEM

OPERACGNI SYSTEM GEOS

ZASILKOVY PRODEJ PODLE KATALOGU COMOTRONIC
NABIDKA S CENIKEM PROTI ZNAMKAM 2 x 5 K¢

@AROSLAV VANCURA, JESENICKA 67, 787 01 éUMPERK)
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