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BASIC a tvy ostatni.

(4. East)

V¥ minulém cisle jsme se wvénovali programu ULTRA-BASIC,
tj. prvnimu ze skupiny programu, kterd umoZiujl pracovat s
grafikou. Toto &islo je wvénovanc programu SIMON'S- BA‘:quZ,
ktery je snad nejrozéifenéjsi a nejpouzivanéjs$i. Simon's Basic
nabizi sortiment 14 novvych kliGovych slov, umeZiiuje pracovat
nejen s grafikou, tvorfenim zwvukl, ale obsahuje prlka"" pro
pohaoding ladéni programd a zcela unikaini je v Simon’s Basicu
soubor prfikazd pro strukturovaneé programovant.

Prvni skupinu tvorfi, prikazy umoZnujici pohodlneég ladéni
programn, prikazy, kieré zname jiz z Exbasicu a Metz-Basicu
jako jsou: DUMP, FIND, -AUTO, RENUPFMBER, TRACE, PAUSE a
daléi, Hové prikazy v teto skupiné jsou napr. DISAPA a
SECURE, které slouZi k chranéni uréitych fadkd programu nebo
FETCH, ON KEY a DISABLE slouZici k ohledavani klavesnice.

Druhou rozsiahlou skupinu tvofi prikazy a funkce clr«ulir::i
pro strukturované programovani. ¥V této ublawh je Simon's Basic
zcela ojedinély. Programovani umeoZfinje tvoreni lok almu.h i
globalnich proménnych - LOCAL, GLOBAL, vnitfnich procedur -
PROC LABEL, EXEC FROZ, END PROC, skoky na uréity fadek &
navésti C GOTO {, CALL LABEL. pn:uj,minpne cvkly 3 =m,_:‘.v
¥IT IF, REPEAT UNIT, END LOOF, IF-THEN-ELSE a dalsi. Dale
jsou zde funkece a skoky podminéng chybou EF‘R’H ERRLM, M
ERRCOR GOTO ... NO ERROR 3 OUT.

Treti E:k_upmu tvori prikazy pro grafiku a praci se sprity.
Tato oblast byla jiZ podrobng rozebrina v minulém éisle w
souvislosti & Ultrabasicem, ktery je, pokud chceme pracovat
pouze s grafikou, wvvyhodnéjsi. Mevvyhodou Simon's Basicu e, -
pokud jde o grafiku, to, Ze neumoZiiuje uloZeni HIRES dat, nema
klasicke krecleni Zelwvou =~ Turtle grafic a HIFES obrazovka je
aktivni pouze v pribéhu plnéni grafickvch prikazu, v pribéhu
chodu programu. Po ukongeni programu £i provedeni gI‘BTIFPEhH
pfikazu se automaticky wraci do normalniho rozligeni. Tyto
nevyhody nejsou v Ultrabasicu. Pro praci se sprity je Simon’s
Basir wyhodnéjéi, umozZfinje lépe wolit barwvu, pohyb, wvelikost
spritit i jejich tvorbu. Prfikazy pro definovani epriti DESIGH,
IMEIM a @ je moZno vg.nﬁii’t i pri definovani novych znaku, to
znamend, Ze Simon’s Basic umoZnuje definowvini napr. "‘ke
sady znakd s hadky a carkami. Navic oproti Ultrabasicu jsou
zde prikazy pro barevng efekty FLASH, BFLASH, prikazy pro
kopirovani 2asti chrazovky nebo jeji invertovani MOVE, INV a
rolovani na libovelnou stranu LEFT, RIGHT, UP, DOWH,
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Posledni skupinu prikazi tvorfi jednak DIR a DISK pro
ovladani diskové jednotky, skupina funkei pro jovstick,
svetelne pero ¢€i paddle PENX, PENY, POT, JOY a koneiné 5
prikazi pro tvorbu zwvukd a téna VOL, WAWE, ENVELOPE,
MUSIC a PLAY. Tworeni ténl je obdobné, jako zndme z
Ultrabasicu & Exbasicu, wvyhodou Simon’s Basicu oproti
Ultrabasicu  je  &teni  joysticku, kdy pohybu  we sméru
hodinovych rucitek. odpovidd fada hodnot [-2-3-4... aZ 8§,
zatimea v Ultrabasicu jsou to hodnety 1-9-8-18-2-6-4-5,

Pro tisk grafiky existuje prfikaz COPY, ktervy na tiskdrnu
prevede HIRES nebo MULTICOLOR grafiku a HPDCOP"vvwanﬂ
LOWERES data. Pri pouzitl jinych programi pro tisk graﬁk\, je
trebha znat jeji adresaci - bitowd mapa je uloZena na adrese §
ERBE (dekadick

Poeledni £3st se tvka prace v turbo reZimu. BéZné uiivany
Simon's Basic omezuje wnitfni paméf pofitate o 8 kb, po
inicializaci se hlasi 38719 wolnych bytu a neumoznuje t‘qu &1
ukladat progra ey v Turbo reZimu. Neni moZna ani kombinace
Turha a Simon's Basicu, nebot uZivajl néklereé adresy
spoleéné. Existuje vwiak rozéirensa werze Simon's Basicu, ktera
lxunm a‘.ch 114 uvedenych }nwkﬂuu obzahuje navic prikazy
L, <%, <5, =1 a <D, Ltere umoZiuji pracovat s datassettem
SAVE, L'._.'AD, WERIFY ) v reZimu turbo, Dalsi prikazy (<M 2
“Dy jzou pro momtor a diskmonitor, coZ univerzalnost Simon's
Basicu jestd umochnje. Hewvyhodon hﬂfn rozéirens verze Simon's
ERﬂCu je dalg] znacfné nnmLenxpjmeh prniu stni program.

pristim éisle zprawvodaje bude uvefejnén seznam prikazd
pro HIPE ~ITASTER, treti program pro praci s grafikou. kiery
jg jedinefiny v moZnosti  kombinowvat nékolik  grafickych
ophrazovek frad jich ulofeno celkem pét) 2 ponechavid pinych
2891 volnyeh byth pro program. & (F.Fo.

Magledujici miniaturni program 7Help!!''™ ukazuje komfort poskptovany
Simon’z Fasicem k pobodinégmu ladéni wlastnich programd.

1 EEY1, "[CLR]I DIR™ + CHR$(Z4) + CHRFIIEY + CHRE$F(1I)
z rE.-. "PRIMY FRE # + CHRE(IZ)

3 LE"" ”[E:LF.!] GOTD @3 + CHREE(1I:

1 KEAR, "AUTOY %

=} KE".’S “[C.LFJ RUM™ + CTHR#{1Z)

[ LE™

7 . "[_LF‘] DISPFLAY”? + CHRF(13Y '

€ "Lf‘lﬁD[rfu I_P R J=™ + CHRF(IAY + 7217
El [I'LR] LI"T w DEET + CHREFLI:

148 = R¥E{LZ:

it AET + CHREAT)

12

13 ’tLLRJ LIST 2923-aQ¢@" + CHRE13) )

14 + % 13

15 kE 1‘5 [LLR] LIST @oe DT + CHR$013)

16 KEY1e, "PRINT TI£™ + CHR
13 DFTIC'”IL"DELF‘I'(".SZ':TFHCEI\' TNELS



SIMON’S BASIC -~ prikazy

1. Pfikazy a funkce slouXici
k usnadnéni programovini

KEY n,"text”+CHR%(13} -~ definice
funkéniho tladitka

DISPLAY - zobrazeni
funk&nich tlatitek

AUTO x,y - automatické <&islowini
FAdkG od x s odstupem g

RENUMBER x,y - pfefisluje program
na X... po ¥ (neméni skoky)

PAUSE *"komentaFf”,t - zpo#déni o
t sekund; provézeno komentifem

LINy,x - funkce -  ur&eni radku
obrazovky s kurzorem .

C GOTO x - skok na zdvisly Fadek,
x je uréeno bdhem programu

RESET x - nastavuje ndvésti pri
fteni dat na urcity Fadek x

MERGE ™name™,p - pripojeni BASIC
programu z periferie p

PAGE n - po LIST dé&li program na
odstavce o n+l Ffadcich

OPTION n - 0n=1@ invertuje zo-
brazeni pfikazd Simon’s Basics

. n=@ vypne invertovani

DELAY n - méni rychlost listingu
{n=1...255>

FIND x - wvyhleddni « programu
(ptikaz, string, hodnota>

CTRACE n - n=10 zobrazeni <isla
provaddéného Fidku; n=@ vypnuti

RETRACE - obnoveni ckénka s TRACE

obsahu

DUMP - uvyhledédvini proménnych o
programu

COLD - RESET tzn. studeny start

DISAPA:z::"text”™ - uréyje, 2e

uvedeny Fadek
pfikazem SECURE
SECURE @ - zpasobi ochranu w3ech

mi bot chrénén

*4dkd uvedenych prikazem DISAPA .

OLD - ruzi pfedchozi NEW

INSERT (x%,y%,n) - funkce vloZeni
stringu x¥% do y¥ od pozice n

INST (x$,y$,n)> - funkce pfepsani
€4sti stringu y¥ stringem x% od
pozice n : .

PLACE (x%$,y$) -~ uysledkem této
funkce je £islo, udavajici pozici
pruniho znaku x$ v 9%

DUP (x%,n) - funkce znisobi n-krat
fetézec x$

CENTRE x$ - presune x% do stifedu
*4&dky obrazovky

USE “#88. 888" ,x$: PRINT - for-

matowini numerickuch proménnych

PRINT x$% AT (s5,1> - tizk stringu
x¥ na urfitém mistd obrazovky (s
= sloupec, 1 = Fadkalr; pozn. lze
fadit za sebou i wice string@ tzn:
xF AT..0% AT..z$ AT..atd.

FETCH T"KLM...”,n,x%¥ - omezuje
zadani x% na kldvesy KL... 2
délky stringd na n znakd

ON KEY¥ "KLM...7,: GOTO x - pro-
aram pokradu je pao stizknuti
kldvesy obsafené we stringu

INKEY - hledd stisknuté funkéni
tladitko JINKEY = @-152
DISABLE - rugi ohleddviani

kladvesnice pfikazem OMN KEY
RESUME - znovu aktivuje ON KEY
MOD (x,y> - vusledek je zbutek po
déleni dvou fisel tupu integer
DIV (x4¥) - wisledlem je
celoéiselnd E3st déleni  dvou
tisel integer
FRAC (n) - hodnota &4sti &isla za
desetinnou tefkou R
PRINT Xbin - funkce pfevodu binar-
niho €isla na dekadické -

PRINT $hex - funkce prfevodu hexa-
decimdlniho &isla na dekadické
EXOR (x,p) - logicks funkce

exclusive or s wysledkem @ nebo 1

2. Diskové pfikazy

DISK,"ndvéiti™ - nshrazuje fadu
prikazd OPEN-PRINTH#n-CLOSE

DIR™% - zobrazi directory bez
ztraty BASIC programu

3. Brafické pfika

Grafika v Simon’s Basicu je -pro
zobrazeni HIRES 322 x 229 bodd.
Znak Z: © = vymazany 1 = zobrazeny 2
= invertovan

U reZimu MULTICOLOR jsou tfi barvy
Bi, B2 a B3. Znak Z: © = vwymazan;
1,2,3 = zobrazen v barvé Bl, B2, BJ;

‘4 = invertovin v barvé pozadi. Polet

bhodh pro MULTI je 16@ x 200,
HIRES Bb,Bp - pfepne do HIRES

gratické obrazovky; Bb = barva-
bndé; Bp = barvaa pozadi
MULTI B1,B2,B3 - za prikazem

HIRES znamen#é pfiddni t¥*i barev
Low coL B1,B2,B3 - méni barvy
B1~B3 v reZimu MULTI



HI COL - nsvrat do barev danych
pfikazem MULTI

TEST (x,yY - tato funkce testuje,
zda bod j= ¢=1} nebo neni (=&
zobrazen

COLOUR Bp,Br - nastaveni barev
pozadi a ramedku

NRM - rnfurat 2z grafiky do textowé
obrazovky (normalni rdzligenis

CSET n - méd obrazovky: @ = uelks
pismena/sgrafika; 1 = mald- velka
pismenay 2 = HIRES grafika

PLOT x,y,Z - nakresli bod

REC x1,91,x2,y2,2 - cbdélnik

LINE x1,y1,x2,y2,Z - primka

CIRCLE x,y.Rx,Ry,Z - ¢lipsa ==
stfedem X,y 3 poloméry Rx,Ry
ARC x,y,S5a,5e,i,Rx,Ry,Z - na-

kresli oblouk (&&st elipsyl uréeny
podobnd jako =lipsa = podéteZnim

a koncowym Uhlem Sa,Se a
vzdélenosti i
ANGL x,y,uh,Rx,Ry,Z nakresli

“. radius k elipse g dhlem uh

PAINT x,v,B - vuplni plochu, ktera
absahyje bod x,y, barvou B

BLOCK «x1,y1,x2,¢2,Z - nakresli
veplndng obdélnik :

DRAW @%,x,y,2 - kresli jako
"felva” obrazes od, bodu x,y;
string Q% definuje pohvb Zeluy;
Fetézes {£isel znamend: newidi-
telng  <viditelny? pohyb Q{3+
1064 20734 3(8)+ 2 = ukonteni

ROT r,s - rotace obrazce o'r-krat
45 stupfd  (r=2-T); s udivd
welikost obrazu (s=1-255)

CHAR x,y,KZ,2,v - znaky kddu KZ &
velikosti v se zobrazi do x,y
TEXT x,y,"CTRLa$",Z2,v,0 - % s=
zobrazi v pozici X,y malymi
ICTRLBY 41 velkomi (CTRLa>
pismeny s odstupem znakd o a

uvelikosti v

4. Ovladdni obrazovky

FLASH f1l,v - blikdni barvy £1
rychlosti v (@-255> x1/16 sec.

OFF - ukentuje prikaz FLASH

BFLASH v,B1,B2 - baresvné stridani
rémeéku barev B1,B2 s rychlosti
v (@-255)

BFLASH @ - ukonfuje BFLASH

FCHR r,c,w,d,KD - wvyplni ¢&ast
obrazovky; w = po&et sloupct, d
= potet Fadek, r (2~24) € (@-39)

i

. INV ryCy\iyd -

S

udivd levy horni roh, KD = kéd

znaku (POKE kdad>
FCOL r,c,w,d,B -

obrazovky barvou E
FILL ryc,w,d,KD,B -

uyplni  £ast

uuplnéni

obrazouvky znakem - definguwané
barvy (symboly wiz pfedchozil
MOVE r,c,wyd,dr,dc - kopirovani

casti obrazovky do jiné pozice;
dr,dc  udévd polohu mista, do
kterého se ma kopirowat

invertuje &ist

obrazovky

LEFT kysryscyeryec - rolovand
obrazavky; k = @  je cuklicke
rolovaniy k= 8 je  usouwdni

Eistoch Fadek Y sloupcddy sr, sc,
er, ec udi.zii prueni 3 posledni
Fadek (sloupec:

RIGHT k,sr,sc,er,ec

UP k,sr,sc,er,ec

DOWN k,sr,scyer,ec

Uchovéni dat z obrazovk

SCRSVY 1,1,1 "name™,s,w - uklids
na kazetu LOWRES data obrazouky

" inikoli HIRES?

SCRLD 1,1,1 “name”™ -~ ¢te data z
kazety ‘

Tisk dat z gbrazovky

COPY - uyptiskne HIRES (MULTI>
grafiku na tiskarng

HRDCOPY - uutizskne LOWRES data

BCKGNDS Bp,B1,B2,B3 - uréuje

barvu pozadi & barvu podkladu

3. Price se SPRITE - MOB

Soutasné lze zobrazit maximiln® osm

MOB 24 x 21 bod& + HIRES nebo 12 x

21 bodd v (MULTI reZimu. Pfikazy

DESIGN a @ slouZi ke konstrukci MOB

i pro generovdni nowvich znakd.

MEM - pfeloZeni sady znakd z ROM
do RAM

DESIGN t,adr - vuvvmezeni paméti
pro MOB; t = @ v HIRES, ¢t = 1 v
MULTI; € 2 pro definovani
znakdy adr urduje adreésu (Zislo
bloku x 64); v HIRES + 49152
{CO@R; pro znaky FEE2Q + KD x
3 (KD je POKE kéd znaku, ktery je
méngn’
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- &x8 pro znak, 21xi2

(resp.21x24) pro MOB; tedka zna&i”

bod a B znafi barvu znatky (pro
MOB dina pfikazem MOBSET, u
znaku je barva déna barvou
kurzorudy B1-E3 v MULTI reZimu

CMOB cil,c2 - pfitazeni barev @-15
pro MULTI re3im

MOBSET c,bl,B,p,ch - definoviéni
MOB; ¢ = &islo SPRITE (MOB»; bl
= blok pamétiy B = barva pro
DESIGM; p = priorita (@=prfed
pozadim, 1=za pozadim); ch =
charakter (G=HIRES, [=MULTI)

MHMOB Cox1,y1,x2,p2,exp,r -
zobrazeni MOB o bodé xi,vl;
expanze a pohvb ruvchlosti r do
soufadnic x2,p2

RLOCMODB c,x,y,exp,r - pohvb,
expanze ji¥ zobrazeného MOB

MOB OFF c - wymizeni MOB &isla ©

DETECTY n - pfiprawvs pro kolizi dvou
MOQE (n=@) nebo MOB a pozadi
(n=1%; pozn: pfikaz nutno =zadat
dwakrat

CHECK x -~ funkce pro testovdnd
kalize = pozadim _¢x=@) nebo
kolize dvou MOER (x=c1,220

6. Strukturovanéd programovini

IF..THEN..ELSE -
IF THEM

REPEAT..UNTIL - obdoba FOR..HEXT
s definici podminky IF

roz&ifeni pifikazu

RCOMP (ELSE)> - ‘testuje znowu
podminky ptedchoziho IF .. THEH
pFikazu, pfi  Zem? RCIMF je

n&avésti pro pravdu, ELSE e
ndvEsti pro nepravdu.

LOOP..EXIT IF..END LOOP - -
smivEka = ukondenim pfi splréni
podminky

EXIT IF - podminka pro smyéku

END LOOP - ukonéeni smycky

LABEL - defirice ndzvem, aznaieni
podprogramu .

prifazujs

PROC LABEL -
podprogramu nézew
EXEC LABEL - wvedes ke zkoku do

podprogramu (GEOSUEY .

END PROC - ukonéeni podprogramo
CRETURM?

CALL LABEL - =kok na
CLABELY <BOTOR

LOCAL - pfifszeni hodnot promEnnyrm
v podprogramu bez ztraty jeijich

adresuy

hodnot v hlavnim programu
GLOBAL - obnoveni pOvodnich
hodnot promé&nnych

Price s chybami

ERRN - funkce urdujici typ chyby
ERRLN - funkce urdujici radek, kde
k chyb& doila

ON ERROR:@DTO x - skok za
podminky detekce chyby

NO ERROR - potlateni hlageni’
chyby '

OUT - zrufeni kontroly chyb

7. Programovini hudby a ténd
poemoci SID chipu ’

UOL n - nastaveni =ilw zvuku (n=2-
1%)

WAUVE g,bin - nastsveni tvaru a

prabéhu  generadtoru g binarnim
kédem: bit @ = gate, 1 =
synchronizace, 2 = kruhoud
modulace, 3 = testowaci, 4 =
oscilace trojuhelnikuy, S =
oscilace pily, & = oscilace
obdélniku, ¥ = generdtor &umu
ENVELOPE g,a,b,c,d - nastsveni

obalové kFivky k hlasy g <1-3),
trudni jednotlivgch &tw dobe
attack, decay, sustain s release
je dano parametry a—-d

MUSIC n,N$ - wuréeni parametrd
ténus n = doba truvdni 11-2550; N$
se sklada ze: SHIFT CLR/HOME + 1
a2 Z.hlaz; F1 a* FT uréuje trvani
noty (116 a2 8 dob); 0@ af HT
yréuje polobu C-H 2 oktivy ©-7

PLAY n - pro reprodukci hudby: n =
@  hudba wypnuta; n = 1 hudbs
hraje, program £ekid; n = 2 hudba
hraje a program b&Ei d&l

8. Ovladini periferii

FPENX, PENY - funkce wudgvajici
polohu »"éfﬂlného peray x = o~
319, y = 9-19% .

POT <n) - tunkece ..Jiét”ujici
nastaveni paddle (n* v rozsahbu
2-255

JoY {n)» - funkce hodrnoty 18

udiuaji po sméruy hodinowgch
ruéitek polohu (1 = nahoru...?; 122
= FIRE

T e e e
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ESCAPE funkce

Escape funkce (v doslovném pr‘ekladu gnikowvé funkcel upravuyji vw*:m pnan
z abrazoukou. Daji =ze poufit nejen v pfimém rnﬁdu. ale i v ba
ztrojosdm programu. W pFimém modu je wvevnliudme stisknutim klavesy ”E»:L- a
pr‘ulu rn-hh pismene.

Z ba ového programy je réZeme wyeolat pfikazem YPRINT CHRES(2ZT 777,
kde = je pr islufny znak funkece.

Foslednim nejelegantnéj&im zpdsobem je pou®iti EEC furnkci v basicouich i
strojovich programech wolédnim  jejich strojowdch podprogramd ulofergich «
paméti FROM. Fro aktivaci téchto funkci w basicovém programu  poufivame

pri »2G  adresa®. Chceme-1i ESC funkci poufit wve strojouém progranng,
poufijeme instrukse YJER adresa™. Misleduje seznam ESC funbois
M- automatickd vklddand znakd DF23H
C - konec automatického vklddini znakd DFZ&H
D - wemazadni Fadku, na kterém je kursor DEAGH
F -~ wumazani Fadku ke kursoru DEEIH =
2 - wumazéni Fadku od kursoru do konce LECEH =
1 - wloZeni Fadku DEZBH =
J - pozun kursoru na zadidtek Fadku DF82H =
K - posun karsory na konec Fadku DF25H =
L - =croliowani - zadstek DFIDH =
M -~ scroliovéni - konec . DFz@H =
W - =zcrollovdni nahoru DEF&EH =
W - scrollovani dold DF@4H =
R - redukce obrazowvky nz 38 sloupcd DE48H =
M - normalni nastaveni obrazouky higgsH =
T - nastaweni levéha horniho rohu okna DESEH =
B - nastauwseni pravého dolniho rohu okna DER2H =
&

0 - zrufeni okna, aut. vkliédéni, revers a flash médu DCIEH
X -~ zrufeni ESC funkce

Ueg pétEingd pfipadd je pro ESC funkei dileZitvm parametrem poloha kursoru.
) basicowém programu je prd pfesun kursoru moZno pouZit pfikaz PRINT nebo
CHAaR. Universaln&j®i je w&ak poufiti strojovéhe podprogramu PLOT. Tento
zpésob  je wyuZitselny jak v basicowém, tak i wve strojovdm programu. N
pfikladu si uk&Zems, jakym zpGsobem lze v basicovém programu vyuiit ESC
funkci pro wumazani prunich deseti znakd &twrtého Fidku obrazovky:

{&® FOKE 2@35,3: REM 2ZADANI RADKY

112 FPOKE 2@36,9: REM ZADANI SLOUPCE

128 SYS5 65529: REM UYUOLAMI PODPROGRAMU PLOT = PREMISTENI KURSORU
132 S¥Y3 57®57: REM UYUGLANI ESC FUNKCE Q7

Ue strojovém programu by se steiny dkol mohl rFefit nasledounds’

A 2206 LDX =£63
A 2oz LDY =829
A 29@4 ISR $FFF2
A 2007 J3R $DEE!
A 220A RTS
Z4véErem si povEzme, jakym zpisobem lze na obrazovce wytvofit okno bez
poufiti ESC funkci. Y tomto pFipadé je uohodné wyuiit nasledujicich &ty
sustérmovych proménnych. - N
SCBOT @TESH 2021 nejnidsi Fadek ckna ‘norm. 242
SCTOF ©TE6H 2422 nejuyidi Fadek okna (norm. 27 .
SCLF @TETH 2023 pruni levy sloupec (norm. @2
SCRT DTESH 2224 posledni pravy sloupec (norm. 39)

(J.5.0




reg. adress
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TR A S

3
1@
i1
12
14
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fdokonteni z minulého &islad

wOzZNarn

timer
timer
timer
rimer
timer
timer
swisly posun obrazu

volba 24725 #adka (1=237
odpojeni obrazouky (i=zap.)
bitmap moduz (=zap.’

£ Ld NY By ™

extended color modus <i=zap.’

testhit <musi bot 9D
vodorovny posun vbrazu

volba 28749 sloupch <1=49)

multicolor modus (1=zap.)
freeze modus (l=z2ap..
Pal - NTSC (@-1)
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matrix klavesnice

primé pferufeni
maskouvaneé preruseni
srovnsuvaci raster
hardware-cursor-position
hardware-cursor-positicn
kmitotet zound
kmitofet =zound
kmitofet sound
hlagitost
wobér sound i
vobér sound 2
vobgr sound 3
sound reload bit
kmitotet sound 1
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prepindni RAMROM (1=ROM?>

adresa bitmap
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single clock bit
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barva pisma :
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vertical raster posgition
vertical raster position
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Character Fox

Véichni uZivatelé G64, kteri jsou zaroven &fastnymi majiteli
diskevé jednotky a tiskdrny, nepochybné znaji textovy a
graficky editor Printfox. Tento program jake jediny z editord
u nds dostupnych umezniuje snadny tisk v ¢estiné (ale i v ji-
ném jazyce) prakticky na libovolné tiskarné.

Souctasti kopii.systémové diskety programu Printfox, ktere
koluji v nasich krajich, je i program Character Fox. Tento
program slouzi k vytvareni novych vlastnich nebo k dpravam
jiz existujicich znakovych sad. Jeho ovladani je jednoduché a
do urtité miry se podoba ovladani Printfoxu.

Po spusténi se objevi MENU, ktereé nabizi:
1) NataZeni znakove sady z diskety

2) Twvorba viastni znakové sady

3) Ukonceni prace

Twvorba vlastni zcela nové sady znakd je velice nevdécni a
zdlouhava prdace. Pokud se k ni odhodlate, vyberete si v na-
sledujicim kroku welikest rastru znakt. Pfi pouhém pretva-
reni existujici sady zalinate praci jejim naétenim z diskety.

Daldi postup je u obou variant shedny. Objevi se pracovni
obrazovka a na ni se nachazi:

- rastr pro tvorbu znakd (v leveé &asti obrazovky)

- zpracovavany znak, jeho &islo a délka v bodech (v prave
¢asti cbrazovky)

- ¢tyri mista pro zobrazeni znaku (vpravo dolel), kterad lze
obsadit znakem z rastru pomoci kldves Fl pro prvni, FZ pro
druhou, F5 pro treti a F7 pro &tvriou pozici.

Znaky wvytvarfime v rastru pomoci kursorovych klaves a
RETUEN neho pomoci joysticku. Po dokonéeni znaku stiskneme
klavesu, kterou bude tento znak reprezentovat (nebo kombinaci
klavesy + SHIFT, €J a poté Fl. Tim je znak prifazen dane
kldvese. Pri praci je obvykle vyhodné uchovawvat si a porov-
navat nékolik forem konstruovaného znaku. To je umoZnéno na
2. - 4. pozici vpravo dole stisknutim klicd F3, F5 nebo F7.
Takto uchované znaky I1ze kdvykoli prevést zpét do rastru
stisknutim G a prisludného klide.

Pretvareni znakQ si ukdZeme na vytvoreni a z a:

1. Stiskneme pretvareny znak, tj. a. Vpravo se zobrazi Zislo
znaku (65), vlastni znak a jeho délka (v bodech) v dané
znakové sadé. Forma znaku pro tisk je na prvni pozici
vpravo dole.
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2. Stisknutim G a F1 preneseme znak a z prvni pozice do
editovaciho rastru.

3. Joystickem (nebo kursory a RETURN) dokreslime v rastru
garku nad a.

4, Stiskneme kldvesu, pod kterou chcermme novy znak (4) ulnzxt
(G + a). Na prvni pozici vpravo dole se zobrazi znak, ktery
byl dosud uloZen pod G + a.

5. Stiskem F1 prenebeme vytvorene a z rastru pod ¢ + a.
Znak se zaroven zobrazi na prvni pozici.

Daléi prikazy Character Fox uvadime v prehledu. Prikazy jsou

aktivovany stisknutim prislusného tladitka v prikazoveém médu,

ktery je vywvoldn stlagenim klice G.

Seznam funkeci Character Fox:

Fi, F3, FS5, FT - jejich stisknulfm se znak z rastru zobrazi na 1. - 4.
pozici wpravo dole. Po pfedchozim stisknuti ¢ p¥enesou funké&ni
tla&ftka znak z dané pozice do rasiru.

CLR - wvy&ist{ rastr

CRSR - zapne (vypne) modus SCRCOLL. Kursorové klavesy pohybuil w¥emi
body rastry zvolenym smé&rem.

- zvy3f o 1 &islo aktualnfho znaku

- sni2f o 1 &i=slo aktuilnfho znaku

- konec préce, navrat do MENU

record :

- zapne ‘vypne) INVERT modus (v tomioc médu se stisknutim tladftka
joysticku prazdné body rozsviti a rozsvicené zhasnouj je-1li INVERT
modus vypnut, pak FIRE body kreslf a SHIFT + FIRE maZe.

~ prewriat{ znak v rastru podle st¥edu :

~ prevral! znak v rastru podle svislé osy

~ wrat{ naposled nahkrazeny znak )

- zapne (vypne) SHIFT LOCK .

~ po nésledné wvolb& Fl, FZ, F¥ nebo F4 smicha 1., 2., 3. nebo 4. znak
se znakem v rastru jednirm ze t#{ zp@sob® (O=or, X=xor, U=and)

- ulo2f (SAVE) znakovou sadu na disketu. N&zev bude ZSXH, kde XX
je pPFirozené &islo.

- diskové p¥ikazy. Nap¥. smazidni Z81 se provede: "S>Z517.

- umoZni zm&nit délku aktuslniho znaku )

~ zm&na barvy znakt, ramu a pozadil

- odstup mezi pi{smeny (v bodech?

- zobrazi soudasny stawv p‘?a‘vé Zpracovavané znakové sady

- prepne do grafiky. Grafickd obrazovka mi velikost €49 % 408 bodu,
pfifemZ vid&t je pouze vyfez 3Z2@ % 20?2 boda. Uprostied obrazovky
je tmav3{ obdélnik wvelikesti rastru dané znakoveé sady. Stisknutim L
se nahraje grafika z diskety. Tmav2im obdélnikem (pomoc! joystickud
vybereme &ast grafiky a stisknutim tladftka ji pleneseme  do
editovactho rastru. ‘

“He !+
'

mN:ﬂr‘b 0w e

Tento navod se zakladd pouze na osobnich zkugensostech, a
tak jisté neni dokonaly. Funkce Record (R) zustala neobjasné-
na. Proto uvitdme a samozrejmé uverejnime daléi uZite€né poz-
natky nejen o Charakter Fox, ale i o dalsich uZiteénych pro-
gramech, které zaslete na adresu uvedenou na posledni strané.

ENND
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GE®)s compatibliev

¥ bifeznu r. 1936 se na trhu objevil program nazvany
GEOS, ktery je pro (364 novvm operadnim systdmem a marovell
umoZfiuje tvorbu vlastnich obrazkd a zpracovani textd. Jak
se ukazalo bZhem nésledujictho roku, byl to nejlep¥ krok,
Jjaky zatim udé&lala firma Berkeley Softworks.

V tnoru 1287 zaznamenal tento program rekordni prodej.
- Firma se samozfejm? snafila wyu2it tento tdsp#ch a wydala
sérii dalfich pregrami, které spolupracuji s GEOSEM. Po prvn{ verszi
GEOSU, cznadené V¥ 1, pfifly na Fadu werze ¥V 1.2 a ¥ 1.3. Ta posledni,
zbavenid n&kolika chvb pfedchozich werzi, nabiz{ nejen mnohem vice
programd Fi{dicich tiskarnvy, ale také automatické zahezpelfen! svstédmo-
vych soubord pfed smazdnim. Ziéroved doflo ke zrychleni komunikacs
polftade s disketovou jednotkou. Soudasné byly zmén&nvy ndkteré pro-
gramy systémové diskety: GEOPAINT dgraficky editor* a GEOWRITE
ttextovy editor), . ’

Na pultech obchodf (zahrani¥nich? se w soudfasné Jdob® nachézi
mnocho novinek firmy Berkeley Softworks. Jsou to programy: ‘

DESKPACK 1
Tento program obsahuje nékolik welice uZitenvch podprogrami:
editor ikon, Graphic Grabber (umoffuje obriazky pfipravené pro-
stFfednictvim Print Shop, Print Master a Newsroom pFevést do fommatu
ditelnéha pro GEOFAINT) a plianovaci kalendif s poznidmkovym
blokem.

FONTPACK 1
JiZ dlouho existuje zésada, %e k Uspé&inym programdm wydava firma
dodatkowé diskety s obrizky nebo s dalfimi druhy pisma. fontpack 1
poskytuje dalfich 2@ druhd pisma, kterych lze wyuZit v GEOWRITE a
GEOPAINT, a dokonale dopliiuje vzory pisma na systémové disket&, Jaksi
mimochodem jsou na disket® obsahujici fontpack 1| i nové wverze ¢V 1.3)
systémovych programi.

WRITER’S WORKSHOP .

Tento program rozfi¥fuje a vylepfuje pomé&rné slaby editor textu
GEOWRITE. Program pracuje na ponfkud jiném ziklad® neZ dosud (Zasto
je oznadovadn nasvem GEOWRITE ¥V 2.0). PFibvla moZnost vyhledivani a
z&mény {search and replace!, moZnost adjustace textu Fi wolby),
zapisu hlavifek a poznimek pod &arou, dile lze zadat odstup #adkua,

formitovat odstavce a urychlit tisk v médu draft. Existuje t4%Z mo2nost

tisku NLG, p#ftomen je rovnéZ program Text Grabber, kterv umoZfiuje
transformaci dokumentd 'z jfinych editort textu (mj. Easyscript,
Paperclip, Wordwriter, Speedscript) do formatu &itelného pro WRITER’S
WORKSHOP. Welkym pomacnikem je také program GEOMERGE (zapsany na
stejném disku?, pomoci kierého lze spojovat dokumenty nawvzadjem nebo
tvoit (ve spoluprdci s GEODEX) dopisy o stélém obsahu, formulafe,
ob&2Zniky atp. Naprostou novinkeu je specidlni program, ktervy umoZ2duje
Fi{zeni tisku laserové tiskdrny (GEQLASER),

GEODEX

Je to 112 druh& databize (vedle GEOFILE), MNa obrazovce pripoming ’

kartotéku uré&enou pre archivaci jmen, adres atp. Po malém piFepra-
covani{ je moZno databazi vyuZivat k jinym udleldm, nap¥. jako: katalog
zndmek, gramodesek, program@ aped. Karty v kartotéce jsou Fazeny
podle tf¥f{pismenného indexu. Ve spoluprdci s GEOMARGE a Writer’'s

/
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Workshop lze snadno wvytvafet dopisy nebo Zasopisy. Zarovel je moZno
tisknout nalepky s adresami na obdlky.

GEOFILE
Tato databidze ma univerzadlnéj¥{ charakter ne? GECDEX a mads byt
projektovina zcela libowolné&. UZivatel sa&m miXe ur#&it  d4lku
jednotlivych polf i celych zdznamid, coX umoZiuje ziskat optiméln{ formu
kartotéky.

GEOPUBLISH
Jednd se o program = welmi populdrni série Desktep Fublishing,
ktery a umoZfiuje tvorbu vlastnich novin, asopisd, diplomf, blahop®&ni
apod. Nowiny se samozfejm® mohou sklddat z obrézkd wytvofenwveh
GEDOFAINT a z textu nmapsaného v GEOWRITE. Vvtisk je mo2nv na rdaznvch
tiskéarndch v&etnd laserové.

GEOCALC
Tento program dopliiuje predchoz{ sestawvu o kalkulaces. Slou®f nejen
ke zpracovini a analvyze numerickych dat, ale také k prognézam. Tak
jako u pedobnveh programd je i zde moZno kaZdému poli pFifadit text,
numerickou hodnotu mnebo wlastni matematickou formuli wdetnd podmi-
né&nych instrukei.

GEOPROGRAHNMER
) Fro ty, kte®i programuji we strojovém kédu, bude tento program
opravdovou lahdadkou. Skl4d& se ze ¥ programid: GEOASSEMBLER -
slouZ{ k tvoifeni program@ ve strojovém kédu; GEOLINKER - umo2fiuje
spejeni jednotlivych segmentd programu; GEODEBUGGER - odstraliuvje
”blechy a v&i”, tj. chyby z programu.

x X %X

Kromé& wy¥e uvedenych programa (wviechny pro G64) se objewila jiZ
série pro (128, kterd obsahuje GEOS 128, DESKPACK 128, WRITER’S
WORKSHOP 128, GEOFILE 128 a GEOCALC 128. VZechny tvio programy
pracujfi v médu 8@ =znakd G128 a rovn&¥ vyvufivaji rychlost a dald{
moZnosti poskyvtované timto politadem. .

FPlénv firmy zahrnujf{ 4al3f programy #ady GEO. Brzy se pravdé&po-
dobné& objevi GEOBASIC - program usnadfiujici a vylepdujici programo-
vanf v Basicu Commodore. M&l by obsahovat i program pro tvorbu
vlastnich typ@ pisma (pro GEOWRITE a GEOPAINT?. ’

GEOSPELL bude nezbyvtnym dopliikern GEOWRITE a umoZni{ kentrolu.
spravnosti pravopisu (anglického)., Zaroveli bude slouZit jako slovnik
EYnonym.

Je GEOS oprawvdu tak popularni?

Kdy2 ‘pomineme welké mno2stv{ program vylepdujicich systém GEOS
(které by nevznikly, kdyby GEOS nemél komerdni dspéchl, je tFeba se
zminit o tfech jinych skutednostech. Za prvé se objevuif knihy o tomto
systému (nap¥. Das grosse GEOS Buch firmy DATA BECKER). Za druhé v
né&kolika #asopisech (v&. amerického COMPUTE’S GAZETTE) bvly zaloZeny
zvlad%tn{ rubriky zamé¥ené na GEOS. Za t¥et{ v nabidce mnoha firem se .
u reklam program@ objevujif poznamky GEOS COMPATIBLE (tj. sluéditelny
se systémem GEDS). Tyto skutednosti nepochybnd o n&fem sv&d¥{ a firma
Berkeley Softworks z¥ejmé& je3t& nefekla posledni slovo.

{Bajtek - Numer specjalny - Commodore - 1988)



Viry v € 64 72

Virem oznafujeme program, ktery ma jediny u&el -
své wvlastn{ roz3ifovéani. To znamend, 2e virouy
program vyuffvd kazdé moinosti se pfenést napf¥. na
Jiné diskety a nakazit je. U velkych politatd, které pracuji s hard disky o
obsahu nékolika 10@ Megabajta, ${f{ se uvnit¥ viry prostrednictvim podseznamd
{subdiredtory).

Napadeny program ihned po startu aktivuje virus a zprostrfedkuje jeho
roz3ffen{. Jsou zndmy dva naprosto rozd{lné typy vird: hodné a zlé. Ty druhé
predstavujf “destruktivn{ software”, ni&{ data a programy zménou tu a tam
nékolika bajtd a to také jiz na Zerstvd formdtovanych disketdch. Jakmile
takovy program zafal svou destruktivn{ &innost, nepom&hs vypnut{ poéftate,
proto%e na z&chranu dat je ji: pozdé.

?Hodné” viry dajf o sob& Zas od tasu vE&d&t raznymi priznaky: vymale se
&ast obrazovky, maly broutek se preplazf po obrazovce nebo v prabéhu
programu zastffhsd uZima hlava losa a hned zZase zmiz{. Tyto wviry viak pésobf
rugivé na volné misto na disketach. JiZ po nékolika dnech neruZeného provozu
je u vétdfch potfitald zaplnéna hromadnd pamét a systém je klinicky mrtuyg.
Zar{zent jsou wvétd3inou rozsdhld, takZfe ofistén{ od  wvird@ wvy*aduje
nékolikamés{&ni praci expertd.

Nynf si m@GZeme zajidsat, Ze se nafemu & 64 nemlGfe né&co podobného stat.
Omyl ! TotéZ si mysleli pracovnici redakce 64’er a smali se moZnosti existence
G 64-viru. Rle to je rychle pfeilo:

Jednoho wvelera obdriela redakce <(rok 1986> prostrfednictvim mailboxu
surovou versi wviru, zaslanou pracovniky Bavorské po3ty (Bayerische
Hackerpost). Takouvy suro-vy program obsahuje dosud neaktivovany virus, asi
jako zapetet&-nou ampulku. Startem programu se usad{ rutina v po&f{taéi a &eks
na svou prileZitost. Redakce byla varovdna a tedy postupovala s nejustis
opatrnostf{. )

Po startu RUN bylo na obrazovce hlidseni “fatal error in 1986”. VUygpis LIST
ukdzal jediny neZkodnd wvyhliZejfc{ radek s pifkazem PRINT. Redakce byla
presvédlena, 2e se nyn{ virus usadil v po&itaZi a proto hledala cestu dalitfho
girfent. Pifedpokladali,2e se virus prfenese na jinou disketuy pri dschové (SRVE)
programu. WYzali libovolny program a nahréli jej na prézdnou disketu. Pak
vypnuli pocfta& C64 a znovu zapnuli, aby polftad vylistili od poslednich
zbytk@ vird. Nyni méla byt infikovadna pouze pokusnd disketa.

Prun{ pokus: Privé& uloZeny program naloadovat a odstartovat. Protoie
probfhal bez chyby a také pokusnd disketa nebyla narusena, muselo se jednat o
”hodny™ virus. Pfi pohledu na obsah diskety se ukizalo, %2e ani délka programu
se nezménila. RAle rozdil byl v poltu obsazenych a volnych blokd! Pomoct
diskového monitoru se ukazalo, Ze virus je uloZen né&kde pred programem a ti{m
mén{ polet volnych blokd. Zatim nic Spatného.

Po nata%en{ a listovan{ v pokusném programu se objevil pruni pFiznak virus

1986 SYS PEEK(43>+PEEK(44)x256+48:VIRUS

Jestlize se odstartuje takto infikovany program, usadi se virus v poéftaédi.
Uk&zalo se ,2e le2f nékde od adresy DO v t&2ko pristupném rozsahu.

V uspokojen{ nad odhalenym virem se redakce vénovala své norméln{ dennf
praci. PfibliZn& po tydnu nastal Zok: PFestoZe byla pouZita pokusnd disketa,
ktersd byla ihned pedlivé forméatovéna, virus se nepozorovan® roz£{fil. Nejméné&
pét nejéastéji pouzivanvch disket bylo infikovano! Jak se to mohlo stét?

Po hodiné& hledén{ se naflo Fedeni. Virus se pfenesl nejen pri ukladdini, ale
jiz prfi prunim loadovani programu! KdyZz tehdy loadovali pokusny program,
infikovali zp#tné disketu. Princip byl genidlni: Jestlize se nahriwal jakykoliv
program s Basicovym startem, =zapsal se virus pFed tento fajl na disketu.
Trvalo mnoho hodin prace neZ byly vSechny diskety sterilnf.

Zavérem otszka: Jak dalece se uvedeny virus roz#fFil prostFednictuim
vomény program@ v NSR a v zahrani&{?

(Zpracoval J.T. dle magazinu €4’er.)
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DISK SYECEOR.

Tento program je typickym predstavitelem trfidy programt,
které se nazyvaji monitory disket. Je zaméren na prohliZeni,
sledovani a opravovani soubortt nebo programt primo na
disketé. Sklada se ze dvou Easti.

Napiste a odedlete LOAD"DISK SURGEONT™.8,1 - program se
nahraje a sdm spusti. Poté vas poZddd o wvioZeni nemocngho
disku. Po stisknuti RETURN se zeptd na stopu a sektor, se
kterym chcete pracovat. Vedkeré numerické hodnoty se
zadavaj{ v dekadické forme.

Hlavni MENU programu nahizi:

T - Skck do textového mddu - mlZe se opravovat primo v
textovém mddu. Praci v textovém mddu ukondite pomoci
RETUEN. Dejte pozor na pouZiti kurzorovych kliaves -
funguji jako uwvnitf zdvorek nebo v insert maddu.

Fl1 - Vytiskne aktualni hlok tiskarnou. Hodnoty je mozZno
tisknout decimalné (D), hexadecimalng (H) nebo v
interpretaci- ASCII TA), Z hlediska prehlednosti i dal&i
prace je nejvyhodnéjéi hexadecimalni tisk.

@ - UmcZfiuje zmenit BYTE pod kurzorem. Hodnota BYTE se
udava v dekadicke podoba.

+ - Mahraje nasledujici blok na téze stopé.

Nahraje predchazejici blok na téZe stopé.
SCHIFT + - Nahraje stejny blok nasledujici stopy.
SCHIFT a - Mahraje stejny blok predchazejici stopy.

B - Nahrini noveého bloku. Po stisknuti (B) se program zesnta
na cislo stopy a sektoru, z néhoZ ma blok nahrat.
D - Vypide na cbrazovku (5} nebo tiskdarnu (P) sled blokh

(Zisla- jejich stop a sektord) kiterée program na diskets
zabirda. Vvypis zacind od aktudlniho bloku, v némZ se
nachazite. Pro zjigténi a vypis wv3ech blokd programu je
tedy tfeba nejprve stisknout (B) a zadat &isla prvni
‘stopy a sektoru daného programu. Teprve pak provedte
vypis.

N - Sleduje program. Mahraje jeho dalsi blok. ,

SCHIFT L - Mahraje predchozi blok programu.

R - Prepi%e na disketu hlok, ktery 'se nachazi na obrazovce.
Program se pro jistotu nejdrive zeptd - oprawvdu prepsat.
v/ ti. Po potvrzeni (Y) zadejte, zda se opraveny blok ma
nahrat na pavodni misto nebo jinam. Teprwve poté jsou -
provedeny zmény na disketd.

F7 - Skok na druhé MENU.
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MENY 2

Testovani diskety. Je moZno konirolovat ID a chyby na
celé nebo na ¢asti diskety.

Zamérna vyroba chyb na diskets.

Chybova hlaSeni. VypiSe v3echny druhy chyb a jejich
identifikaéni &isla. °

Formatovani diskety.

Validate ~ diskety. Udéld poradek v BAM a Directory
diskety.

Oprava chyb.

Zména DOS.

Zobrazi directory.

Zobrazi hlavni MENU.

Konec programu.

Disk Surgeon - pracovni obrazovka

#SURGEON® | | WRITTEN BY: SEAN GODEL TRACK = aktuslni stopa

TRACK

SECT| {BYTE[#%12 ID [MH | SECT = aktudlni sektor

i8

1 r 18 $4d $48 | POS = pozice kurzoru

POS = @

uvnit¥ bloku (@-25%)>

BYTE = hodnota byte le-

OBSAH BLOKU %iciho pod kurzorem:

hexadecimdlni ($12)

MENU

decimalni (18) a
interpretace (rd

[ T O T}

Chvybova hlageni

Nepouzita chybova hlageni
Neexistuje hlavitka
Nenalezena SYNC znatka

Neni pritomen datovy blok
Soucétovd chyba v bloku

Chyba dekddovani BYTE
Chyba ve VERIFY

Ochrana proti zapisu

Souétova chyba v hlaviéce
Chyba v zapisu (diouhy datovy blok)
Chybné ID diskety

Neplatna stopa a sektor
Chybny DOS (CBM -DOS 1541)

V diskové jednotce neni disketa

Doperuéeni zavérem: Pro =zafdtek pouZivejte radéji kopie
disket. Likvidace obsahu diskety pri praci s Disk Surgeonem je
velice jednoducha!

(NN



Basic a ty ostatni, 5.2ast
Basic VZ.U kompildtory
Anketa ¢tenarh

Hledame ¢leny klubu ochotné pravidelnd nebo jednorizove
prispivat do zprawvodaje. Prispévky je& moZno predat na kie-
rékoli schfizce neho zaslat na adresu: Ivan Pavwliéek, 5. kvéina
4, Praha 4, 148 BH. Prednost dostavaji &lanky na kazeté &
digketé we formé souboru textoweého editoru Printfox, Viza-
write nebo Textomat Flus. Pokud uvedeng programy nevlast-
nite, muzZete je =ziskat na kaZdé burze klubu nshn v neve
zavedeng vypljini sluzbé. '

Formatovaci radek textovsho editoru Pr’mt Fox pro prfispév-
ky do zpravodaje: z=1A =388 1=518 y=48 h=2 v=2 s=] g=0 {=25
Maximalni délka “tranky po preloZeni do grafiky je 728 bodt.

MNova literatura: Datamat a Textomat+ - feské preklady ori-
gindlnich nadvodd. Navzijem kompatibilni programy na zpra-
covani dat a textu pracuji v €eStiné, rusting, poldtiné, nemcine
a angligtineé. Programy rovnéz txaknau v uvedenych jazycich
prakticky na libovolné tiskarne., Neewsroom - struény navod
(Eesky) k programu zameéreneému na tvorbu vlastnich novin a
gasopisi. Blizéi informace (objedndvky) na lfferelfuh schizce
klubu nebo na vvée uvedené adrese.

Toto #£{1slo Zprawvodaje bwle napsdno a editowvdno textouwym procesorem PRINT
FOX a pfisp&li do né&j: :

MUDr. Petr Kocna (F. Ko.)
Jir{ Strnad (J.S
Ing. Jif{ Trojan CX.TD

Ivan Pavliéek

Commodore 6@2, technicky zpravodaj pro mikroelektroniku a vygpoletnt
techniku. Vudiusd 60Z. 20 Svazarmu pro potrfeby vlastniho aktivu, zodpovédny
redaktor Ing. Pavel Bukousk¢, zestavent ¢isla Ivan Pavli&ek. Adresa redakce:
6@2. 20 Svazarmu, Wintrova 8, Praha 6, 160 41. Telefon: 32 85 63. Povoleno
UUTEI pod evidenénim &islem 87 @@6. Cena 12,- K&s dle CCU &, 1230.7202/86.
Naklad 59@ uvytiska. Praha, srpen 1988



