Rychle vektorove
simulace letu

United States OF America

D (© 1925 DIGITAL INTEGKATION

OBRSAH -

Fighter Pilot

FPIECT

BY D. K. MARSHALL

ADAPTED BY

Darrell D.

Tomahawk

‘ @ DIGITAL

Twin Tornado Integration 1ss.

PRESS SPACE TO SELECT OPTIONS

Grafické a textové zpracovani

v aabbbbbbbbbbbbbbbbttbssda st st & 8 2 0 2 2

et il st sttt bbdabibdbbbdsbbbdtsdddssddi

Y




&

PP P
b b b

POPP PO POPOPP PO PO PP PP PPy
TR TRTYRPRTRTRPNTRORTRONS S

B b

£ ) L Y O O ) RN IF 0 a0 o o
b o ab b B b b B b A A b A b N A b S b B

o

L

oy rx

g i e

Fighter Pilot

Prc-gr?m FIGHTER PILOT je pfibliZnd simuace letu v rediném &ase, odpovidajici podminkdm letu se
stihacim letounem F 15 Eagle. Simulace letu nabizi mnoho prednosti vychdzejicich ze skuteénych
trenaiér'n letu pro piloty, véetrnd tfrozmé&rného wyhledu z kahiry {cockpity, wybavenosti letounu,
moZnosti vzcudneho boje a pouiti rychlopainého kandnu Hughes, zavedeni viivu botnho vétru a
tl_eruIence i pfistani v mize. Program umcZifuje trénovdni, ale i zafazeni rlznych stupfid obtiZnosti
pilotovdni podle zrutnosti pilota.

Jak vybrat z menu na obrazovce :
Zvolenou  variantu cznaéte stiskem
piisludng ¢giselné kdvesy. V ffipadé
variant 1-4 se simulace rovnou spusti.

Popis variant :

LANDING PRACTICE - ndcvik pfistdvani :
V43 letoun se nachdzi ve vy3ce 1700 Fi
{6co m} a & mil {1o km? od mista pfistdni
na pfistdvaci drdze BASE. Podvozek je
vysynut & pfipraven  k  provedeni=
manévru pfistdni. PouZijte Zkriici klapky,
klapky na kfidlech a vy¥kové kormidio k
pfizpGsobeni rychlosti a sestupu letounu.
Pro provedeni manévru mohcu - byt
poudity ddaje pfistrojd ILS {nstrument
Larding System? a letounového potitate. FAIL  BRAKES  THRUST
Po dosednuti letourn na crdhu poutijte

brzdy na nakonec vypnéte motory.

FLYING TRAIMING - trénink l&tdni :

V4% letoun je na zatatku startovaci drdhy leti$t® BASE orientované k severu. Startujete otevienim
krticich Hapek - vétdinou na too procent nebo s pfidavnym spalovanim {forsd a ph dosaZeni
startovaci rychlosti zatlagte paku joysticku k sobé. Maximdlni akcelerace je moZnd, jestize zabrzcny
letoun md piny vykon motord a pak je odbrzdén.

PFi dosazeni rychiosti asi 300 kis po startu zatdhnéte podvozek. PFi vysunuti klapek naplno {zvét se
plocha kFidel) je start moZny i pti niz# rychiosti. PFi rolovéni {pojizdéni po zemi} pougivejte pro zmeénu
sméru kormidia, kFidélka pii rychlosti mendi neZ 1o kis.

AIR TO AIR COMBAT PRACTICE - ndcvik souboje :

Nachizite se 2 mile za nepfatelskym letadlem ve stepé vyice. Zvolte COMBAT MODE a palubni
poiitac, abyste méli k dispozici Udaje o poloze, vzddlerosti a vyice nepfdtelského letourn. Mepfitel
poleti rychlosti 550 kis a nebude opétovat sifeltu. Pilotujte letoun tak, abyste dcstali nepfitele do
zaméfovade a pak ckamZité zahajte palbu.

AIR TO AIR COMBAT - vzdusny souboj : "

\ této chvili jste zodpovEdny za obranu &tyF letidf : BASE, TANGO, DELTA a ZULL. MNachdzite se na
startovaci ranveji {startovaci drdze) leti3té BASE. Fro urZeni pozice nepfatelského letounu poudijte
racar a palubni potitag. Po odhadu prave@podobného pohybu cile zahajte jeho stihdni. Cil bude viditelny
pfi vzddlenosti kratdi neZ 3 mile a pfi mendim wy¥kavém rozdiu neZ Sooo stop. Wiastni souboj zadind
manévrovanim pro ziskdni vyhodné polohy. Poskozeni vadeho letounu je indikovdno blkajcim symbciem
letounu na radaru. 4 zdeahy provedené neptdtelskym letounem jsou pro vés tragické. Cheete-li pferudit
souboj pro velky rozsah podkozeni nebo nedostatek munice, musite se vzddlit na vice neZ 1 mili nebo
dosdhnout vzdjemného prevydeni vétdiho neZ Sooo stop. Neptitel se vrati ke svému plvodnimu cili -
Znitit. viechna Ietists. Vy se miZete vratit na kterékoliv letidté (zbyvajich, kde bude v43 letoun dopnén
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munici, palivem, pfipadné opraven.

BLIND LAMDING - pFistévdri naslepo :

v t‘et.a fazi je simulovdno pfistdvani v mize. Na obrazovce neni pfi v¥dce 5o stop nic vid&t a horizont
neri vidét nikdy. Navigace je mo2nd pomoci radaru, palubniho potitade a mapy.

CROSSWIND AND TURBULERCE - pFitny vitr a turbulence :
Je provladéna simulace pfitného v&tiu a turbulence zndzorn&né chyvénim a skoky. Tim je znaéné ztZen
let i navigace, proto je rhodné voit tento méd a3 k0 Ziskdni uréité praxe.

PILOT RATING - schopnosti pilota :

Tréninkem se schopnosti pilota zlepduji 33 k dosaZeni mistrovstvi Je moZné zménit zkugenosti
nepfdtelského pilota v souboji, napf. kdy? zjistite vade pfiblizeni, typy manévra, jak brzy zacii,
maximalni vzddlenost pro zahdjeri uspésné palby pro sestfeleni nepfdtelského letounu. Vase zruénost

nemd viiv na charakteristiku vageho letounu. Méjte na paméti, ze zkudery nepidtetsky pilot je velmi
nebezpedény.

b OOOLOLOOLELELLEE L

Popis oviddacich orykd

Za letu je v letoun oviddédn pomoci vifgkovky, kidélek a smérovky na kormidle.

Viskorky - oviddang pomoci pdky joysticku pro let nahoru <k sob&) a dold ¢ od sebeb,

KFidélka. - nakldni let vipravo a vievo pomoci péky joysticku {vpravo a vievo).

Smérovka - zplsobi natddeni letounu, ale i jeho mirné nakldnéni. Stiskem kidvesy Z doleva, X dograva.

Ffi akrobacii je viiv pouitych oviddacich prvka razny. Napf. pfi ndklonu {pficném? blizicim se S0’ bude
mit vyskovka viiv na. zahykdni, ale ne na skion. Letoun ve strmé zatdéce bude mit tedy tenderxi let&t
nosem dol. Velikost sklonu, ndkicnu i zatd&eni bude zdviset na tom, jak clouho budete driet kldvesu
daného pfikazu. Tato skutednost pfibliZuje simulaci velmi blizko pocittm letu se skutegnym letounem.
K regulaci Skrtici klapky a pro j
tahuy %ﬂ se pouivd klavesaiﬁa ke
snizen Kratkeé stisknuti t&chto kldves
umuﬁ'ﬁu]e jemnou regulaci tatu motord,
zatimco dlouhodobé stisknuti zpOsobi
rychly ndrdst nebo pokles vykonu motord.
Ptiovldddni rychlosti letounu je nutné mit
na zfete, Ze zména tahu motord
ovlviiuje také sklon letounu. UdrZeni
stdlé rychlosti letounu zdvisi na
potfekném tahu motord, ale také na dhiu
sklonu a vi$ce letounu. PFi malé rychlcsti,
napf. ph  pfibliZovédni, musi  letoun
udrZovat nos nahoru s chledem na vztlak
kfidel. Vznikd tim v&t3i odpor vaduchu a
je tedy nutné zvydit tah motced. PFi
vy&ich rychlostech neni nutné udrZovat 445
polohu nosem naboru a  stejrd tah FAIL  BRAKES  THRUST e AMMo
motord vytvofi vEtSi rychlost. Maximdlni

chlost letounu bude s vy3kou klesat pfi vEtSi hustoté vaduchu. Klapky v kfidlech Iz oviddat kldvesou
@nahnru zatdhnout a dold vyidhnout kldveso Poudivaji se pro sniZeni pfistdvaci rychlosti a klesdni
na ranvej. Fadova rychiost se méni s vylazenim klapek Vysumotiza T8Tu ma viv na Lihei SKionu. Vysunuti

pfi rychlosti 472 kis nebo vE&téi zplsobi jejich utrZen

. . o o

Podvozek je vysuvdn a zataho i VytaZery podvozek md mak viv na rychlost
efounu. Stiskemn kldves vedete v_tinnost brzdy. Pfitom se na parelu rozsviti sigdl BRAKES. Je-li

letoun ve vzduchu, Uginek brzd se neprojevi. )
Stfelbu spusfie stiskem tlagitka na joysticku pouze je-li letoun ve vzduchu a byla-i volena varianta
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letecky souboj (COWBAT.

Na pfistrojové desce vpravo dole je signalizace stavu streliva. T blikajici symboly nad stfelivem

poddvaji informace o blzkesti nepfételskych letoun, Vpravo od symbold je vyznaden potet
sestfeleny'ch nepfatelskych letadel

Umély hotizont - uprostred panelu ukazuje dhel ndklonu <roll} a dhel stoupdni {pitchy. Usnadiiuje orientaci
pfi akrobatickich manévrech a pti vaduZnych soubojich, kdy ¢asto pfestdvdme sledovat hotizont. Maly
symbol letounu svym natddenim ukazuje refativni dhel ndkonu vid zemi a absalutni tjel ndklonu vievo
nebo vpravo. Ndklon o uhlu v&tsim ne# 9o stupfid = let s hlavou dole {podvozek nahofed. Uhel
podéiného sklonu je zobrazen na pohyblivém pasu - modrd barva nosem nahoru <k oblkom? a Zlutd
barva nosem dol <k zemi?. 9o stupfid = vertikdird stoupdni neko pdd.

} - na levé strang ume&lého horizontu je vyznatena rychicst v uzlech (Knot, Kt, pl. kis.

%‘%w - uvedend ve stopdch (feet).

WST___T?EEE@M- ukazatel svislé sloZky rychicsti. Je uveden ve ft/s (stop za sekundu).
cupd-N, Sipka smeéfuje nahoru a opadné. Klesdni pfi pfibliZovan by se mé&lo pohybovat okolo 20 fi/s.
gggg_{‘gg%s} - mohou byt nastaveny v libovoném uhlu od O stuprit do max. Rychlost 120 kts kiapky O

uphid, 120 kts full flaps.
Tah dhrust) - Na svitelng stupnici je v dolri ¢4sti panelu zchrazen vkon motord o a% 1oo
procent s plnoll zelenou Edrou, Eervend zvydeny witkon s pridavnym spalovénim (foesd3h. Podstatnd
zviderd tahu motord s forsd ¥ pfedstavuje vysokou spotfebu paliva.

Pfistroj je umist&n zcela vievo a slou#i pro orientaci letounu pomoci symbolu letounu s oznadenim HDG
¢headingd. V doini &4sti pFistroje jsou uvedeny ddaje o poloze a vzdenosti od majdku, se kterym jste
ve spojeni. Zvolite-li stlagenim kldvesy N jin jdk, na ukazateli se ohjevi

. Blikajici kfiZ
ukazuje relativai polohu_majdku vad Tefoupu. Cheete-Tr letét k majdku, smefujte let tak,"aby smer
ofpovidal poloze majaku, Ewlhcn kFiz pak bude na $pitce symbolu letcunu na radaru,

Vzduing boj

Stiskem Havesy C zvolte COMBAT mode. Op&tovnym stiskem je zapojen hledddek zam&fovade
kardnu, odjisti se zbrang, zapoji se radar a palubni potita& na nepfitele.

Data {idaje) o poloze se nyni tykaji nepfitele a jeho poloha je signalizovdna blikajicim iZem. Pro
zjisténi jeho vy3ky pouZijte palubni potitad.

ILS - palubni potitad

Vpravo od ddaje o va#i vi3ce a indikdtoru svislé sloZky rychlosti {VSl} je dvojielovy piistroj, kiery se
pouZivd :

a) pro pfistdvdni v mize {ve tmé>

b} pti vedeni souboje

Stiskem kldvesy F7 zvolte méd a¥ nebo b}

a} ILS {Instrument Landing System}

Pomocny pfistdvaci systém. Usnadiiuje pilotovi pribliZovani se k pfistdvaci drdze. Ukdzka pfi volbé
LANDING PRACTICE. Pro dsp&3ny manévr pfistdni je nutné udrZet bily étverec uprostied ohrazovky
pfistroje. Tim dosdhnete klesdni a2 na ranvej s uhlem 3 stupné a zajistite dobré pristani. Odkldni-i se
ttveretek ze stfedu pfistroje, manévrovdnim se jej snaZte vrétit do stfedu. Napf: &tveredek se
vzdaluje doleva nahoru. Manévr s letourem provedte vievo a nahoru {pakou joysticku vievo a k sché&}
a Etveretek == pomalu vrdti do stfedu obrazovky pfistroje.

b} palubni poditad

Stiskn&te kldvesu F7 a ohjevi se pfesnd poloha k zerri {ve stopdch /ft!, sever 1N/, jih 154, wehod JEF,
zdpad '/, kteréhokoli Jetidté ve vzddlenosti 6 mil {11 km). Vzdélencst piisludi ketisti, které mdte pravé
na radaru. Bylo-li leti3té rozbito nebo je neschopno pfijimat Yetcuny, objevi se a poditadi 2luté a erné
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pruhy. Palubni pot’.‘ﬂaf} zobrazi vy3ku nepfédtelského letounu, jestiize je radar v madu vzdusny souboj
{COMBAT MODE>. F¥i vedeni souboje se snaZte, aby va§ letoun byl pfiblizng ve stejné vi3ce jako
nepfdtelsky. Toha dosdhnete sledovénim Sipek na palubnim peditadi.

Jednoduchy ukazatel spotfebovaného paliva je umist&n v pravé horri &4sti palubni pFistrojové desky.

Signalizace je umisténa pod ukazatelem paliva. 3 ervené kontrolky a mezi niri $ipka nahoru =
podvozek zataZeny. 3 zelené kontrolky a Sipka doXi = podvozek vysunut. Podvozek smi byt vysunut do
rychlosti 300 kts, jinak dojde k pokozeni letounu.

Stisknete-li M, zméni se na obrazovee vihled z kabiny na mapu a obrdcens. Kontraln pfistroje zGstdvaji
viditelné stdle, aby mohl podle nich pilot korigovat let.

Fozndmky pro pilota -
Pfistavaci rychlost {landing? = Hapky o’ - 140 kts, klapky na max. p¥i 130 kts.
Pédovd rychlost {stall = klapky o’ - 130 kts, klapky max. - 120 kts.
Klapky v kterékoi poloze - 427 kts max., klapky naplno - 352 kts maix.
Podvozek : max. 300 kts ve vy3ce 60 ooo ft, vodorovny let 2,5 MACH
max. 802 kis pfi zemi rychlost letu 1,2 MACH
Maximélni vi#ka €5 ooo T, potdtedni stoupavost 50 ooo fi/in
Pristdvdni: tah klapky UJC  ndklon VSl rychlost
74 procent max  Down + 3 -9 125 kts
6z2procent 0  Down +6 -2 135 kts
normalni pfistdni s podvozkem 1-15 max
hez podvozku /-8 max

Pfistdvaci drdha pfi brzdéni 8 s zp&tnym tahem oo ft

Motory 2 x Pratt and Whitney F 100 - PV - 100 turbofans . 73
kaZdy motor 17 eoo Ibf tahu normdlrd reZim
25 000 Ibf s pFidavnym spalovdnim {forsdZ}

Rozméry : délka 63 ft 9in
rozpéti kiidel 42 ft 9in
plocha kiidel 608 sgft
hmotnost s pingrri nddrZemi 41500 |b
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Tabulka ovldddni a poveld
KFidélka joystick vlevodvgravo
Vijdkowka joystick vpfedivzad 4
Kormicio kld'vesa Z - vievo :
kld'vesa X - vpravo i
Tah motott kldvesa Q - 2vydeni b
kldvesa A - snizeni 4
Klapky kldvesa W - nahoru b
kldvesa 5 - dold 4
Brzdy {pouze na. zemi) kldvesa B .
Podvozek kldvesa U 4
Zména na'rddéciho majdku kldvesa N b
Pohled do mapy a zpét kldvesa M :
b
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Fristdvaci systém ILS

nebo palubni poéitad kldvesa F7
Nastaveni zam&fovate kidvesa C

Stfelba {jen mod COMBAT? ~ tladitko na joysticku
PFestdvka kldvesa H

Pfechcd do jiného .

médu ginrosti kld'vesa Restore

Tabulka pfevodu
PouZivané anglické m&rné jednotky a jejich pfevod na metrické ISD

oznadeni y¥znam pfevod

jednotka délkovd foot ft stopa ift=0,3m

inch in palec 1in = 25,4 mm
plognd squarefoot sgft plo#ng stopa 1sgft = 0,093 mé
rychlosti KMNOT KT <{pl. kts) uzel 1kts = 1,8 km/h
hmotnosti Pound Ib {pl. lks} libora. 1lb = 0,45 ky
jednotka sily poundforce lbf silcvd libra ilbf=0,45kp=45N
rychlost stoupdni
a klesdni ftsis stopa za sekundu 1ftis=0,3m/s

Tomahawk by Digital Integratidn

Tomahawk je simuldtor letu v rediném ¢ase, napodobujici dtotny vriulnik US.Army AH-84A Apache.
APACHE byl vyvinut na zdkladé konkursu ministerstva okrany USA jako ndhrada za zastaraly bitevni
vriulnik BELL HUEY COBRA. Jeho zvid3tnim dkilem je niéeni chrnénych sil protivnika ve dne i v noci. Za
kaZdych pové&trnostnich podminek.

Pilotovdni vriulnku je obtiZny ukol, vyZadujici wyevik a procvitovdni Tomahawk vdm to umoZni
Usednéte do kakiny a pfipravte se ke startu. ...

Program obsahuje :

- trojrozmérny obraz okolni krajiny

- pfesné mapodobeni letovych viastnosti

- titok na pozemni cile a letecké souboje s nepratelskymi vriulnky
- vie neZ 7000 objektd v krajing

- simulace zafizeni pro nodni vidéni

== [

Trojrozmé&rnd simulace okolnich
objektd :

Zobrazeny sou pfistdvaci plochy,
hudovy, stromy, sloupy vysckého
napéti, hory, nepfdtelské tanky, polni
déla a vriulniky.

Pfistrojovd deska :
indikd tor nastaveni kolektivu - /COL/ . 2 243+ 242¢
kroutici moment - TCRQ o aZ 130 =0 sl
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precent

otdcky turbin a rotoru - o a2 120 procent
ukazatel nastaveni plynu - T

palrvo - [FUELS

tepdota motoru - /TEMP/

Zbrafiové systémy :
ANMO - 1200 ndbojd do 30 mm kanoru
20 nefizenych stfel
8 samonavddécich laserem Fizenych stfel typu HELLFIRE

Kontrolni svétla, :

- motoru JENGINES/

- zbranovych systémd SWEAPONS/

- navigaéniho poditate WAV .COMPUTER/

- systému pro vyhleddvdni a uréeni cile JTACS/

FFistroje :
TADS - systém pro wyhleddni dle
VDU - visual display unit
rychlost /SPEED/ v wzlech
vi¥ka JALTITUDE/!

Ovldddni -

pridat W
ubrat 5
zvyderi tahu Q
sniZeni tahu A

Plyn

Pdka kolektivu

Joystick 2 vpied zrychluje (klesd)
vzad zpomaluje {stoupd
vlevo
Ypravo
tlatitko stfelba

vzad {sniZuje tah col>
vpied {zvyiuje tah col}
Z tokeni vievo

# todeni vpravo

Toteni na misté

C - pfepind pozemni cie
avigace vzduirg cie

pfistdvaci plochy
raciomajaky

P - pfepind kardn

zhrapé nefizené rakety
fizené stfely HELLFIRE

N - pfepind raciomajdky

cle . heliporty
tanky

Pauza H

Systémy palubnich zbrani a dtok na cil :

Vrtulnik musi byt ve vzduchu, aby bylo moZné zbrang odpdlit. Tladitkem P si vyberete mezi kandnem,

raketami a fizenymi stfedami.

Kandn - mifidla + , dostfel 2ooo stop
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Rakety - mifidla % , dostfel 4000 stop
Rizené stfely - m¥idla &tvercovd, dostrel

3,1 mile

JestliZe se bz nepf&telsk? vrtulnik, zacne na kompasu blikat varovny symbol v pFipadg, 2e nemdte
prepnuto na vzdudng souboj. Prepnéte a zniéte vriulnik, dfive ne# se dostane pFili3 blizko.

Systém bodovdni -

el délo .. .. fank
vriulnik

kardn 20 -— 100
raketa 1o 20 50
fizend stiela 5 10 25

Meni_moZ jii . Zniceni
spojence md za ndsledek vynulovdni
skcre.

Ukoné&eni hry -

Hra je ukonéena, jestliZe byly zniteny
viechry protivnikovy pozemni sily a vy
jste se vrdtili na pfistdvaci plochu.

Pozndmky :
Pfistdt Ize v rychlosti mensdi neZ 6o wzll.
Lze také pojZdét po zemi. Tankovdni,

I

i
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nabijeni, opravy - pfistdnim si zajistite v3e, poté, co otdtky motoru klesncu na nulu. Po pistdni v

nepfdtelském sektoru jste zajat a zniGen. Vrtulnkem lze letét dopFedu, do stran, dozadu.

Ffistdt Ize i bez motoru : - snite tah kolektivu neZ se otd&ky =nifi
- udrdujte rychlost mezi 50 - 6o-ti uzly, ve vodcrovné poloze
- tésné pfed dotykem zemé zvy3ite tah.

Technické ddaje -

max. rychlost 197 uzld
ve vodorovné poloze 162 uzld
vertikdini stoupdni 1450 stop/min
dostup 20 ooo stop

doba letu 2 h 30 min - 1h 50 min

motory : 2 turbinové General electric T 7oo GE 701 {1655 HF?

véha - prdzcny 6665 kg
- pohotovcstni 8006 Ky

\Afzbroj : 30 mm kandn Hughes M 230 Al s 12 oco ndboji, rychiost pakby 750 ranfmin
pod kFidly 4 nosniky pro max. 16 samoravadécich protitankovych
stfed Rockwell AGM 1144 Helfire nebo pro 76 nefizenych raket raZe 2,75

Twin

Tornado

by Doctor soft

Jednd se o perfektni simuldtor stihaciho letacla TORNADO, které je pro své vynikajici vlastnosti dodnes
zafazen v armdddch NATO. Jeho popularitu mimojing 2vy3uje i to, Ze letoun vyuZivd ménitelnou geometrii
svifch kiidel a to mu umoZiiuje Iétat | v malfch vy¥3kdch relativng nizkou rychlosti. Tento program oviem
disponuje vednou vyhodcu, kterd dosud nebyla vyuéita v Zddrém simuldtoru na 8-mi bitovém poditadi -
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Rakety - mifidia % , dostfel 4000 stop
Rizené stfely - m¥idla ¢tvercovd, dostrel

3,1 mile

Jestlize se bz nepfatelsk? vriulnik, zacne na kompasu blikat varovny symbol v piipads, e nemdte
pfepnuto na vzduing souboj. Prepnéte a zniéte vriulnik, dfive ne# se dostane pfili blizko.

Systém bodovdni -

A ]| Y délo .. __ fank
yriulnik

kardn 20 —-— 100
raketa 1o 20 50
fizend stfela 5 1o 25
Meni_mo# i . Znideni

spojence md za ndsledek vynulovdni
skcre.

Ukonéeni hry -

Hra je ukonéena, jestliZe byly zniteny
viechry protivnikovy pozemni sily a vy
jste se vrdtili na pfistédvaci plochu.

Pozndmky :
Pfistdt Ize v rychlosti men3i neZ 6o wzll.
Lze také pojZdét po zemi. Tankovdni,
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nabijeni, opravy - pfistdnim si zajistite v3e, poté, co otdtky motoru klesncu na nulu. Po pfistdni v

neptdtelském sektoru jste zajat a znicen. Vrtulnkem Ize letét dopfedu, do stran, dozadu.
Ffistdt Ize i bez motoru : - sniZte tah kolektivu neZ se otd&ky snifi

= udr2ujte rychlost mezi 50 - 6o-ti uzly, ve vodcrovné poloze
- tésné pfed dotykem zemé& zvyite tah.

Technické ddaje :

max. rychlost 197 uzld
ve vodorovné poloze 162 uzld
vertikdini stoupdni 1450 stop/min
dostup 20 ooo stop

doba letu 2 h 30 min - 1h 50 min

motory : 2 turbinové General electric T 7oo GE 701 {1655 HF?}

véha - prdzcdny 6665 kg
- pohotovcstni 8006 kg

\Afzbroj : 30 mm kandn Hughes M 230 Al s 12 oco ndboji, rychiost pakby 750 ranfmin

pod kFidly 4 nosniky pro max. 16 samoravadécich protitankovych
stfed Rockwell AGM 1144 Helfire nebo pro 76 nefizenych raket raZe 2,75

Twin

Tornado

H
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by Doctor soft

Jednd se o perfekini simuldtor stihaciho letadla TORNADD, které je pro své vyrikajici vlastnosti dodnes
zafazen v armdddch NATO. Jeho popularitu mimojing zvy3uje i to, Ze letoun vyuZivd ménitelnou geometrii
swyjch kFidel a to mu umoZiiuje I&tat i v malych vy3kdch relativné nizkou rychlosti. Tento program oviem
disponuje vednou vyhodcu, kterd dosud nebyla vyudita v Zddrém simuldtoru na 8-mi bitovém poditadi -

TOTTOOTTeY

e aeaasd il bbbttt bbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbsibiddsssdst s sl il Bt

FP O T Y PP P P P P P PP Py P Py P PV FT
< P4 <

T VY P Y P P Py PV PY P YT
<| <f <| 4| 4| 4| <

T

v




b

=A¢AAAAA;&;AQ;

RS

PRV RPN RPS

B xm: i X B X
PPV PROTONCRORORND

PRSPV PRONES

B b gy b

Popis pfistroja -

prostfednictvim telefonniho modemu =i miZete zalétat se svym kamarddem, co? je bezpochyby velmi
pfitaZlivé. Ale ryni jiZ viastni ovidddni a n&kolik rad ke zvidnuti letu.

RFM v¥kon motoru
HDG kompas
RMI

ukazuje polohu leti$té & runwaye v letadiu

BRG azimut nepfitel etadla
nebo letisté

SERNO. pofadoveé ¢islo
tvého letadia. ¢

DOCTOR

SOFT

TWIN TORNADO

Copyright 1987

By:

Nick Brown

ukazatel zndzorfiuje tisice
stop, ruticka stovky
EJALT  vydka negfitele
AMUN - zbyvajici munice
FUEL  palivo
FLAP  ukazuje polohu klapek
GEAR poloha podvozku
WING  sklon { #ip ) kfidel
BRAKE pcioha brz - A = brzdici klapky, W = brzdy podvozku

Ovldddni letadla :
Joystick pott 2 ovlddéni letadla a kandnu

nebo kldvesy ,a?  plyn

€ Space, B |,
W, S
R,F

brzdy podvozku

brzdici klapky =

pristdvaci klapky .

podvozek

zamétovad, pfistdvaci mdd
manudni / automat. Skrtici Hapka
zména dipu kiidia

katapult

Dal3i ovidddni :

1 kratkd viditelnost { mén& detaild
2 dlouhd viditelnost { vice detaild

zvyduje se . . ]
havdriemi nebo nﬁ%;‘.‘r’ﬁtt%‘“;’?nﬂiE'{u?t;%'i‘cﬁlggﬁ
katapultdZi » Alter air combat skill with stick UP
ASl rychlomér AIR COMBAT SKILL OO
MACH rychost zvuku

: TRAINING FLIGHT ‘
HORZ  umé&ly horizont AIR TO_AIR _COMBAT
ILS autcmat. navadéct THIN AIR TO AIR COMBAT ;
systém
DIST vzddlencst cile nebo ASIOOOMD g L AL
runwaye, stfelba je I ‘e 8 i I 1 GERR
Widinnd pfi vzdalencesti </ s 2 PR
pod 0.5 nm 5w O SE[ E:] e BRRE
VSl vertikdln rychlost o nﬂnlsmn- sl LT Bl
ALT vy3komér, digitdni B ey g Pilots lost OO0
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& {na zemi} P
zmerderi REHEAT :
FREQUENCY RESONANCE
7 {nazemi}

zv&tdeni REHEAT
FREQUENCY RESONANCE
O ncemdlni viditelnost

+ jde vidé&t pouze runway
horizont

- jde vidét pouze horzont
F1 < na zemi > vhér mocu
F3 reverzni ovidddni
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Training méd :

nemy in airspace

FS znovunastaveni navadéci

¢dry
Fz7 znovunastaveni piibliZovani
Return znovunastaveni runwaye (

Méd vzduiného boje -

e T2 LIl i it ddsassstbtbbbbbobddddddid

P Zddost o povoleni k pfistani { zamé&fovad musi byt vypruty »
Mdd souboje ve dvojici :
Restore znovunastaveni simulace po pferudeni toku dat

Médy simuldtoru a obtiZnosti :

Mad Ize vykrat jecnodude stiskem F1a ndslednymi pohyky joystickem : vpravo - vifb&r moc,
doltl - zvoleni médu. Lze nastavit také vyidi chtiznost pfi vzdusném boji, a to pohybem joysticku nahoru.
Obtiznosti je cedkem 17.

Sip kfidla -

Stihaci letoun Tornado maZe ménit dhel kidia od 25 po 68 stupiil. Pro vzlétdni, pristdvdni a hlidkovani v
malfch vwyskdch se uZivd $ip vpfed, pro zvy$eni vztlaku pti nizkych rychlostech. Pfi vétdich rychicste]j je
#ip vzad kvili sniZenf odporu. FFi rychlcsti pod 220 uzlt { ddle jen kis. > md byt 3ip vpfed a pfi rychlosti
06 MACH & vice, vzad. §ip musi byt vpred pfi vysunovdri klapek a naopak Klapky musi byt zataZeny
pfedtim, neZ se dip stdhne dozadu. Sip by nemel byt vpfed pfi rychiosti vy$si neZ 350 kts.

add i st issstbbbdddd

Rychlost letadla v kis. -

ip vpfed a klapky vytaZeny
min. 120 max. 250 norm. 150

B i i

%ip vpfed a klapky vytaZeny
min. 150 max. 250 norm. 200

ip vzad a Hapky zataZery
min. 220 max. 730

b OO0 b
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Poprvé na startu :

Pro prvni let si zvol Training méd a cvié pfistdvani Nejorve pouZivej znovunastaveni navadsci édry,
pozdf§1| ‘zncvunastaveni pfikliZovdrd a pak zkus pristét podie manévru okruh, ktery je popsdn ddle.
FouZivej automat. 3krtici klapku jak nejvice to bude moZné.

Pilotni pozndmky -

PojiZdéni
Uvalni brzdy podvozku, pridej plyn adrZ rychlost pod 5o kis.

Valet

Proh_lédri si délku runwaye, Brzdy podvozku jsou zapnuty, brzcné klapky zatdhlé, $ip vpFed. Zvy$ tah na
maximum. Pak odkrzdi podvozek a zkontroluj zprdvu o povétmostnich podminkéch. PFi rychlosti 130 kts.
zvedni nos letadla; jakmilejsi ve vzduchu, zatdtni podvozek. AZ se zvy vertik. rychlost, zmitni dhel
stoupdni. PHi rychlosti 190 kts. zatshni klapky, zvy3¥ rychlost na 0.6 MACH ¢ $ip vzad pti 0.4 MACH ».
Ffitdhni knipl k sib& a vystoupe]j do bezpeéné vy3ky.

-
Sniz tah plynu a sklofi nos tak, aZ se zastavi stoupdni. Kontrciuj ALT a Sl.

Plibiovdni ; m
Jakrrile dostane$ povoleni k ‘|||||I_,If il
pfistani, letadlo se dostane k[ ’“ “

R

i

pfibliZovdni  musid  dostat
letacdo do stfedu ILS Radio
paprsku, nalétdvat cold na
runway rychlosti 160 kts. se
fipem vpied, vytaZ,
klapkami  a  podvozkem.
Rychlost klesdri by méla byt
300 stop na mili,

automaticky do polohy pohbliZ
runwaye. A% pribéhu
1
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PfibliZ se k runwayi s
vypnutou automatickou
Skrtici klapkou a =niZ tah na
130 kis. KdyZ letadlo dcsedne na runway, zatlag knipl vifed, dokud se pfedni kolo nedotkne zemé.
Srovnej nos se stfedovou &drou. Zapni brzdy podvozku a stéhni plyn na minimum.

Okruh

Je to klasicky manévr, kdy letadlo vzlétne do urdité vy3ky, otodi se v kruhu zpét a pFistane ve stejrém
sméru,ve kterém vzlétlo.

MNech brzdové a pfistdvaci Hapky vytaZené, zapni automat. 3krt. klapku na 130 kts., stabiizuj vy3ku na
1000 stopdch, mirng naklof letadlo vievo a otoé se na 180 stupiid. Runway by mél nyni minout letadlo po
levé strang. UdrZuj vydku a smér, dokud se na ukazateli DME neobjevi vzdédlenost 4.0 nm. Nyni se op&t
mirng otoé vievo smérem k runwayi, ktery by se po chvili m&l objevit pfed tebou. Let pfipadng mirng
srovnej. AZ se vzddlenost sniZi na 3.0 nm, mél bys byt ve vi¥ce asi 9co stop, pfi vzddlenosti 2.0 nm 600
stop a pfi 1.0 nm 300 stop. Poudij ILS pfistroje k pfesr&jsimu navedeni.

Boj
Zde plati jediny zdkon: Znié¢ co nejdfive nepfdtelské letaclo I
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Fo3kozeni :

Pokud jsi pcdkozen, zkus pFerudit souboj a co nejdfive piistdt.
P stroid

Jakmile ztrati¥ orientaci v malé vi¥ce, katapultuj se Il

Poi i ovIAdni

Zva? jestli je bezpedné pfistdt. Pokud ne, katapultuj se Il

totcr nefunkéri
Roztdhni $ip kidla a vysuii podvozek a klapky. Lef na pfistdni, zkus znovu nastartovat motor. Pokud
nelze pfistdt, katapultuj se Il

71

Poskozeni kiapek
Pibliz se k runwayi rychlcsti 2oo kts. Vysuri brzdné klapky, pouZij brzdy podvozku po dosednuti nejdfive,
jakmie to bude moZné.

NepouZivej zbyteéné katapultdZ, pokud lze pristdt.
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Mnoho $tésti za kniplem vaSeho stroje a
neptitele nikdy za zady vam pieje
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