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GIGA-—CAD

Vzhory x novyn  rozsbrin. gr' mq s GIGA-CAD

Trojrou&rna graﬂkn u til-y hyly douud ua}tgtséhov&ny jon ]
profesion&lnini . progremy: CAD., " .Co hylo @‘lﬂvo Waadou velk?ch/
L] *nyni upznt p&.,vaai c. ¢

pomosi - Jednoduchého, - . lahco arozun:te ného ndvodu. )
koncepco -otevirs: dvete nnohq tvurei knoatem hem procesu :
navrhu.. a vikresu, nobot nent cnezena pouze na "é até” graf:cké :
ptikazy. “Tak ;12 mni zhotoven:l a1 lu a joho ptepoeet do stinové )
grafiky hotkou praci, ulc eiston zébavou- Era—
Navic  se: vam. jebté otovnfa, moznost pocuat ‘gruhku v
rozhten:lm 640*400 pripndné 1060' 0! bodo a vyt:sknout ji nn
tiskdrnd. K/ tomu . Je v program-' vybavcni vicZena rutina
hardcopY- ‘ktera; umoziuje ' na... vhec 'a;;ehxovych tiskarnach,
umotnujicich - tisk o grafiky.. (po jodnoduchén ptxzpﬁsoben!) tisk‘
tato graf iky taki va zdvojono huntou, :
: progrm 88 nuch&z!ta v nonu. 8 3oyat1ckem'
‘znsunut?u v portu.2 -bzet.o pohybovat kﬁzken. kton? pfedstawje,
budm zabyvat - vetupni
. ’ . : kurzor na ptikaz
f} ))Erstelen((. v hlaviéce ' a. stisknout spoudt. Predtim s
" presvidéte;. e mite v diskové jednotce systémovou disketu.
Pokud - ano, stiskndte . jakoukoliv klavesu a odpovidajict ¢&aAst
programu se natdhne =z diskety. Pokud se vAm nepodari me na
})Erstellen{{ dostat, stiskndte B#ipku vievo & dostanete se
zpét.




&

. télesa ve véech ttech pro
D souradnicovych systénd ! “ﬁomoct‘tachto ‘$ymbo14 ‘88 mohou obrazy

_2..
—I- )
Vstupni Jednotke na obrazovce je rozdélena na ¢tyfi 665t1‘

(viz prilohu obr 1}. ingtﬁach‘p}tzdﬁyoh oknech se vytv&teji gt
ekc!ch Ctvrté okno ohaahu;e devét 3—

3 Ak

Ze obJékty se mohou oF

astr’’ g% cdstipem” 10" bAG" (pixeld:
A prVni rohbv? bod zvoleﬂé bloahy

"Klavesou sipka vlevo‘ mhzono kfcsleni ploch uzavhivi: Aié
predtim ma utxvatel k dlspozlci je!té dala! vvkonnb prikazy: '

: ol Wt - )
{CLR) Maze celou stranu obrazovky pro ‘novy vstup.

(8ipka vievo) Opusti y)Flache(({ médus, © pokud byly
zafixovany méné nez tii rohové body plochy.
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(L) Maze posledné defxnovanv .rohovy bod.
©) ' - Vytviti pomocny CArkovan? kruh aby mse lépe.
S kroslilo ”zaoblan._ (bhr 2) Stiskem

spouaté

_.-‘joystick nahoru.

" Zotoéani o 15 atupﬁa ve ameru Qipky
,ﬁ- doprava,

otocani o 1 5 stupn& vo sméru éipky
= doln. otoceni o 15 utupﬂﬁ proti“am&ru t:pky
“i— dolevas otoeani ‘01,5’ stupnt

2. Posun (tf: aymboly ve. druhé #a

‘ ,zvo!eny tnkd ponoci kl&vaa (19 az (9).‘
Odpov!daji uspofadAnt souradnicového ktlze~.¢‘~‘

R

&
[ ]
o
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|1 1POZOR u systemu GIGA-CAD+ plati 12 vyse uvedenych symbolu.
Pro. majitele -systému GIGA-CAD plati pouze prvni ttl v kazdé
fade aymholﬁ (v1z ohr 1) ; ; y

. spo;uss duplxkat a pﬁvodni plochou tobr.o .
oz nejvykonnéjeich a i neJutheenéJaich funkcj' enormni
‘mnohostrannostl. . . . o
maze . asvétlenou plochu a vede ke konednému zpétnému 
’skoku do menu astupac 0 ; .
spoiuje dohromady klavesy (7) az (9) do Jednﬁ funkca a
‘ rozé;tu:,fgprlp,, smratuja celou plochu e vsech"trach; j
;amérech o zadan? faktor. .

= vsech téchto pttka @év&dét."ze jsou
_ pouzitelné jen tehdy. kdyz neni. 2Aﬂn¥ ze symbolt invertovén.
;JChcete~lx napt. xile Qay ave pomoci joysticku
opust:t tento modus. musite neJ :iva dzuvfit operacxk spoud)
. Budete- 11 mit v umyslu pomnc! této fnnkce gestavit. téles
yice. Jednotlavﬁch ploch ‘dame vam malou radu k ulehceni
prace. Nepokouse jte' se plochy v prostbru kompl:kované ot c§£”
Naptiklad = dum se da mnohem lehéej: skonstruovat, kdyZ pou st a
jako =zdklad rovnou . namisto obracenou plochu. Tak bud&t
stale prehled (obr. 1y. Teprve, kdyz je dum hotovy otocx .
do pozadovang poloehy. Novym zvolenim nabidky ))Fldche(( eta
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tento modug opustit. stejns jako s (Bipka vievo)
% . . . BT

-1 ))Rotat;on((,sm¢gg¢gn;

acahiz%serffzaa4y&nr r
‘Postupuje iste

Funke

; ot zﬁp’t&“ “ha
Xnots (RETURN). Chéste-
PG "Seni 180, Pozadovana

?~b£aean14-ouﬁqvftéfas
iié”ﬁﬁpf?'poTéﬁﬁﬂély‘zid&tb~nﬁsto 36
velikost  nent ! jests rozhoduifer bude dolezits az pri
stinovani ! "Na “tomte: ‘mists ' jeBts ‘neni "bliza1” vysvétient
ddlezite. Nyni' je no;ji\ép&;@‘*iak'n&‘\rrhti’ié'”poéft&é;‘ zapsat (0y;
i -Nakonec ' se. maze jeStd& zapsat Hakré;jﬁého,“pod'kter§m' bude
tast télesa  uvnity poCitade ‘ZPracovana; To ma tu prednost, se
rotacni teleso 86’ ‘mage: stale zhowi vivolat & ‘natahnout’ do-
potitade. |« o Bt o T

und ‘se ‘objevi na ‘obrazovee rotaént téleac ive.
7} 8 mbze ‘Be stejng: Jéko Jednot1ive plochy

v (#)2dvojit, is. (L) ‘smazat a & (o}
at . nebo smratovat . Funkce (*) zde sijce

' alé mistd nt je v tomto modu 7 5ind ‘2viastnost . Zmadkne—
» LY. mO2e me ‘Bpoiit W o8 typy ‘Pleformitovént - télesa.
“Tato. dunkce i je vyznalena tmavémodm Témem. Provadi-] i 8e - nynt

otdtent, : Posunuty i g is rozthzoﬁi"i:ﬁ}w z08tava  H poloha. ob jektii:
hezméndna, ' uvnity prepotitava politad nove soutadnice; aviak:
nekresly . téleas ENOVU . na obrazovky . Stisknete~1i znowvu (F1),
stane ge preformitovant . ~iditelnd i@ rém- .dostane opét svou

svétlemodrouy - barwy.  Post t&d-1i - poet tad, zmizi dvojity okraj -
okolo * symbotu, “ktery ge Ppoté objevi pro daist  zadani. Je-14
téleso umi s8téno do 2&dané pozice & polohy, opustite modus g

(Sipka vievo) nebo navolenim nabidky }JRotation(( v

hlaviéce.
Tim konet Zadéani rotatnich téles,



- rychlost1.

ﬂ‘fdispozxcl, mohou’: b¥t postaveny na rovoh profea,
"programﬁ -Jsou., veechny fizeny Zz jednoho menu. kterﬁ“sa objavi

-6—
3. 3 ) Form{(( — Twvar

ato mnabidka vam otevira moZnost provadét prekladani tslesa
nachazajiciho se na obrazovce {tedy nejen pr&vé ouvétleného)
16 'He d&je analogicky symboly a tlacitky 1) az k ]
zde se mohou ptetvarovani spojovat '8 (Fl).m
co2 .sebou pfxnaai u- komplexnich “ta

‘;me unxverzalni Mak

navolenim nabidky ))Hﬂkro((.

A'., naxro hdon uukro ‘nat&hnout do pocxtaeo) Makra. dFive

vytvotena 3 'hahrand’“ na disketu, se nechajl pomdci tohoto
- prikazu po? zadéni 3ména souboru zavést do soutasného - obrazu.

Exxstuje-liﬁAv‘pamB 'anro sto;ného Jména vyzve vas poéltac k
zapaénl nového Jme :

B. llukro -y-iohvmx (lhqu ulozit na diek-tu).f Po vyVolAnt‘

tohoto bodu nahddky mnzetqfuakrn ktera jste vytvorili a kterd
jsou.. v pamdti : . poditate .
plristé - znovu natdhnout . a poutit Pro nahrAni je tileba zadat
jnéno !akra a souboru‘

C. .- Dx.kotton kounlndo .ondon (Ponltni pttkn:u pro diakl: Zdo

mi2e uzivatel provadét operace s disketou.’ Chee-11 napriklad~

smazat Makro ))2idle({ na disketé. musi zadat ))S:MA. ZIDLE(( -a
{RETURN). Pro pochopeni j& zde treba poznamenat, 2e Makra jsou
ne disketd® oznatena }IMA.(( pred Jménem, které se vB8ak ani phi
natateni ani phi nahrdvant nezadava.

nahrdt na disketu, abyste:- je mohli-

!
i
!
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D. - Makros auf Dieketts (Ptehlod Maker na diskets8): Stimknutim
tlatitka (D) wvypise pocditad 'jména vBech maker, ktera se
nalézaji na dasketé ' ‘

L B. =" Makros im Spoicher (Ptohloﬁ !lakcr v pmti) Jména véech
Haker. § nalézajicich Be v pmnéti jsou vypsam na obrnzovce za
p?'edpokladu. Ze ex:stuji : : :

obJ3 “a' " dosph jete k' rorhodnu
B.Bté ‘Deni B“troje y

g ))!"‘lache((,v
! :((f"‘a" Hnakro

: ?Rotation(l. -
eint'ugen(( '

v médu } )an

Ly, (Fi)’n (Bipka vlevo)" S .

o mzete "viak takd vyvolat a‘znovu pouzivat Makra, ktera

| existuijt’ pum&ti. zad&nim Jej:ch jmena’ “Zde vBak musi b?t pro
‘ duplikat zad&no nove Jméno. aby Hakra nadﬂla byla rozliéxteln&.

B A e i

H. Allon Brsto!lto uls !Iukro (Vtoc vor'y ' jako Makro):"
Chccta—li v budoucnu  'zachazet ' : spoleénymi " obrazy’
nach&zej‘lcimi de v_pamdti jnko 8 Makrem, wusite zvolit ' tento
bod’' “a. zadat pro toto ‘Mak¥o jlnéno' Rat“" budo"

gcel? obsah ‘paméti’
,neodvolatelné pfenonén na l!akro. o e - -

e, Tento "bod nab!dky mnozﬂujo uzi atoli krcslit a  konstruovat
pﬂno £ trojrozmérném pohledu' “Také 'zde’ ulehtuls bodovy - ‘rastr’
pf‘esnou prac:l ,(obr. . Nyni se objevi ve vech 3 grafickych
oknech kurzor ve' tvaru krizku. Ve &tvrtiné obrazovky vpravo
nahote mid2ete pohybovat kurzorem nahoru ~a dolu, date-1li
joystick dopredu a zpét. Na druhych dflech .obrazovky se




! (éxpka vlevo)‘

pohybuie kurzorem obdobn&, aviak jen jednoprostorové. Druhého
rozindru dosdhnete, kdy2z k tomu zmdlknete spousdt joysticku. Tim
miZzete také pohybovat nitkovym kfiZem v hloubce® doptedu a
zpst. Jinak se v modu ))Zechnen({ postupuje analogicky jako v
mpdu })Flache((. Hlavnl rozdil je v tom, Ze zde ploChy nemuse ji
byt integrovany do objektu v trojrozmérném pohledu, nebot jsou
automaticky na. spravném mistd. Pro vas jediny ddlezity . rozadil
Jje.. v, tom,  2Ze koncovy bod se fique pomoci (tipka pahoru),

) protote spouat Joystzcku “,‘ . ozici Jsou

(;i‘éi y o _f:xu;e nnkonec celou plochu a umoznujo vstuP

. dalsxﬂplpchyvv tro;rozmarném oohxedu
(C} - ‘ sousl.. ¢ enilpomocného C& kovaného kruhu

ixt ! ,ktort ‘wA Vi z.. dva rohové
body a opouatt ))Zc:ohnen({ mbdu#

: ‘51Pk4'“°?9?“’f;w fixuje. rohovi bod. na nomentalnl pszg{’

f:kurzoru

(P - vede ke skoku z mbdu ))szchnen(( do médu

))}Flache{{. Plocha JqJnypj rozpusténa z 3-D
pohledu . a blika, aby mohla byt nové umisténa
.4 zavedena.

Tato funkce se vyuzlvé ponejvlc téhdy. .chcéte—!i viozit
plochy.\ JeJ:chz polohc nebo . tvar - jsou wvelmi komplxkované
Tla61tko (slpka vlevo) vede ke skoku do hlavniho menu vstupu.

6. ))Loachon(( —‘Koroktury“x}

Jednou 2z nejddlezitéjdich vlastnosti K u CAD-programd je
jejich schopnost korigovat . chybné vatupy a.. nové. ménit
jednotlivé é&asti objektu a jejich polohu. Nebot drive ¢&i
pozdéji chce kazdy uzivatel dodatelnd jesté nédco vylop&xt nebo
pozménit, coz bohutel zi8t4vd pro mnohé programy pouze plrénim,
takZze narofné konstrukce se musi znovu zadAvat. Jiné je to u

" GIGA-CADu: uZivateli je nabidnut obsadhly katalog vdech moZnych

manipulact. .

K tomu Jje treba pouze zveolit bod nabidky ))Loschen{( v
hlavidce & dostanete prfehlednou nabidku pro vybdr zékladnich
popuinek .




‘a z ploch Zaéne -
cky lzstovat

(#ipka vl
(8ipka naho

36.' i potomf
Pfi' llstOVAni se .
312 neexlstuji

Chcete-li
. jeho2 Jméno zna e, vyvolojt.e tuto funkci a
kra.‘Nato zalne ‘makro blikat a nﬁteto ho, pokud
ponoci (L), Jo-1i vadlo sebe pouze
/ ‘apraan objekt = (+) a (-).
mﬁtc X ‘dispozici stejné ptikazy Jayko v
posledn!n bodu menu .
p. - llleu' loachen -~ Vymaz wvdeho: Potvrdi-l1i ulivatel po
vyvolani tohoto bodu otézku ))18ind si1e sicher?{( 8 (Jj, bude
cely obaah paméti neodvoiatelnd vymagan. Neexistuje 312 mo2nogt




: w5”spozavani,tza.,/ . : , L
ConeeTlae f tkem (leka v:wo; 8o uzivate ane " ‘opét - do -
‘ hlévniho menu qraf:ky E S aiiady e

o viokit” systémovou dxs oty 4
Samozfesmé ae Jeéta ‘mizete vratit zpét Ao menu “pred” daldim®
'natazenim programu z ~diskety pomoci tla&itka ' (sipka vievo). -
Naleza~ le Se v disketové Jqdnotce misto systémové d:skety Jjing
disketa, nebo je” hla&ena  chyba ° disku. prerusi se prdce*

- 10 -~

stary objekt zrekonstruovat, ledaZe se pravé nahradl na disketu.
Obrazovka se vymaze pro novy vstup. :

E. - Verbindungsvorachrift - Predpis pro spojovani:  Aktualni

ptedpis je zakodovan do vsech ploch, které jsou  zkonstruovény,-.

Abyste - zménili stavajici predpis, zvo!ite’tonto'hod‘nabidky~ a
ptitadite k' této velikosti novou hodnotu (0'aZ '2¥.  'Predpis,

ktery @ je =zaddn pro rotatni- télesa,” mi ‘na‘ tutd’ “hodnoti Btejné;
maly  viiv: jako zména predpisu. pri- prohled&va‘ mnkor a plcch G

Chcete—li napfiklad V'hudoucnu konstruovat‘”%o ]

. ) IB:<:11: ( (

S funkci ))Exlt((» -

fﬁpotvrdtt.

disketové Jednotky a’ ' na obrazovce se ohJevi vstupni menu

”vyrobg :glmgfﬂ

T Prave Jste' Be BeZn&mili s eaaty, kter& slou21 v?luéné ke
generovant téles

obrazy wve vice’ velikostech, mime jako pr!davek moznoat vytvotit
vJeste jeden ' reZim zvan’;Filmy Tim postoupime “dg’ tajemstvim

optedeného etvrteho prostoru a mame tu opot calou #adu moznosti’

WY tak” docttit
imtO“zpﬁsohem ‘mate poprvé‘
‘kouzeltou rukou’ pohyblivou'

pfotvatet telesa v }: &v:slostl na
nedostizného’ plast:ckého efektu
moznost vykouzlmt ‘na’ obrazovce
tzv. ,Hidden-Line: grafiku,” bez toho. Ze byste obstovali byt i
minutu ' ¢fasu. mdte~1i jednou obraz vytvoren.Také v'této &dsti se
vam objasni ne jpodstatnd 381 © - vlastnosti " “GIGA-CAD"
prosttednictvim mnoZstvi systémovych prikazit. Pravé tak jako u

“'Nynt ' budeme pouzivat ' “mhohé . funkce i
zgrgcgvgte!ské e ggg;gx Vedle moznosti ptedstavovat Vytvorernis
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vatupni © jednotky je i zde dosaZeno optimAlniho uzivatelského
pohodl1. ~ Tato I:ést programu je uzivatelx k dxspozxcl ihned po
. mt.azani P :

fooi Existule  jeden rozdil oproti vstupnimu syetému ohJekty

_najsou 'zobrazeny w~ve wvBech tPéch projekcich {obr.+ 9)_ ﬂym
é‘konutrukce pohladu*‘(obr 103 & Obrazovk
‘ ala oh.wkt"“ re

unkce odpovldé pfesné kuzdé podrobnost: etojnojmannt
vstupn! jednotce, Zde. ae ale ‘objevt qraf ické ‘okna’  se
symboly teprvo po vyvol&n:l tohoto bo&u nah!dky (ohr. 11).

3.J))Diak(( @;;-

Po této: volbé mse objevi dals:( nab:dka. kterd dovoluje
ut:vatoli : provadét dxskové operace - Na.” Wbér “ jsou . tyto.

A, Oiajokt hdon- Timts bodem je mozne mhrdt do ‘potitade  na:.
disketé ulozen& télesa. K. tomu js’ tfeba zapsat jemn Jiméno
souboru (phrozené bez 30B.(). Dajte pozor na to, Ze prepiBete
ery: Be moment&!na nachazi v pamdti a tim ji2 nebude k.
Proto byste s: mﬁl:" tento obaekt na.)prve ulozit na..

B Objokt’ép.icharn: Tato funkce ukldda celou konstrukci, kterd
aa'n !éz& v systém, spolu Be vaom makry na disketu.

C.: Uiskattenkomando sendotv Také v tomto bodd heni 24dny
rozd;l oproti ateincimennédmu ptikazu v Makro menu. =
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D.Directory anzeigen .:  Stlacte klévesu (D). abyste vypealx
dxrectory na...obrazovku. - Stisknutim kterehokoliv tiatitka  se
dostanete zpét do d:skového menu. “

By Grnt:k 1nden. Grafzku. kterd Je na d:aketé zapsann 8 )PL.¢{
pred . jménem, ‘miZete natahnout k. prahlédnutiﬂ‘ '
 JPL.(.  Dostanete se do zvldttnihqwmbdug

av leeedvm ramem"N aladu;ioim ’

- ptepina mézi zobrnzanim’nu
: L rozlzéxtelnou grakaau«
F7)y méni '

(PBJ , - zapina znovu puvodn barvy tazaaa a pozadi

(F6). - slouzi ke zméné druhé a  treti Multicolor:
SRR Barvy . Pritom listuit shxftované '<Vesy zpét
= ‘Oramovava grafiku tenkym rdmem: :
- umoZiu e grafaku u1021t Zde se’ zapise
. o Jméno ‘souboru.
“(&ipka vlevo) -~ vede ke -zpitnému skoku' 2 tohoto modu,
b pticdemz ram zméni barvu na svétle modrou

Brnf:k speichern: Po' vyvoldnt tohoto bodu nahidky Se ‘mize
grﬁfaka ulozit: K tomu se musf zadat élelo graflpké obrazovky a
5mﬁno souboru. : G i

” ) ) 2:<><>nn ( (

L ‘Jelnkot nent rozligeni C 64 dostateéné “1eGasto troha -aby'+
‘f u21vate1 81 moh! prohlédnout deta:ly zblizka. Tbto ptani mu
splnl n&sledujici prikazy: 0
Zoonen dea Objekts: Tato funkce umoziiu je vybrat ‘a zvéts:t
llboVoln? vWiez grakay Ptitom se poatupuje ndsledovnd ;i

. Najedte kurzorem ' na tevy horni roh vyrezu. vkter? cheete
zhotavzt 4 upevnéte ho spousty. Pohybujete~1i kurzorem nyni na
71iné misto. t&hne za sebou blikajici’ ram.  Timto uzivatel
definuje  okno  do grafiky. které potom bude zvétdeno. Deite
PORGE na Lo, fe rém se neda deformovat . Obsah postrannich car
2eELAdvd mlale Bleany . Vede-1: e kurgor housek dolda, pohybu e




- 13 -

se automat:cky trachu doprava g0 naopak.; Tim' ge jisti s aby’

'é/

objekty neztratily avﬂj tvar a nerozpadly se. * )
. Ahw:hom ukonéil: ‘zadédni . wwtezu, pohybu:im kurzaram nn
rohvaw bod vyresry. a opét:'
sme z:!mto zpﬁuobm msz ekon&l»«»'bhkéni
cakaui

nyn{ mhzet‘ g P
orav 'muni valikoati Jak Je popsdno pod body l. a B.

- o

. a.htrachtpn dor emuk- Ponoci této fu;nkv:e se mze Prohlizet

grafika ' bud na prvnl nebo také na: druhs obrazovce. Tam se
nnch&zime opét v drive popsaném Mdu "Grnfak laden"?

/»_

. Tnto menu’ alouzi k. propochu grafi . Ptitemz hla\}icka
zﬂstavﬁ wmaz&ng. To. v&m - davs moﬁnoat vytvorit graf:ku
ndpovidujici vasy potfebé a Mak&vani Zapnete—h béhem této
nabldky H:dden—Lma*Hodus. nat&hne se dalfi rutina vyvinuta pro
GIGA-CAD 2 diskety. To probiha, obvyklym zplsobem. Bshem tcoho se
zabarvi  ram svétle - Beds. Neznepokoijujte se pritom, kdyz se
rozbéhne disketovd jednotka .pri ptepoditavant Hidden-Line
Grafiky.  nebot Bl politad zeznamendva nékters systémové data 47
diskstu. 2 tohoto didvodu muzite nechat dizsketu v  jednotce

tiskneme - apoust |

. L (lvb:tel':tw Be, zobrazx automatwky nu :
obrazovt:c Optnua ins, takze zapini celon obrazovku. Toto opt:nmm];v«;

potitas a oznaé! obraz ramem (obr. 12). Kratce poté se
Sna brazqvce‘ Yypotitana nova grafika lobr. - 13) - Taka‘_?w*? ¢
' ' \“‘Zo‘\om"' _anebo se vratit do,, L
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Pouze meziulozenim aktualnich dat m& potitaé k dispozici
dostatek mista v paméti,. aby mohl provést véechny operace
optimalné a tak dos&hl co moznd nejvétsi rycﬁlosti. Vsechny
poditatem - Fizené disketové operace jsou stteny' odpovidajfcimi
chybovymi ~hlasenimi.. Pokud . se systémova datajztrqti;:‘noniv k.
dispozici: ani . 24&dné obijekt, VSechny dalsi propofty musi byt '2'
tohoto  davodu potitaCem preruSieny a program e vrati k yfibttmu
menu. ~ Je~1i grafika" t:hntb zpdsobem. ptepoutan atéhnewse -opét
zpdtky' ' ‘zpracovatelska . ‘jednotka: ak ivat :
opét. . ve vySe popsaném mods
_obrazovkami {2
: pomci“& {8y ‘
'manipulaci s barvami na ebrnzovco' ;
Pti  zobrazeni bez szden-LJne Je to podobné Pouze se
‘?nezapisuji 2&dneé hodnoty na dzsketu a také: w» enatahuje ' 2adny
dalsi di! programu z dxskety” B 3 '

_;JNE_CQ se’ zda sotva mo:
. programu. Hranici grafického rozlxeeni C 64 Ja
a wytvatet ' obrazy k-} rozlxéenlm 1000*640 bodd hop
ppéitat fxlmy" se.: 24 obrazy za sekundu je. mozné.~ Pottebujete
- pouze rozhodount * 'sé pro tento bod nabidky a "jiZ' nestoji: vasi:
z&zraéné graflce (nehledé na ¢as vaoCtu) nic v cesté..

4-tacha Autlosunq - Ctytnasobno rozlitoni. Zpocitaji se
"obrazy V. lzbovolném zobrazeni a ptepocitavaai se do rozixéonl
640*400 ‘bodu.* ‘Tofe prbiha uvaity - potitace n&s!adujicim
- zpGsobem: nerrve musi ‘byt ‘zaddno jméno grafiky. ktereé odpovraé
. jménu aouboru ‘na ”1sket6 ‘Nyni' ‘se nesmi disketa bahem  procesu
ptepotitdvani ménit. Nato se prepolitavaj;l obrezy po dvojicich
soutasné. Tyto obsahujj.. spojeny ‘a“zvétseny.” horni polovinu
grafiky. Mezi obéma grafikami se ptepojuje sem a tam, aby mohl
uzivatel kontrolovat prubsh kresleni a prohliZet ho. Kdy2z jsou
obé grafiky hotoveé, uloz2i je potitat samostatné a opatfi je
_ oznatenim ~JHV. (" pfcd a ‘{slem grafiky za vloZenym jménem.
Nakonec nakresli spodni po!ovinu a steiné tak Ji ulo21. Poté se
grat:ka ‘zobrazi ve standardni velikosti a nachdzime ge opét v
hlavinfm menu. Chcete-li stinovou grafiku nebo grafiku v Hidden-
Line modu, musi poditaé nejprve natdhnout -odpovidajici * &ast
programu. Jak se nyni promftne grafika na papir, je uvedeno v
navodu k rut iné Hardcopy.
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B.. 10-fache Auflosung —Desetin&sobné rozlideni: Tato nabidka
" probiha stejné - jako - predchozi: pripad. Potitat zde vsak musi
“pogitat’ spolectns  pét “pasu’ kaZdy po davou obrazech. Pritom- .je
grafika =zobrazena na vysku, tedy ototena o 90 stuphd. Kromé
toho: A Jméno pref:x JHZ. {. K tlsku 88 Opd pouzi je . zavedend

: 30 zdroj ,svétla m Jednom

13 a body tohoto podmenu se navz&:em rusi. To .
stmkneta-—li klaveau {B)us . -vypne . se. . automaticky: )otaeeni
télesa(: Také zde se mus! zadat. odpavida;ici OBB i I S

: : otakty i posauvanim
»mai zadgt ttl s&d tance. ktcré
3 llnobé ob)ekty pﬁsobx

i daji
‘v(pohyblwého bodu.,
. odpov!da;i

funkce  vam dovoluje nuhudnout do. vnitfku vaseho- ob;oktu

' ”Ptednost proti rezu v nonntlnl grafice je znacnd. V pohyhl ivé

-~ grafice se miuZe téleao pomalu natezat. Tim vznikne realisticky
a plasticky vytisk: K tomu musite jen zadat soutadnice posuvu.
Vv mnoha pripadech  se veak takeé doporutuje proloZit objektem
pevnou rovinu rezu, ktera se béhem filmu neposouva.
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f. Kippen der Z-Achse — Preklopeni osy Z: 8 touto funkci to ma&
zZvléstnt  okolnost. PPi otadteni okolo osy Z pti a. a b. Bse
doporuc¢uje naklonit osu otafeni trochu dopfedu. K tomu ma& byt
téleso ponechdno ve vodorovné poloze Nakloni~li- me té&leso
jednoduse -dopfedu a nechd se otédet okoLo osy Z. jJe. ho vidst
nucend po Case ze spoda, Vyzkoubejte 8i to jednoduse alespoh
Jjednou: - Preklopte osu touto funkci o 30 stupﬁﬂ doprodu a nechte
potom propoCItat £ilm?

“,manxpnlace‘ mﬁzete _touto funkci Na.
tomto ‘mists uvadime. Ze se 1ibovolns mnoho o manipuluci, d«a

i spojovat: Pouze a. a’'b. nejsou soutasns. mozné, Ibnto»bod . menu

’fge;'zeeté musi potvrdit tlaeitken A0 Nyn! mﬂte zalit pr&ca

Bystémova data;: Dale se musi pamctovat na to 20 disketa mus!
zastat. v zapnuté diskové jednotce béhem propoctu NeJedné -1i se
o Pr&t-Model—~Film.: natahuje . ze§,,ze,,sysyémové\.digkety pled
zadénim:iména  souboru - jests . dalst <&ast programu;‘vvseéhny
soubory . naleZejict K £ilmi (24} isou oznaeony YFI.{ pred. a
¢islem: za: jménem souboru. Sloupec na pravéu -okraji obfazavkx

,ukazu:e. - kolik filmuje hotovo Pri poslodn!m ohrazku filnu sa,
zapint..  tmavym : obdéinikem. Prohuzet ‘'se d'a £il )
sbparatn!'rutinou,))!évia(lgr,w i

i Neue : Parameter: & unk
parametry opst smazat)  ‘aby: se mohly  zadat '
podminky pro €£ilm. v i s Fea
Klavesou. (sipka i wvlevo) = .
))Zusat e(( ; B

se ’nechaji ;
adovné nov6

D. Pilm erganzen - Doplnéni filmu~ Pbmoci této funkce nnzete
vytvatet ‘jednotlivé obrazky. filmu. Nezprve se zde ‘musi uvést u
jména  ‘souboru &islo obrazka filmu! Tento bod nabldky neolevnl
24dnym . ¢cpascbem ' parametry pro kompletnl film. Takto  se. daif
pridélat k filmu libovolné obrdzky. Tak je napfikliad moZné



rY

- 17 -

vytvorit protichidné pohyby nebo vybuch télesa ve tvaru
pohyblivé grafiky.‘ Kromd toho se tato funkce pouziva, kdy2 se
znicd jeden obrazek filmu chybou na disketé.

’ Inon zoichon An/aun - Krulcnz rm: Zvolit.e-—h tento boa

biekt. | "xiw[ebot.f to

. Tato nubidka
konc1pov6n tak

')Hldden-bina( grafxce.
kresleni Car tezu a

<. . ZPr,cov&vana grafaka byla z davodu’
i rychlost: doposud tobrazov& ako tzvi )Drat~-model (. Tim byly

kresleny na- obrazoves’ “taks’ ‘Bary, které by ve skutetnosti nebyly
viditelne (byly by pfekryty Jinymi plochami). Zapne-li se nyni
)H;dden—L:ne( modus, ~budou ~ tyto Sary zakryty a 2 grafiky
vymaz&ny Pritom je vBak doba vypottu podstatné delsi.
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D. Schattienug-Modus an/aus ~ Médus stinovéni: Také vystinovana
grafika Je s GIGA-CADem mo2n&. Pritom m& program 64, pfipadnéd v
Multicolor reZimu 192 riznych stupfiut Sedi pomoci rdznych vzord
rastru. Ptitom Je téleso stinovano tak. jako by bylo ozileno
eluncem. PoCet vypotetnich operaci je stejny jako:pti  )Hidden-.
Lipe( grafice. Awvsak zde Jlnak bilé plochy . -3sou vyplnény
soutasnym ‘vzorem Zde kone&ns prtichézi ke slovu tak éaato
zmifiovany predpis pro spojovéni kterv je zn&zorn&n na obr. 18.

Prvni zobrazens sklenka byla konstruovina pfedp:aem ))O((._
drubd 8. ))1(L a tletl s 3244 U kuZelu by byl vhodn? ptedpxa
-_1)2(( U budov zvolte ale radéj: pt dpis ))u((i té!paa.,

f‘volné defxnovatelnA ”Také v tomto pfipadé se “mohou zadavat
»aoufadnxce Jako u pohybli Nh° bodu. : . .

P, Wulticolor-Modus an/aus: Grafiku mZste. zobrazit take. v
~,,Hultacolor modu. ptiéemz -pot t(stupﬁﬁ stlnovéni stou ne na 192.

-a. Doppol-odus Hirep und 1td nn/au-'~ nvojitv Hirol a
thti- Hﬁtete vytvotzt‘nd'jedné obrazovce soueaané dvé gratlky
v Hultlcolor T a Hires. B&hem ‘poitani zﬁst&v& H:roa zapnuta

. Veskeré dvojite mody Jsou v graf1ce se 4- pfipadné lﬂ—nasobnvm
rozlxﬁenim 1gnorov6ny.

H. Hidden—uodua und 8chattier\mg an/aus - Hidde-Line méd u
stinovani: Tﬂm&o bodem nabidky Je umoénéno tvorat graf:ku
.soutasnd - v Hidden-Line a st!novém wédu kaZdou na Jedné z.- ohou
-gobrazovek.. Pritom . je. moZno prepinat sem & tan moz:' obéma
obrazovkamx (obr 19 20) :

1. Bchnittebene an/aus - Raviny tozu. Chcete-h védét "co drzi ’
véc. uvnitt pohromade": rozﬂznéte Jednoduéc t.éleso pomci ' této
funkce.  Obecné se d4 pri filmech poaouvat rov:na tezu jen
tehdy. kdy2z jste pfedtim navolili tento bod nabidky. Pritom zde
zadand  hodnota wudAv4 pocatedni hodnotu posunu. Rovina tezu je
stdle paralelni k rovind projekce (obrazovka). avéak proménliva
v - hloubce. .Chcete—1i nyni provést fez na objektu velmi daleko
vpredu,«'musite zadat hodnotu zédpornou, pro ez =za polovinou -
objektu hodnotu kladnou. Trikem se necha jednoduSe zjistit
hioubka fezné roviny, kterd md smysl. Jddte do vstupni jednotky
do  })Zeichen{{ modu. Zde miz2ete plrimo odedist na bodovém rastru
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na obrazovce odstup, pridemz musite vychazet od etfedu (kriz;.
Odstup mezi dvéma body rastru odpovidé 10 jednotkam.

Kldvesou (&ipka vievo) mi2ete vsBtup zobrazovaciho mddu
uzaviit. Pusobit budou parametry teprve tehdy. aZz vyvolate
Y¥Darstellen((." Perspektivni “zZobrazeni bude aktivovano také —u
YForu(( 'a~ ‘y)Zoom(( ;" Nékters - tyto " ptikazy jsou navzéjem
¢ i takie ‘iemohou” vzriiknout nesmyslné komb:nnca Zcphe~
médna siinovéni “zapno Be soucnsne szden-L:ne

ol rychle“
"moznoatem :

uin“ tazkw s
tanouécx chemae
nochat 10 nakane

bzv14E ! ptedem graficky
onstruovat " timto softvarém Bve kty " (ohr 23). Kdo b? 81
chtél ptistavétv podkrovi mﬁte p?ezkouéet “zda hy se tam ,
niehod il - jests" stolek. &i'zda by twd’!épe nehod;la komoda .
Kdo' to  chce wvedst' ‘presndé ‘f ' '“poté “jests < svuj vvtvor
roz#iznout’ " Také vyuziti 2 e ‘dobré . Reklamni grafika se
r fizue " zcela jednoduse’ iaatéktné Kdo Setta ‘hledd znaéku pro
sviij obchod, nemdl by pf:tom zapomenout ‘na GIGA~CAD

’ Tim jsou popsény jen vedkeré 21toene oblasti pouzitf.
Nasiedovnd ' Be+ nekladou vas , dné mezs (obr.24. 25).
Pokud 'V jate se’ “jakékoliv ' easti’ programu ‘zasmodrchali.
‘Adostanete se obecné pomoci klaVcsy (eiﬁka vievo) opbt z nouze,
"aniz  byste ‘ztratili''data. Hnohﬁkrét ‘se’ vzdate “¢ekaci “doby.

. obzvlasté -u’ kompllkovan?ch télos “Nem814i* bysto se pritom nechat

. 'svést 'k domnénce. %6 mite- poéltac vypnout . Dale Dbychom vas
| chtéli® upozornit, 2e ‘polfet “ploch je omezen na 421 a  potet
fohovwch  ‘bodd “na ‘1322, Jinymi- alovy poéitac pri  prekroteni
tachto~ ¢isel ‘ignoruje’ véechny ‘dal81 " ‘plochy. To se miZe
prakticky vyskytnout jen tehdy. kdy2z zad&te u rotaénich téles
zcela premrdténé hodnoty Ppri ))Anzahl der Facetten(( (pocet
dild  polygonu}. Je zcela scestné potitat v rediném Case
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stinované Hidden-Line filmy na po&itadi s 64 kByte RAM, jako C
64 & B8-bitovym procesorem, jako 6510, ktery jestd ke viSemu - ma
takt 1 MHz. Tak jsme zvolili Jedlné mozZné resdeni. Zpotitd se za
sebou 24 jednotlivych obrazkﬁ fllmu které se ihned nahrai{ na
disketu (obr.26). To ae déje - v dosud popauném hiavnim programu.
Predtim. neé_ 8i mnzete film prohlédnout .8 nutné provést .
RFSET “nebo _potitac vypnout a. . opét. zapnoqt Pqtoq”;musitq,
natdhnout ze systémove dzskety odpovidajici gram  pomo
))LOAD“CAD MOVIE" 84( .

plynulému Po ‘spusténi
Jazyku ) Na zévér

fxlmu

B. Einzelnos Bild ladon - Natntcni jednotlivﬁho obr&zku Thtov
funkce umotﬁu:e uzlvatelx nat&hnout l:bovolny obrézek. f:lmu na.
kterékoliv misto v pametx.‘Je prmrozené nezbytné zapsat jméno
obr&zku .veéetnd &isla. ,‘J;nuk by nebylo Jasné, . ktery.: obr&zek{,
filmu m& byt do _.pgmet" nataz (,;Krome toho se- 'pocxtae (deBts.
pt@Qi na kterou pozici ve . mﬁ b?t ‘obrazek
natazen. ) .

c. Diukettenkmndd "nnden - Prikez disketove Sednotce: Tato.
funkce e, shodn& -3 3 __psanou funkci stejného Jména.

D. Diroctory enzoiqon - Obaah diakoty- Také tento bod hyl ‘jiz
dtive popsan, .. .

E.. Ablnuf - Prnb&h. Cyklzck? nebo dozadu a dopredu szvatal ma_
ve vztahu k sekvenci filmu dvé motnostx' cyklxcky nebo doptedu/ .
dozadu. U filmy které ukazusi éxeté otéceni, se doporueujcf
cyklicky prabéh. v véech fllmu u kterth (kativni) 25,
obrdzek neodpovida prvnxmu se doporudu je zvolit . jinou
sekvenci. To je papf. u posunu roviny *ezu. V mnoha pfipadech
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jsou obé varianty =zcela pusobivé, V- téchto pripadech se
doporudu je ob® moZnosti otestovat.

- Modus - HiRes/Multicolor: Touto funkci se da prop(nat mezx,
hrazemm &hms a ‘Multicolor: Tk

rarbcn“ ;nd-rn El z:um barov- ‘rento bod nabidky
Barvy + odpovidajt et W ‘
o 86 v modu m;ticol

’irytisknout na papir 3 ;
rdcopy = mA jisté knzd# svou - vhodnou rutmu. avsak _jak
'txaknout grafiku: ‘g8 ‘rozliSenim’ 1000*6407 "Boda? - Tuto " panxku‘{;“
Lttﬂn& hardcopy ‘ratina J««)CAD.ﬂARDCOPY{'(“ natazen& do pocftate |
spubténa i -Kone2nd ! méte’ ‘dispozici’ rutinu, ktarﬂ ami
';W&aaknout vic, neZ.jen obsnh Jediné grafické obrazovky v ‘pouze

ndm) vel:kostx na. Jodina tisktrnb Program’ je koncipovan tak; :
’ktoré u;x ‘ nastoduncu

\grotilm.w. i ‘
e tu:k gratiky -ozo bﬁ't pﬂ:vodun v B:b—lmaqe médu.

Ale. ani vlaztntci sim"ch tis‘karon Mmsi véset "hlavu! Danou -
rafiku nahraji ‘v tomto form&tu na disketu a nechaji 'si  jil
Vthknout programem jako HHI-dei((. Ti, ktefi wvlastni. MPS
601 .nebo MPS 802 :musi zadat jiné listxngy Kdo si pteje 'vyssl:
rozliseni . neZ -320*200 bodd. ptijde ‘si tu na své. )IGIGA-CAD:
Hardcopy{{ rutina‘ to mé. Musite pouze program »napasovat®™ “na‘’
svou tiskadrnu & jiZz se mohou zaddvat patriéna dota. S mddem .
j)dvojita hustota (doppelte Dichte) ({ to ma. zvlastni pouzity:
hlava tiskne osm Fadek v dvojitée hustoteé. ptaitemd kazdy druhy
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ftddek e vynechan. Nakonec tiskne na papir dosud vynechans
fadky, priC¢emz tisk je posunut dolu o pul bodu. Budeme se tim
zabyvat v jednotlivych bodech nabidky:

A. Orafik laden — Natazeni grafiky: Samozteimé se miZe grafika
vytisknout. také ve -standardni velikosti. K tomu-:je .potfeba
grafiku natdhnout. Také zde se nezadava )IPI.((" pred jménem,
kdy?2: se pocitaé zeptd na Sméno souboru. Chcete—li tisknout jiné
obrézky. které nebyly zhotovony pomoci: GIGA—CAD. ‘musite: na
dxsketé zménit iméng Bouboru Aak.. aby: néla ptedrazono DIPLAL
To ‘udélate pomoci pfikazu Q)Dlskettenkommando senden(i.ah
‘nabidky ))G({: )IR:PL: NAME=NAME(

musita sa, nerrva udélnt Jasno.;sza,qptizposébani*-
task&rny bylo provadeno PEesng. o i et S Bal e

?~C;‘ Hardcopy vxorfach - Ctytnésobné ‘hardcopy: . Graf:ka ie po aobs’

natazena z dxskety a vedle sebe vytisténa {obr.28). Rozumi “s&.

; ‘samo vaebou s 2e . se zadd ;ménu ‘souboru & nmisti Be do d:skové
" ‘jednotky’ogpovidajici disketa: : : . SRS

b. Hnrdcopy 10 tach i~ Hardcopy .10%:  Tento . bod  odpovidé: w.
podstaté ptedeélému.: Grafika: :je viak otoéena 090 gtuphd | A
vytlsténa v 10 néscbné .velikosti (pét pdsﬁ vedle sebe.: vzdy 8:
paralelné dvéma obrazy (obr 29).:A/:.r.; - T

E. Eintache -Dichto/Doppolto Dichto - Jednoduché/zdvo jens -
hustota: Praktxcky vechny hardcopy rut:ny txaknou grafiku v
jednoduché hustoté. Avak u v&t3iny tiskaren nastanou tézkosti
s%,pravym,okrazem papiru pri: tisku grafiky ve Gtyf— pripadne 10-
ti% ndsobném. rozliseni. Toto slabé misto se d& obeijft . tim.: . 2e
miwe moznost  vytiskoout grntikuvve;dvojnABohb64‘hustot6,>~fhké
jednoduchou - grafiku  miZeme vytisknout ve dvojntéohné hustotd.
Pritom. je .nutno si. uvdomit, . 2e  to ' ize provést - pouze u
ndkterych tiskdren. > St ‘ e ; :

F. Druckeranpaaaunq Ptiponobonx tinkarnyx Tento bod ’nabtdky”
ge . vyvold pouze: jednou, a sice tehdy.: cheete-11 ‘prizpisobit:
program = vas1 . tiskarnd. Sddlens data jsou.zapssna na disketu " a
jsou . pti nataZeni programu vidy k dispozici. K ptrizpisobeni jiz

neni . co dodat, nebot potital podporuje zadani detailnimi
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otédzkami. Jake sekvence se zadavaii, vidy ASCII kédy Fidicich

znaku. Nejprve se potitaldi musi sdélit pofet PFidicich znaka.

Chcete-1i poslat na tiskarnu napt. )JESC E{, musite postupocvat

nasledovnd -

Y Poget: znakﬂ je dva ridicl znaky: maji hodnotu ASCII )27( & -

Rozumi se samo sebou, Ze prztcm poutivata manual ® vaér :
; T:(n. ZOA n&to motnost zadnt. sekunMrn! ad esu. pod

Druckorkomndo sondon - Prikaz tiskdrny; Palsi’ zvldstnostl
' je  moznost posi lat
muZeme napfiklad posadxt
“bolétor v!ce 'do . prava, }hychom vyst.tedxn graf:ku. Zapis
ekvenca problh& obvyklym zpﬁaoben. S

- ZRoulka permtrﬁ t:l.ku: Touto -

\ahvy‘ umozni:ia ;
natdhnout ' do’




Dbr 4 Uznikd most. Zretelnd serozezna)i thy -

moZnd roviny projekce, ktord jsou -viditelné - - PR /Gbr.2 Pomocny. krub .

snadiu jeﬁytuo!‘o‘ni
b&hem konstrikce, | plochy

fhaery ko

; I T Obrad Geometrickd zndrorngni W44
e nd;m (apu;em plog h) Jsou zde wvedeny. i wo)ektovych rovan.»
A prowke 5o o '

Faoncbiaiery s bien

dxe 1-CAD '5'3!5}_2?3

LINSE L DN et G D ma i |
Oty 6 leotac] obrajoué ¢y na Pl verntig
o " TR Ctr qeesunets o e ' ‘ *
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