iy ACE OF ACES

»

vail. Program nahrajeme takto: LOAD"ACE OF
gho poufijeme riznych xc".::cenych variznt na-

Za malon chvili po spudtand nahrévin ze war‘c‘:r_';--:*v: jon r:’
chrzzevks, kde se nam pfedetavi firme a auteri, bleri tuto hru

vytworili.

Cheeme-li, aby ee nahriviani urychlilo, tak sfiskheme kli—

vesu SPACE. Tento krok musime ufinit, abychom dale pckra-
tovali. :

Za nekolik viefin se nam na obrazovce objevi zmatek, k'ter}'r-'- e

je predstavovan smésici inverznich pismen. Toho se nemusite
bit, protoZe to je nahcozeni grafické obrazovky, po které na-
sleduje- obrazek, jenz predstavuje dvé stihacky letici proti

scké. VEe 1@ provazeno zvukovymi efekty a ke konci hudbou.,

Zrufeni této obrazovky provedeme stisknutim tlaéitka na joy*
sticku. Tento zakrok neni podminkou. Chvili pockame ! :
Ohjevi se hlaviii menu. } teré tvori dustojnik s hutléickou
nabizejici moZnosti hry. Diky jeho achcnté s1 muZeme vybrat ze
dvou mozZnosti:
1. PRACTICE

2. MISSION(S) -

1. PRACTICE - cviény let

Zde se muzete naudit razneé-manipulace a varianty letu
pfimo v bojové zkci. Pri zapnuti teto édsti hry jste uZ v bez-
prostredni blizkosti protivnika a2 =2 *u]xtﬂf davodu se let jevi
obtizné i5i.

V teto édsti hr‘,' nedostévate v celkavem hodnoceni body za
prilet na matersle letzgté. MiZete si vybrat ze ¥l moZnosti: ’

1. DOG FIGHT
2. TRAIN
3. U BOAT - : : °

Po zvoleni jedné ze tfi moZnosti uZz méate automaticky na-
terpané pohonné hmoty a naloZenou munici.

Frogram .#-‘E‘-' CF ACES se shladad =z pati casti, kleré ce




. 2. MISSICHN(S) - misge, véleind vvprava

Zak jscu k volbé &tyrfi varianty:
iI. VI-RCCKET
2. BOMBER : ' : seil g ;
3. TRAIN | . - s
4. U BOAT ‘ s
5. BEGIN GAME

V iéic €asti ei zvolite jednu ze c€ty® moZnosii a potvrdite ji
- moznosti pst. Napriklad si zvolim TRAIN, z volby vyplyva, Ze
budu uio&it na vlak, to ale neznamend, Ze cestou nepotkame
treba stihatky. Po zvolem a potvrzeni vdm bude déna infor-
mace o letu. _

Na obrazovce se nam objevi tento text: °

1) INTELLIGENCE VI-ROCKET

Cil letu:" Samonavadécf rakety typu V-1 se zakladnou u Pa-
' = fige.

Pocasi: Bez bourky.

Vyzbroj: NaloZit rakety a plnou zasobu naboju pro kanon.

Bomby ne. .

Rozkaz: Letét na jih ve vyéce 5.868 stot-» u...\dt se s V-1 a
znicit je.

2) INTELLIGENCE BOMBER . 7o B g

Cil letu: Junkers JUBB vychodné od PariZe a messerschmidt
™~ ME 189 letici od Beware.
Paocasi: Bourka nad kanalem. "
Vyzbroj: Omezené mnoZstvi raket, maximum stfeliva do ka-
nonu. Bomby ne.
Rozkaz: Let na jih ve vyéce 5.858 stop. Najdi a zra& JUES a
g ME 169. d

3) INTELLIGENCE TRAIN

Cil letu: Vlak POW v Mnichové a vzdudna podpora ME!S9.
Pofasi: Bourkevé mraky nad Parizf. VVchndqé v 6 uzlech.

Vyzbroj: Bomby/rakety/ kanon.
Rozkaz: Majdi a znic VIol’ Yyvaruj se POW (vaginy se
© svétlym kfiZem). Vyrad MEI®S.
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4) INTELLIGENCE U BOAT

Cil letu: Nepritelské ponor-.v severovychodné od EBerlina.-
Pogasi: Bourka ziapadné cd iMnichova. S IR
Vyzbroj: Omezené mnozstvi raket, bomby, kanon, e
Rozkaz: Lef v mracich ve vyésce-2.888 stop. Zni¢ ponorky a

: vyvaruj se MEIB9. ‘ . " *

’

Zsklady létani -

Pro zcela zdkladni létini se pouZivaji dva orgény rfizeni -
knvplik a plyncvd piaka. Knyplikem se ridi vygka letu a ply-
novou pakou rychlost. Knyplikem se provadi zatatky, stoupédni
nebo kieedni. Vychylenim knypliku doprava zpusobime vy-
chyleni letadla také doprava. KdyZ vratime knyplik do stfedu,
zistavd letoun stadl= naklonény. a pokraZuje v zatatce.

Pro navrat ud primiefarého letu je treba Knyplik wvychvlit
na opatnou stranu. Vychyleni knypliku vpred se letoun sklapi

nosem dold a bude klesat. Naopak vychylenim knypliku k sobé .

se letoun zveda nosem vzhuru.

- .

ST =) ] | pf-i'stroiﬁ v kabing

Na horni poloving obrazovky se zobrazuje pohled z pilotovy

kabiny. Z tohoto pohiedu muZeme spatfit sveho protiviika, jalk

nam mizi @ znovu se objevuje v mracich nebo v bourfce. Vie-
checné s ndm ukazuje pohled dopfedu, ale s pouZitim plrislus-
nych povell se mifema divat 1 do stran. :

Spedni €ist otrzzovky je vénavina palubmi
vageho bojovéna lstounu. Hodiny wvprava pfe
meér. KaZdy dilek stupnice cdpsvidd asi vyice
asi 380 metra,

Hodiny vievo piadsia

T uji rychiomér s recsahem 2 =2
uzit (maishod). Mezi tEmiio pristroii se nachédzi Scrizent
ktery nam urcujz peichu letadla. Vprevoe dele j8 radar 3
je tvofen kruhem s rutifkou. Vadle rychloméru e

<

ktery jg wvyhaven ryskou pro navigaci. Jestlifs-:z ryeka ve
strecu kompasu, tak letime na nejbliZ& cil. Pod ke: m je

signalizaéni kfiZ, ktery nds upozcrfiuie na zdvzly nsbo
pritomnest protivnika. Kdy2 prfepnete obrazovku na mchiled dn
stran, tak se objevi dal3{ pfistroje: 5
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FUEL: : ukazu_le obsah paliva v nidrizi. Kazda nadrz
-4 funguje samostatnd H— ——-—-
RPM: =~ tah motoru.
FLAPS: kridylka na kridlech.
BOOS: zvySuje otacky motoru. !
FIRE EXIT: posledni pomoc pfi hofeni motoru letounu -
2 k vypne motor.
GEAR: podvozek.
TRIM: o vyvaZeni.
TANK FUEL: nadrzZ na palivo 1,2.
CLOSE-OPEN: otevrit a zavrit dvirfka.
GUN/ROCKET: ndaboje do kanonu/rakety.
e ‘ :
" Speciilni povely:
Klavesa:
1 pohied dopredu.
2 -/~- do leveé €asti kabiny.
3 -/- do praveé tasti kabmy
4 -/~ na mapu.
5 -/- do prostoru s mumtl.
6 ske_;ne jako 4. T
SPACE prepne ne status screen.
F1/F2 ] ukonéi hru.
F3/F4 zapnuti a vypnuti hru.
F7/7F8 jzko space.
RESTQRE jako FL/F2.
i
: R pred lelem
¥alba TRAIN / if BQAT
HEnad pc rnzhrani hry ve veitd MISSiOH(9) musine zjsiit
paichu 7af To s2 prevece pfepruiin n2 mapye, kda2
zjistime, jak ¢ wviaku cichyieni. Tate Zipncst ma jen
crientaini char .:x.f::. v nrmo pr:"ea‘eﬁe navedeni lsladiz pomoci
I;::'n;asu. Potom prepneme na cbra=zovku s munici, koe clev-
‘Teme dvirfka pictkou CGPER-CLOSE. {(Nad kaZdvm nadpisem,
v naéem pripacs cpen——clase. _.e kw €ko, kieré presuneme na




