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Tato priru¢ka by mé&la slouZit viem zacinajicim a mirné
pokrodilym hra¢im anglickych (ale nejen téch) textovych her.
Sezndmi V4s s principem t€chto her a jejich ovldddnim. V
pifloze A najdete krdtké popisy né€kolika nejlep¥ich her a v
pifloze B slovnitek nejpouZivangjsich pitkazi.

Nékolik slov dvodem

Pocitatové hry patif k nejroz¥ifenéj§fm skupinim softwaru. Hry
by mély poskytovat zdbavu, odreagovini od kazdodenniho shonu, a
také (hlavn€ u d&tf) pouleni. Softwarové firmy viak o vychovu p#ili§
nedbaji, Produkuji v&t¥inou hry akéni (arkddy), jejichZ hlavnf
(v&tSinou také jedinou) mySlenkou nenf nic jin€ho, neZ nien{ a surové
vraZzdéni, Naprosto odli¥né od tohoto typu, jsou tzv, ADVENTURE,
&ili hry dobrodruZné, Jejich druhi je mnoho. J4 se zde zam&¥{m na ten,
ktery je na 8-mi bitovych podftalich nejroziifenéjii, a tim jsou
TEXTOVE ADVENTURE (neboli konverzaén{ hry), Majf velmi
pifznivy vliv na rozvoj logického mySlenf, kombina&ni schopnosti a
pokud je hra v cizim jazyce, potom slouZf také jako vynikajici
pomiicka pro udenf,

Hra jako uditel ciziho jazyka

Jak jsem jiZ p¥edznamenal, konverza¢ni hry neslouZi pouze pro

zdbavu, ale (pokud méte za scbou alespon zdklady anglittiny) jsou
vynikajici pro vyuku tohoto jazyka, Myslim, Ze se daleko 1épe naudite
slovi¢ka pfi hrani, neZ kdybyste se je nezdZivné "3prtali” z uéebnice,
Nabizfm Vam n&€kolik rad, pomoc{ kterych by se va¥e jazykové
schopnosti mé&ly pfi hrani zlepsit ,

Velky vyznam mé pfedeviim slovnik, Myslim, Ze nejhorii, co
Vés miZe pfi u€eni anglictiny napadnout, je pfeklad do &eStiny. Tim se
moZn4 naudite, co které slovi‘ko znamend v {e¥tin€, ale rozhodné se
nenaudite mluvit a uZ viibec ne myslet v angli¢ting, Proto doporuduji
pouZivat slovnik vykladovy a po Anglicko-Ceském sdhnout jen v tom
nejhor3fm piipadé, Dile bych Vim doporudil &ist si texty nahlas (pro
zdokonaleni vyslovnosti) a také si je zapisovat (osvojite si jak se které
slovo piSe a kromé toho je to dobré i pro hru),
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Podstata textovych her

Konverzaénf hry umoZiujf dialog s pogitadem jako s &lovékem.,
Kvalita této konverzace je d4na propracovanosti programu hry, N&které
hry s Vami komunikuj{ n€kdy velmi stupidné&, jiné Vds v¥ak pifekvapi
svou dokonalosti,

V t&chto hrich se v&tSinou stanete hlavaf postavou, nebo n€kym,
kdo této postavé radi, VZijete se do nové role, a budete prochédzet cizim
fiktivnim svétem. V tomto sv&t€ budete nachdzet rizné pfedméty a
hledat jejich vyuZit{, Budete potk4vat rizné postavy, zvifata a nestviry.
Budete se muset starat i o sebe (jfst, pit, odpo&ivat, spét), Prost& jako v
redlném sve&té,

Nékteré hry Vdm dokonce k lep¥i pfedstavé prostfedi, jimZ se
pohybujete, nabidne mnoZstv{ obrdzkd, Ty jsou obfas velmi p&¢kné
zpracoviny a n€kdy jsou dokonce animované, Jiné€ hry Vam prostiedi
popi¥i pouze slovy, Nékteré velmi jednoduse;
napf. YOU ARE IN A BEDROOM. YOU CAN ALSO SEE :
FLASHLIGHT, BED, EXITS ;: NORTH, SOUTH
jiné naopak dosti rozsdhle
napf. YOU HAVE ENTERED THE SACRED INDIAN SPIRIT
FOREST, SHAFTS OF SUNLIGHT PIERCE THE THICK
FOLIAGE, THE TREES THIN OUT TO THE NORTH. TO THE
SOUTH THE GROUND STRANGELY SHIMMERS AS THOUGH
UNREAL.

Podle mého nézoru je viak dokonaly popis mistnosti daleko lep3f neZ
obrézek,

vl ni textovych h

V4§ dialog s potitaem bude spolfvat vyhradné€ v psaném textu (i
kdyZ n&které nové€j§{ hry miZete ovlddat joystickem), Pro zaddvan{
pfikazd neni potieba dokonald znalost slovi€ek, a uZ vitbec ne znalost
gramatiky. Ukoly se zad4vajf nejjednodussi formou angli¢tiny, a tou je
rozkazovaci zplsob. PouZivéni &lent a pfedloZek je vEétSinou
nepovinné, Zdkladem piikazu je vZdy sloveso.

Nej&ast&ji pouZivan4 slovesa jsou:
GO -jdi

TAKE - vezmi

DROP - poloZ

EXAMINE - prozkoumej



Sloveso je vét¥inou doplnéno néjakym podstatnym jménem, Naptiklad;
GO NORTH - jdi na sever

TAKE SWORD - seber me&

DROP CAMERA - poloZ fotoaparat

Ptikazy pro chiizi (jako GO NORTH) se snad v kaZd€ textovce daji
zkr4tit potitednim pismenem sméru,

N =NORTH (sever), S=SOUTH (jih), E =EAST (vychod), W =
WEST (zdpad), U =UP (nahoru), D =DOWN (doli)

Za piikazem GO se n€kdy pouZivé:

GO IN - jdi dovnit¥

GO OUT - jdi ven

Misto GO IN se &asto pouZivd ENTER (vstup), a misto GO OUT -
LEAVE (opust). Napt.;

ENTER BUILDING - vstup do budovy

LEAVE BUILDING - opust budovu

Pi{davné jména lze ve vét§iné pifpadii vynechat, N&kdy je viak jejich
pouZitf dileZité. Napf. méte-1i u sebe maly a velky kif¥, a jeden chcete
poloZit,

DROP SMALL KEY - poloZ maly kli¥

Niésledujici pfipady nejsou tak Casté, nebof se vyskytuji pouze u
lépe propracovanégjSich textovek.

Dva i vice pitkazii miiZete spojit spojkou AND (a).
OPEN DOOR AND GO OUT - otevii dvefe a jdi ven

Pro manipulaci s vice pfedmé&ty miiZete pouZivat slova ALL,
EVERYTHING (v8echno)

TAKE EVERYTHING - seber vie

DROP ALL - poloZ vie

Abyste n€kterou véc z tohoto vyloudili, miZete pouZit slivka BUT,
nebo EXCEPT (krom¢)

TAKE ALL BUT SWORD - seber vie kromé& mece

TAKE ALL EXCEPT BOTTLE - seber vie kromé lahve

Po jednom pouZitf podstatného jména ho nadéle miiZete nahrazovat
z§jmeny IT, HIM, HER, THEM.,

EXAMINE SWORD - prozkoumej meé

GET IT - seber ho

TAKE LAMP AND LIGHT IT - seber lampu a rozsvit ji
EXAMINE PETER AND TALK TO HIM - prozkoumej Petra a
mluv s nim
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Za slovesa TALK, SPEAK, SAY, ASK miiZete do uvozovek (nékdy i
bez nich) psat, co chcete fici.

SAY TO MAN "OPEN WINDOW" - fekni muZovi at otevie okno
SAY "HELLO" - pozdrav (fekni ahoj)

Z4kladn( prkazy

Nisledujici povely jsou stejné témér v kazdé textovce.

LOOK, RECALL - divat se, obnovit -pouZivaji se pro opétovné
popsén{ okoli, Lze je zkrdtit pismeny "L", "R"

INVENTORY - inventdf -vyjmenuje pfedméty, které mate pravé u
sebe, nebo na sob&, Lze ho zkritit pifsmenem "I"

HELP, HINT - pomoc, ndpovéda -v n&€kterych obtiZnych mistech hry
vém pocital miZe napovedet,

SCORE - stav hry -takto se nékdy dozvite, kolik jste ziskali bodd,
nebo kolik procent hry jste jiZ proili.

QUIT - konec -po napsdni tohoto pfikazu miZete skonéit, nebo hrat
znovu, Zkratka "Q"

SAVE - tento pfikaz umoZnf uchovat pozici na kazetu, disketu, nebo
do pamé&ti

LOAD - nahraje uchovanou pozici z kazety, diskety, nebo z paméti.
TEXTS, WORDS - pouZivaj{ se u her, ve kterych jsou obrdzky. Po
napsén{ tohoto piikazu se objevuji pouze texty (hra je potom rychlejsi)
PICTURES, GRAPHICS - rudi pfikazy TEXTS a WORDS.

v il na pitkaz, ktery nelze prov

YOU CAN'T DO IT - to nemiiZe¥ udélat (bud’to nejde vibec, nebo k
tomu nem4§ potfebné véci)

YOU CAN'T DO IT NOW - znameni to, Ze to nemiiZe§ v dany
okamZik udé€lat (napf, Nem4s k tomu potiebn€é pfedméty apod.)
WHAT ? - tento ndpis se objevi vét¥inou, kdyZ zad4te sloveso,
kterému poc&ital nerozumi, Mouhou se objevit i jiné (Try blubaluba
instead, Idon’t know the word... atd.)

O textovych hrich by se dalo napsat jeSt€ mnoho stranek,
ale myslfm, Ze s tfm nejdileZitéjSim jsem vdas v této pfirucce
sezndmil, Doufdm, Ze vdm dopomiZe k tomu, abyste objevili
jejich kvality, kterych rozhodn€ neni mélo.

Nashledanou u dal3ich publikaci

Marek Vit
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E . v! ! . !
textovvch her

Spiderman

V této hie se viijete do hrdiny "PavouZiho muZe" , kterého znéte z
komiksi firmy MARVELL COMICS. V budové plné daliich komiksovych
postav (HYDROMAN, MADAME WEB, LIZARD, DOC CONNORS,
SANDMAN, a dal¥f) mus{te najit vEechny drahokamy. Mnohdy bude
zapotieb{ Vafe pavoulf sfla, jindy také logické uvaZovéanf, Hra mé docela
pEkné obrizky.

Gremlins

Kdo by neznal stejnojmenny film z produkce Stevena Spielberga, ktery
natotil reZisér Joe Dante. Je to nddhemny film (n&co mezi horrorem, sci-fia
komedif) o malych Serednych obludkdch, které se snaZ{ ovlddnout malé
mésteZko. Tato hra jist¥ nebude zklamén{m, Znovu zde zaZijete mnoho vic{ z
filmu. Nechybf zde ani Gremlin v mixéru, Gremlin - exhibicionista v baru,
Sn&hurka a sedm trpasliki v kinZ, ani maly roztomily mogwai GIZMO.

Pokud jste nevidéli film, krdtce Vam piibliZim dgj.

Billy Peltzer dostane k védnocim malé roztomilé zvifdtko podobné
plySovému medvidku, Platf vEak tfi pravidla, které nesmf{ byt porufena (1.
Nesmf{ se najfst Poépﬁlnoci, 2. Nesmf{ pfijft do styku s vodou, 3. Nesnd§f
prudké svétlo, zeyména slunednf - to by ho zabilo). Je snad samoziejmé, Ze je
Billy poru3f. Pfi porulenf pravidla 2. se z malého mogwaie vylfhne Sest
dal3fch. Poté, co jim Billy d4 omylem najfst po palnoci se viichni zakukli do
slizskych zdmotkt (aZ na Gizma) a z nich se vyklubou Seredné pifSerky, které
majf velkou radost z toho, jak lidem ubliZujf...

Ve hi'e je mnoho p&knych obrazki, nékteré se dokonce pohybujf, Pokud
jijest€ ve své sbirce neméte, méli byste si ji rychle sehnat,

The Hobbit or There And Back Again

Jsem piesv&dlen, Ze jste uZ urit® cetli n&jaké dfio J. R. R. Tolkiena,
nebo jste o n&€m alespoii sly¥eli. Tato hra je vytvofena podle jeho snad
nejzndm&j3f knihy, Vyprédvi o hobbitovi Bilbovi, ktery se vydavd s Carodéjem
Gendalfem a skupinkou trpasliki najft poklad, ktery stieZ{ zly drak v itrobdch
hory Lonely Mountain.

Hra nabfz{ pom&m¢ origindln{ tzv. Pseudointeligentn{ chovéan{ postav.
Hrou V4s provéz{ mnoho obrdzki, které se ale dlouho vykreslujf.
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Ciioha A
Maijik, Yenom. Demigoc

O dé&ji té€chto tif her se nebudu rozepisovat, ikdyZ by za to urit&
stdly. V té€chto hrdch probihd komunikace s poéitadem pomocy
joysticku, Z menu si vyberete piikaz, ktery chcete zadat, a potom
vyberete odpovidajici podst. jméno z textu popisu mistnosti, inventife,
nebo pfedméti. V kaZdé mistnosti je bud’ pékny obrazek, nebo kritky
text o historii zemé&, V8echny tyto hry jsou velmi zdafilé, ikdyZ docela
nérocné,

KAYLETH

Kayleth je rozhodné jedna z nejlepdich adventure her, které jsem
kdy vidél, Nabizi nddherné (n¢kdy animované) obrizky ve viech
mistnostech (je jich tam okolo osmdeséti), tak i jejich dokonalé
popséni.

Hra je vytvofena podle povidky Isaaca Asimova (Autora zndmé
Nadace). VZijete se do role androida, kiery se na b&zicim pdsu zvolna
pfibliZuje jisté likvidaci. Prvnim tkolem je tento pas opustit (drz{ vds
kovové obruce - to je nic, pro robota), Cilem hry je zni€it zl€ho tyrana
pomoc{ vytaZzku vzdcné rostliny, Zni¢it ho ale mizZete aZ po tom, co
najdete zpisob, jak se vtélit zpét do svého lidského téla...

Apache Gold

V této hie se vypravite na divoky zdpad, mezi Apace a Cejeny.
Va3fm dkolem je najit Apacsky hrob, ve kterém se zkryva zlaty poklad.
Hra ja na vysoké drovni jak v dé&jovém, tak i v grafickém a textovém
zpracovéni,

Th wel

Galaxii vl&dne kruty imperator. Bylo mnoho téch, ktefi se ho snaZili
svrhnout, ale vichni selhali. Existuje viak sfla, kterd nejen zapfi&in{ pdd
impéria, ale také obnov{ rovnovéhu mezi dobrem a zlem, kterd byla naruiena
fanatickymi &leny satanské sekty.

SnaZte se najit KLENOT, ktery je zdrojem této sily,

Ve hfe sice nejsou obrdzky, za to V4s Zeks okolo stovky dobfe
popsanych mfstnost],

Citadel Adventure

Ve hie se vydéte do tajemné citadely hledat jeji tajemstvi. Je tu n¥kolik
obrézki, které jsou opravdu dokonale zpracovdny. Obrovskym, ale jedinym,
minusem této adventury je kvalita dorozumivénf s podftadem. Program zna

totiZ pouze nékolik piikazi, které bych oznacil za absolutn{ minimun.
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Priloha A )
The Detective Game

Na jafe 1874 byl cely Londyn vydéSeny tajemnou vraZdou ctihodného
Anguse McFunguse. Vy, jako inspektor Snide, vstoupite do domu
zavraidéného, kde vas Eekd strastiping vySetfovani, vyslychénf devfti
podezielych (z nichZ jeden je vrah) a pAtrdnd po dikazech, kterymi byste vraha
usvedeili,

OvlAddn{ hry je fefeno vynikajicfm zpisobem, Joystickem ovlddéte
hlavnfho hrdinu, a po stisku FIRE si miZete vybrat, co budete d&lat. Grafika je
opravdu skvZld, véemné dokonalé animace mimiky viech postav.

frik the Viking

Zde se pienescte do dédvnych dob Vikingd. V3e vypada
mirumilovoé a2 do chvile, kdy dojdete na misto, kde Vis &ekala Vase
rodina, a misto ni objevite jen stopy zdpasu, a otisky velkych psich
tlap. Abyste svou rodinu osvobodili, musite se vydat na dlouhou
vypravu, Musite prokfizovat obrovské mofe, kterém je skryto bezpolet
ostrivki, které musite navtivit,

Ve hte jsou jednoduché obrdzky, které se dlouho vykresluji a
popis mistnostf je velmi stru€n¥, Piesto je to hra, kterd stojf za to.

e Base

Nachézite se v podmoiské zdkladné, Pfed Vami na zemi leZi
mrtvy ¢lovék. V jeho aktovce najdete pfisné tajné dokumenty,
"Vegkery persondl musel opustit zakladnu kvili podivné epidemii,
Podafilo se mi chorobu neutralizovat, ale stdle se citim velmi nermocen.
Pro pi{pad, %e to nepfeZiju jsem nechal hlavni po¢ital t{dit zdkladnu,
Atomovd raketa zamitena na britskou zdkladnu bude odpélena podle
pldnu. Konec zprivy.”

Ast jste uhddli, Ze vadim tkolem bude zamezit tomuto dtoku,

Podmofska zdkladna je obrovsky komplex o nékolika budovach,
Mezi nimi se pohyhujete jakymsi metrem, které m4 Sest stanic, Ve hie
je plno dobrych ndpadd, u kterych se Zasto zasméjete. Napf. abyste
mohli vyplnit formuldf pro vydéni nové karty pro podzemni drihu,
musite nejprve najit pero, To je ale prdzdné, a tak mus{te ziskat
skafandr, vzduchovou ldhev, harpunu a mnoho dal§ich véci, potom
vystoupit do vody, tam stfelit chobotnici do oka a "inkoustem" z ni
potom naplnit pero, A

Tuto hru radim také mezi §pic¢ku spolu s KAYLETHem a
BLACK KNIGHTem. Viechny mistnosti jsou vyborn& popsdny a ve
vEét3ing je 1 obrdzek, Sea Base si ur¢it€ nenechte ujit !
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Piiloha A

The Towear of Despair

Vydéte se na dobrodruZnou vypravu plnou désu, hrizy a
zoufalstvi, abyste znicili Temného péana, ktery prebird moc nad krajem.

Ve hie jsou pouZity p&kné€ historické fonty, které navodi tu
sprdvnou atmosféru. Pokud si obstardte pirdtskou kopii hry bez
manuélu, pfipravite se o mnoho péknych privodnich obrdzki, na které
jsou ve he odkazy.

Robin_of Sherwood

Jak uZ nézev napovédél, jednd se o dobrodruZstvi Robina Hooda.
V jeho roli musf{te ziskat sedm kament TOUCHSTONES. Hra je
perfektné zpracovédna. Ve vét§in€ mistnost{ je i p€kny obrazek, Velmi
m¢é zde pYekvapil skvéle animovany vodopdd.

LACK KNIGHT

Jak se fik4, to nejlepsi nakonec. Je to skvél4 textovka s mirné
horrorovym nddechem, Nejsou v ni sice obrdzky, ale dokonaly popis
mistnosti je dobfe nahradi. Setkal jsem se zde se snad nejlépe
propracovanou komunikac{ hrdle s pocftalem,

Tém z Vs, ktefi si s hrou nevédi rady, trochu pomizu,

Mistnosti miZete prohleddvat pitkazem SEARCH, Dile se miZete
divat i do vécf, za né€, pod né€ atd. pomoc{ LOOK a podstatného jména s
predloZzkami IN, INSIDE, UNDER, BEHIND, ON ...

Par slov K Kvym xtovkam

Kvalitnich Ceskych textovych her pro C64 dnes nenf mnoho. Je nékolik
hodné roz¥ffenych , jako napt. "UV KSC", nebo "Detektiv", ale tyto hry jsou
jak d€jové, tak programové primitivni, Nejlepdi ceskou textovkoun, kterou jsem
vidgl, je bezbochyby "Tajuplny Hrad" firem Hardcore a Sabotage. Pociiac s
Vémi komunikuje plnou ¢e3tinou (¢4rky i hacky) a pfi hie hraje docela slugna
hudba. Dal3{ celkem dobrou hrou je "Podraz”. Pomoci telefonu se hré¢ snaZ{
odhalit bankovnf podvody.

S4m se tvorbé textovek vénuji, a tak je samozfejmé& nemohu vynechat.
Mojf prvnf zdafilej3i textovkou byl "Dangerous Quest". Zde jde o pétrén{ po
havarovaném letadle s pokladem. Dali{, a zatim asi nejlep3f je hra "My#icky".
Ve dvou dflech hry vés &eké pohddkové dobrodruzstvi mygthoe prince, kterému
unesli jeho milou princeznitku. Zatim posledni je detektivka "Adventure of
Sherlock Holmes", kde se Sherlock snaz{ vysietfit tajemnou vrazdu,
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Prilohn B

Slovnicek nejpouzivangjsich slov

U _]CdﬂUIhV\’Ch sfovidek je UVCdEﬂ_]EdEIl nebo vice vyznami a
piiklad jeho pouziti, Jednd-li se o synonymum, je uveden pouze odkaz
na slovicko, jehoZ vyznam se s nim shoduje.

AK - plat se {ASK DRAGON - zepteJ se draka)
ATTACK viz. KILL

PREAK - rozbit, ziomit T(BREAK BRANCH - zlom vatev)
BY - koupit (BUY HAMSTER - kup si krecka)

P . viz. GO, gphhat {CLIMB TRE lsp]he_] na strom)
A05E - zavet  (CLOSE WINDOW - zavr1 okno)

CUT - uriznoul, prefiznout  (CUT TREE - ufizni strom)

DG kopal (do zeme) (DIG PATCH - kope) do zdhonku)
DIQIWNT - seskocit z koné

M - pit (DRINK BOTTLE - vypy lahev)

PP . polozit

FAT - gt (EAT MEAL - snéz

BITY - vy razdm (EMPTY BOTTLE - vylg lahev)
EMTER - vsloupit ENTER DOOR - vstup dverm)

EXAMDE. - prozkoumat (EXAMINE TIE - Erozkoume_] kravatu)
FFED - nakrmit (FEED HORSE - nakrm kong)

FIGHT - bo{oval viz. KILL

FRL - naphit (FILL BOTTLE - napla lshev)

FIEE - viz. SHOQT

&FT - viz. TAKE

GIVE - viz. DROP, daroval (GIVE MONEY - dej penize, zaplat)
Gh - gt (GO NORTH - jdi na sever)

1P - pomoc
HiT - uderit, zasahnoul (HIT GUARD - uder stréice)
WSERT - vlozit  (INSERT COIN - vloZz minci)

MVENTORY - inventdr
N - spojit  (JOIN PIPE - pripoj trubici)
J® . ckoet  (JUMP DOWN - seskoc)
K‘LL - zabit KILL MONSTER - zabij obludu)
- zakle 8 (KNOCK ON DOCR zaklepej na dvefe)
{FWE - viz. DROP, opustit  (LEAVE CP\R - opust auto)
LIYHT - rozsvitil, zapalit (LIGHT TORCH - zapal pochodet)
IIST - wviz. INVENTORY
LNAD - nacist uchovanou pozici (LOAD, LOAD GAME)
LOCK - zamknout (LOCK DOOR. -  zamkni ‘dvefe)
LOOK - divat se (LOCK, LOOK IN BOTTLE podivej se do lahve)
MN) - viz. REPARR
MOUWT - naskocit na kone
CPEN - otevi!  (OPEN DOCR - ctevﬁ dvere)
PAIDLE - pédloval :
PICK - viz. TAKE
PICTURES - preprnout na obrdzky
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Ptiloha B
POUR - viz. EMPTY
PRAY - moditt se, prosit
PRESS - viz, PUSH
PUL - tahat (PULL NAIL - vytdhni hrebik)
PUSH - tlacit (PUSH BUTTON - stiskni tlacitko)
PUT - viz. DROP, viz. INSERT
QUIT - konec hry
RASE - pozvednout (RAISE AMULET -  pozvedni amulet)
READ - viz. EXAMINE, est (READ BOOK - precti si knihu)
REMOVE -viz. UNWEAR, vyndat (REMOVE CARTRIDGE-vyndej cartridge) -
REPAR - opravit (REPAIR BOAT - oprav lod)
RON - veslovat, viz. PADDLE
RUB - otrt, lestit (RUB GLASS - otft sklo)
RUN - bézet, viz. GO
SAVE - uchovat pozici (SAVE, SAVE GAME)
SAY - rici  (SAY HELLO - pozdrav)
SCORE. - stav hry (body, procenta)
SEARCH - viz. EXAMINE ,
-SHAKE - trast (SHAKE RUG - zatres hadrem)
SHOOT - strdet  (SHOOT ARROW - vystrel sip)
SHOW- - ukdzat (SHOW MAP - ukaz mapu)
SIGN - podepsat (SIGN FORM - podepic formulsr)
SIT - sednout si (SIT, SIT IN ARMCHAIR - sedni si do kresla)
SLEEP - gpat
SMASH - viz. BREAK
SPEAK - viz. TALK
START - viz. TURN ON
STICK - slepit, prilepit
STOP - viz TUR OEF
STIRKE - viz. HIT
SWM - plavat (SWIM RIVER - preplav reku)
SWITCH - viz. TURN
TAKE - sebrat (TAKE CUBE - seber kostku)
TANK - mluvit (TALK TO FATHER - mluv s otcem)
TE - svazat (TIE WARRIOR - svaz bojovnka)
THROW - viz. DROP, hodit (THROW ROPE ~ -  hod' lano)
TURN - otocit, prepnout (TURN SWITCH - prepni prepiac)
TURN ON - zapnout (TURN ON COMPUTER -  zapni pocitac)
TURN OFF - vypnout (TURN OFF RADIO - vypni rddio)
TYPE - psét (na stroji, pocitagi apod.)
UNLIGHT - zhasnout (UNLIGHT FLASHLIGHT - zhasni baterku)
UNLOCK - odemknout (UNLOCK CHEST -  odemkni truhlu)
UNTIE - rozvdzat (UNTIE KNOT - rozvaz uzel
UNWEAR - svigknout (UNWEAR SHOES - zuj si boty)
USE - pouzit (USE WC - pouzij WC)
WAIT - cekat
WAVE - viz. SHAKE :
WEAR - nosit, obleknout (WEAR COAT - oblékni <i plast)
WORDS - vypnuti grafiky
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