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TOMAHAWK

Tomahawk Jje simulédtor letu v redlném éase,
napodobujicf Gtoény vrtulnik U.S.Army AH-64 APACHE.
Apache byl vyvinut na z4&kladé konkursu ministerstva
obrany USA jako ndahrada za zastaraly bitevni vrtulnik
Huey Cobra. Jeho zvidstnim Gkolem je nideni obrnénych sil
protivnika ve dne 1 v noci, za kazdych povétrnostnich
podminek.

Pilotovani wvrtulniku Je obtiZny ukol, wvyzZadujict
vycvik a procvic¢ovani. TOMAHAWK vam to umoZni. Usednéte
do kabiny a pFipravte se ke startu

Program obsahuje:

~ tfirozmé&rny obraz ockolni krajiny

- presné napodobeni letovych vlastnosti

- utok na pozemni cile a letecké souboje s nepratelskymi
vrtulniky

- vice nez 7 000 objektl v krajiné

- s&mulabe zarizeni pro noéni vidéni

- volbu oblag¢ného poc¢asi, boéniho vétru a turbulence

- moderni navigaénl pomicky a systémy pro vyhleddvani
cile

- laserem navaddéné strely, narizené rakety a 30 mm
rychlopalny kanon

- sugestivni zvukové efekty

- volbu stupné pilotovych schopnosti od novddka po eso

- moznost ovladani dvéma joysticky

Program nahrajete povelem LOAD

Trirozmérnd simulace okolnich objektu

Zobrazeny Jsou pristavact plochy, budovy, stromy,
sloupy vysokého napéti, hory, neprdtelské tanky.polni
dé¢la a vrtulniky. Struktura povrchu Kkrajiny je viditelna
pri letu v nizsi wvysce nez 500 stop tak, aby vtk
zprostiedkovan dojem rychlosti. S trochou cviku je mozné
léetat mezi stromy a vrcholy hor.



MISSION 1 - nacvik letu
Pouzijte pro sezndmeni se s vrtulnikem a pro nacvik
utoku na  pozemni cile. Neptdtelské sily nebudou
opétovat palbu.

MI3ZSION 2 - souboj
Kratkd vyprava za znic¢enim nepréatelskych ci11d a navrat
na zakladnu.

MISSION 3 ~ souboj
Jste zcela obklopeni neprdtelskym tzemim a vds ukol je
osvobodit celé uzemi{ na mapé od nepratelské okupace.
Kazdy protivnikav sektor se stane spojeneckym, jsou-li
v ném zniceny nepiatelske sily.

MISSION 4 - souboj .
Strategickd bitva o obsazen! celého tzemi na mapé.
Vasim ukolem je podpora spojeneckych sil v bitvé podél
frontové linie.

2. Den nebo _noc

Den: modrd nebo zatazend obloha, zelend krajina

Noc: bez horizontu, po&itaé¢ zprostiredkovdvd vidéni v
infraderveném spectru (Pilots Night Vision System).

3. _Jasno nebo _obladno
Pro let podle pristroijll si miZete zataZenou oblohu s
volitelnou vyskou mrakd.

4. Vy3ska mraki

Spodni hranice obla¢nosti si miZete zvolit v rozmexzt
50 az 1 000 stop.
5. Bo¢ni vétry a turbulence

Pro zkuseného pilota. Simuluje razné efekty zpusobené
bo¢nim vétrem a turbulenci veétru.

6. 2vuk
Zapnéte ON nebo vypn&te OFF

7. Kvalita pilota
TRAINEE - 24k
SQWADRON - prislusnik letky
ACE - eso

n_



Kvalita pilota je umérnd obtizZnosti plné&ni dkolu a
schopnosti nepritele. 5 kazdym zvysenim kvality pilota se
zdvojndsobuje presnost neprdtelské palby.

8. Ovladani
Rozhodnéte se pro kldvesnici nebo néktery z Joystickl.

o oj deska

Sloupcové ukazatele (zleva doprava)

Indikdtor nastaveni kolektiwvu COL

Kroutici moment - TORQ G az 120 procent
Otd¢ky turbiny a rotoru - 0 az 120 procent
Ukazatel nastaveni plynu T

Teplota motoru

Zbrafiove systémy

AMMO - 1200 ndboju do 30 mm kanonu (rychlost palby 750
ran za minutu)
- 30 nerizenych raket (19 na kazdé strané)
- 8 samonavadécich raket typu Hellfire, rizené
laserem

Kontrola svétla signalizujicl poruchu

- motord (ENGINES)

- zbraftiovych systéma (WEAPONS)

- navigadniho po¢itade (NAV.COMPUTER)

~ systému pro vyhleddvdni a uréeni cile (TADS)

Pristroje (zleva doprava)

TADS -~ ptistroj pro vyhleddvadni a uréeni cile (maly
pristroj nad palivomérem). Je pouzivan k identifikaci
& sledovadni tanku,polnich d&l a vrtulnika. Cervend -
neprritel, modrd - spojenec. Zarovenl ukazuje vzddlenost
ve stopdch, je—1i cil vzddlen méné neZ 10 000 stop.

WDU - Vizual display unit:

Rychlost™ (SPEED) v uzlech (2lutd - vpred, modrd — vzad)
Vyska (ALTITUDE) ve stopach
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Vertikdlni rychlost (VSI} ve stopdch/sec, Sipka udava
smér pohybu

Cas k dosazent cile (TIME) v hodindch a minutdch. Zmizt
je—1i &as dels3! nez 1 minuta.

Vzdalenost k objektu (GROUND POSITION) udaj palubniho
poéitace. Pod 4.9 mile v desetinadch mil nad § mil v
milich.

Umély horizont - symbol naklanénft vrtulniku a udaj o uhlu
pri¢ného naklonéni.
- ukazatel podéiného naklonu
- indikdtor boéntho klouzini (snaSeni
rozdifl mezi smérem letu a smérem podélné
osy).

Pristroj pro navigaci pomoct Dopplerova efektu a
kompas (pristroj zcela vpravo).
Nahofe — smér podélné osy vrtulniku
Vlevo dole - azimut cile
Vpravo dole — smér letu

Vrtulnik mi2e letét do stran, taka 2Ze podélnd osa
sméfuje Jinam nez je smér letu. Abyste spravné naletéli
na cil, musi azimut cile a smér letu souhlasit:

Blikajici krizek ukazuje relativni polochu cile
vzhledem k vlastnimu vrtulniku.

Pouzivat miZeme ¢ty?i druhy navigace

B - navigace pomoci radiomajdkt (celkem 8 radiomajdka)

H - navadéni na pristavact plochu (4 plochy v kazdém
sektoru)

T - navaddéni na pozemni cile (8 cilt v kazdém sektoru)

Symbol blesku ~ navadéni na nepratelsky vrtulnik.

Blikajici symbol upozorfiuje na neprételsky vrtulnik.

Oviadant

Plyn ~ ptridat W

- ubrat S

— ovlada ota¢ku turbin. Normalné je otevfen naplno,
pokud nenacviCujeme pristdni bez motord. Za letu je
spolukontrolovan palubni poditad.
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Padka kolektivu Q - zvysuje tah
A - sniZuje tah
ovIdddnt svislého tahu pro start a visenti
na misté
ovléddni vodorovnéhe tahu pro vodorovny a
Sikmy let

Paka cyklického #izeni rotoru

Joystick dopredu (tla¢itko 7) zami#it nosem dolu

" dozadu ( " 6) " nosem nahoru
" doprava ( " 8) naklonit vpravo
" doleva ( " 5) nakalonit nalevo

Kormidlovdni vyrovhdvacim rotorem

- vpravo Z
~ vlevo CAPS SHIFT

Mo2Znost ovladani dvéma joysticky

Interface II (a rovnocenné vyrobky) umoZituje zapojeni
dvou Jjoystickid k lepsSimu napodobeni ovladani skuteéné
vrtulnik: )
pro pravou ruku: - pdka cyklického #i{zeni a odpalovani

zbrani
pro levou ruku: - v podélném sméru ovlddani kolektivu

vievo a vpravo kormidlovani vyrovndvacim rotorem
tla¢itkem dalsiho cile

Navigace

Tlaé¢itkem C volime mezi radio navigaci (B)., navigact
na pristdvaci plochu (H), Gtokem na pozemni cile (T) a
vzdusnym soubojem (blesk) na radiokompasu. Tlad¢itkem N
volime dals{ cil v kazdém z téchto médua:

- radiomajdk (0-7)

pristavaci plochy v kazdém sektoru (0-3)
- nepratelské cile v sektoru (0-7)

- nepirdtelska helikoptéra

om0 A D
i

Sou¢asnym stisknutim CAPS SHIFT A SPACE (BREAK)
ukontite let a vratite se do menu.

‘5_



