»Uzivatelsky manuil«
»Figle a-triky«
»Planky a navody«

»Poke nesmritelnostik



Strike Force Cobra je akind orienteéni hra vyZadujici logické mysleni,

Strike Force Cobra simuluje pranik skupiny specialistd de nepfiatelského podzermniho
krytu  strfe2eného politalovymi systémy, ozbrojenymi strdfci a inteligentnimi
roboty.

Legenda: Nebezpeiny 3Silenec hrozi =znifenim sudta jadernymi zbrandmi, pokud
nebudou splnény  jeho podminky. Jelikof splnit tyto podminky neni = politického
hlediska moZné, bylo rozhednuto o diverzni skci proti podzemnimu centru, odkud
=lotinec své akce ¥idi.

Z psychologickyich studii lze wylist e nejudtfi efektivitu prFi diverznich akcich
maji &tyrtlenné skupiny. USechny staty Organizace spojenych nérodd@ daly &k
digpozici své nejlepsi odborniky. Uy jako velitel akce méate wybrat &tufi z nich pro
provea=ni plinu. K dispozici mate jejich osobni data 3 spisy. Zde nutno
poznamen3t, 2e tento vUbé&r neméd na dal&i prabsh hry Zadny vliv.

Foté, co jete si uwbral odborniky, jejich% &innost budete koordinovat z velitelského
centra, hra zaZfind. Ka¥dy z vadich lidi {pro snadnost ma kaZdyp z nich heslo Cobra
se swom Sislem? vniknul do pFizemi krwitu jinwm wichodem. Jejich vniknuti vak
raregistrovaly obranné systémy a spustily automatické odpolitivini &asu do
samozniteni kryty i sudta. Mate tedy za dkol koordinovat akci Cobra.

Po cestd mate moinost nidit periferni £asti politate oznatené na planku T. Ziskate
tim vice 2asu na Fedeni vadeho Ukolu.

ulddsnis jowstick T4+ pohyb
Joustick tia&. stielba = automatu, pohvbem joysticku lze
miit
12,34 Cobral af 4
Fi prokopnuti dveti
F3 hod grandtu
FS skok dop¥edu
F7 skok nahoru
- padi‘ep
¥ . (s JX s
RUNASTOP pauza

F'érn:é?ou»_é dvere, oznafené na plinku duojitou ¢&arou, lze otewit spinadi
oznaterwrii I 3 odpovidajicim &islem nebo kontaktnimi deskami na podlaze.

Lifty se uwadéji do provozu spinafi oznatenymi L a odpouidajicim Eislem. MEkterd
spinate po prepnuti zAstévaji zapnuté, jiné (napf. D7) se wpnou, hned po opusténi
spinate. Spinate se pfepinaji stoupnutim na bednu vedle spinate.

Ttratite-li nékterdho = vagich lidi, stricite prakticky nadéji na dspéiné dokonéeni
akica.

Kédy, potfebmd  pro wstup k Gstfedndmu  pocitadi, ziskéte, nemifite-li =z
bezprostifedni blizkosti automat na mufe v bilém plasti. Zastfelite-li jej nebo
rplsobite-li jeho snwt difive nef se dozvite kdd, vagfe chyba.
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»PFizemi«

SITUACE 1 (Pfizemi)

Potstelni stav:

Akce:

Cobra { ve &tverci 05
Cobra 2 ve ftverci 01
Cobra 3 ve Ztverci A3
Cobra 4 ve &tverci E3

Cobra 1 pfepne spinal L2, pfejde do Ctwerce JB, tam otewe dueife 1

Cobra 2 + do &tverce J8, tam projde dvefmi 1A, ziskd T, projde dvefmi 1B,
prepne spinad B2 a fekd u liftu il

Cobra 1 projde dvefmi 26, zisk$é code 2, proide dwefmi 2B a sjede dold
liftem @

Cobra 3 pfejde na misto oznatend na plarku M & cestou pfepne spinzé LI
Cobra 4 pfejde na misto M a 5 pomoci Cobry I piekond hradbu, zizkd code
%, pfepne spinal D6 a sjede liftem 2f dold. POZOR! Hned po cobjeveni
dalZiho patra musi{ seskofit [FS51, jinak propadne otvorem dsle dold, odkud
3iE reend nduratu a neni $&dnd nadéje na dspédnd dobkondend tww.

Cobra I se writi ke spinati O3, pfepne jel a za dwerfmi I zisks 1. Frojde
dvermi &, ziskd code T a sjede liftern 2B dold.

Cobra 1 siede liftem 1 dold

Diale viz situace 2.
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»1.suterén«

BITUACE 2 (l.suterén)

Potitetni stav: Cobra i w liftu i
Cobra 2 u liftu &
Cobra 3 u liftu 2B
Cobra 4 u liftu 2R

FRESE
Cgbra 3 pfeprne spinal DY 2 zOstane na ném stat.
Cobra 1 projde kolem liftu 3B, piepne spina& Di3, projde dveimi 7B, odsune
spinatem 11 zétaras, ziskd code 8, pfepne spinma& D4, vriti se k liftu 3B a
tam &eka.
Cobra 2 prepne spinad L4, projde dvefmi A a postavi se na desku 8.
Cobra 4 projde duefmi BA8B,8C, ziskd code 6, projde duermi 1@, pfepne
spinad LI a sjede liftem 39 dold.
Cobra 1 sjede liftem 3R dolo.

SITURCE 4 (l.suterém)
Poiskelni stav: Cobra 1 u liftu 3B

Cobra 2 na desce &
Cobrs 3 na spinati D7



Akces Cobra 1 projde dueimi 7B a dveimi 12
Cobra 2 se postavi na desku 9
Cobra 1 projde dvefmi 9 a sjede liftem 4 dold
Cobra 2 sjede liftem 4 dold

SITUACE 6.(i.suterén’

Potatelni stav: Cobra 3 na spinati D7 .
Cobra 4 u liftu 3b :

Rkce: Cobra 4 proide dvefmi 7b a 12 a% ke dvefim 2
Cobra 3 projde ke dvefim 3 a postavi se na desku 8
Cobra 4 projde dvefmi 9 & sjede liftem 4 dol@
Cobra 3 sjede liftem 4 dolG
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»2.sutereén«

SITUACE 3 (Z.suterérm)

Fotatelni stav: Cobra i u lifty 3B
Cobra 4 u liftu 3R

Akce:
Cobra 1 se postavi na desku 12R
Cobra 4 projde dvefmi 12 a s pomoci Cobry 1 ziska code 3. Pom@Ze pak
Cobre 1 vylézt na lift 3B
Cobra 1 stoupnutim na jednu ze td kostek okolo 1liftu IB vysune schody a
uy jede nahoru
Cobrs 4 pi:epne spinal L15, pFejde ke spinadi Di4, pfepne jei a zidstane na
ném stat

SITUACE S (2.suterén)

PoZateifni stav: ©Cobra i liftu 4
Cobra 2 u liftu 4
Cobra 4 na spinadi Did

Akce:s
cobra 1 a3 Cobra 2 ziskail code 4, projdou duefmi 14 (Fozor na propadnuti
do diry oznadené F!'y a sjedou liftem 15 dola
Cobra 4 projde k liftu IB a vyjede nahoru

-85 -



SITUACE 7 (2.suterén’

Polatelni stav: Cobra 3 u liftu 4
Cobra 4 u littu 4

fikce: :
Cobra 3 & Cobra 4 projdou k otveoru, cznaéendmu na plarku F a skodi doldh.
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»3.suterén«

SITUACE 8 {3.sutetrsn)

Fotatetni stav: Cobra i a Cobra 2 u liftu 1S

Rkces

Cobra 3 a Cobra 4 pod otvarem F

Cobra i se s pomoci Cobry 2 postavi na desku 18

Cobra 2 projde dvefmi 16, pfepne spinad DI7, ziskd T s wati se zpét k
Cobfe 1

Spinad DI za dvefmi 1T nezapinejte, zavle vém dvefe 17 a8 ven se jid
nedostanete.

Cobra 1 a Cobra 2 projdou dueimi 18 (druhgt musi proskolit), pomoci desky I
wueolni prachod 19. FProjdou duefmi 2@, druhy musi mandwrovat tak, aby mu
robot vstoupenim na desku otevisl duefe.

Cobra 1 vuvjede liftem 22 nahord, ziskd code § a sjede dold. Oheude duete 21
{otevFou se jen tehdy, méte-li aspoh 6 kddd),

Cobra 1 a Cobra 2 projdou dvermi 21 & sepriou spinal 23,

Cobra 3 2 Cobra 4 projdou dvefmi 23 a 21, prostfil{ se hradbou politeld a
jsou u cile.

A konefnd slibovany poke nesmrielnosti, bohufel uZitelny jem pro majitele Final
Cartridge nebo jindeh moduld umoffiujicich zestavit hry; visfit poke & zrova bru

=pustit.
Zastaveni asus poke ITIE2,2341poke 3715%,2%34 moke 37154,254
MNezranitelnosts poke 3563569,2341poke 35370 ,234poke I5TTL,EI4
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