B e 4 mn & F o s

Ve druhém pokradovanf nafe-
ho seriilu o textovych editorech
s¢ budeme vé&nowvat preogramu
Printfox. Tento vyborny program
nen{ jen textovym, ale ZArovel i
grafickym editorem. S jeho moZ-
nostmi jste se jiZ vZichni mohii
seznamit, proto¥e konefni Ypra-
va Zpravodaje vznikd pravé
pomocy tohoto programu,

Printiox ma& obrovské moZ%-
nosti, ale pFitom i né&ktere
nedostatky. Neni vhodny pro
zZpracovani va&tftho mnoZstvy
textu, nebot do jeho textové pamdti se vejde pouze 8@ID znakd. Druhou
nevyhodou je pomaly tisk,

I pies tyto nedostatky je Frintfox vyhodny pro Hiroké spekirum
ulivateld. Zejména v oblasti vytvaFen! grafiky a jeji kambinaci
s textem, napsanym nejrazn&jfimi tvpy pisma, je Printiox mocnym
pastrojem. Ziejmé nejvét¥ prednost{ tohots programu je jehao
schepnost tisknout Zesky, a to témé¥& na kaZdeé tiskarné,

Na ukor textové paméti disponuje graficky editor &tyfFmi kompletnirni
HIRES obrazovkami, co? znamend, Ze lze vyvtvolit a vytisknout ¢uloZit na
disk)> grafiku o rozsahu 64¢ 1 42¢ boda. Obrazky lze libovolnéd
doplfioval textem a naopak.

FTarwliovie! L2inls JGE Viveiiiy v yiiveelustu auoryci: textovych
editord: zarovndni obou okrajt, centrovan{, nastavitelny odstup mezi
pismeny a Fadky, tabulitory, tuéné, podirfend a r»oztaZen e
PISMO, gsubscript a SuPerscript, zpitné posunuti, moZnost tisku do
sloupecd atd. atd.

Oraficky editor Printfoxu ma stejné schoprnaosti jaka graficky
program HI EDDI + véetnd automatického kresleni geometrickych abraz-
cd, vybarvovanf, prace se SPRITE apcd. Obr&zky vytvoFené programy HI
EDDI + nebo ART STUDID lze pFfmo natidhnout do grafické obrazovky
Printfoxu. VEechny tyto funkce d#lajf z Printfoxu idealn{ program pre
tisk blahopt4ni, diplomd, nastének, tituinich listd nebo p&knych dopisa.

Systémov4 disketa Printfox obsahuje i Fadu vyhodnych pomoenych
pPrograma. N&které¢ z nich se natahuj{ z BASICU:

TASTEDIT - wumo2fiuje jednoduchym zpfisobem zménit rozmistént
jednotlivych ptsmen na klavesnici.

SETUP - nastaven! tiskarny, Fro obvyklé tisksérny typu Commodore Jje
postup jednoduchy. PotfZe mohou nastat pouze u tiskiren t¥(du
Epson, kde je tfeba zadat fadu ridfcich kdda. Poté, co zodpovite
v3echny otazky, zméni program rutinu FRINTER. Froto Je t¥eba mit
v disketovd jednotce nezalepenou systémoveou - diskatu. SETUP
aktivujte jen tehdy, kdy? zjistite, 2e vafe verze Printfoxu skutefné
netiskne s vali tiskarnou. VZdy pracujte rad2ji s kopif systémové
disicety!t

CHARACTER FOX ~ slouZf k vytvafen! novych tvpa pisma a byl popsan
ve Zprawvodaji &, 3/88. .

PFOX+ - aktivace tohoto programu zpasobi, e p&i tisku ve vysoké
kvalitd prejtfdf tiskarna kaZ¥dy radek ttikrat. Program méni rutinu
FRINTER, a praoto musi byt v disketové jednolce vlofena nezalepena
systémuva disketa Printfox.
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Dale obsahuje disketa Printfox roz¥ifujfc{ programy, které¢ se natahujf
pomoct funkce G/X (viz dileds

VIZA.CT - =zlouZf k nataZen{ textovych soubort VIZAWRITE.

ASCII.CT - slou?f{ k nataZen{ ASCIl sekven&nich soubord.

BSCODE.CT - slou2f k nata2en{ basic programa do textu.

 CBM.CT - slou2f k nataZenf PETASCII soubora.

PP praci v Printfoxu je vyhodné si poffdit tzv. pracovn{ diskety.

" Mejlépe vam k tomuto ulelu poslou2f zformitovand disketa, na kterou

zkopfrujete soubor PRINTER a vZechny znakové sady (ZS xx), které ve
svych textech pou2ivAte. Ma tuto disketu potom uklidejte texty, a to
nejméné kaZdych 2@ minut. Pfi ukldédadni nepouffvejte m i k 4 y SAVE
s ndhradou'"

NHyn{ stru&n& shrneme mo2nosti a funkce textového a grafického
editoru.

e o w

Textov4 obrazovka se sklddid z 22 Fadek po 4@ znacich. RozloZent
znakd na kldvesnici je zn&zorn&no na nasledujfcim obrazku. Jednotliva
pismena (v&, Cfeské¢ abecedy a specidlnfch znak?d) se pi8{ pomocf z&klad-
n{ klavesnice (na obr. dole na klavesich), pomoc! klivesy + SHIFT
(vpravo nahofe na kldvesidch) nebo klavesy + & (vievo nahofe).

Dalefité klavesy

CTRL - zapind méd formatovacich funkcl

& - zapfna pfikazovy méd

CRSR - pohyb kurzoru viemi sméry

RETURN - oznadeni konce odstavce, skok na novou Fiadku

SHIFT/RETURN - skok na zafitek dalsf radky

HOME - prvnf stisknutf - skok kurzoru na zafitek obrazovky, druhé
stisknut{ - skok na zad4itek stranky

SHIFT/HONE - kurzor na konec textu

DEL - vymazavan{ textu

INST - vklddani prazdnych znakn

F1 - skok na dals{ strinku F2 - skok na predchoz{ strianku
F3 - posunut{ o obrazovku vpfed F4 - posunutf o obrazovku vzad
FJ - kurzor na konec fadku F6 - kurzor na zalstek fadku
F7 - vkladant textu F8 - mazan{ textu

Formitovac{ p#

CTRL/P - konec strany ' CTRL/U - pfepind podtrfenf texty-

CTRL/J - joker CTRL/B - Tirokeé pismo
CTRL/T - tabulitor CTRL/t - superscript x2
CTRL/C - centruje fadku CTRL/S - subscript H20

CTRL/E - pfepini tuZné pismo CTRL/#x - zp¥tny posun o x badd
CTRL/I - odsazen{ textu od okraje (F¥{df se hodnotami tabuldtorna)
CTRL/F - zalalek formatovaciho Fadku



ametry for ovaciho Fadk

% - druh pisma (pfsma jsou na disketd: ZS1, Z510 atd)
[
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zarovndnf textu pudle levého okraje
zarnvnint textu podle obou okrajd
centrovan{ textu

- zarovndn{ textu podle pravého okra je
- normaln{ pfsmo - 1 - dvojits ZfFka pfsma

dvojits vyZka pfsma ~ 3 - dvojita vytka a #{Fka pisma

-~ mezera mezi pismeny (v bodech)

- wvzdAlenost mezi Fadky (@-32)

vzddlenost textu od levého okraje

- wxd&lenost textu od hornfho okraje

~ délka radku (x+1 musgi byt mensf nel 640

~ tabuldtor (jeho hodnota ze pFiZ{td k x?

- zména instrukce (dosdhne~}i vertikaln( souFadnice hodnoty i
- komentaf, mus{ stit ve formitovacim fadku a¥ na koneci

ovact

Prikiady formatovaciho Fadku
[CTRLAF1 2=1@ g=0 s=] v=2 h=2 x=5@ 1=510 y={@ t=20,50,2909 [RETURN?
nebo pro tisk ve dvou sloupcich:
[CTRL/F] z=1@ s=1 v=2 h22 x=50 1=280 y=12 i=720 x=33@ y=1® [RETURN]
Tiskdrny Epson tigsknou 640 »* BG?® bodt, tiskdarny Commodore 821./803
jenom 482 ¥ 64@ na stridnku A4. Pamatujfte na to pfi zaddvanl hodnot
formatovaciho Fadku!

&/ -
o/n -

&/C -

[ P

a/F

C/R -

G/t

/L

c/0 -

c/6 -

C/X

Operace 5 textem
vystoup! z programu do BASICU, Vefkery text a grafika jsou
nenavratn& ztraceny!
plrenese blok textu z- jednoho mista na druhé. Najedte na
zalitek bloku textu, stisknéte &/M, plresulite kurzor na konec
bloku a stiskn¥te RETURN. Poté najesdte na misto, kde chcete
blok umistit a opBt gtisknéte RETITRN,
kopirovan{ bloku textu na jini mista. Proveden{ je stejné jako
v pfipadd pfenesen{ (&/M>., Rozdfl spolivs v tom, Ze kopirovany
blok zdstane na svém pavodnim misté,
VioZ{ naposledy oznaZeny blok na misto kurzoru. Nezile2f na
tom, jestli byl oznalen G/M, E/C nebo FB.
vyhledavani textu (max. 3@ znakt). Nastavte kurzor na zafdtek
prohledavanédho textu, stiskndte G/F, vloite hledanou sekvenci
znakd a stiskndte RETURN. Fo zodpov#zen( otdzky "Malé/velké
rozlifit?” polfftad vyhled4d & oznadf kurzorem hledanéd slovo.
Stisknutim RETURN najdete jeho dalZ%f kople.
pracuje stejn® jaka &/F s t{m rozdilem, Ze hledané slovo maZete
nahradit jinym.

~ zapne CAPS LOCK - modus pro psani velkymi pfsmenvy.
c/5 -

ulofeni{ (SAVE) textu. Vyberts, zda uloZit cely text nebo pouze
jeho Z&st., PFi druhé¢ variant® oznaZte kurzorem a RETURN
uklddanou &ist.

nataZent dat do po&ftale. Stisknutfm &/L se natihne a zobrazi
directory, vyberte Xkurzorem poZadovany soubor a potvrdte
RETURN. HMAite~li v po&f(ta&i nédjaky text, odpovézte, jestli £ nim
chcets natahovany text smichat.

disketové pfikazy. MaZete pou!(vnt klasické¢ pFikazy DOS. Misto
dvojtedky pouZivejte znak ”>”. HNapfiklad smazin{ programu
z diskety provedete tak, Ze stisknete /D, napilte S)méxzew a
odedlete RETURN.

pFepne do grafickd obrazovky. Ndvrat stisknutim T.

- nataZen{ externitho pomotného programu (napf. VIZA.CT).
/P -~

pfevedeni textu do grafiky. Polftad rozdfluje strianku na dvé&
poloviny, a proto se mnejprve zepts, kterou polovinu m&
zpracovat, Fot# odpovézte, chcete-li grafiku pred pfekladem
smazat. .

C/SPACE - zobraz{ zbyvaji={ volnou pamét, ‘
G/F1 (F3, F5, F1) - zapne modus pro nastaveni barev.
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Do grafického editoru wstoupfte bud stisknutim @76 nebo automaticky
po formitovant textu pomoc!i &/P. Zp¥t do textového editoru maZete
stisknutim T.

. Pohyb v grafické obraxoyce

Grafickd obrazovka ma rozmér €49 x 4@Q bodwt, z ného2 1
vidite vyfez 320 » 209 boda. Celd pracovn{ plocha se
viastnd skldda ze 4 obrazovek, mez: kterymi middete volit 3 4
klavesami 1, 2, 3 a 4. Dile se maZete v pracovni plofe
plynule pohybovat pomoci kurxzorovygch klives.

Kurzor je v grafickém editoru pfedstavovan kFiZkem nebo &tverelkem.
Jeho pohyb je ovliddn joystickem v portu 2.

HOME -~ kurzor do levéhe hornfho rohu.
SHIFT/HOME - kurzor do pravého dolniho rohu.
-.FT ~ Xurzor na misto, kde byla naposled stisknuta spoust,

Ereagliici mody
(pFi soulasném stisknutf SHIFT se body maZou)
D - kreslenf od ruky (pifi stisknuté spousti).
SHIFT/D- kresleni silnou &arou (3%3 body).
L - usedky ~ spouflf oznafte pofatefnf! a koncovy bod Gselky.
R - obdélnfky - spoultf vyznafte krajn{ body dhlopFilky.
C - krufnice - vyznaélte stffed a bod na obvodu (polomér max. 256 boda).
P - vybarvovini ploch -~ nastavte kurzor dovnitf vybarvovan¢ plochy a
stiskn®te spouff. Pfi stisknut!f SHIFT se vyplfiuje rastrem.
Vybarvovan{ lze zastavit STOP.
J - sprej - stfikadn{ se provadf stisknutim spoust¥,

Tywto funkce umo2fiujf zkonstruovat graficky objekt o velikosti 24x%21
bodqd, kterv lze libovoln® kombinovat s grafikou v pracovni vlofe.
6 - seber sprite - stisknutlm spoustd se do ramedku okopiruje cbsah
obrazovky pod nim, editor plfejde do médu KA.
A - doplfi sprite ~ spoull{ se obsah rémefku obtiskne do plochy.
§ - nalep sprite -~ nalepi sprite jako zndmku (vymaZe pozadf).
E ~ mazdni ~ rdmetek funguje jako guma.
Qm i i
Stisknutim mezerniku s¢ z editoru dostanete do mddu zoom. Tento
mdd jakeby lupou zvét¥#f fragment grafiky v okolf kurzoru a dovold
dopracovat jednotlivé detaily obraézku bod po bodu. Pokud stisknete
mezernik pri zaphuté funkci &, A nebo &, dostanete se do sprite
editoru, ktery funguje jako soom, ale slouZf ke konstrukci sprite.
spouff - kreslf body (se SHIFT je maZe).
M ~ otolf sprite kolem osy y.
T -~ otod sprite o 180 stopfia.
R - oto®{ zprite o 90 stuphd (3 pravé sloupce se ztrati).

4 - korekce - zruff poslednf krok, ktery jste provedli.

G/CLR - smaZe obrazovku.

‘e = Zapne/vypne pomocny rastr (také v zoom-sprite editoru).

I - invertuje sprite (také v zoom/sprite editoru).

M - pfenesenf - spoustf vyznalte rozsah (wviz R> a pot¢ cilové misto.
FPlred umistdnim mufete vybrat druh pfenosu (Oa0R, U=AND, X=XOR).

+ - znovu oznal{ naposled plfenidfeny fragment.

W - zmendenf - zhustf obsah 4 obrazovek na jednu.

F1,F3,F3 - aména barev: tulka, pozadf, okraje.

K - zapne/vypne zobrazen{ soufadnic kurzoru.

/L - LOAD - nataZen{ obridzku z diskety,

/6 - SAVE ~ uloZeni grafiky (obrazovku - B, celou plochu ~ 8).

/P - vytiskne grafiku. Na disku v jednotce musi byt soubor PRINTER.
Tisk lze pferutit STOP.

T - nadvrat do textového editoru. ok IF maxwm



