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Hra LAST NNJA 3 je jiz tretim
pokratovénim  dobrodruzstvi  neohroZengho
bojovnika z dilny firmy SYSTEM 3. Nabizi
Uzasnou grafiku spoletnéd s vynikajicimi hudbami
Reyna Ouwehanda. Pro ty, ktefgm se osud
nepodarilo tuto skvélou hru dohrat, je zde
konetn& kompetni névod, jak zdolat v3echny
nastrahy shoguna Kunitokiho a zavrsit putovani
odvézného ninji.

Na hracim panelu je kromé& obvykljch véci,
zndmych z piredchozich dil, jesté jeden ddlezity
prvek @ to dréfek Bushido. Méni barvu v
zdvislosti, s jakou zbrani zrovna bojujes. Pokud
bojuje§ rukama nebo stejhou 2zbrani, jako
protivnik, Bushido zatne =zelenat. PouZivas-li
jinou zbraf, barvi se drécek zpst do &ervena. K
tomu, abys mohl porazit hlavniho neplitele v
posledni Urovni, musi byt drétek celj zeleny.
Proto je barva Bushida dilezitd piedevdim v
zévéry hry. Jinak se o ni nemusis starat.

K zakonteni kazdé urovng je nutné nalézt
svitek a v posledni komnatd porazit hiidate,
ktery strézi prachod do dalsi Grovné.

fLevell-Earth

Po zdolani neprtitele seber rukavice z domu. Jdi
dvakrat vpravo nahoru a u sochy zvedni met.
Dvakrét vpravo dold. Nezapomef u chatky vzit
Zivotoddrny népoj. Jdi vievo dold a u druhého
domku seber hrebiky. Tim vzniknou 3plhaci
rukavice. Ted vlevo nshoru. Vezmi dfevéné
3palky a pokratuj vpravo nahoru. U sogky vezmi

shurikeny a jdi vpravo nahoru. Ted se nachdzis
ha zatdtku a proto zvol druhou cestu, tzn. vievo
nahoru. Seb&hni ke skéle vpravo dole, pouZij
rukavice a vydplhej vzhiru. Jdi po skalni fimse
a2 nakohec a vezmi bafku z lampy. Vrat se
zpétky a slez ze skdly. Zajdi do ohrady a naber
stelng prach. Tim dostaned bombu. Znovu na
skalni Himsu a poloZ bombu ke kulatému balvanu.
Ten se zi'itf a uvoini cestu ke svitku. Naposledy
slez ze skély a jdi vievo naharu, vievo nahoru,
seber svitek a zpst vpravo dold. Dej si do ruky
svitek a vstup do vchodu.

Level 2 - Wind

Jdi vievo nahoru a ddle po fimse a2 dojde3 k
prvnimu domu. U okénka vezmi dmychadlo na
ohefh a jdi déle. Yezmi si ndpoj a uvalni plovouci
ostravek. Stéle jdi vpravo nahoru a preskot
pres ostrivek na druhou stranu. Po deldim
hledéni seber provaz - projdi brénou ke zdi se
stromem - a svitek. Ten je schovan( na terase
domu o jednu obrazovku nahoru. Vrat se Uplné
ha zatétek a jdi dold po rimse. Na konci slez z
fimsy, ale ne po rostling, ngbrz o kus déle za
pomoci provazu. Jdi vpravo nahoru, vezmi do
ruky svitek a vstup opét do vchodu.

Level 3 — Waler

Hned v dal3im obraze se nachézi svitek, tak si
pro néj dojdi. Ted se musi& dostat aZ do mista s
vodopédem. Pejdi pfes lavku a jdi stéle vievo
nahoru. Cestou sesbirej népoj a o kus dale dalsi
shurikeny (skrgvaji se za budkou s ototngm
uzévérem). Ted jdi vievo nahoru a skot na
devénj most. Jdi a2 na jeho konec a vezmi si
zétku, kterd tam le2i Vral se zpét pies
mistnost’ s vodop&dem a jdi dvakrét vievo dold.
Pouzij z&tku na misté s-virem (stoupni si na
breh v mist&, kde usti kandl). Tim uzavi‘es
privod vody k vodopédu. Po chyili bloudéni jesté
seber bambusavou tyé - je v jednom z kiovisek
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v pravém dolnim rohu. Ted jdi do misthosti s
vodopddem. Ten je nyni zastaven a tak muZes
vstoupit se svitkem dovnit*. Nésleduje znémy
boj s hlidatem.

Level 4 - Fire

Jdi vpravo dold a v dalsi mistnosti najdes
ulomenou stupacku. Vezmi ji. Ted' vpravo nahoru,
preskékej pres lévu aZ na druhou stranu. Pomoci
stupatky vylez nehoru a jdi podél zdi. Vejdi do
vchodu a dostane$ se na malou plodinu, kde
sebered zlatou cihlu. Tady slez po stupatce dold
a jdi vpravo nahoru. V¥ ohranitené mistnosti
najdes na stole masku, kterd té& bude chrénit
proti zhavym wviparam. Jdi zpétky kam, kde jsi
na3el zlatou cihlu, vylez nahoru a projdi chodbou
Zpétky. Slez dold, vlevo nahoru a sko¢ na ploginu
uprostfed lavy. Nasad si masku a jdi vievo dold
po rampé. V dal3i obrazovce vezmi prések zvang
Flow Agent a podnikni celou cestu zpét az k
mistu, kde byla maska. Jdi vlevo nahoru a u
vyhné pouzij dmychadlo. A2 se plameny rozhofi,
jdi ddle vlevo nahoru. U sudu vezmi svitek a
jesté jednou vievo nahoru. Ted mezi sudy, seber
formu na K¢ a vrat se k vijhni. Tam pouZij
formu a pomoci Flow Agent a zlaté cihly ziskas
Zlaty kiic. Ted jesté najdi mistnost s oplocengm
schodistém vedoucim pod zem a otevri si zlatm
klitem. Svitek do ruky a sestup doll.

Level 5 - Yoid

Posledni Urovefi je tvoiena Uzkgmi cestami a
mnozstvim kri2ovatek, kieré mohou kaZdého
lehce zmast, pokud nevi, kudy jit. Stati ale, kdy2
najdes dlazdénou cestu vedouci
Zprava doleva. Dej se stdle vievo a
cestou vezmi népoj a svitek. Pozor!
AZ bude$ vchézek k shogunovi, musi
byt drécek cel zeleny. VioZ do ruky
ol svitek @ opatrngd jdi do stredu
pentagramu. Kunitoki se t& bude
snazit zabit vrhénim shurikend, ale
ty se postav do obranné pozice tak,
abys hvézdy odrézel zpét na n&j. Po
™ zniceni jeho brnéni t& je3t& ohrozi
viastni silou, ale to uz by pro tebe nemé! byt
Zadng probém. Nakonec si wychutnej své
vitézstvi a shlédni zévéretnou sekvenci.

..........
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