HYPRA PLATOS

Progqram na havr

Pomoci vertikdalniho a horizontdlniho posouvanil lze
dosdhnout velikosti pracovniho pole az 100-128 bedu, tj. o
néco vice neZz je Eurokarta; s rozliSitelnosti 1/20 palce (tj.
asi 1,27 mm).

Charakteristika HYPRA PLATOS:

1. Program je zcela ovladan z MENU.

Automaticky pokladd spoje (Auto—Router).

3. Spolje lze rovnéz pokladat manuelnd, po rezimu
automatickeho polozeni. Tvorba spoju je plnéd orientovdna
na CRT. Soufdstky nebo jednotlivé body mohou byt natdéeny.
posouvAny, mazdny a znovu zobrazeny. Rovnéz poloZenéd spoje
lze smazat a znovu polozit. Lze pracovat s obéma stranami
plosného spoje. Strany plosného spoje Jjsou rozliseny
barevné podle pouzdra sou¢édstek.

4. Oboustranné tistédné spoje lze =zZpracovdvat manuelné i
automaticky.

5. Je za&lenéna knihovna soutastek.

6. V knihovnd soudédstek l1ze umistit libovolnd mnoZstvi
soutdstek. Jednou definované soucdstky mohou byt podle
potieby libovolnd ¢asto volany z hlavniho programu.

7. Hotovy navrh plosného spoje lze vytisknout na tiskarnach:

- MP5 802 (1:1 nebo 2:1) Commodore
- Q 1526 (1:1 nebo 2:1)
-~ FX 80 a kompatibilni (2:1) Epson

N

Systém navrhu plosnych spoju HYPRAPLATOS se sklada ze tri
programi. Hlavni program "PLATOS", program "1.PRG" a program
pro ovladani tiskdrny "2.PRG". Po zalozenl diskety, na které
jsou vsechny tri programy, se natahne hlavni program prikazem
LOAD"PLATOS".,8 a spustl prikazem RUN. Po nékolika sekundach
se na obrazovce objevi titulni obriazek a po ném hlavni MENU,
z kterédho jsou volany jednotlive funkéni podprogramy.
Libovolnou funkci nebo menu lze opustit klavesou RESTORE s
ndvratem do hlavniho MENU.

Hlavn{ MENU

1. BAUTEILELISTE
Definuje razné typy souddstek pro rutinu Elementeliste
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ELEMENTELISTE
Definuje soupisku soucastek, které jsou v Zapojeni
pouzity. Je nutné definovat nejprve v3echny pouZité
soutdstky, a pak je teprve moZné zadat Jejich- propojenti
rutinou Verbindungliste.
3. VERBINDUNGLISTE
Zde se zadaijl vsechny spoje, které maji byt realizovany.
4. BAUTEILE PLAZIEREN
Kromé rozmisténi soudastek na desce plosného spoje Je
mozné v tomto menu provddét manuelni pokladani spojd
pomoci kurzoru a dalsich funkeci.
5. ROUTE
Provede automatické poloZeni spoji zadanych v menu 3.
Nelze provést, aniz bychom nem&li rozmistény souwtdstky na
desce plo3ného spoje v menu 4.
6. SORTIEREN
Zde jsou spoje pied polozenim (tj. pred ROUTEN) vyt#idény
podle délky. To Setri praci menu 5. (ROUTEN)}), a tim i
strojovy ¢as.
7. OPTIMIEREN
Optimalizace propojovacich retézca jako napr. zeméni,
napdjeni a pod.

8. FEATURES
Spravovani disku a tiskdrny.
9. ENDE

Navrat zp&t do BASICU s kontroinl otazkou.
BAUTEILELISTE

V tomto menu lze vytvadret knihovnu sou¢dstek. Ukladaji se
informace o poloze vyvoda a velikosti pouzdra. Vsechny udaje
o vyvodech se vztahujl k vyvodu ¢.1. Vyvod (pin) ¢.1 musi byt
umisté&n v levém hornim rohu. Kazdé definované soulastce Je
prifazeno tzv. organizaé&ni ¢islo (Organisations-—-nummer),
které =zdvisi na poradi, v jakém byla souddstka ulozena.
Priklad uloZeni 14 vyvodového TO:

V hlavnim menu zvolime 1. BAUTEILELISTE

V podmenu pak zvolit 3. Eintragen. Na obrazovce se objevi
dotaz na Ltyp souldstky, ktery se urduje pocatednim
pismenem: I = IC, T = tranzistor, S = konektor, ptepinac,
K = kondenzdtor,” W = odpor, X = rezerva pro libovolny
dals{ typ napt. diodu, E = konec.
3. 2Zvolit klavesu I pro IC.
Zadat podéet vyvodu 14.
5. Protuse Hypra-Platos pracuje s rozlisitelnosti11/20 palce
nutno rozméry pouzdra socu&dstky nasobit 2 a od vysledku
ode&ist 2. V nasem ptipadé je 2*7-2=12 pro osu x.

[y

o)

o

_-2-



Obdobné pro osu y je 2%4-2=6.
X-ovd pozice pin 1, v naSem pfipadé 0.
Y-ovd pozice pin, v na3em piipadé 0.

Zadat x a y pozici pint 2 az 14. V nasem pi¥ikladé: 2,0
4.0 6,0 8,0 10,0 12,0 12,6 10.6 8,6 6,6 4,6 2,6
0,6 10,0. Nyni lze zadat dalsi sou¢dstku, nebo se vratit
do hlavniho MENU.
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Funkce podmenu BAUTEILELISTE

1. Listuje v8echny soutdstky seznamu ve tvaru:
~TYP~POCET PINU = ORGANIZACNI CISLO.TIP PoCET NG
Priklad:—T-3=2- Pikd 2 IT16
2. LO3SCHEN
Vymaze ze zaznamu souédstku zadanou organizaénim ¢islem.
3. EINTRAGEN
Definice novych souédstek.
4. SPIECHERN
Ulozi obsah knihovny souc¢dstek na disk. Vytvori se soubor
se Jménem "N.Baut", kde N je zadané zdipisové &¢islo 0-9. Na
disku tedy mizeme mit az deset knihoven soucastek.
5. LADEN
Naloaduje knihovni soubor soucdstek zadany zdpisovym
¢islem z disku do paméti.

6. DRUCKEN
Vypise seznam soucdstek na tiskdrnu ve stejném formatu
jako LISTEN.
7. ZEIGEN
Znazornéni vyvodd (pinu) souddstky zadané organizaénim
¢islem na CRT, pric¢emz Pinl=A,...,Pin26=T. mapi. 2: 16 hebo jen RET

ELEMENTELISTE

Rozpiska (Elementeliste) obsahuje seznam vSech souddstek
ve schematu, resp. na desce tedeného plosného spoije.
Nejdulezité j3a1 funkce tohoto podmenu je funkce 4. "EINGEBEN",
tj. wvstup. Chceme-li napf. jiz definovany IC se 14-ti wvyvody
zavést do rozpisky,pouZijeme ndsledujici postup:

1. Zvolime bod 4 podmenu Elementeliste.

2. Zadame typ soutdstky (T,.I,S5,K,W.X). V nasSem pripadé I pro
IC.

Zadame ¢islo souddstky (1-255), v nasem pfipadé 1.
Stiskneme RETURN.

Zaddme organizaéni ¢islo, v nasSem pripadé 1.
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Timto postupem je 14-tipinovy IC zaveden do rozpisky s
oznatenim I1. Chceme-1i zavést dalsi souddstku, napr. dalsi
14-tipinovy IC pod oznatenim 12, je nutné:

Zadat typ souéastky, v nasem pripadé I.
Zadat ¢islo soutastky, v naSem p¥ipadé 2.
Stisknout RETURN.
Zadat organizaéni ¢islo, v nasem pripadé I.
Navrat do podmenu ELEMENTELISTE provedeme Kldvesou E jako
END.
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Dalsi funkce podmenu ELEMENTELISTE slouzi ke zpracoavanil
rozpisky:

1. SPEICHERN

Ulo21 rozpisku na disk se zadanym zdpisovym Cislem.
2. LADEN

Natazeni rozpisky se zadanym zdpisovdm ¢islem do pocitade.
3. DRUCKEN

Odpovidd funkci S5, ale s vystupem na tiskdrnu.
4. EINGEBEN
Vytvoreni sezZnamu soutdstek, které budou pozdéji umistény
na desce plodného spoje. Format zdpisu je: TVP soulastky
(T,I,5,K,W,X),CISLO soucastky (1-255), ORGANIZACNI CISLO =z
podmenu BAUTELELISTE. Kdy2z organizaéni ¢islo neexistuje,
nasleduje chybové hlaseni. Existuje-li jiz v seznam
sou¢dstka, bude novym tdajem prepsana. Bude-li =zaddno
organizadéni ¢islo 0, bude souddstka ze seznamu vymazana.
Podmenu ELEMENTELISTE se opusti klavesocu E jako END.
LISTEN
Soutdstky budou vypsany ve formatu: TYP soucdstky, CISLO
souddstky, ORGANIZACNI CISLO. Viechny soutastky, se
kterymi budeme pracovat pii vytvarenl seznamu spojd, musi
byt v tomto podmenu definovany.
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VERBINDUNGSLISTE

V tomto podmenu je vytvotren seznam viech pozadovanych
spoji mezi soufdstkami definovanymi v rozpisce. Napif. pro
propojeni v3ech vyvedd dfive definovanych soulastek I1 a 1I2
musime :

1. V podmenu VERBINDUNGSLISTE zvolit bod 4 “EINGEBEN".
2. Zadat typ soucdstky. Zde I.

3. Zadat ¢islo soucastky. Zde 1.

4. Stisknout RETURN.

5. Zadat éislo vyvodu, z kterého spoj vychdzi. Zde 1.



Stisknout RETURN.

Zadat typ souldstky, na kterou spoj vede. Zde I.

Zadat ¢islo této soudastky. Zde 2.

Stisknout RETURN.

10. Zadat &islo vyvodu, na ktery spoj vede. Zde 1.

11. Stisknout RETURN.

12. Stisknout E pro ulozeni (Eintragen) nebo L pro smazani
(Loschen) .

O oD N Oy

Na CRT se objevi ndsledujici zd4pis: )I1,PIN 1=I2,PIN 1
(L/E)?

Pro vytvoreni dalsich spoju mezi IC1 a IC2 je treba
opakovat body 1-12 tak dlouho, az budou vsechny piny

propojeny.
Pokud se dopustite pri zaddvani chyby, stisknéte poté, co
se na CRT objevi znak ), kldvesu E jaKko END. Dostanete se tim

do podmenu VERBINDUNGSLISTE a zde volbou funkce 5 "EDITIEREN"
se dostanete do edita¢niho médu, ve kterém je mozZno chybu
opravit. Klavesami fl a f2 se lze pohybovat v seznamu spojd
doptedu a dozadu, klavesou D vstoupit do editagniho médu a
klavesou M do manipulaéniho médu. Dilezité je, aby ménény
tadek byl zapsan kompletnd znovu. Nalezeni opravovaného radku
lze rovnéz provést kursorem nahoru/dolu.

.

Funkce podmenu VERBINDUNGSLISTE

1. SPEICHERN
Ulozi seznam spoju na disk pod zadanym zdapisovym &islem.
2. LADEN . )
Nahraje do paméti seznam spoju uréeny zdpisovym ¢islem.
3. DRUCKEN
Vytisténi seznamu spoji na tiskdrné.
4. EINGEBEN
Vytvoten! seznamld spoju.
5. EDITIEREN
Editace seznamu spoju.
6. LISTEN
Vypis seznamu spoja na CRT ve formé&, v jaké byl =zadan.

i

BAUTEILE PLAZIEREN

Toto podmenu umozfiuje rozmisténi viech soutdstek a jejich
manudlni propojovani v reZimu MANUAL ROUTER. Obsahuje

nasledujici funkce:



BAUTEILE PLAZIEREN
Bude-1i1i zvolena tato funkce menu, ocitneme se Vv
obrazovkové orientovaném editoru, Jjak ho zndme napr. =z
programi pro zpracovadnl textu. Nejspodnéjsi t¥i radky
slouzi jako informa¢ni zéna. Zde je uvedena: momentdlnd
pezice  kursorem natofeni souldstky a dalsi mozZné povelové
kldvesy pro dalsi <&innost. Aby mohla byt soucdastka
‘umisténa na desku plosného spoje, musi byt =zaddna ve
formé: TYP sou¢., CISLO sou¢. Napt. "I1" nebo "IZ2".
Blikajfc!{ Xkurzor nds wupozorni, Ze je mozné souldstku
umistit. Pomoc!{ klaves ovladajicich kurzor je moZné s
obrazovkou pohybovat ve vsech smérech. Na obrazovce Jje
viditelnd pouze vysed z celkové plochy desky o rozmérech
40*25 Dbodd. Celd deska muze mit az 100*128 bodl. Stisknuti
klavesy T (TEST) =zobrazi PINY (vyvody) souddstky. Kldvesa
D (DREHUNG) pooto¢i soutdstkou o 90 stupfit ve sméru
hodinovych rudigek. Klavesa 5 (SETZEN} soucdstku umisti na
desku. Klavesou V (VERSCHIEBEN) je mozné jiz umisténou
soutdstku posunovat. Kurzor vsak mus{ vzdy byt na vyvodu 1

(PIN 1). Stisknutim E jako END se vrdtime do podmenu
BAUTEIL PLAZIEREN.
LISTEN

Vypise umisténé nebo jesté neumisténé souddstky na CRT.
LOSCHEN

Umisténd souctastka mize byt smazadna zaddnim typu a <¢isla
soucdstky. Napt. I1 nebo IZ2.

VERBINDEN

Aby mohl automaticky rezim pokladdni spoji pracovat, Je
nutné srozumitelnou formou podita¢i predat propojovact
protokol (seznam spojt - VERBINDUNGSLISTE}. Proto je nutné
vzdy pred kazdym novym zavoldnim rutiny ROUTE zavelat tuto
rutinu ¢.4 VERBINDEN.

MANUAL ROUTER

V tomto médu je mozné, podobné jake v moédu MAUTEILE
PLAZIEREN, manipulovat . s deskou tisténého spoje a
natdhnout manuelné& potrebny spoj. Pomoci klavesy f1 Je
mozné prepinat aktudlnt stranu plosného spoje.

PIN 1 LISTEN

Na CRT budou spolu s umisténymi soudastkami vypsdny rovnéz
soufadnice PINU 1 dané souddstky. K tomu je treba zadat
typ a ¢islo souddstky. Napf. T1 nebo I2.

ALLES LOSCHEN :

VZechny L#i zdpisy a deska plodného spoje budou smazdny.
BAHNEN LOSCHEN

NataZené spoje aktudlni strany desky plosného spoje budou
smaziny. Bude-li valdn AUTO-ROUTER, je nutneé napred
provést bod 4. VERBINDEN.
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SEITEN TAUSCHEN
Vza jemné zaméni ob& strany desky plosného spoje.

ROQUTEN

Automatické poloZzeni propojovacich spoju na aktuelnt

strané desky plosného spoje. Narazi-1i po¢ita¢ na spoj. ktery
nedokdze polozit, Jje moZ2né po zméné& stran desky plosného
spoje {viz SEITEN TAUSCHEN) pomoci ROUTEN vytvofit chybé&jict
spoje na druhé strané desky.

SORTIEREN

Setir1di zadané spoje podle délky.

OPTMIEREN
Optimalizace propojovacich tatézcu (zemnici spoje,
napdjeni apod.).
FEATURES

Toto podmenu slouzi predevsim pro ovladani disku a

tiskdrny. UmoZitiuje nasledujici funkce:

1.

3¢

LAYOUT

Natdhne program "2.PRG.™ pro obsluhu tisk&rny. Lze
vytisknout obé& strany desky plosného spoje na tiskarné FX-
80 (nebo EPSON kompatible), VC 1526 nebo MPS 802. Volba
tiskdrny Jje usnadnéna ndsledujicim menu:

DRUCKER: F/V Volba tiskarny FX-80 nebo VC1526.

GROSE: 1/2 Pouze u VC1526. Nastaveni méritka tisku (1:1
nebo 2:1). Pro FX--80 vzdy 2:1.

SEITE: 1/2 Ur&uje, kterd strana spoje bude tisténa.

MODUS : R/S Uréuje, bude-~1i spoj kreslen normdlné

(RICHTIG) nebo zrcadlové (SPIEGEL).
D-KANAL: 0-9 Jen pro FX-80. Sekunddarni adresa.
B-KANAL: 0-9 Jako D-KANAL.

Tisk na tiskdrné mi2e byt preruSen pomoci klavesy
RUN/STOP. Po vytisténi jedné strany tisténého spolje se
po¢itaté dotazuje, zda je pozadovan dalsf tisk nebo navrat
do hlavniho menu.

DOS
Vykonavd sgtandardni povely DOSu. Pomoci # lze napy¥. vypsat
directory.

. MATRIX OP

Aktuelni strana plosného spoje bude uloZzena nebo natazZena
z diskety. Je nutno dit pozor na to, Ze pouze jeden MATRIX
FILE miZe byt uloZen na jedné disketée.



4. FEHLVERBINDUNGEN
Vypise na CRT v&echny Spoje, které program neuspel
propojit, veetnd souradnicového znazornéni.

END

Navrat zpé&t do BASICU s kontrolni otazkou.
P¥iklad BAUTETLELISTE:

¢islo typ souf. pouzdra G a vyvodu P predstavitel
1 I G:13,6 int. obvod
P:1,0 2,0 4,0 6,0 8,0 10,0 12,0 14pin SN 7400
12,6 10.6 8.6 6,6 4,6 2,6 0,6

2 I G:15.,6 int. obvod
P:1,0 2,0 4,0 6,0 8,0 10,0 12,0 14.0 16 pin
14,6 12,6 10,6 8,6 6,6 4,6 2,6 0,6

3 W G:9.1 odpor TR 191
P:0,1 9,0

4 w G:11,1 odpor TR 192

P:0,1 11,0

5 K G:9,1 ' kondenzator
F:0,1 9,0 keramika 150nf

6 K G:7.1 kondenzalor
r:.0,1 7,0 keramika 100nf

7 K G:23,3 kondenzator
P:0,3 24,0 elyt 50/15V

8 K G:16,2 kondenzator
P:0,2 16,0 elyt 20M/15V

9 K G:30,4 kondenzator
P:0.4 30,0 elyt 200M/15V

10 T G:6,4 tranzistor
P:2,4 2,2 4,0 KF 508

11 X G:9,1 dioda
P:0,1 9.0 KA 206

12 5 G:28,8 konektor
P:1,0 2,2 4,0 6,2 8,0 10,0 WK

1, .
12,0 14,2 16,0 18,2 20,0 22,2




