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Nésledujicich pét symbolil oznacuje typ hry:

; - akeni

-RPG, ¥ hlavnirol

- sportovni

- adventure

@ - strategie, logicka



BARD'S TALE 3

Firma: Interplay Prod.

D&j

JiZ dvakrat varoval nebojécny kvartet bardd své rodné mésto pred jistym zanikem. Avsak tentokrat
vypada situace skutetnd vaZné. P navratu z jednoho dobrodruZstvi lef Skara Brae v sutindch a
popelu. Téch par, co preZilo masakr, se shroméZdio v uprchlickém tabofe. Za tote zpustodent pry ma
odpovednast kruty polobOh Tarjan. Kromé zpustoseni Skara Brae tento padouch zcela znitll sedm
daldich mést.

Teprve aZ hrdinové navétivi véechna tato nehostinnd mista, dostanou se k samotnému hlaviimu
nepfitell. Zkuseni hrati Bard’s Tale mohou pfenést do této hové adventure v hiavni roli své postavy z
ohou predchozich dild. Hodnoly zkuSenosti a charakierd ovSem program automaticky nastavi zpst.
Novacky Cekd sedm ras, od lidi aZ po skPety. Jejich zafazeni do uriité tfidy udava, ve kierych
oblastech jsou zviasté zdatini Jako nové povoldni k jiZ zndmym bojovnikdm a kouzelnkdm pFibyl
Geomancer a Chronomancer. Musite projit se svou skupinou pomoci teleportu mezi svéty a znidit
nebezpetné pasti. DKy automapovani odpadd obtizné kresleni map v 86-1i 3D bludistich. V 2&dném
pripadé se vSak nezapomefite vratit vidy k ,,Review Board™ (kvuii zvySovani dovednost?) anebo
ukladat pozici. Jako zvia$tni bonbdhek maji bardové v repertodru novou pisefi, se kierou posiou do
hrobu vice neZ 3o pfider.

Hodnoceni

Serie Bard’s Tale paifi jedté ted, 5 let po svém uvedeni na trh, k absolutni $pitce kiasickych her v
hiavni roli {tzn. role playing game - RPG). Tretim dilem pfekonali programétofi od Interplay sami sebe:
funkce jako automapovani a kompakini oviddani z kidvesnice nenajdete ve v&t8ing her tohoto druhu.
Takeé grafika je na drovni: 3 diskety piné hrizostrasnych pfifer a rozlehlych podzemi nedaji udatnym
dobrodruhim po mnoho dnd spat. K tomu vdemu pti hie ubihd &as (stmivani a rozednivani). Nigeni
nepratel, sbirdni zkudenosti a zvySovani Urovni, to jsou jen ndkters z ginnosti. Jen $koda, Ze chybi
rdzng logické hadanky. Ale i tak proZijete v dobrodruZnem svEl8 Bard’s Tale 3 mnoho hodin (dng,
tydnd, mésicd... - pozn. pfekl.) zabavy.

Tipy a triky

1. Skupina
Nejlepsi je najmout tyto rasy: Paladin, Monk, Bard, Rogue, Conjurer a Magician. Zlodéj (Rogue)




mdZe byt postaven na patém misté ve skuping. Jeho pfednosti: ukryje se v temnot® a zadtoti z kaZdé
pozice.

Kazdy kouzelnik by se mél pfed zavitdnim do prynio z podzemnich labyrintd nautit viechna kouzla své
fidy. Trva to sice o néco déle, v nouzi véak tuto zkudenost velice ocenite.

Mnisi (Monks) jsou ohzviadté dobti do Urovnd zkusenosti 6 pouzivaji ke své obrand zbrang, pak
nechaji mluvit své pésti.

2. Ruiny Skara Brae

Naproti méstske brang se nachazi skladisié, ve kierém najdete vielijaké potfebné vici. Pred tim, nez
se vrhnete do podzemi, nautte svou estici bojové technice na hadech a bojovnicich potulujicich se
kolem. Bahem rvaéek nechie barda zanotovat nékterou z pisni. Zregeneruje to jednak spelipoints pro
vyvolani kouzel a jednak umoZni Casovy predstih pfi Gtoku.

Jakmile ma skupina dostatek bodt zkusenosti, odeberte se k ,,Review Board™.

3. Katakomby Skara Brae

Katakomby se skupinou navstivte poté, co oviadnete dostatek obranngch kouzel Kouzio na §tit se
stard o bezpeli, bardovy pisnd udruji nejodpornéjsi nepfatele od téla. Casto na vas Gto celé
skupiny monster. Pro tyto pfipady se hodi kouzlo ,,Dragon’s Breath’” a,,War Strike’’.

A takhle to jde aZ do podzemi.

4. Podzemi Skara Brae

Drive, neZ zavitate do podzemi, ujistéte se, Ze znate dostatek sinych kouzel. V podzemi se bez formuli
jako ,,Stone Touch’ a ,,Mind Blade’” skutetné neobejdete. Pravidelné ndvstévy , Review Board"’
vam zajisti postupy na vyssi drovng.

Vychod do druhe trovng sklepenf je Uping na severu. Na otdzku na rym se adpovi ,,Magic Mouth® s
,.Blue’”’,

5. Brithasti ap Tarj - prvni pfisluhoval Tarjana

Ped uderem vyvolejte stit a nechte zpivat barda. B&hem boje pouijte pfedevsim antimagické formule
a ,,Preclusion” - jestiize mate moZnost. Zkustei,,Stone Touch” a ,,Death Sirike”. Z4adnou paniku,
jeetiize vam zemfou nékteré postavy. Pfibyde vam o 1o vice zkusenostnich bodd, o co mift fidi z party
boj pleZije. Kdy? je Brihasti pfemoZen, ofivie kouzelnkem své mrivé. Na konci boje zisk4 jeden ze
skupiny klasifikaci Chronomancer, ¢imé si podstatné ulehtite své hoje v plistich své&tech.



BETRAYAL

Firma: Rainbird

D&j

Ve stfedovéku panovaly drsné zvyky, zrovna jako ve siralegické hfe firmy Rainbird jménem
Betrayal V tvrdé konkurenci proti tfem jingm rytifOm se pokoudite na.sebe strhnout viadu, a to vdemi
moZnymi prostfedky. At u? vojenskymi akcemi, ve kterych vojevadce obsazuje strategické cile a
bojuje se svymi rivaly, nebo pokusem vydat se na politickou drahu. Pfitom jsou vam napomocni knéz a
kral, kdyZ si malymi penéznimi darky ziskate jejich ndklonnost. SpiondZ, objednané vraZdy, atentaty
- v Betrayalu se hraové fantazii meze nekladou. D8j ohias rozveseluji akéni sekvence. Fanousci
strategie, kiefi na tyto joystickové mezihry nemaji chut, jednodude tuto funkei vypnou a pfenechaji
boje potitadi.

Hodnoceni

Ackoliv to normalng neni u strategii zvykem, disponuje Betrayal neobvykle dobrou grafikou.

| kdy? zpotatku mnoZstvi menu pusobi pongkud zmatek, stejn® jako nepohoding obsiuha kidvesnici,
joystickem a my$i, je pfesto strategie od Rainbird na dlouho velmi zabavna - pfedevim, hraji-ii proti
sobg 4 rytifi.

Pomoc pii redeni

S ohéma strategickymi ndvody se stane stfedoveké loupeiniteni a rabovani prochazkou rOZovym
sadem:

1. Y3eobecné tipy

- V letech s dobrymi vynosy hud shrabnéte cely zisk pro sebe, nebo pofadné zvyste dané.

- KaZdy rok potita nové rozdéli pozemky. Proto se nevyplaci stavét znova rozbourangé vesnice. Kdo
vesnici pfevezme, zjisti, e vesnice nejsou obydlené - ani troly ani vojaky.

- Pfed svezenim sklizné je radno pfijmout viechny vojaky z vesnice do spoletné armady. Zde
z0stanou rovnéZ po skonteni roku - a to bez vy3sich nakladi.

- V letech se dpatngmi vynosy potfebui rolnici penize, a proto se nechajii za malo penéz rekrutovat
do armady. Tato obdobi se ohzvia$té hodi k vybudovani siné armady.




- Troly ihned rekrutujte, jsou to dobfi bojovnici.

- Znovuwyhudovani znitenych vesnic pfenechejte nejrad@ji piinému soupeti - potitadi.

- Ve $patnych letech jednodude neplatte Zadné dané.

- | kdyZ bude soupef uvadén v tabulce pred bojem jako singjsi, hned nezoufejte. Kdo je zrutny s
joystickem, ten miZe s jedingm trolem porazit houfy vojaka.

- Boj nepferusujte pomoci ,, ESC™, nebot vysledky se automaticky zapisuji do tabuky. Mimo to ztrati
obé armady kupodivu vSechny troly. Toto pouZivejie pouze tehdy, KdyZ spolu bojuji dva soupefi
oviddani politalem a vy se této rozmigky Utastnite pouze jako pozorovatel.

- Kdo je napaden lupiti a disponuje pouze slabou armédou, musi se vwhnout boji a zaplait. Potom
budou barbati pfateliti a dokonce se pfipoji k armads.

~ Nejlepsi bajovnici jsou vrhadi seker. ZaZenou rychie na Gték i troly.

- Zajaté protiviiky nechte nejdtive zaplatit vykupng, aby se zvysil vas rozpodet. Po jejich propusténi
se jim znovu piilepte na paty, opét je zajméte a osm hernich tahd je drZte ve vézeni. Takto ziomite
jejich odpor a pak je vyZefite na pohranitni dzemi nebo na dvir panovinka, jehoZ jméno stoji na
vyplatni listing.

- Oblibenci nepfitele se daji nejiépe vyFadit tnosem. KdyZ nedostanou politici od neptitele penize za
$mirovani, pfidaji se k nepfiteli.

2. Kratka cesta k cili - fedeni mezi 12-1i aZ 15-ti mésici

S trochou Stésti na zafatku lze hru ukontit po kratkém fase. K tomu stadi bohata droda v prvnim roce.
V prvnich mésicich byste se méli vBnovat témio tinnostem;

1. Prvnich Sest mésicd budujte silnou armadu a vyhirejte potfebné dang. Soupefi se v této dohé vénujte
zatgkanim. Od $eseho do devatého mésice zkuste zvysit vykupné a pak vyZefite odplrce do pohraniti.
2. Neni nutné rekrutovat pidny nebo kupovat svitky s informacemi, kdy? je protivnik v zajeti

Na konei roku jsou jesté K dispozici dvofané. Ted se rozesilaji poslové k jingm panovnikim a ted se
také sesazuji soutasni regenti.



BUCK ROGERS

Firma: $.51.

D&j

V roce 2456 se lidstvu podafilo osidlit Mars, Merkur a Venusi. Na Zemi zufi valka mei viddnouci
dynastii RAM a rebelskou organizaci NEO. Spatng vyzbrojeni odptirci zdanlivé prohravaji Az do
oncho dne, kdy byla objevena kosmickd lod Bucka Rogerse i s jejim zmrzlym kapitanem. Poté, co
udatny hrdina roztdl, zacal se pfipravovat se svymi péti spolubojovniky na zpatetni cestu do své
viasti.

Clenove skupiny pochdzeji ze viech moZnych koutd galaxie: dostavenitko si zde ddvaji pozemétans,
martang, bytosti z Venuse a obyvatelé Merkuru se dvéma rasami z genetické laboratofe.

Kazdy z nich ovidda nejména jednu z p&ti tinnosti: jedni si na chleba vydéldvaji jako piloti, 16kati nebo
technici, ostatni se Zivi jako zlod&ji nebo obchadnici s vodou. Predtim, neZ se pustite do dobrého
paituctu misi, objevi se osobni profil kaZdé postavy, ktery zahrnuje 4o charakterovych bodd v
kategoriich jako sia, inteligence nebo zruthost. V prabshu dobrodruZstvi se d4& objevit a rozvijet
skryty talent a odstrafiovat slahiny.

Od zacatku je Buck Rogers orientovan na popularni ADsD hry stejnych vyrobed. P prochdzeni
prostor stanice a rozeklangch krajin mésice je okoli vidét stale z pohledu hrdiny. Klik&nim na grafické
okno se pohybujete. Misto fantasy postav (jako orkové, zombie) se ndm do cesty postavi mutanti a
roboti hejriznajsich velikosti. Na animované bojové obrazovee se soutasné objevi oba soupefi. Obias
ohdrZi Rogersova skupina od potitate posily. Bojuje se laserovymi dély, plamenomety nebo granaty.
Vyzbroj miZete dostat vymeénou za zakdzky. Misto zafikavacich formuli, kieré se ¢asto vyskytuji v
podobnych hrach, jsou k dispozici skillpoints. Tyto hodnoty se vztahuji na vice ne 4o tak rozdingch
kategorii, jake ,.restaurovani”” a ,,svédomité padeni”’. Na cesté mezi dvémi planetami dochdzi
pokaZdé K vestnirné bitvé. Abyste neskondili v nekonetnych dalkach vesmiru, mdZete si z menu vybrat
nutné pfikazy. Kdo je uspésny v boji, miZe si posloufit z pokladny poraZenych a podie chuti
plundrovat jejich vybaven.

Hodnoceni

Buck Rogers konetn& pfindsi trochu svého vzduchu do jiz ponékud zatuchiého svéta RPG her od
firmy S.5.1, jako napfiklad Pool of Radiance. JiZ bohaté vybaveni nam dodava chut na tento
vesmirny epos: v origindlni verzi je vedle dvou pfirutek v baleni 280-1i strankovy zapisnk. Tento
zépisnik nam prozradi viechno moZné o hlavnich hrdinech a v neposledni fadé ohsahuje i informace o
mezigalaktickém rozdsleni moci. Prvni dojem ze hry nds nezklame. | kdyZ se Buck Rogers pfili§ nelisi od




pibuzngch fantasy postav z Krynnu, presto vypilovany systém skillpoints a 3est obsahlych misf maji
kaZdopadné zdsluhu na dostatetné rozmanitosti. Dky jednoduchému oviddani pomoci kldvesnice a
joysticku najdou 1 zatatetnici rychle pfistup ke skvostnému sci-fi pfbshu, ktery je piny ironickych
narazek na Hvézdne valky apod. Pryni dspéchy v boji proti prohnangm tyranim odméni program
nadhernou grafikou a kratkymi, ale pgknymi melodiemi. Na. zavér hofkd pilulka: Buck Rogers neni pis
obsahly. Zkuseni pafani RPG her pinesou galaxii mir rychlefi, ne by jim za cenu 9o,- DM bylo milé.
Nic si vsak z toho nedélejte, uZ se pry pracuje na jeho pokracovani

Tipy
1. Chicagorg

1. VraZedné vedro donuti skupinu vyhybat se tomuto mistu.

2. Misto pobytu pfed zatatkem utoku. '

3. Odsud je stfeZen prisun paliva. Pfi bliZsim zkoumani se ukéZe, Ze vedeni bylo ohsazeno vetfelci.

4. V teto budovg jiZ fadil nepfitel. Prozkoumat mrivolyl

5. Zbytky privodu energe.

6. ¥ knihovn& obdrzite instrukce.

7. Kantyna. SlouZi vetfelcOm jako zdravolnf stfedisko. Jakmile Terrinové (lakto se nazyvaji
nepfatelé) potkaji skupinu, zautodi na ni. Navstivte ji a2 na konci dtoku.

8. Takeé poKoj distojnika nabizi obrazek zkdzy.

9. Po dotazu vysvétli zranéng general hrdindm, jak oviddat raketové rampy.

10. Opatrné! Jeden zviasta houZevnaty vetielec se opavnil v damské loZnici.

1. Dvefe k vychodu jsou jesta zavieny. Teprve, kdyZ odrazite Gtoky, pokratujte v prvnim dkolu,

12. Cekaci hala - totalngé zdemolovana. v

13. V iékatskem pokoji mate ptiezitost vylétit si viastni zrandni. Pozor na explozi pti opousténi pokoje.
14. Horda Terrini zabarikadovala dvefe.

15. Nervove centrum stanice. Po odstrangni Terrind se whnéte na techniky (pfikazy TAKE COVER,
CHARGE). KdyZ se pokusite zniit oviadani raket pomoci granatd, whne se nejlepsi bojovnk
sebevraZedng na stfilejici soupravu - stanice je zachrdnéna.

Na Kkonci mise si ma kaZdy Gtastnk obléci swij viastni ochranny odév. Za 1000 Kreditd ziskaie
rychlopalngé zhrang (mikrovinna déla - Microwave Guns).
2. SpionaZni kosmicka lod - prvni mise

Vasim Ukolem je odhalit posadku vétraci Sachty, kierd se miZe bez problému pohybovat mezi stanicit
a? stanici 8.

1. Genetitti RaM-mutanti alergicky reaguji na argon; lei zde 2 piné kanystry.
2. Zebrik do pokoje 3.



3. Zebiik do pokoje 2.

4. Viechny pfistroje ve strojovnd stoji tide aZ do konce mise. Mutanti - ve hfe nazvani ECG - odhali
automaticky 6-ticlennou skupinu a vyslou tdernou tetu. Rozmisce s piSerami se radéj vyhnéte.

5. Zebiik do pokoje 6.

6. Zebfik do pokoje 5 (dalt) hebo do pokeje 10 (hahoru).

7. Jednotlivé véZe jsou automaticky oviddany potitatem.

8. Vchod. Pfi nevyhnutelném zniceni lodi na zatatku nezdistane neposkozena ani vzduchova propust.
9. Odsud zatinaji mutanti své nicivé taZeni. Laboratof vaded nabizi pohled zkazy.

10. Zebfik do pokoje 5 (dol) nebo pokoje 15 (nahoru).

it. Kiid v této zahrad® klame. Obrovské monstrum uvrhne hrdiny do své klatby. Pouze ten, kdo
udatné bojuje, ma $anci na preZiti

12. Pfi pokusu vzit kanystry v mistnosti 14 se ECG zmobilizuji proti skuping. Bojovatl

13. Poté, co budou spojeny plyn. nadrZe se zasobavacim systémem, postavi se kreatury znovu na
odpor.

4. Abyste porazii ECG, zaplite celou lod plynem tak, Ze spojite kanysiry s Air-Condition.
Neprételum se podaii zréit spojeni a skupina musi zpét do pokojed.

15. Zebik do pokoje-io.

16. V deniku dr.Donny Conchitez jsou informace o prabéhu havarie,

17. V séle na odpotinek jiZ probihaji pfipravy ha rozéiteni mutantd na Zemi. NadrZe pro jistotu znicte.
18. Zebfik do pokoje 19.

19. Zebfik do pokoje 18 (dold) a pokoje 21 (nahoru).

20. Ochranné oddiy lodi se jiZ staly ob&ti mutantd. V3echny mrivoly prohledat!

21. Zebik do pokoje 19 (dolt) a pokoje 25 (nahoru).

22. V lékafské mistnosti stoji potitat DataComp, ktery odhali slabost ECG na argon.

23. Paraziti budou automaticky odstrangni pomoci jednoho z ndsteduijicich kédd: A22151 nebo A35151.
Mimoto zde miiZete vylétit své zrangné a probrat eventueln® postavy z kématu.

24. Diky monitoram budete mit na zfeteli rozéifen nepfételskych forem Zivota. Pfi prvni ndvstavé télo
mistnosti napadnéte ECG.

25. Zebiik do pokoje 21

26. V pokoji dr.Wiliamse leZi v pofadadi daléi informace o ECG.

27. Dalsiinformace zjistite z poznamek dr.Conchitez.

28. Kapitdn Vinikov musel pfi boji s mutanty poloZit Zivot. Jeho palubni denik obsahuje vedle jeho
osobniho kédu v3echny daleZité detaily.

29. Zebik do pokoje 3o.

30. Zebik do pokoje 29 (dold) a pokoje 33 {nahoru).

31. Schophy programator zde miZe zprovoznit bezpechostni zafizeni mimo tovarnu. Ted uZ vam
nebudou stat v cesté 2adni roboti. Nasleduje dtok na pokoj 32.

32. Zde jsou soustfedsni obranni roboti.

33. Zebiik do pokoje 30.

34. Podati-li se skuping spojit potitatovou jednotku se Scotem, bude praideing dostavat zpravy o
poloze.

35. Zebfik do pokoje 36. ,

36. Zebfik do pokoje 35. Do té doby, ne? bude lod zapingna plynem, bude skupina napadana pfi
pouZivani Zebiiku.




37. Samodestrukéni mechanismus musi byt deaktivovan. KdyZ se do tohoto tkolu pustite, budete
napacdeni ECG z pokoje 36. Bojovat

38. Take pfisera ve vatraci Sachtd musi byt znifena. Exploduje spoleéng s piSerami, kieré zistaly a
lod bude zachranéna. Zapnéte pistroje v mistnosti 4 a vzhiru do dalsiho levelul



CASTLE MASTER

Firma: Incentive/Domark

D&j

Byli jednou dva sourozenci. Jeden z nich byl zavieten zlgm magistrem mezi zdi jeho Hradu Vétnost
Ten druhy se rozhodl vézng vysvobodit a magistra znitit. K tomu musi najit fadu magickych
pentagramd a n&kolik Klig¢d. Pfitom se ho shaZi odstranit duchové. Castle Master je fav.
Freescape-adventure. Hrad i jeho okoli, ale také pohyblivé objekty jsou tvofeny vyplfiovanou 3D
grafikou.

Hodnocent:

Velké Uzemi, rychla grafika a pfijemné zvukové efekty - Castle Master je hitem mezi 3D hrami.

Tipy a triky

- Magistra mizes zahit, aZ kdy? poshira$ vdechny pentagramy a klite a zabije viech 26 duchu.
- Nekteré véci najdes teprve, kdyZ dikladné prozkoumas podiahu a pofadng se podivas pod stoly a
regaly, stejné jako za nabytek.
- Novou siu nabude$ tak, Ze v télocvitng bude$ zvedat &inky, nebo se v kuchyni a ve spii
porazhlédnes po jidie. TTiloky z lahve zvysi tvou vykonnost, Etvrly lok 1& opst oslabi
- Mista s pentagramy:

a) v péti jeskynich katakomb

b) v kostele u zvonu

¢y v 1. poschodi had slavnosthim salem#v chodb& pod hradbami

d) ve 3. poschodi v kumbdle s harampadim/a ochozu

Na ochozu hajdes pentagram tak, Ze si v mistnosti s obilin stoupnes do bedny.

Mista s klidi:

- v obou stajich
- v hrobce a v pfedsini




- u studni

- v kuchyni a ulgora

- v kouzelnické chysi

- ha stfede kostela

- ve 2. patfe: v misinosti pod pokojem pro nemocné, v knihovng.

Na stfechu kostela se dostanes tak, Ze se postavi§ na padaci most a stfeli§ do vystupku na zdi. Tento
trik pouzij a2 potom, co pouZije$ padaci dvefe v tarodgjnické chyéi a po navitéve katakomb.



CHAMPIONS OF KRYNN

Firma: 851

D&j

Zlo se nachazi viude. Tentokrat na malém kentinentu jizng od rovniku - na Krynnu. Zprvu dobyly sily
temna pouze mald mésta, ale kdyZ byly armady dobra spoletn@-ve valce, podafio se temnym
tovarysim rozprostfit zavoj hrazy po celé zemi. AZ jednou v zimé se vratili postedni rytifi dobra z cest,
aby osvohodii Krynn, V jednom pribytku si také dala sraz skupina nezkugenych dobrodruhd, kiefi se
rozhodli nasim statetnym chlapkdm pomoci.

Hodnoceni

Vedle série Ultima palti tato hra ze série ADeD k nejlepsim RPG hram na Ce4. Diky vynikajicinu
systému boje ve 3D grafice jsou vymény nazord s pfiSerami skutetn® zabavng,

Tipy a triky

NejddleZitdj$i na celé hie je sloZeni skupiny. Abychom vam hru trochu ushadnill, habizime vam dvé
osvédiena sloZeni skupin:

Skupina . bojovnik/zlodgj
kender
klerikkouzelnk bojovnik
klerik kouzelnikbojoviik
rytif
kouzelnik

Skupina 2:  Zlod&j/klerik
bojovnik
Klerikdovee
rytlt
kouzelnik /bojovnik
kouzelnik /bajovnik Klerik




Postavy s vice druhy &innosti nemohou byt lidé, musi nalezet k jiné rase. Whoda vice druht ¢innosti u
jedné postavy je zfejmd: zastane vice tkoll. Takovato postava viak pomaleji ziskava zkusenosti,
pomaiu také dosahuje vyssi Grovné.

Boje

V Z4dném pfipadé nenechavejte boj na potitadi, vétdinou protrdva. V boji s drakem sice zvitézi, ale
dopusti zransni skupiny kyselinou.

Kouzelnk mdze pi boji tasto nahrazovat nejrizndjéi zbrang. Nejprve se podivejte na jeho schoposti
(Detect Magic) a potom maZete pousit jedno z kouzel. Zde je vybér:

HOLD PERSON: pdsobi nejlépe na licli

SILENCE 15° RADIUS: velmi dobré kouzlo, pouZivat pti boji na nepfateiské kouzelniky. Ostatng
utinkuje vidyl

DISPEL MAGIC: jestiize je nékdo z vasi skupiny vytazen z boje nepféatelskym kouzelnikem, pouZijte
toto kouzlo a nepfatelsky kouzelnk své kouzlo zrusi ’

PROTECTION FROM EVIL 10* RADIUS: dobfe chrani pfed rytifi smrli a Anraky.

LIGHTNING BOLT: vyborné kouzlo, v&téinou zasdhne i vice nepfatel. Ale pozor! Oblas se odrazi od
stén a wyfadi skupinu z boje.

FIRE SHIELD: pfi pouiti tohoto kouzla uir#i nepfitel Skody, které chce zpasobit vam.

MINOR GLOBE: timto kouzlem se dajf odrazit kouzla aZ do tfetiho stupné.

Noste s sebou stale dvé zbrang. Casto se miZe stat, Ze vas met z0stane vézet v nepfiteli a vy budete
beze zhrans.



Death Knights of Krynn

Firma: 851

D&j

Vzpomerite si: Pfed tasem se podafilo Sestici hrdind zapudit Finsterlinga Takhisise z fantasy svéta
Krynnu. Na oslavu svého triumfu se ,,Champions of Krynn® (,,Sampiéni Krynnu’*) setkali na pozvani
mistodrZitele znovu na stejném miste. Ale podie zakonu této série se stalo, Ze se sem dostavili také
hezvani hosté. Sir Karl, kdysi ctihodny ryti¥, nyni zménil stranu. Jeho novy chiebodérce slysi na jméno
Soth, vénuje se Cerné magi a chysté se uvrhnout celou zemi do z&huby pomoci swych oddid smrii.
Abyste tomu zabranil, soustiedite kolem sebe novou skupinu hrdind. Pritom miZete bud prevzit
skupinu z libovolne série S.S.1, nebo vytvofit skupinu novou. Se zbrani u nohou zde vedle sebe stoji
sedm rdznych ras, lidi, trpasika a elfd. KaZdd bytost je soutdsti minimding jedné charakterové
skupiny. A tak se kaZdy ndridek nachdzi zaroveli mezi bojovniky, kouzeinky, knézi i zlod&ji. Rizné
bodové hodnoty davaji pfehled o sie, odolhosti, inteligenci a zku3enostech spolubojovniku. Podle
toho, jak Usp&sné hrat odolava v boji se Sothovymi legiemi, se postavy vyvijeji, uti se nova kouzla
nebo mohou bojovat s Gsinn8jsimi zbrandmi.

Okoli je po celou dobu zobrazeno v malém okénku v levém hornim rohu obrazovky. Pomoci klavesnice
zkouméate chodby, shirate pfedméty a stavite se pfiSeram do cesty. V tomto piipadé se potitat
automaticky pfepne do bojového modu, ve kierém Fidite jednotlivé postavy z ptati perspektivy. Poté,
0 nepratele pozabijite, vase cesta pokraduje.

Hodnoceni

Sestou hrou z pravdépodobng nekonetné fady ADeD z0stava S.5.1 podle ofekavani vérna tomuto
Zanru. Kdo se uZ nékdy setkal s hrami jako ,,Pool of Radiance’’ nebo ,,Course of the Azure
Bounds™, urtité pfijde na chut’ i Krynnu. Fantasy veterani z fad americkych RPG-specialistd se dali
dohromady a wytvotili jednoduché oviddani a bohaty pribsh: Nikde nejste v bezpedi pfed utoky. V
propracovanych labyrintech na vas thd za kaZdym rohem z&huba. PFb&h obsahuje mnoho
prekvapivych zvraty, z pfatel se dfive, neZ se nadgjete, stanou rozhofteni nepfatelé. Spojenim jemné
grafiky pfider a pozadi vznkd pohadkova atmosféra. Nejiépe vypada pfepracovand, jestd
prehledngjsi bojova ohrazavka: Véechny akce jsou v porovnani s pfedchozimi hrami znatné zrychleny,
také uZ se vam do cesty nepostavi 40 zombii najednou. KaZdopadng je zde viak nedostatek novych
kouzel, stejné jako sloZitych puzzle (log. hadanek). Pouze 3 nové formule maji v repertoaru kouzelnici,
puzzle nepfedstavuji ani pro zatatetnika piilis velky probiém. Ale i pfesto je to vyzrala akinf RPG hra,
ze které budou mit radost pfedevsim zatatethici v oboru fantasy. -




Pomoc pfi Feseni

Kalaman

1. Za vraty se nachdzi tr2ité. V noci je cesta uzaviena.

2. Klaster Kala nabizi nepfetrzité své lékarské siuzby.

3. Dum mistodrZitele, ve kterém na zatatku pobyvaji Daine, Ariela a Major Tems. V dalsim prabéhu
hude Seba unesena Arielou. Skupina ji pfivede zpatky a pomaci jeji nausnice dokazZe, Ze je do aféry
zapletena.

4. Po svém vitézstvi nad Arielou (pouit kouzelng népojl) se skupina od jednoho rytife dozvi, jak se
dostat do lesa hias0 (Veice Wood).



HERO QUEST

Firma: Gremilin Graphics

D&j

Morear, ohylejny magik, terorizuje se smetkou piiSer cely sv8t fantasy. Ale s fim bude brzy konec,
protoZe Ctyti statni tovarysi v tom chigji kouzelnkovi zabranit, Podle chuti miZe hra¢ stfidave oviddat
elfy, kouzelnky, barbary nebo trpasiky. Kdo chce, miZe se toulat temngm podzemim aZ se Styfni
spoluhradi. Jeden z nich potom bude v roli Morcara, ostatni se budou starat o hrdiny,

Hero Quest se 115 od jinych RPG her, jeZ se v soutasné dobs nachazejina trhu. Potitad veskeré déni
zobrazuje v 3D grafice v Sikmém pohledu. Podiaha podzemnich chodeb je pokryta kamennou dlazbou.
Mince vdy stanowi, podobn& jako kestka, kelk poli miZe hral obsadit. Tak jako u stejnojmenné
stolni hry, tahnou figury jednotivé po sob8. Pfi kaZdém tahu je moiné zautodit na ptideru, sbirat
piedméty, otvirat dvefe nebo kouzlit. Priefitostng najdete ndpoje, zlaté dukaty a v obchodé se
zZhranémi nejraznéjsi zbrang a vybaveni pro boj. Dohromady teka na vase hrdiny 14 zkoudek, Jednou
hledate ziaty poklad, v jiné misi se pokusite nalézt vychod ze spletitého labyrintu.

Hodnoceni

Po zvukové a ohrazové strance na vas HQ udgld obrovsky dojem. Melodie jsou pasobivé, zvukové
efektly realistické. Také co se tykd grafiky, zaslouZi si vjrobce chvalu a uznani. Je jen $koda, Ze se
jednotlivé ,,questy”” od sebe jen malo lii a Ze je jednoduché jednotlivé mise vyfesit. Experti na RPG
hry dohraji HQ za nekolik malo dni. Proto se HQ hodi pfedevsim pro zatateéniky v 2antu fantasy.
Diky jednoduchému oviadani a prehledng uspofadanym ikonam se lehce ,, dostanou do hry™.

Pomoc pfi Feseni

- Pokud se na vas v jedné mistnosti vrhne mncho pfider, do bezpeti se dostanete jednodude tak, Ze
mistnost opustite. Prisery nemohou zavfenymi dvefmi projit.

- Kdo musi projit prostory s mnoha pfigerami, nemél by to délat sdm. Na ubohou postavu pak zautodi
spolecn® vsichni nepratelé. Skupiny nejsou tak rychle napadany, a kdyZ, tak se pfisery rozdéli na
Ctyfi skupiny.

R



HILLSF AR

Firma: $.5.1.

Daj

Co udla netnavng dobrodruh, kdy? v ném i ta nejstradngjsi pfidera vyvold pouze Ing Gsméy?
Zahraje si Hillsfar, kde na n&j ¢eka ne méng, ne 12 misi.

Jak je u S.S1 béing, zaling vylet vyherem postay: zlodgj, kouzelnik, bojovnik nebo kierik. Na htbetd
svého kongé pak hrdina pficvala do mésta. V pravé ¢asti obrazovky vidi hra¢ svou postavu z ptadi
perspekiivy, jak se louda po ulicich. Behem misi musi hrat nejen hovofit s ohéany a shirat pfedméty,
ale také prokazat svou zrulnost pfi praci s joystickem. V aréné stoji Etyfi krveladni gladiatofi, ktefi by
vas radi ztloukli.

Stejn& t8Zké, jako porazit tyto rvace, je uméni lukostfetby. Kdo nezasahne deseti $ipy viechny cie,
tomu bude za odménu plipsano na konto zlato. A konetng, tato hra 1& zavede i do domd ve mésté.

Hodnoceni

Hillsfar se lisi od ostatnich her série ADsD. V prob&hu této akeni adventury si pfijdou na své také
LUmélci s joystickem®™. Ctyfi arcade-sekvence nabizeji kratkodobou zdbavu bez chwilitky nudy. O
atmosféru se stard pfedevsim detailni grafika s plynule animovanymi sprity. Pfikazy nabizeji
dostatetnou rozmanitost a jejich stupeft obtiZnosti se pékné pomalu zvy3uje. Zkudeni hradi RPG se do
Hillsfaru ponali stejng, jako do Pool of Radiance, zatatetnici nad touto smési akéni hry a adventury
stravi skutetn& mnoho Casu. Vybornd hratelnost, péknd grafika a jednoduché oviadani, co vic si
miZete prat?

Tipy a triky
I. Vieobecné pokyny

- Ve spoletnosti ubtha ¢as pfi pauzach obzviast rychle.

- Potita¢ na hrdinu brzy nasadi zlodgje, ktery ho bude chiit oloupit o jeho majetek. Kdo vejde do
arény, ten se svého nepfijemného pravodce rychle zbavi

- V hospodach nepijte pfili§ mnoho alkoholu. Opilci byvaji hned pfedhozeni k seZrani pfideram v aréng,



il. AkEni sekvence

Jizda na koni

Jsou dvé moznosti, jak se bezpetng pohybovat z mista na misto: Bud se prekaZce vias vyhnete,
nebo nasadite ,,Rod of Blasting’ - zvia$ini kouzlo - stiskem Returnu. Druhy pfipad ma jednu
nevghodu - zabréni pouze 1o - 15 padom, pak pfestane Utinkoval. V domech ve mést® jsou
kazZdopadng rozmistény skryté zasohy magie. Je ostatn® nesmysing si kouzlo effit. Hrdina u sebe
muZe mit stejné jen jeden Rod of Blasting.

Specidlni typ pro odvaZiivee: Pofet pfildtajicich Sipt a ptakd zvisi na rychlosti. Pii cvalu omezite
nebezpedi ze vzduchu na minimum.

Lukostifelba

Cim vice bodd ziskate v oboru ,,Dexterity””, tim méné se vam bude cukat zam&fovaci kFiZ pfi mieni.
Rychlost $ipu zavisi na sile postavy. V prynich kolech se cile nepohybuji. Zde si moZete vatipit nejlepsi
pozici zaméfovaciho kiiZe pro vysilevely.

Boje vy aréné

Drive, neZ se pustite do rvacky, méli byste udélat néco pro své zdravi, napf. navstivit lécitele nebo
vypit posilujic napoj. Pokud se na vas vrhne vice neptatel najednou, je dobré mit u sebe pfi vstupu do
areny par ndpoji. Velky lok mezi koly nékdy dokéze divy. Vase viastni Udery jsou nejudinngjsi, kdyz
se nepfitel chysta k dtoku. Nekdy tato rdzna takiika pfivede soupefe do stavu omrateni Okamité
znovu zautolte. V hospoddch ve mé&sté si obyvalelé vypravéji historky, jak pfemaci prvni Etyfi
hepfatele. Pakynem , Listen to Gossip™ se do jejich rozhovoru miiZete zaposlouchat.

V fabyrintu

Stdle kontrolujte tas. V asovém limitu miZete opustit s trochou $tésti ,, bludnou zahradu™ bez Gjmy -
pokud ihned najdete vychod a nenarazite na Zadnou siraZ. Bonusové prostory najdete nejiépe tak,
Ze budete zkoumat fabyrint vievo nahof'e. Ledi vidy za zdi ha levé strang a nachdzeji se na t&chto
mistech: Castle, Mages’ Tower, Haunted Mansion, Wizards Labyrinth, Rogues Guild, Wizards Guild,
Fighters Guild, Temple of Tempus.




KEYS TO MARAMON

Firma: Mindcraft

Déj

Hra Keys to Maramon je pokradovanim hry The Magic Candle. Nové dobrodruZstyi se odehrava na
rajskem ostrové Maramon, jehoZ obyvatele se Zivi shiranim perel a rybolovem. Jednoho slunnsho dne
se straZce zemé vydal na cestu do zamku Oshcrun, aby podpofil krdle Rebnarda v boji proti zlu. Jen
na to ¢ekaly sy temna. Poslaly do Maramonu nestetne orky a gobliny, aby terorizovali a okradali
jeho ohyvatele. A tak se stalo, Ze se z kdysi vzkvétajicho réje stalo misto chudoby a strachu. Noc za
noci tahnou vetfelc vesnicemi, zapalujf domy a vwykradaji je. Pfes den se zdrZuji ve ¢tyfech Temnyich
veZich. KdyZ na Maramon dorazi kapitan Barbos pfi své obchodni cesté, venuje téméf hladovym
obyvateldm svilj naklad a siii jim, Ze ze své viasti - z Deruvie - pfivola pomoc.

Ciyli dobrovolnici se vydaji do boje na Zivot a na smrt s orky a gobliny - lovec, letitelka Kréle
Rebnarda, kovarl a mysteridzni utitel. Na zacatku si hrad vyhere jednu postavu. KaZda postava ma
své siné i slabeé stranky.

Program b&Zi v rediném tase, takZe nezdstdva pfilid mnoho Casu na pfemysleni Scenérie je pro RPG
hry Gping netypickd - pfedevsim zde nejsou dungeony, je zde pouze mésto se stavbami, kieré
navstivite. Pak se nemdZete divit, Ze hra zabird pouze dvé strany diskety, které ani nejsou zcela
zapingny. Zufivi pafani RPG her si na to teprve budou muset zvyknout. Témét vechny akce oviadate
joystickem, coZ pasobi dojmem akéng strategické hry s RPG pryvky. Jakmile ziska na$ hrdina dostatek
zkudenosti a sily, musi v daldim prabshu hry prozkoumavat katakomby Maramonu, aby se dozvédél
velke tajemstvi o vzniku nestetnych nebezpetnych pfiser. Doporucujeme vam také si hru frochu
mapovat. Ve srovnani s ostatnimi RPG hrami v3ak jen mizivou ¢ast.

Hodnoceni
i kdyZ hra neobsahuje spletité podzemni prostory, presto se hra Keys to Maramon povedia, protoZe

na malém potitati maji rozsahla bludisté a nestetné moZnosti ovlddani dlouhou dobu nahravani.
Grafika je podobnd jako u The Magic Candle - sklada se z nadefinovanych znaki.

Tipy a triky

Hned prvni den navstivie hospodu The Flying Fish a promluvte s kapitanem Barbosem. Pak nebudete
muset dlouho tekat, protoZe kapitan opusti ten samy den zemi a ziskate rovn@Z daiezité informace.



Silné a slabé stranky jednoilivgch postav

Lovec
Nosi Uk a malou sekeru a od zalatku ma nékieré pfipravky pro lééeni. AZ nashirdte trochu zlata,
vyplati se vam pofidit si lepsi brnéni a zbrang,

Kovar

Jeho nejvétdi prednosti je sila. Holou rukou miiZe zabit orky a gobling, aniZ by mél zbrané nebo brnéni.
Nejlepsi brméni koupite u ,,Denn and Arbo Steel””. Abyste netrpéli hiadem, kupte siu,,Rosel’s Herbal
Wonders™ Sermin Mushrooms {houby), zndmé z The Magic Candle.

Lécitelka

Tato postava heviastni 24dné zbrang ani brnéni, ma vak nejvic zlatych minci MoZete s néi nejlépe
experimentovat, protoZe nemd Zadnou vyzbroj. Kupte ji diouhy met a draténou kosili - pak z ni bude
siind bojovnice, kiera je dobfe chranéna pied neptatelskymi utoky.

Ucitel

Velmi dobra vyzbroj a magicka halka jsou jeho sinou strankou. Za jeho z4sobu zlata mu miZete
koupit lepsi brnéni, napt. draténou kodii. Kouzelnou hitku ze zacatku piii§ nepouzivejtel Jeji sta je
velmi drahd.

A jests ndkolik tipa

Navsteva knihovny se kaZdopddn® vyplati. Ledi wychodng od sifedu mésta. Zde ziskate mnoho
informaci o tajnych kliitich, dracich, budovach a kouzelnikovi. Yechny dulefité véci si poznameneijtel V
prabshu hry vam pomchou.

Na radnici dostanete kaZdy tyden par zlatych minci, abyste své hrdiny mohli stale lépe vyzbrojovat.
To je rovné2 nezbytng nutné, protoZe predeviim navitéva Temnych vé je extrémné nebezpetnd.
Bez optimathich zbrani a brnéni neméte skoro Zadnou anci.

Spravee knihovny Timothy Guint je v Maramonu Uping novy, ma viak velké znalosti, pfedevéim, co
se tyka Deruvie. Kdo vi, moZnd maji pridery néco spoletného se silami, které kdysi zpustodily Deruvil...




LORDS OF DOOM

Firma: Starbyte

D&j

V malem méstecku uprostfe pusting zufi horror. Zombie a upfi zpisohuji, Ze si na ulicich nemiZete byt
jisti. Teémef vichni obyvatelé uprchl, aZ na Charlieho Jacksona a Sharon McGlllis, Zahajii boj s
pfiserami a zabljaky. Spoletné se znamym upirobijcem van Halenem a pfitelkyni Susan bojuji proti z1é
havéti. D&j sledujete v malém grafickém okénku. Hiavy postav i s jejich viastnostmi a nalezenymi
pedméty se nachdzeji spoletn& rovnéZ na obrazovce.

Hodnoceni

Hra Lords of Doom je milou kambinaci RPG, adventury a akénihry.

Neustale musite hledat pfedmeéty a zabijet zombie, vikodiaky, mumie nebo upiry. | kdyZ je hra na
n&kolika mistech dosti krvava, neplsobi to hrdzostradng. Sprity jsou proto-hodné podobné figurkam na
stfelnici.

Tipy a triky
Budou zde popsany svizeiné problémy, se kierymi se bshem horroravého dobrodruZstvi setkate.

Télesnd stavba
Ahy byly postavy stale fit, meli byste je dostatetné z4sobit jidlem, pitim a van Halenovymi lé¢ebnymi
balicky. Cerstvou pitnou vodu miZete ziskat z vodovodniho kohoutku v kuchyni.

Jak se dostat do domu?
V kfovi naproti domu se nachazi spravng kit do dvefi

Yoldni van Halena a Susan

Na zafatku hry disponuje hrat pouze dvéma postavami. Aby pfivolaly na pomoc dalsi dvé postavy,
musi jim telegrafovat.

¥ komod# ve vstupni hale se nachazi poznamkovy hlok s adresou, kde je van Halen na dovolené. S
nim béZte na po3tu a podlete telegram.



w AR

Stavba plamenometu

Zpropadena akce! Nejdfive musite najit a spojit dohromady zahradni hadici, pumpu a kanystr na
benzin. Takto sestaveny plamenomet naplnite benzinem pomoci hadice z umyvadia z kadefnického
safdnu.

Kuie
Je lehce Kk nalezeni - v saléng v dom&. Horsi uZ je to s munici - dievenymi Sipy. Ty dostanete u
truhtafe, ptipravte si nasekanou hromadku dfeva a pomoci kapesnho noZe z ni vytvofie dfevéne
kolky.

Revolver a patrony

Revolver seZenete v obchodé se zbranémi tak, Ze rozbijete vylohu pacdidlem. Normaini patrony se
nachdzeji v dom& v pokoji pro hosty. Abyste ziskali stfibrné patrony, je zapotfebi trocha namahy:
Nejdfive vzit formu na naboje ze zamlene skiing v ohchode se zbranémi. Zamek odstranite pomoci
patidla. S formou a stfibrngmi Sperky, Kieré leZi kolem vas v rdznych Eastech domu, Jdéte do obchodu
s kovovymi vyrobky a poutijte tavici pec.

Jak vyrobit bombu?
Bombu vyrobite z nasledujicich soutésti: nitro z obchodu se zbranémi, drat z obchodu s kovovymi
vyrobky a autobaterie (Kryt motoru rozbijte pacidiem).

Jak vyhodll do vzduchu Kino? ‘
Pro¢ jen musim wwhodit do vzduchu filmovy paldc? Odpoved je ]asné Po vghbuchu bude volng vchod
do katakomb. Abyste vyhodili budovu do vzduchu, deponujte bombu v king a telegraf na poste
poutijte jako zapalnik. Toto bude moZné pouze tehdy, pokud hrdinové pfedtim najdou svitek v rakvi
hlavniho upira.

Jak dostat Ankh?
Nachazi se ve van Halenové sejfu. KIi¢ k nému leZi v trezoru v loZnici.

Jak otevrit sejf?

Samozfejmé spravnou kombinaci Cisel. Ta je rozdélena na pét rznych listka.

Jeden je pod bilidrovym stolem, daldi za obrazem v pokgji jiZné od saldénu, tfeti leZi v fruhle v pokoji
persondlu, dalsi pod bramborami ve sklepé a posledni v prouténém kosi rovngZ ve sklepé. Kdo nasdel
v3echny listky, ma spravnou kombinaci: 28113. Ale pozor! Kdo nastavi Spatnou kombinaci, toho trefi
3ip ze skryté kuse. Chytii hraci zkusi trezor oteviit aZ kdyZ budou mit vSechny listky.

Jak ziskat svécenou vodu?
Bé#te s lahvi do kaple a tam ji naplite svécenou tekutinou.

Kde je viti bylina?

V knize v knihovng je zprava o jistém siru Johnovi, kierg s sebou nosil pravé tento prostfedek k
odpuzovani vikodlakd. Tento mocny Slechtic se jiZ diva na fedkvitky zespodu. Proto musite jit ke
hrobnikovi, odebrat se na hibitov, najit ndhrobek sira Johna a mrivolu vwkopat. Z mrivoly se stane



bojechtiva zombie a kdo ji pfemtize, ziska hledanou viti bylinu.

Jak se dostat do sklepa?
Dobrd otazkal Vchod do skiepa je témaf zasypan. Kdo se chee pfesto dostat dold, musi si prohrabat
cestu lopatou. Pak cestd brani u? jen dvefe. KIi¢ k nim lei v kuchyni.

Jak zabit hlavniho upira?

Tento padouch bydii ve skiep& domu. V predsini bydli daiSich p&t vysaval krve, kiefi se nenechaji jen
tak zastradit kfizem. Jen van Halen ma $anci vytidit hlaviho upira. Vichni ostatni imu podiehnou. Co
se tyCe zbrani, ma u sebe van Halen dfevény kolk, kfiZ a svécenou vodu. Nejdfive musite posirasit
hlavniho upira sv&cenou vodou, pak mu van Halen zarazi kolk do srdce. Potom taky zmizi astatnich
pét upira.

A normalni upiti?
Pfesna rana z kude Uping staci. Jinymi zbrangmi musite zasdhnout vicekrat. Kdo nechce vibec
bojovat, mdZe upiry zahanét kfizem.

Zniteni hlayni zombie

Zije v severozapadni hrobce na hibitové - tzv.Grufti. V pFedsini na vas tek4 cely houf zombii, kieré se
nedaji porazit v boji. Co ted? Jedna z postay se musi ob&tovat, nejiépe ta, kterd je na tom nejhdrf.
Ubohd postava jde do hrobky zombie a predtin, neZ ho hapadnou zombie, uprchne - zombie ho urdité
budou pronasiedovat. Kruté, ale ttinné. Po tomto chyirém manévru je cesta do hrobky téméf volna, vV
cesté je pouze hromada suti (odhrabat lopatou) a dvefe. Ty se daji vyborng oteviit pacidiem.

A tady je. Hiavni zombie, kterou musite rozsekat sekerou. Zbytky mrivoly zde v Zadném pfipads
nenechdvejte jen tak leZet, protoZe se za kratkou dobu zase spoji zpét. Proto je posypejte
posvécenou hiinou z kaple. Potom taky poZehnejte jejim druhm.

Jak se dostat na kaZi oby¢ejngm zombiim?
Pfesné mifenou stielou do hlavy!

Zniceni hlavniho vikodlaka

Tento va$ nebezpetny protiviik Zije v lese. Jen Charlieho ruka je dostatetng Klidnd, aby ho zabila
pfesnou stfelou do srdce. Jednodussi to hrdina bude mit, kdyZ svou obét nejprve zastrasi viti bylinou.
Potom se také dajina Gtk vichni ostatni vikodiacl

Normalni vikodlaci
Pokud budete pouZivat stfibrné patrony, budete potfebovat jen jednu stfelu. Jinak je, stejné jako u
mumii nutno vice stiel.



THE MAGIC CANDLE

Firma: Mindcraft

D&j

V jedné daleké zemi jménem Deruvia viadne v ulicich strach a dés. Agresivni orkové a Wolvingové
napadaji ostrov a terorizuji poctivé obyvatele. A to jen proto, aby tém uboZakim zabranili chnovovat
magické schopnosti svitek. Poté, co svitky zniti, bude moci démon Dreax, kiery je zadrZovan jejich
kouzlem, opét provozovat svij zlofad a zotrofovat obyvatelstvo. Kral Rebnard, viddce Deruvie, vidi
jedinou 3anci, jak zachranit svou zemi. Pomaci letdku necha shanét nechroZené dobrodruhy, kiefi za
odménu za pomoci D&t svétla obnovi magickou svitku a tim jednou provZdy zniti démona Dreaxe.
Dfevorubec Lukas najde jeden letdk. Po namahavém tréninku s mefem a magii se Lukas odhodld k
{inu. Po této pfipravé ma Lukasiy osud v rukou pouze hrag.

Na prehledné hlavni obrazovee jsou vedie vghledu hrace, kiery je zobrazen Sikmo shora, sefazeny
nazev mistnosti, datum, level, ¢lenové skupiny a pfikazy. Oviadani je volitelng - bud' joystickem nebo
kiavesnici, to druhé je vhodn&ijsi, kdyZ hrajete déle.

Vedle anglického manualu a dvou ohoustranng nahranych disket je v originalnim baleni také barevna
mapa Deruvie, diky které ziskate dohry pfehled o tomto dobrodruZném svété. Pomoci lodi moZete
cestovat mezi deseti ostrovy, kieré obsahuji hory, louky, lesy, jezera, feky, pusting a dokonce i
zalednénd Uzemi. DlleZité je také dobré vybaveni a kondice. Magickymi teleporty se skupina dostane
na rizna ddle?ita mista. V nejddleZitéjsich situacich miZete vybirat z bohaté nabidky zpasobu jedndni.
Vedle moZnosti rozhovoru méte k dispozici kouzleni nebo zbrang. Jednotlivi tlenové skupiny se mohou
strategicky rozd@lit a obkliit tak neptatele.

Hodnoceni

Rozdgleni obrazovky je velmi pfehledné, viechny akce probihaji velice rychle. Na nejyysSim stupni
obtiZnosti stoji nebezpetnim, ale pfemoZiteini orkové - rychle porubejte viechny nejnebezpetnsjsi
pfidery, jinak budete muset zatit znovu od zatatku.

Z Gspornych davodd je perspektivni grafika mistnosti a pustiny spiSe Gtelova: misto bitmapové grafiky
byla nadefinovana sada znakd a vyharvena Clyfharevngmi sprity. | pfes toto omezeni je grafika
,.Mutive™ pomald, a2 se maZe zdat, Ze je hra napsana v kompilovaném BASICu. Ve srovnéni s RPG
klasikou, jako napfiklad Bard’s Tale, by tlovek ofekaval mnohem vice. Zvuk - pipani a $um - donuti
vynervavangho uZivatele ototit knoflikem Volume na minimum. P Ciyfech stranach diskely této
nezaZivné hry jsou mi v3ak tyto Uspory nepochopitelné, navic mizerné technické provedeni jinak
dobrého pfibéhu piného atmosféry je véechno jiné nez vyhovuijici.



| pfes 3patné provedeni obdrZi hrad po zakoupeni The Magic Candle hru, ktera ho na mésic piipouta k
monitoru. Dobry systém boje, ¢asta moZnost oviivnit d&j, komplexni varianty rozhovord vam dovali za
par hodin na viechny 3patné stranky hry zapomenout. Kdo mé& hodné fantazie, pfeZije snad i
jednoduchou grafiku.

Tipy a triky

Kdo najde své pratele v Knight Room, vyda se ke krali Rebnardovi, ktery mu rad da nutné pfedmsty
a proviant. Pozor! Jeho velitenstvo nemusi byt ptitomno, musite to zkouset vicekrat. Kral obtas zajde
néco malo pojist, nebo se uchyli na n&jaké klidné mistetko.

Nyni se jednd o jihozdpadni schodisté ve vy3sich trovnich. Zde najdete Guest Room. Rozdélte zde
skupinu tak, aby v jedné poloving byli ti s vysokym charisma, ve druhe kouzelici. Ti druzi se mohou
ufit kouzla (LEARN), ostatni Cleny nechejte vyspat. Potom zvolte BEGINI Neustdle vedte
charismatickou skupinu a provadsjte prazkum zamku.

Abyste mohii optimaing naplanovat vasi cestu, majte na paméti ngkolik véci. Zdravie kaZdou osobu,
kterou na zamku potkate a piejte se na tipy. Kontrolujie skupinu kouzelnikd, divejte se, jak se jim
dati, KdyZ budou unaveni, mald houba {(Sermin Mushroom) n8kdy udgla divy. Potom se vratte zpstk
charismatické skuping.

KdyZ si budete mysiet, Ze mate dostalek informaci, jdéte jeSté jednou do Guest Room. Kouzelnici
budou muset skongit s uZenim a ha celou skupinu ted teka pustina.



PIRATES!

Firma: Microprose

D&j

Sid Meier a Bill Stealey, zakladatelé amerického softwarového gigantu Microprose, simuluji v arcade
adventure Pirates! dobrodruZstvi nadéjneho svobodného ndmofnika. NeZ zadne jeho velka namofni
pout, rozhodne se hraé, jestli bude délat vody nejistymi radéji jako Spangl, Holandan, Francouz
nebo sluZebnik anglické kralovny. Kromé toho se dozvi, za jake politické situace a s jakym talentem
se dava do dila. Jako dobry sermi porazi nepfatele v soubojich s $avii i jinymi zbrangmi. Skvala
pfednost! Proto se jiné schopnosti, jako navigace nebo dalsi Cinnosti souvisejici s piratskou profesi,
nevyplati.

V temnych 3pelurikach vice neZ tficeti nejvtsich pfistavd karibského ostrovniho svéta fekajf vice
nebo méné divéryhodné postavy jen na to, aZ jim pfijdete nabidnout zaméstnani. Zde se dozvite,
kdo je s kym ve valce, jestli se v okolnich vodach pohybuiji pirati nebo navstivite guvernéra. Pri vedefi
v dom& regenta navaZete prvni néZné vztahy s jeho deeruskou, nékdy také dostanete doporuceni,
kde byste m&li dobyvat.

Plundrovani pro zisk je pro vas kaZdopadné poutné. Mistni kupec ma jiZ pfipraveno potfebné
vybaveni. Pfi platebnich problémech nabidne chytry pirdt ukofisténé zboZi nebo poskozené lods,
Pokud mate viechno vybaveni pohromads, oviddate joystickem svou lod na mofi. Po kratké dobé se
na obzoru objevi nepfateiskd lod. Pfi namofni bitvé rozhoduje o Uspéchu vitr, vytrvalost a sia
kanonl. Kdy? se dostanete na nepfatelskou lod, nasleduje jesté Sermifsky souboj s kapitanem;
vitézny pirdt rozhodne, zda si vezme uloupeny ndklad s sebou nebo ho i s lodi potopi. ¥ blizkych
pristavech se da naklad prodat. Ale pozor! NEktefi driitelé mést zakazuji namofnikam vstup. Abyste |
pfesto mohli do mésta, vpliZte se v noci pod rouskou tmy do hospody nebo na mésto zadtolte kandny,
dobijte ho a na trdn dosadte viastniho spravce.

Kromg plavby na lodi, prodeje zboZi a dobyvani pfistavd mate na programu jesté hledan
nejriznéjsich pokladd na neobydlenych ostrovech.

Hodnoceni

Pirates! jsou na sv&té jiZ 8 let. Pfesto se viak stale Padi mezi nejlepsi hry svého druhu. Neni divy, jen
malokdy se podafi programatorovi takto smysiuplng skloubit ridzné Zanry. Akci nabité Sermifské duely,
strategické Gvahy pfi nakupu vybaveni a dobrodruzné objevné cesty se postaraji o to, Ze hrag
z0stane diouhou dobu plilepen k monitoru. Co se tyée hratelnosti a déje, patti Pirates! mezi
extratfidu. Technickd kvaiita programu za nimi trochu pokulhava.



Tipy a triky

1.V¥3eobecné pokyny

- Nejlepsi obdobi pro v&$ podnik nastava po roce 1660. V menu proto zvolte ,,Pirates’ Sunset”.

- Pfi specidinich misich guvernéra se zlato rychle dostane do pokladny.

- Se $pandiskou narodnosti je piratstvi obzviasté tézké. Podle tehde;§|ch poméra pti spoltovani budete
mit proti sohé minimaing 2 staty.

- DaleZité pti navigack: V Karibiku ¢asto vane siny vychodni vitr.

- Kdo napada lod8 své zemé, dsIa si zbytetns nepfatele.

- Abhyste udrZeli dobrou ndladu posadky, neprodavejte viechno zboZi Jak se fika: darky udréuji
pratelstvi (moznd v Némecku... - pozn. pfekl.).

- KaZdopadng se pfi velefi v&nujte deerusce guvernéra. KdyZ se pozdéji vratite do mésta, prozradi
vam viechny tajné informace a jestd vam K tomu dé hodnotné dary. Ale svatba pfichazi v dvahu az,
jste-i Duke (vévoda). PIli§ velky spoleensky rozdi byval dfive ve vziahu velkou pfekazkou.

2. Namorni bitvy

- Bé&hem namaini bitvy nejprve z bezpetné vzdalenosti zautofte na nepfatelské fods, aZ potom
prejdéte k boji zblizka.

- Ni¢eni obchodnich fodf je nejjednodudsi a nejvyhodn@jsi. Najednou pi‘epravuju’ pomérné velké mnoZstvi
né&kiadu, navic byva jejich posadka nespokojena.

- Vidy se vyplati ptijmout dobytou lod do viastnich fad. V Zadném phpadé nezkousejte lod prodat
obchodnkovi jiné narodnosti. Ziskate tak povest krutého pirdta, budete tvrdé prondsiedovani a
nebudete moci vstoupit do mnoha mést.

- Namofniky, které mate k dispozici, zaméstnejte, i kdyZ by to mélo byt nakladné.

~ Flotila ¢tyf lodi je ideaini.

- Nejnebezpetnajsi soupefi ha mofi jsou konkurentni pirati a lovei piratd.



RINGS OF MEDUSA

Firma: Starbyte

D&j

Rings of Medusa se odehrava v idylickém Kralovstvi, kde 2iji vSichni lidé v miru a vz&jemné harmonil.
AZ jednoho dne vystoupi z jeskyné bohyng Medusa a zache tyranizovat zemi. Tato temnd dama to
podnika bez védomi kralovského syna. Tento dobrak by ji v tom chiél zabranit. K tomu bude muset v
kralovstvi vypatrat pét prstend. V klastefe je da dohromady a tak ziska dostatetnou moc k zahiti
Medusy v souboji. Mezitim se princ jeSt& musi postavit na odpor proti bandam lupitd a nepfatelskym
armadam. To je moZné jen se silngm vojskem, kieré stoji velké mnoZstvi pen&z. Proto musite neustale
ziskdvat penize. Od bark ve form@ kredit, v kasinu pfi $tastné hfe, pfi hledani pokladd nebo pfi
obchodu s jingmi mésty.

Hodnoceni

Hra Rings of Medusa je zajimavou smési adventury, strategicke hry a simulatoru obchodu.

Hra je oviadana pomoci ikon, oviadani je détsky snadné (a2 na to, Ze vie je v némting - a Ze toho
neni malol - pozn. pfekl.).

Bghem celé hry neni nutné 2adné psani textu. | samotng symbol hrdiny se da oviddat mydi ve svaté
dobrodruZstvi, zobrazeném z ptali perspektivy. Strategicko-obchodni adventura od firmy Starbyte
dosahuje vysoké kvality. Takto inovovand a inteligentni hra. tu uZ diouho nebyla (ale bylal - prekl.).

Tipy a triky

- Na zatatku se vydejte do mésta Upiné vievo (neni ha maps). Zde zdvihnéte kredit a kupte postroj
na kond a v obchod® drogy a kozichy. S timto zboZim se vydejte do mésta Upin@ na vychodg.
Nejjist8jsi je cesta podél pobted. Zde jste témef v bezpeti pfed loupeZnymi pfepadenimi. Pokud vas i
pfesto ze zalatku prepadne tlupa loupeZnikd, kliknéte rychle na PAUSE a potom na pergamenové
troly. Tak date loupeznikam najevo, Ze jste velmi macng princ. PTi prode $tésti o vas ztrati zajem. Ale
pozot! Tento trik nefunguje pokaZdé.

Prodejte zhozi ve mésteé Gping na zapads. Z vytézku si miZete pofidit otroky.

Pohybujte se neustale mezi témito mésty. Stale kupujte a prodavejte zbo#, aZ budete mit na svém
konté dostatek penéz. Abyste tento proces trochu urychlii, kupte si viiz, kterym mizete prevaZet vice
zhoZi. PhileZitostnd se zastavujte v bance a zaplatte dané.



- Jak nejrychieji to phjde, naverbujte v parku v libovoiném méstd Scouty. Tito miadici vam prozradi,
kde Chajf lupiti.

~ Kdao uspofil vice, neZ 300 ooo tolard, miZe bez obav v parku verbovat do armady. Pfi sestavovani
armady dbejte na toto:

Scouts: elfové

Infantry: frolové a goblini
Artillery: frpasiici a paigici (hobiti)
Cavalery: elfové a lidé
Dragonrider:  draci

Wizard: trpaslici

Potom jd&te do skladu zbrani a vojaky vyzbrojte.

- Pozor! Nepreceiiujte své sily. KaZdému vojakovi musite zaplatit Zold minimaing na 3 mésice dopfedu.
- Prab&Zné ve méstech hru sejvujte.

- Nejprve zkuste dobyt n&jaké malé mésto. Nejlépe Artillerii a Dragonridery. Pokud vas soupef
napadne kouzelniky, postavte proti nim svoje.

- Po valetnych rozmiskach zvysite svou bojovou siu tréninkem,

- Kdo ubytovava svoje vojaky v baracich, nemusi za to platit.

- V kla3terech se hojné vyskytuji souradnice ukrytych pokladu.

- Ten, kdo chce napadnout Medusu, nesmi se pied ni ukdzat dfive, neZ bude disponovat 30 aZ 40 ooo
vojaky.

- Pozor! V radioaktivnich lesich ubyva vojakum bojova schopnost



STAR CONTROL

Firma: Accolade

D&j

Ve vzdalené budoucnosti, pfesngji feteno v roce 2162, napadne obavany klan Ur Quan Alianci
svobodnych planet, vietnd Zemé. A kdo musi Gtok odrazit a zachrénit vesmir? Samozfejmé hrdinng
hrat. Drive, nez se pustite do boje, davérng se ve cvithém médu seznamte se zvidstnostmi vadich
sedmi kosmickych lodi.

Kazda z nich disponuje pfesnym pottem ¢lend posadky, omezenou zasobou paliva a rozdingm
oviddanim. Pro vasi obranu mate jako kapitén kromé sériového laserového vybaveni navic v zaloze
tajnou zbraf pro nutné pFipady. Boje s neptitelem vidi hra¢ z ptadi perspektivy. Po pribliZent bojujicich
postav bude potitad déni ukazovat z v&tsi blizkosti. Vedle sebe tady stoji obrovské sprity v kontrastu
s malymi body, které vidite ve velké vzdalenosti. Prohrava ten, kdo dfiv zirati sprite nebo posadku. V
rozéifeném ,,Melee”” modu se vzdjemnd utkaji viechny lodg Ve viasini hfe se k obylejnému
vesmirnému duelu pfipojuje navic strategickd tvaha. Na hv&zdné mapé pohybujte svoji flotilu vpred.
Palivo a posadka pochazeji z kolonii, které jste zfidii pravidelngmi nav$tévami pod palbou Ur Quanu.
Cilem hry je vyjit jako vitéz z intergalaktlického konfliktu (po vhodném zfizovéni kolonii @ mnoha
vitézstvich v bojovych scéndfich). :

Hodnoceni

Star Control vypada na prvni pohled jako nendrotnd hra. Ve srovnani s atraktivnimi menu ve stylu
sci-fi je grafika spie jednoduchd. Lods jsou obfas pgkna velké, pohybuiji se v3ak nerovnomarmé a
pomalu i pfi praletu skrovngm hvézdngm mofem. Jen devét propracovanych bojovych scénafd fadi hru
tlo pruméru. ProtoZe se kaZda lod ovidda opravdu jinak, dochdzi stale znovu k zajimavym soubojim.
K tomu prispivaji | davtipné tajné zbrang. Je zabavné domnéle neporazitelného soupefe zniit
extra-laserem nebo mu $tipnout palivo. Po strategické strance pfipomind Star Control klasiku Archon
od Electronic Arts. Bez promysleného oviadani flotily a bez dostatetného zasohovani energii se
snadno dostanete do pasti, kterou na vas nastraZil potitat. Kdo nechce tréavit as v nepratelskych
temnych celéch, nechd pohyby lodi na potitati a oviada ji pouze v ptipadé hoje. Jde priblizné o toto:
Dobrym taktikam potita ztizi uZ tak pongkud obtizné oviadani.

Star Control je takova podvodnd hra v nejlepdim slova smyslu: za nehezkou fasadou se skryva smés
strategie a akce. Jako bonbdnek hra¢ obdréi editor viastnich scénafd. Za sve penize si pfijdete na
sve.



Pomoc pfi Feseni Star Control

Klan proti Alianci - nefér boj. Minim&n& na prvni pohled. Kdo se podiva trochu podrobnéji, zjisti, Ze je
nepfitel porazitelny. Nasledujici seznam obsahuje vSech sedm typu lodi obou stran s jejich silngmi i
slabymi strankami, popis tajnych zbrani a porazitelné soupefe.

Klan

Ur Quan

Extrazbrafi: vysia malé nitivé kosmické lodé.

Siiné stranky: Siina laserova déla, satelity, velice Utinné, hlavné zblizka.
Slahiny: Vysoka spotfeba energie, mala rychlost a cbratnost.

Slabi soupefi: Chenjesu, (Mmrhmhrm a Ariloolaleelay).

Mycon

Extrazbrali: Mycon je schopen regenerovat ztracené gleny posadky.

Silné stranky: Velmi houZevnaty nepfitel, ktery disponuje samonavadécini raketami.
Slabiny: Stejné jako Ur Quan velmi pomaly.

Slabi soupeti: Chenjesu, Yeheat a Ariloolaleelay.

Spathi

Extrazbrali: Zblizka stfili fizené rakety.

Silng stranky: Velmi rychly. PFi obratném manévrovani regeneruje hizkou zasobu paliva.
Slabiny: Zbrang narotné na energi, mala posadka.

Slabi soupeti: Chenjesu, Mmrnmhrm a Syreen.

Androsynth

Extrazhrali: Pfeméni se na meteotity a nard#i do nepfitele.

Siiné stranky: Androsynth nepoutiva svou meteorickou formu jen jako nitivou zbrad, ale zaroveii se
tak vzdaluje od mista nebezpeti.

Slabiny: V normdinim stavu je mimofadna zranitelna. Mimoto pfi pfem&né spotfebovava velke mnozstvi
energie.

Slabi soupeti; Chenjesu, Mmrnimhrm a Earthling.

Yux :

Extrazbrafi: Vyrabi mihu pro omezeni moZnosti manévrovani soupefe.

Silné stranky: Zatimco se soupef $patné orientuje, stifili Vux ze svych kanénu.

Slahiny: Pokud ho zaZenete do rohu, stane se mu jeho nedostatetnd oviadatelnost osudnou.
Slabi soupefi: Chenjesu, Mmrimhrm a Earthling.



Umgah

Ext?azbrah: Za pomaci zp&iného chodu se Umgah €asto dostane do nebezpetné oblasti, aby se
najednou objevil za Gtotnikem.

Siné stranky: Dlouhy laserovy paprsek zpisobuje 182ka podkozeni a chrani pfed napadenim.

Slabiny: Velmi pomaly.

Slabi soupefi: Chenjesu, Ariloolaleelay a Syreen.

liwrath

Extrazbrait: Radarovy $tit udéld lod na chvili neviditeinou, ale ne nezniitelnoul
Silné stranky: Laserove kanodny s vysokou utinnosti.

Stabiny: Dosah kandnd je maly.

Slabi soupefi: Chenjesu, Yeheat, Mmrmmhim a Syreen.

Aliance

Yeheat

Extrazbrait: Ochranny 3tit s omezenou dobou Glinnosti.

Siiné stranky: Dobra zbra, kiera je dky malé spotfebé energie stle pouZitelnd.
Stabiny: Zpotatku malo paliva v nadrzich.

Slabi soupefi: Ur Quan, Mykon a Umgah.

Chenjesu

Extrazbraf: Chenjesu vlasthi malou sondu, kiera krade nepfiteli palivo. Dasledek: nepfitel nemdze
tak ¢asto stfilet.

Siiné stranky: Dopfedu vytnivajici kandny, kieré se diky svému dlounému dostfelu a vysoké presnosti
uplatni pfedevsim na diouhé vzdalenasti.

Slabiny: Pomérné pomaly.

Slabi soupeti: Ur Quan, (Spathi), Umgah

Mmrnmhrm

Extrazbrafh: Pfeméni se v malou, lehce oviadatelnou lod s malo silngmi lasery.

Silng stranky: Diky této pfeméneé je idedini pro boje zblizka, kdy pomate zbrafiové systémy Klanu.
Slabiny: Zadna.

Stabi soupefi: Ur Quan, (Mycon, Yux), Umgah.

Syreen

Extrazbrait: Rev sirény pfiméje posadku nepfitele, aby zménila strany.
Silné stranky: Extrazbrafi ptsobi na velkou vzdalenost.

Slabiny: Slahy laser a palivo se obnovuji velice pomalu.

Slabi soupefi: Ur Quan a Mycon.



SUPREMACY

Firma: YirginiMelbourne House

D&j

Pfi experimentech s hyperprostoremobjevili védci Etyfi cizi galaxie. Hrafova dloha spotiva v tom, Ze
musi tyto svéty dobyt a za pomaci vymoZenosti civilizace a zabezpetit je. Je zde jen jeden problém:
Hra¢ neni jeding, kdo mé& na nova Uzemi zalusk. Na opatném konci teritoria se usidiil cizi ndrod, ktery
ma rovn&Z imperiafistické mysienky. V disledku toho tedy musite pro sebe ziskat co nejvice planet a
dostat je vedecky na vysi.

Za pamoci pendz si vytvofite armadu Zoldnérd, kiefi budou napadat a dobyvat Gzemi soupefe. Prynim
krokem v tomto sméru je vyhudovani siné zakladny. Specidini kosmickeé lodi budou vyrabét potraviny,
vhodné soldrni stanice budou t&Zit rudy a ropy. Penize na viechny projekly obdrZite od bohatého
obtana, ktery expanz financuje. Bezuzdnd t&Zba neziistane bez nasledkd: PHIS vysoké dand oslabuji
morélku poddanych a sniZuji potet obyvatel.

V nejblizsim okoli zakladny se hachazi ngkolk dosud neobydlenych planet, kieré dky tasové a
finantnié narothému procesu ziskaly podobnou atmosféru jako Zemé&. Pokud i zde provedete védecky
zézrak a nedopustite se Zadné hrubé chyby pfi vysilani vesmirngho transportéru s lidmi a materidlem
na paluba, vznikne zde komplexni systém zasobovani.

Ale soupef taky nezahalel a mezitim urtit® roz$ifil své impérium z druhé strany vesmiru. Je ¢as se s nim
utkat: S maximaing 24 po zuby ozbrojenymi jednotkami se mu dostanete na t8lo. Spravni vojaci budou
pti svych loupeZnych vypravach napadat kosmiceké lodé a ziskévat rukojmi pro dalsi potfebu.

Hodnoceni

Supremacy dokazuje, Ze se i komplexni strategické hry daji zpracovat Ihivé a sroozumiteing,

Cethu 98 stran manudlu si mdZete odpustit. Souvistosti mezi jednotiivymi akcemi si nejlépe osvojite pti
veselém ,,planetovém pokeru’ s nejstabsim ze 4 protivnikQ. Diky pfehledné grafice nepotfebujete pfi
probiémech s rastem populace a vojska pfirutku {nikoliv kapesnik, jak bylo psano v orig. této knihy -
prekl). V8echna menu jsou ve stylu sei-fi, aniZ by byly potiaceny grafické efekly. Zvukové efekty jsou
omezeny ha minimum, coZ viak pfi t&chto hvézdnych Cachrech nevadi Ctyfi stupné obliznosti
piedstavuji jak pro amatéry, tak i pro profesiondly diouho trvajicf zabavu. Hie bohuZe! chybi moZnost
hry pro 2 hrade.



Pomoc pfi Fedeni Supremacy

I. Vieobecné pokyny

- Statni pokladna. se pini nejrychieji, kdyZ na zatatku vioZite cely svlj kapital do vyroby potravina
dané stanovite na 5 procent. JiZ za kratky tas vyleti pofet obyvatel prudce nahoru. Jakmie
dosdhnete nejwydho stavu, zvyste dané postupng na 35 procent. Tak ziratite kratkodoh@ par
obyvatel, ale budete mit dostatek penéz na objevovani daldich planet. Abyste zabranii prelidnéni,
posilejte pravideing ping obsazené Kosmicke lodé na nove planety

- V manudlu je zatajeno, Ze lodé nabizeji misto pro zhruba 1850 lidi.

- Pro armadu je nejlepdi to nejdraZéi KaZdou cetu vycvitte na 100 procent a vybavie ji nejdraZsimi
zhranémi.

- Kvuli ochrané kolonii umist&te na kaZdou planetu nejméng 3 oddily vojaka.

- Nekdy se vam vyplati s dobyvanim planety chvilitku potkat. KdyZ soupef investuje své penize do
rozvoje infrastrukiury, rozsifte radéji svou vojenskou pfitomnost na sousednich planetach. Po
Usp&$ném Gtoku na neplételskou planetu tak ziskate témar piné rozvinutou planetu,

. Wotok - 1. soupef

Nejprve se setkdte s gorilou. Wotok reaguje pomalu a ptilis pozdé na expanzi soupefe. Jeho sila
spodiva v armads. PH postupném vycviku armédy neptedstavuji jeho legionafi, vybaveni slabymi
zbranémi, Zadnou pfekazku.

Chytti hradi se Uping zfeknou osidiovani jingch planet, misto toho budou investovat do vojska, zbrani
a zakladny. Po uréité dohé se Wotok odhodld k dtoku na vasi,,Starbase”, kde véak rychle pfijde o
svych 24 Cet a kapituluje.

Pti tomto dosti zdlouhavém zplsobu moZete experimentovat s dangmi a pfisunem potravin, abyste
vedéli, jak miZete obyvatelstvo zatiZit. Idedni priprava na soupefe €. 2.

lil. Smine - 2. soupef

Smine je prohnany stratég, ktery se v boji o celkem 16 planet neda jen tak porazit. Poté, co vytvofite
zakladnu (podle Vseobecngch pokyn(), pojistéte si co nejrychleji tfi nebo Ltyhi planety v okoli Podlete
tam co nejvice lidi, ktefi se tam diky nizkym danim rozmno Na zalaiku expanze jsou finantni
prostfedky skrovné, proto zévis zasobovani potravinami na nakladnich lodich ze zékladny. V dalgim
kroku si pofidte generdtory jidla. Jakmile se kolonie postavi na viastni nohy, zvy3te postupné dané.
Ze ziskanych penéz sestavte oddily vojaka, které budou slouZit k nicen Nedovolte aby se prilis
vzddlily. Kdy# zautotite na Smine, jednotky se spoji a vytvofi silng tym. '

Ve valce dobytd tzemi jsou zpravidia dobfe rozvinuta. Je duleZité, aby byl na kazdé kolonii dosaZen
zhruba stejny stuperi rozvoje. Jinak predstavuji velké nebezpeti pfirodni katastrofy a epidemie.



TOBEON TOP

Firma: Rainbow Arts

D&j

Ve hfe To be on Top jsou velmi dobfe spojeny prvky akéni adventure a hudebniho programu. V roli
talentovaného hudebnika navstivite riznd mista, jako obytné domy, diskotéky a budete se zabyvat
hiedanim predméta a otvirat si dvefe do nahravacich studit

Béhem mezisekvenci budete sbirat inspiraci, komponovat pomoci joysticku a ptistrojd ve studiu
skiadbu, kterou zhodnoti potitat a pfi dostatetne kvalité budete mit moZnost dostat se do Top Ten.
Pfepracovavanim skladby miZete své postaveni stdle zlepSovat. Kromé toho méte moZnost nahrat
vdech 10 nejlepsich tituld na disketu a poslechnout si je nékdy pozdéji.

Hodnoceni

I kdy? je To be on Top uZ pfes 5 let stard, obsahuje nejlepsi hudbu a zvukové efekly, jaké kdy byly
na Cs4 vytvofeny. Viechny pochdzi od hudebniho kouzelnka Chrise Huelsbecka, kiery je odpovédny
hejen za zvukovou stranku, ale i za plvodni namét. Rychlé reakce s joystickem, schopnosti
kombinovat a tvofit, to v3e musi mit hrag, ktery chee vytvofit hit. Pfitom je skladani tak jednoduse a
prehledné vyteseno, Ze i ti, kiefi hudbu prilis v lasce nemaji, zplodi pozoruhodné melodie.

Tipy a triky
Navod, jak se dostat do Top Ten

Hudebni odyssea zathd jednoho p&kného vefera po navitévé v hospodé. Muzikanta napadne
spasnd myslenka. Radoby hvézda se rychle dopoléci pres ulici Ale pozor! Rozzufend dachodkyne s
hilkou v ruce vam hrozi vypraskem. Hadku wyhleddva rovndZ jeden hudebni podivin se svym
Ghettoblasterem. Setkanf s témito dvéma osobami se vyhnate. Vyhnéte se také obrn&nému vozu a
plechové krabici na mnoha kolech. KaZda kolize vede k okamZitému ukonteni hry. Pokud se
hudebnikovi podafi dostat domd, nastavd problém: maminka dfepi a drhne podiahu. Budouci
superhvézda se musi mit na pozoru, aby se k ni nepfiblizia. Je velice nevrld na svého neuzitetného
syna, kiery se pozdé do noci opii v hospods. Abyste se matce vyhnuli, presuiite hrdinu pfed televizi.

Pohled se zméni a vy oviddate zamsfovaci kfiZ na obrazovce a zkousite pochytit raznobarevné body
inspirace. Modré body znéji nejlépe. Aby byla pozdsji skladba étythlasd, musite na kaZdy hlas seshirat



ttyfi inspirace. Potom béZi hudebnik ke kiaviru komponovat. Na obrazovee uvidite klaviaturu a body
inspirace. Z kaZdého hlasu vyberte za pomoci joysticku inspiraci, o kieré si myslite, 2e zni nejlépe.
Timto zpasobem vznika podie druhu seshiranych inspiraci individudini hudebni skiadba. Kdo je
presvédlen, Ze vyivofil péknou skiadbu, opusti obrazovku u klaviru. Pokud je skladba schopnd
dostat se do Top Ten, ukaZe potitac jeji umisténi na spodnim okraji sbrazovky. Ale pouhé umisténi
mistrovi nestadi. Vi, Ze se jeho skladba da hodng vylepsit na syntetizéru jeho pfitele. Pokud vezme
hudebnik ke svému kamaradovi kazetu, miZe poudit syntak, na kierém mdZe jednotiivé hlasy jestd
jednou zmixovat. AZ podie toho, jak se mu to povede, se skiadba umisti v hitparadg.

Abyste skladbu Upiné dotvofil, navstivie hudebni studio, kde si pohrajete se zvukem a podioZite
skladbu bicim doprovodem. To hude hudebnikovi hned jasné. Ale bez doporuceni vas hlidag ze studia
vyrazi. Proto musite jit na diskoteku a diskZokejem. Ten vam rad napiSe doporuteni, se kterym se
vratite zpét do studia a svou skladbu doplnite bubny.

Pokud se skladba umisti na prvnich tfech mistech, obdrZite pozvanku do oblbeného pofadu o
popularni hudbg, Ktery vysia Rainbow Arts TV. Zde zazni live vade skladba a vy k tomu budste hrat
na klavesy. KdyZ pohnete joystickem doleva nebo doprav, dozeznite 2 bubny, joystickem nahoru
hvézda zatleskd, joystickem dold zazpivate , Nineteen’. Stupnice na levém okraji obrazovky
ukazuje pfizeft publika. Pokud stupnice vyleti aZ nahoru, dostane se vade skladba automaticky na
prvni misto hitparady. Na dikaz Uspéchu pfibghne do studia malé dévie a pfeda hudebnimu géniovi
zZlatou desku, vade sny se vyplnily.



TRANSWORLD

Firma: Starbyte

D&j

Vytvofit obrovské dopravni impérium - o to jde v hospodarském simuldtoru Transworld od Starbyte.
Je jedno, jestli se jedna. o potet pobotek a ndkladnich vozd, mnoZstvi pendz nebo vaZnosti v oboru -
Uspesni podnikatelé dosahuji minimaind v jednom z téchio ohoid 1oo procent uspésnosti. V3echna
rozhodnuti provédite v potetnych menu. S dostatkem pendz v pokladné vybudujete svaj vozovy park,
prodate staré dopravni prostfedky, rozdifite kapacitu skiadd, ziskate spolupracovniky, vezmete si
bankovni Gvér nebo zkusite své $tésti na burze. Nezapomeiite na reklamni kampafi v televizi a v tisku,
abyste zvysili popularitu firmy. Mezitim davejte pingm zam@stnancim dovolenou - prospéje to zdravi.

Hodnoceni

Transworld je komplexni hospodafsky simulator s mnoha realistickymi detaily, které jsou smysiuplng
vzdjemnd spojeny. KdyZ vedie sebe postavime zvuk a grafiku her podobného Zanru, jako napf. Oil
Imperium nebo Big Business, nadchne vas zejména kompletni evropsky trh, stejn@ jako moZnost hry az
pro ¢ hrate a terminové obchodovani se zhoZim.

Pomoc pfi feseni hry Transworld

Vybudovat z malé dopravni firmy mezindrodni transportni firmu a dos&hnout stoprocentni obehodni
Uspésnosti se vam nejrychleji podali podie nasledujicich pokynt:

Velké penize nevyddlate prepravou zboZi, ale spekulacemi na burze. Nejprve propustie viechny
spolupracovhiky, abyste udriell vydaje na nizké drovni. TéZké rozhodnuti, ale kapitalisté neznafi
slitovani.

1. tyden

Pondgli. Nejprve se vam vyplati podivat se na zaznamy konkurentnich firem. Hned potom predioZi
kariérychtivyt Yuppie (hr&&) nabidku nizko cengnym firmém a investuje svllj viastni Kapital do malo
dotovanych firem.

Neni to zrovna logické, ale ve Starbytovském ekonomickém simul&toru se jejich akcie zhodnoti a
neklesnou na dno. Proto zde nenf t&2ké riskovat. Jak se k4, kdo nehraje, nevyhraje. Proto taky



vyherte 5000,- DM z vkladni knizky, abyste mélik dispozici opravdu vdechny penize.

Utery: Honem na burzu. Kurzovni tabulky prozrazuji, Ze akcie minimaing jednoho Géastnika hry kiesly
jestE nize. Ztrata asi 5o procent je hotka, ale snadno se miZe stat, Ze se jina firma s jistotou asi 8o
procent pfida a ztratu vyrovna.

Ziskovyeh akeii se pfed daldim propadem zbavtel Pfi investovani do firem s klesajicim kursem se také
kurs vagdich akeii bude pohyboval nahoru a doll. Ale Zadnou panikul Jesté nejsou nuiné Zadné
podptimé nakupy, abyste umeéle vytvofil poptavku po vasich akciich. Proto investuje chytry hrat do
firem, které maji v planu se rozvijet. Chysta se firma koupit nové nakladni automobily nebo otevfit
noveé filiaky? Pak je velka 3ance, Ze jeji kurs poroste. Podobngm principem se fidte i v nasledujicich
dnech. Nejpozdé&ji v patek sklidte plody vasich investic.

Dalezité: O vikendu si vezm&te 2 dny dovolens, jinak Yuppie onemocni, nebude moci nékolik dnf
spekulovat na burze a ztrati velké ¢astky.

2. tyden

- Déiejte to, co minulg tgden, pouze riziko rozlozte na vice firem.

- Pred odchodem na dovolenou v sobotu se zbavte akcii Ponechte si pouze nejhordi akcie. To
neodpavida zvyklostem na burze. Normaing by akcie ztratily jesté vice ze své hodnoty. Ne viak v
Transworldu. Kurzy znovu vzrostou tak jists, jako Ze amen palti do kostela.

- vas viastni kuirs nepodpirejte, ale nechte ho Klesnout na 50, lépe na 53. Potom si pfipravie co
nhejvice penéz a vsechno (aZ do 30 000,~ DM) vioZte do svych akcii. Tak uméle vytvofite poptavku po
vasich akeiich. ¥ Zadném pfipadé nekupte vdechny! Za vydElané penize renovujte svou kanceldf na
100 procent. Kdo nyni wyivofi sit filidlek, bude prekvapen, Ze viechny ostatni kancelare budou stejng
fantasticky vybaveny.

Poté, co renovujete kanceldf, zahajte titolnou reklamni kampart - dalsi den mQZe stoupnout kurs
vasich akeli aZ na 200. Nyni prodejte 10 - 15 procent svého podiu. Patom stale kupuijte a prodavejte
své akcie, aZ 0 né projevi zajem konkurence.

3. tgden

- Investujte do cizich akcii, viastni kurs nechejte klesnout. Pokud se naskytne pfileZitost koupit
konkurenta, budete o krok biize Gsp&3nému Feseni. Ziskana firma bude zrudena a pak koupite Sooo
akeif za 33. Nejpozdgji za 2 tydny vystoupi akcie na 50 bodd. Nejvy3si &as je znova prodat. Stejng to
délejte pokud moZno se viemi konkurenénimi firmami, i kdyZ vam to pfinese ztraty. Ve svém viastnictvi
miZete jingm firmam zabrafiovat v rozvoji a udrZovat je malé.

- Po nékolika kolech mate k dispozici dostatek penéz na 1o, abyste znova investovali do svych akceifa
prevzali stoprocentni firmu.

- Mezitim vzroste hodnoceni za prestiz a obchodni Gspéchy na 100 procent. Zadny div. Ostatni firmy
jste témeF zlikvidovali. UZ vam zbyva jen sit filidlek. Ale to neni Zadny problém, protoZe po 60-80
kolech budete mit po ruce dostatek penéz. Pomoci hich roziffite vozovy park, personal a sklady. Po
nékolka dnech, podie poctu filidlek a dopravnich prostfedkd, budete mit ve vech ukazatelich
stoprocentni obchodni dspéch.



TURRICAN 2

Firma: Rainbow Arts

L

Patba, pfi které se lamou palce a $kvalfi kontakty na joysticku. Tentokrat porazi nechroZeny hrdina
padoucha jmenem Maschine, ktery se usidil v poslednim z 12 leveld v nejskryt&jsim koutku a ¢ek4, ne?
mu hrdina jménem Turrican pomoci laserového déla zhasne svétlo Zivota. Na rozdil od pFedchidcd této
hry neovidda hrat pouze p&kné animovaného robota, kiery skade a siifli, ale ve tfech dsecich také
kosmickou lod, se kterou prolétava scrollujici krajinou, podobn& jako v R-Type. Samoziejmé méate
stejné jako v prvnim dile k dispozici bohaty arzendl exira-zbrani. Jaké by to bylo s paprskem, se
kterym by robot totil kolem sebe? Nebo tfeba s cirkuldrkou a kolem dokola poletujicimi stfelami?
Nekolk mist projdete pouze se spravhou vyzbroji Mnozi nepfatelé nejsou choulostivi, napf.
techno-komafi, UFO nebo chadci, ti naopak znatné decimuji vasi energi. Jednotiivé levely se skladaji
ze spletitych scrollujicich jeskynnich systéma, kieré skryvaji mnoho hromadngch hrobu. Kdo zde nechee
ztratit pfehled, mél by si prQb&Zné kreslit mapu.

D&j

Hodnoceni

Milovnici patby si Turrican 2 nemohou nechat ujit. Rainbow Arts zapalii touto hrou programovy
ohitostroj, ktery stoji za to. V3echny astatni technické detaily, jako plynuly scrofing, p&knd znéjici
melodie, obrovské piidery na konci leveld, animace jako v trikovém filmu, ménici se pozadi (kaZda z
12-ti krajin je jind), precizni oviadani joystickem...
Pafani, ktefi nemaji Turrican 2, $kodi sami sobé.

Pomoc pii hrani hry Turrican 2

V hudebnim menu stiskndte Space, kdy? se rozsvili tituin cbrdzek. Zvolte prvni moZnost a napiste 42!
{Nejsem si jisty, ale tento cheat podie mne funguje jen na Amize - pFekl)



ULTIMA 6

Firma: Origin

Sotva si hrdina udsial pohodii pfed televizi, byl najednou katapultovan do svita fantasy. Tato
fajupina zem& se nazyva Britania a nutn& potfebuje pomoc. Gargoylove, vraZedné pekelné bytosti,
se spai srovnat mirumilovnou vesnici se zemi Navic vetfelci ziskali osm skfingk se zakony zems.
Dfive, ne? se hrdina pusti do boje ,,Dobra se Zlem’”, bude mu nabidnuta jedna ze Ctyf
charakterovych skupin: bard, bojovnk, magk, nebo Avatar. Po rozhovoru s moudrou cikénkou
budou stanoveny viastnosti postavy (sfla, zrutnost, inteligence). Samozfejmé, Ze hrdina neni odkazan
jen sam na sebe: spolucestujici z pfedchozich epizod budou dopliovat vasi maximéing 6-titlennou
skupinu. Bghem putovani se setkate s obyvateli Britanie, kiefi vam po kratkém rozhovoru sfibi
spolupraci. Ména pratel si skupina ziska pfi pouzivani zhruba 100 kouzel, nebo pésthich metod. PFi boji
zaujme kaZda postava automaticky svou pozici. Zachazeni se zbrangmi zafidi na pranii potitaZ, hradi
zadavaji pomoci klavesnice pfikazy k utoku, obrang, tstupu.

Je jedno, jestli bojujete, nebo putujete, obrazovka je stéle stejnd: vievo vidi hrad své postavy z ptaci
perspektivy chadit krajinou, vedle mate pfikazy jako Open, Look nebo Talk. Témét viechny akce
zadavate z klavesnice.

Hodnoceni

V&tdina RPG her ma nejvyde 3 Casti. Vezpomerime napt. Bard's Tale nebo fantasy trilogii od S.5.1
Ultima je v8ak jind. Lord British alias Richard Garriott proZiva stale nové plibéhy ve vysnéném sveté
Britania. Ultima ©& je vice, neZ jen obyCejné nifeni pfider a kouzleni. Jeji scéndl vam nabizi pfes 200
postay, vice neZ 16 0oo chjektl, 8 mést a mnoho podzemnich biudist. Ne nahodou oznaduje vyrobce
svij produkt jako simulaci spoletnosti. To ale neznamend, Ze budete ochuzeni o 3edivé Kobky.
Hadanky jsou ryze logické, bojovy systém nabizi vice, neZ klerykoliv jing. Z barevné PC-grafiky zbylo
na Cé4 kromé impozantnho intra jen malo. Barevn& nevyrazné sprity nofi pozadi do Sedi, misto
bardovych pisni pipa reproduktor. Nedostatky, kieré se daji pfehlédnout. Konetng graficka
jednoduchost prospiva kamplexnosti hry,

Tipy a triky

I. Hrad Lorda Britishe
- Jakmile skupina vstoupi do trdnniho sélu, bude napadena tfemi gargoyly, kterym budete moci pouze



poZehnat poté, co je sprovodite ze svéta prikazem k Gtoku.

- Lord British vysvétii hrdindm vyznam magického kamene: S jeho pomoci se miZete teleportovat z
jednoho mista v Britanii na druhé. Jednotlivé faze mésice rozhoduji o tom, na kierém mist& se acitnete.
- Nakonec vam Lord porugi najit pro n&j knihu ,, The Wizard of Oz”. V jidelng leZi na stole syr, s jehoZ
pomoci pozdéji pfitakate mys Sherry. '

- V loZnici shalte (nikoliv spalte - pfekl.) kouzelnickou knihu a sacek s bylinami na kouzelné formule.
Nezapomefite na pfedméty v truhle.

- Na levé strang kralovské komnaty stoji teleskop, ktery véak miZete k orientaci pouZit aZ po pouditi
Kiice z loZnice.

- Kouzelnou hil magika Nystula najdete v jeho pokoji. Ale pozor: Tato hilka ztrali po urtité dob& svou
Uinnost!

- V jizni {asti narazite na zmifiovanou miuvici mys. Nejdfive ji nabidndte syr, pak pouZijte ptikazy
»Name™” a ,,Join””. Ta mala potvirka jesté prokiouzne jake lasitka malou dirou a najde tolik
potfebny pfedmét.

Ii. V3eobecné pokyny
Abyste znidili kouzelnika gargoyl, musi se pouZit na spravne skiifky runy a vyslovit tzv. mantry:

Mantra Slovo

Honesty ahm

Justice beh

Compassion mu

Sacrifice tah

Valor ra

Honor summ

Humility lum

Spirituality om

Runa Nalezisté/ziskani

Honesty ¥ hrob# Beyvina; k dostani v hostinci nebo v chysi kouzelnice.

Justice V hospodé pod kytkou.

Compassion V muzeu vyprazdnit ditéti kapsy pomoci,,Pick-Pocket™.

Sacrifice Bud' se vettete do pfizné barda z Minocu, nebo ji ukradnete formuli
,.Pick-Pocket”’.

Valor LeZ, stejnd jako Justice, v hospods, ale bohuZel v malické dife. Jen Sherry
tuto runu mdZe ptinést v ,, Solo-mddu’’.

Honor V Trinsicu na podeste.

Humility Na otdzku pokorngeh lidi odpovite starostovi mésta New Magincia. ,,Conor*’
a budete odménéni runou.

Spirituality V nejseverndjsim domd ve Skara Brae. Dostanete se k ni uprostfed noci bud

mésitni branou nebo formuli ,,Gate Travel”” na sedmém stupni.
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Zpracoyano podle: C64 GAME POWER (Carsten Borgmeier)
firmy Sybex. PreloZila dyojice:

EMC o s

{c) 1995

Pozn.: ¥ némeckém originale chybély n&které mapy {napr. Buck
Rogers), proto je nenajdete ani ¥ tomto piekiadu.
Y&fime, Ze se vam tato publikace, stejn& jako predchozi a nasledujici dil,
ktery na tento voln& navazuje, libila. Rozhodli jsme se i k prekladu
dodatka, kde najdete mnozstyi adres, pres 200 cheatd a poke ke hram.




