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ACE

Tato hra pat¥1 mezi letové simuldtory. Pohybuiete se
po letovém arealu. ktery lie zpazornén na mapé. Mate za ukol
ni¢it tanky, pozemni rakety, letadla, lodé¢ a mezi tim
tankovat .

Grafika ije jednoducha. ale dostac¢ujici.
Stiskli jste FIRE a na obrazovce se objevily moZnosti:

1-start hry

2-obtiznost: 1 tréning

3J-posadka: dvoiity pilot/pilot a ovlada¢ zbrani
4-serizenl podminek: léto/noc/zima

5-nahravani nejvyssiho skore

6—-g8eznam skore

7--ukazka

Pokud iste mnavolili a staiskl:r "1'". ie na obrazovce dalgi
vybér moznosti.

Vybér zbrani pro pristi misi

1-vse dohromady
2—-letecky souboi]
3—-pozemni Gtok
4-pamorni utok
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Pro prvni tabulku doporu¢uji: 2-obtiZnost 2-9
3-posadka pilot
a oviada¢ zbrant
4-poctasi léto

Pilota a ovladade zbrani jsem volil, protoze pokud mate
kamarada, miZe vam ovladat zbrané. krmé kulometu.

Pro druhou tabulku, pokud zvolite

=1= AIR-AIR 12
DECOY FLACES 30

=2= AIR-AIR 02
AIR GROUND 16
DECOY FLACES 30

=3= AIR~SHIP 08
DECOY FLACES 30

=4= AIR-SHIP 08
DECOY FLACES 30

Toto mid K dispozici Vas spolupileot a Vy ve vsech funkcich
Jen kulomet . Neijlepsi ije myslim Funkce =1=.

Ovladani klavesou

F1 - vyhéy zbrant/vyrovnani zamérovadce

F3 - padlite = levého kandnu

F5 - zaméfFova¢ nahoru

F7 -~ zaméirovad dolu

FS a F7 - obsluhule Vas kamarad svou pakou.

M ~ mapa

E - vybé&r novych utcoki/ukondeni hry/katapultace
U - zatazeni a vytaZeni podvozku

SPACE ~ rychlost

COMMODORE -~ ubirdani rychlosti
RUN/STOP -~ zmrazeni hry




Zbrané

AIR-AIR - protiletadlove
CANON - kanon

AIR-GROUND - vzduch-zemé
AIR—-SHIP ~ proti lodim

DECQY FLACES - antitepelné strely

Palubni pristroje

THRUST -~ vykon motort/otaéky/odpich

FUEL - palivo

ALT - vyskad

VEL - rychlost

sC ~ skore

ucC - zatazen/vytaZen podvozek
Povely

CLEAR FOR FLIGHT - ¢isto pro let

RUNWAY MODE - pristédvaci zpusob

LOW ALTITUDE - nizkd vyska

STALL WARNING - vynechdvaci poplach (ve smyslu prebrani
stoupani)

REFUEL AT - tankovani v

ENEMY TERRITORY - nepratelské uzemi

ALLIED "AIRBASE" - pratelskda "zakladna”

ENEMY "PLANE" - nepratelskeé "letadlo"

ATD.

Nepratelé

FIGHTER - letoun

ARMED SAM - pojizdnd odpalovaci rampa s raketou

TANK - tank



HELICOPTER ~ wvrtulnilk
WARSHIP - vale¢na lod
UNARMED SAM - poiizdnd odpalovact rampa

START

Sedite ve svém modernim letounu. ktery 3iZ naroloval na
runway a ¢eka na Vase pokyny.

Zma¢knéte mezernik a sleduite THRUST, az ¢arka vyleze do
3/4 puste. Roziel iste se. Sleduite VEL., a2z rychlost
dosahne priblizné 150. pomalu pritahnéte packu k
sobé.Pomalu se vznasite. Asi za 3  gekundy 2zmadknéte

tla¢itko "U", ie—11 Sipka u uc nahoru ie podvozek
zatazen.AZ zmizi napis RUNWAY MODE., funkel F1 navolte
zbran. POZOR!!! Jestlize ie stred zamérovate na horizontu.

nicse nedaje. ale pokud s nim posunete dolu/ to =znamend
naklonite letadlo/ nebo naopak vyska klesd nebo stoupa.
POZOR!!!. ¢asto kontroluite vysku a reaquitena upozornéni
palubniho po¢itacte!!!

ORILENTACE
Nyni se zaméFime na samokny let. tedy hez boie. Budeme
pracovat s Kompasem/ leva cast pultu, vpravo dolers.

Radarem/ prostrednt c¢ast pultu nahore/, Ukazatelem pozice
letadla/ pod radarem/ a s Zadnim Kamerovym snimaem/ prava
cast pultu, vlevo dole/.

Nyni se nau¢ime létat pomoci mapy. Stisknéte "M" a pred
Vami se objevi mapa. letite smérem na zapad. Nynt poletime
na sever NORTH. Pohybem packy doleva naklonite letadlo tym:z
smérem/ zndzor néno UKAZ. POZ. LET.: obr. vievo/ sleduite
ru¢itku kompasu, jakmile ukaze na sever uvedte letadlo do
puvodni polohy. Takto se tedy ridi stiha¢ka ohledne
zakladni navigace. Stoupani ¢1 kKlesédni letounu Vam ukazuie
kresba letadla z profilu. Pokud ie letadlo rovné. vyska se
neméni, dale stoupdni vice ¢i méné rychlé apod.
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Lze kombinovat zvliaste pit1 stihani nepratelského
letadla. vpravo. vlevo. nahoru ¢1 dola. Sikmo 1 rizneé
obraty. Jestlize pohnete packou trochu do strany, letadlo
se vyrovna/ dilezité pri pristani/.

Samotny boi

Ne inebezpecné istm: nepradkteli isou stihacky. 1ak se saml
ptesvédéite. Jeaich pritomnost z 11t ime pomoci  mapy.
Prepnéte si na AIR-AIR a pripravte se na utok. Tyto strely.
podobng jako ALR-GROUND nebo AlR-SHIP. potrebuii k zésahu
jen to, aby c¢il byl zaméren v zamérovaci. na rozdil od
Kanénu. u kterého potrebuijete opravdu pfesnou musku. Tedy
sledujete nepritele (pred boiem ie duleZ:ité nabrat slusnou
vysku, abyste nemuseli pordd kontrolo vat vidici pult) a
kdyz ho mdte v zamérovacdi. Vas kamarad vypali (ie moZné
obsluhovat s1  zbrané sam). Bud se letoun rozleti 1hned.
nebo ho Vase samonavadéci stirela bude nasledovat a Vas
palubni poc¢itad¢ Vém oznami ieho znic¢eni slovy TARGET
DESTROYED /cil znicen/.

Kontrola pohybu nepratel se provadi pomoci radaru.

Ale neprttel po Vas palt takée., 1ak kulometem. tak 1
rizenymi strelami. Po&ita¢ Vam tuto zpravu oznaml slovy
MISSILE WARNING /raketovy poplach/. Vasi nkolem 1e prepnout
zbrann na DECQY FLACES a tlacitkem 2. tovesticku  odpalit.
Zdareny pokus palubni po¢itad oznami i1ako MISSILE AVOID.
coz znamena raketa se vyhnula. Pri1 nspédnem zadsahu Vaseho
protivnika se letadlo =zavrtt a pocita¢ oznami DAMAGE
SUBSTRINED  /poskozeni  kamery.apod/, P’F1 opakovaném zasahu
3¢ mize stat, Ze VAm zmizi obraz radaru a 1e hlasenc
HYSTEMS DAMAGE . /po&korzent systémi = rnielze se
katapultovat.apod. /.

Poditat Vas dale mhZze upozornit na letadlo za Vami ATRCRAFT
BEHIND YOU /letoun za tebou/.

Tankovani
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Zvlaste pri vétsi rychlosti letu se Vam muze stat, 2e
za¢nete pozorovat 2zménu ru¢i¢ky FUEL a v rame¢ku. vpravo
nahore, tedy &ast pro komunikaci s palubnim po¢itatem, se
zaéne objevovat napis REFUEL AT/ tankovani v/ a dale urceni
vysky a rychlosti letu pri1 tankovani. Shlédnete mapu.
abyste =zjistili. kde se nachazi velké letadlo se ¢tyrml
vrtulemi. Je to Tankovaci letadlo, ke kterému se za
prislusné rychlosti a vysky priblizte zezadu a tekeite na
vysunuti tankovaci hadice /lze shlédnout i v DEMO/, ktera
Vam doplni nadrz leteckym benzinem. Vysku regulujte pomoci
co nejmensiho stoupani a klesant (nenechte se vyrudit
cizimi vetrelci).



