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Navod k pouziti

Informace pro uzivatele

Upozornéni: Bylo ovéreno, Ze toto zarfizeni vyhovuje omezenim
pro vypotetni techniku tfidy B, ve smyslu €asti J v oddilu 15
pravidel FCC. Pouze periferni zarizeni (vstupni a wvystupni
zarizeni pocitate, terminaly, tiskarny atd.) které prakazné
vyhovuji omezenim fifidy B smi byti prfipojeny k tomuto
potitadi. Prace s neovérenymi perifernimi zarizenimi bude
pravdépodobné rusit prijem radiovéheo a televizniho signalu.
Toto zarizeni, generuje a uzZiva energii o radiove frekvenci
a pokud neni radné instalovano, tj. disledné podle pokyni
vyrobce, muZe zplhscbovat peruchy radiového a televizniho
prijmu. Zarizeni bylo jako takové typové ov8fovano a hylo
shledano, Ze vvhovuje omezenim tfidy B £3sti J predpistt FCC,
kteréd jsou vytvoreny tak, aby zajisfovaly rozumnou ochranu
proti takovému rugeni svou instalaci na misté. MNelze ovem
zarucit, Ze pri konkrétni instalaci nemazZe k takovému ruseni
dojit. Pokud toto zafizeni skuteéné rudi televizni a radiovy
pfijem, coZz mazete uréit zapnutim a vypnutim tohoto zarfizeni,
doporuéujeme uZivateli, aby se pokusil odrusit jednim neho
vicero opatfenimi:
- premistéte prijimaci anténu
~ jinak umistdte pofitad vzhledem k prijimaci
- zapnéte politaé jinam do sité tak, aby prijimad a potitat
byly v jiné velvi sité. ’ .
- zméhte vzdjeraneé postaveni pocitaée s prisludenstvim
Pokud je to nutné, uzivatel by mél zaleZitost konzultovat se
zkudenvym radiovym & televiznim technikern.

Informace obsaZené v manualu by méli byt zcela spolehlive.
Neni predpokladédna owsem 23adnd =zodpovédnost z pripadne
nepresnosti. Materidl v manualu je pouze informaci a mazZe byt
kdylkoliv zménén bhez upozornéni.
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1 V3eobecny popis — dvod

Vitejte mezi uZivatele nejrychlejéiho, nejsnaze uZivaného a
nejefektivnéjdiho systému pro vytvareni soubort (filQ) na .
vaSem potitadi COMMODORE -Disketové jednotky 1541-11.Tento
manual byl sepsdn, aby vam ukadzal, jak dostat co nejvice ze
svého drajvu, at’ uZ jste zacsteCnik nebo pokrogily profesional.

Pokud jste =zagate€nik, tak wvam prvnich nékolik kapitol
pormUzZe se zakladnimi pracemi, instalovanim a operovanim na
disku. AZ se zlepsi wvase zrufnost a znalosti programovani,
najdete vice druhtl pouzZiti pro vasi disketovou jednotku a dalsi
pokrocilejii kapitoly se pro vas stanou mnohem cenngjsi.

Pokud jste profesiohél, tak wvam tato instrukéni kniZka
ukaze, jak projit vSemi fazemi, abyste dosdhl v&echny préce
disketové jednotky, na které pomyslite.

NezdleZi na dudrovni wva8ich zkuSenosti, wvade disketova
jednotka 1541 dramaticky zlepSi vSeocbecné schopnosti vadeho
potitaoveého systému.

Nez ce dostanete k detailni praci s 1541, mg&l byste si
uvédomit nékolik duleZitych véci. Tento manudl je navodem pro
uZivatele, takze pokud se va§ problém - hledand informace
netyka primo disku, nebo disketové jednotky, budete muset
pouzZit svého manudlu uzivatele COMMODORE 64 ( VIC 28, Plus
4, COIMMODORE 16}, anebo priruéky programadtora, pokud chcete
informaci o programovani. Navic, i kdyZ vam poddvdme
instrukce pro prdaci krok za krokem, meli byste se dobrfe
sezndmit ¢ BASICem a instrukcemi (zwvanvymi prikazy), ktere
vadm umozZfiuji price na vasich disketdach a disketovych
jednatkach. Pokud oviem chcete pouZivat svoji disketovou
jednotku pouze pro ukldddni a loadovani uceleného software,
vioZili jeme snadny a kratky usek pravé pro tuto praci.

Tak a ted” dil s vseobecnou informaci.

Prikazy pro diskovou jednotku jsou davany v nékolika
drovnich. Pofinaje kapitolou 3, se naufite jak d€inkuji prfikazy,
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které umozZfiuji uchovavat a nahravat programy na a z disku.
Kapitola 4 vds nauéi jak se prfikazy na disk pesilaji a seznami
vas s prikazy pro provoz disku.

Kapitola 5 wvam rekne, jak pracovat se sekvenfénimi fily.
Jsou wvelmi podobné se svymi obdobami na pasce, ale jsou
mnohem rychlejéi. Kapitola & pfindsi prikazy, které umoziuji
pracovat s fily s primym (lihovolnym) wvstupem, jak najit
libovolné ddaje na disku a dale jak organizovat disketu na
stopy a bloky. Kapitola 7 popisuje zvlastni - relativni fily.
Relativni fily jsou nejlep8i metoda ukladani databazi, zejmena
kdyZ jsou pouZivany ve spojeni se sekvenénimi fily.

Kapitola 8 popisuje metody pro programovani obvodid
diskového radife na urovni strojového kdédu. A koneéné
zavéretna kapitola wvam ukaze, jak lze zménit &islo diskové
jednotky (zdsahem do hardware nebo programoveé).

Nezapomerite, Ze se skutefné neni trfeba naucit cely obsah
této kniZky najednou. Prvni 4 kapitoly postadi k tomu, abyste
zatali pracovat a dal& dveé postaci pro naprostou vétdinu
operaci.

Poznani wva&i diskové jednotky vas odméni v mnoha
smérech - rychlest prace, spolehlivost a mnohem  vetsi
pruznost ve wvasich datovych aplikacich.

Specif'ikace

Diskovy drive vam umozZni ulcZit aZ (44 raznych programu,
nebo datovych fild na jedine pruzng minidisketd pro maximum
174 k paméti pro datové zpracovani.

Do jednotky jsou wvloZeny obvody jak pro radic disku, tak
pro cely operatni systém disku, vcelku 16 k RAM (&teci) paméti
a 2 k RAM (é&teni i zapis - libovolny wvstup). Tyto cbvody &ini
z vad{ diskové jednotky COMPMODORE 1541-I “inteligentni”
zarizeni. To znamena, Ze zajidtuje sviaj provoz, aniZz by
odebirala jakoukoliv pamét z vageho potitade COMMODORE. Disk
pouzivd systému programové nezavislé linky. Zavisld linka
umoZfinje disku zpracovivat prikazy, zatimco po€itaé sam jiZ
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fedi jiné ukoly. To vyrazné zlepSuje celkovou prachodnost
{(vstup a vystup) systému. Diskety, které wvytvorite v tomto
diskovém drivu {jednotce) lze £ist a psat na diskovych drivech
COMMODORE 4848 a 2831 (kompatibilni). Proto lze diskety
pouzZivat stridave na kterémkeliv z téchto systémi. Navic tato
jednotka je schopna ¢&ist programy wvytvorengd na starsich
drivech COMMODORE 26844.

Disk 1541-11 md dvnjity interface pro seriovy bus. Tento bus
byl vytvoren COMMODOREM. Signaly tohoto busu pripominaji
paralelni IEEE - 488 interface pouZivany na potitalich
COMMODORE PET a2 na to, Ze pro pfenos dat se vyuZiva
jednoho dratu misto 8. Dvé pfipojky na zadni strané umoZfiuji,
aby vice nez | zarizeni sdilelo seriovy bus soufasné. Je to
vytvoreno propojenim zafizen! dohromady, pfi temz kaZdeé je
propeojeno na dalsi. AZ 4 diskoveé drivy a dvé tiskdrny mohou
sputasné sdilet jeden bus. '

Diskova jednotka VC 1541-I] komunikuje s potitaci COMMODORE
64 a VIC 28 pomoci pfikazt BASICu 2, s pogitagi COMMODORE 16
a Plus 4 5 pomoci prikazt BASICu 2.5.



Specifikace pro VIC 1541-11
jednoduchv drive pruZného disku

Pamat:

Celkova kapacita 174848 byt na disketu

Sekvenéné 168656 byth na disketu

Relativné 167132 byt na disketu
65535 recordl (vét) na file

Zaznaml directoria 144 na disketu

Sektort na stopu 17 az 21

Bytl na sektor 256

Stop 35

Blokl 683 (664 volnych)

Integrované obvody:

6582 microprocesor

6522 V1A 2ks vstup, vystup, vnitrni ¢asevani

16k ROM Diskovy operacni systém (DOS)

Buffer 6116 2k RAM

Rozméry:

vyska 77 mm

girka 184 mm

hloubka 256 mm

PoZadavky na napédjeni:

napéti 228 a 248 V stridavych

frekvence 58 HZ

prikon 25 W

Medium:

diskety standarini mini 5 [“4 palce jednostrand s normalni
hustotou zdapisu



2 Vybaleni a pripojeni

Obsah krabice

Spolu s diskovou jednotkou 1541 byste méli najit Sedou Snuru
pro pripojeni na sif, &ernou &fidru pro seriovy bus,
uzivatelsky manudl a demonstracni disketu.
Sitovd Sfatra mad konektor pro zadni stranu diskové jednotky
na jedné strané a zdstréku do sité na strané druhé. Kabel pro
seriovy bus ma oba konce stejné. Je to 6-ti kolikova zasrircéka
(DIN3}, kterd pripojuje pocitate COMMODORE nebo dalsi
disketové drivy.
Prosim nedélejte nic, pokud jste nedokontili ndsledujici nsek.

Obr. 1 origindlu

Door lever - zapadka dvirek

Drive indikater - indikator drivu

Light: active/flash: error - Svétlo: v €inosti/blikani: chyba

Pripojovaci kabhely

Vadim prvnim krokem bude vzit spravny kabel a zastréit
ho zezadu do pristroje. Nepodari se wvam zastriit zastréku
obracené. Jak je zastrfena do jednotky, muZete druhy konec
zastréit do sité!ll. Jakmile disk v tomto okamZiku yy:jé,_gé*jalfy/
:z:\iuk,wggosim_l{ypnété ho ihneiﬁl/sit’gv*}m vypinaéemfna zadni
sfrans. o A y R i

_Nezastrkdvejte Zadny jiny kabel do diskové jednotky pokud
je_pod proudem. Diale vezmeéte kabel pro seriovy bus a pripojte
ho do jedné z obou zdsuvek na zadni strané drivu. Vypnéte
pocitaé a zasunete druhy konec kabelu zezadu do poitace. Tak
a to je wvse.
Pokud mate tiskdrnu, nebo jesté daldi diskovou jednotku
pripojte kabel do druhé zasuvky seriového busu (viz obr. 3B
originalul). Pro navod k pouZziti vétSiho poftu driva si soufasné
proctéte kapitolu 9. KdyZ pouZivate poprve najednou nékolik
drivt zafnéte pracovat pouze s jednim, dokud si na jednotku
dobfe nezvyknete.




Pfipojeni na sif
Pokud JStB wvdechna zarizeni navzdjem propojili, je tas
zapnout sif. Je dulemte zapmat jednotlivda =zarizenj Ve
f??{:ravﬁem poradl“' fpomtac by mél byt vidy zapnut poslednii
Pokud bude poditad zapnut posledni pak je vSe v poradku.
Predevsim se pred zapnutim presxgedcte, Ze jste vvimuli

diskety ze vSech driviyll

KdvZz uZ bvly zapnuty VSECth ostatni pristroje, pak 149

IH!

[ 'Y

bezpetné zapnout 1 pocitac, Véechny “ostatni prlstmje pak
vykonaji své pofdtedni tukony. Spusti se motar tiskdrny a
tiskaci hlava projde do poloviny radky a vrati se zpét, Diskova
jednotka 1541 rozsviti své &ervenéd svétlo (chvbové) a pak
zelené sveétlo =zablikd, =zatim co se na televizni obrazovee
vytvori pocatetni obraz. Jakmile vsechna svétla prestanou
blikat na drivu, jo ji2 bezpetné s drivem pracovat,

Obr. 4 originalu

Acces slot - pfistupny otvor

Insert into drive - zastré& do drivu

Write protect notch - drazka pro ochranu zapisu

KdyZ je draZka pro ochranu zépisu zakryta, nelze ménit obsah,

diskety (nelze zapisovat).

Ykladani diskety

Cheete-li oteviit dvirka drivu, dejte packu do vodorovné
polohy. Pokud je disketa v drivu, je vvhozena malou
pruZinkou. Vezméte disketu, kterou chcete wvloZit a umistéte ji
do drivu nalepkou (lici) nahoru a otvorem naprfed s draZkou
ochrany proti zapisu na levé strané. )

Lehce disketu zatlatte a kdvZ je zcela zastrfena ucitite za-
klapnuti a disketa uZ sama nevyskofi. Uzavrete packoun dwvifka
tak, Ze ji posunete do svislé polohy aZ zaskogi na své misto.
HNyni jste pfipraveni zafit pracovat s disketou.

Nikdvy nezapomente vyjmout disketu z driva drfiv, nez
.wvypnete nebo zapnete poéitag. Nikdy nevyjimeijte disketu pokud
Sviti_zelens evelln, v takovem pripadé mohou byt data na
~disketé znidena.




3 Uziti programu

Zavadéni hotovych programi

Pro ty z vas, kdo se zajima pouze d loadovani hotovych
program® pripravenych a dostupnych z dlsLu zde je vie co
musime udélat:

Uzivate-li diskovy  drive, opatrné  vsuiite ___predem
programovy.disk tak, Ze oznafeni na disku je smérem nahoru a
nejblize k wvam. Podivejte se, kde je malda drazka na disku
(mize byt kryta malym kouskem pasky). Vkladate-li disk
spravné, drazka je na levé strane. Jakmile je disketa uvnitr,
ototte =zapadku do svislé polohy. Pak napiste na klavesnici
potitace:

BASIC 2:
LOADYnazev programu”, éisle zarizeni, povel
Pmklad LOAD"HOW TO USE”,8

- T P |

BASIC 3.5:

DLOAD"nazev programu”, Déislo drivu, léislo zafizeni, povel
Priklad: DLOAD"HOW TO USE”
DLOAD predpokiadd éislo zafizeni 8 a drive 8 pokud nejsou
uvedena explicitné.

Povel neni povinny. Pokud neni uddn, nebo je roven 8, je
program loadovén normdlng, to znamend, Ze se zafne ukladat
na . zafdtku paméti, ktera je k dispozici pro programy BASIC.
Je-li udano ¢islo 1 , program bude zaveden presné na to
pamétove misto, ze kterého pochazi. Povel 1 se pousiva
predevdim pro programy ve strojoveém kddu.

L; Po napsani prikazu stisknéte RETURN. Disk zahuéi a na vaéi
¢ obrazovece se ohijevi:

SEARCHING FOR "HOW TO USE”
LOADING
READY
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Jakmile se objevi READY a kursor zafne blikat, napiste RUN a
vas predem pripraveny program je pripraven k pouZiti.
Poznamka: MuZete pouZivat proménné jako &islo zarizeni a
stringy jako ndzvy, pouze pokud jste je ve svém programu
definowvali.

Direktorium (seznam) diskety

¥38 magnetofon pracuje jen v dané posloupnosti od zagatku

do konce. NemuZe preskakovat, vynechdvat, jit do zadu nebo
zaznamenavat pres stara data.
Vage diskovad jednotka je zarizeni s libovolnym vybérem. Ctecf
a psaci hlava diskové pamBti se maZe presunout na kterékoliv
misto na disku a wvyhledat i jediny blok udaji, ktery mbzZe
obsahovat az 256 slabik informaci.Na disketd8 je celkem 683
blokd informaci.

Nagtésti se nemusite starat o jednotlivé bloky udaju. V dis-
kové jednotce mate program nazvany DOS (diskovy operacni
systém ). Tento program si uchovavd poznamky o blocich pro
vasi potrebu. Organizuje je do BAM (mapa volnych blokd) a
direktoria.

Mapa volnych blokd (BAM) je jednoduchy seznam v3sch
683 blokli na disketé. Je umisténa uprostred diskety, na
poloving cesty mezi wvnitfni a wvnéj$i stopou. Po kaZdém
zdznamu programu (SAVE) nebo uzavreni souboru (CLOSE), fe
BAM aktualizovana seznamem blokh které byly pouzity.

Direktorium je seznam vSech programt a jinych scubort
uloZenvch na disketé. Fyzicky je seznam umistén vedle BAMu.
W o direktoriu  je rmoZno udélat 144  zdznaml, obsahujici
informace, jako jméno a typ filu, seznam pouzZitych blokd a
pocateéni blok.

Direktorium je automaticky dopliiovdno pokazdé, kdyz je
zaznamenavan novy program, nebo je soubor otevrfen pro
psani. Pamatujte si wv8ak, Ze BAIM neni aktualizovan, dokud
soubor neni uzavren (CLOSE), i kdyZ se direktorium opravi
hned.

Direktorium . {(seznam) m0Ze byt zaveden do paméii stejné
jako program BASIC.




VloZte disketu do jednotky a na klavesnici napiste:

BASIC 2:

LOAD"$”,8
Po napsani prikazu stisknéte RETURN. Disk zahuéi a na vasi
obrazovce se objevi:

SEARCHING FOR "g”

FOUND %

LOADING

READY
Tim je direktorium v paméti vaseho poéitate. Napidte LIST a
direktorium se vypi$e na obrazavce.

BASIC 3.5:

DIRECTORY
Po napsani prikazu stisknéte RETURN. Direktorium se vypise
na obrazovce.

Cheete-li vytisknout direktorium na tiskdrné napidte na
klavesnici tuto prikazevou radku (v tomto pripadé ma tiskarna
gislo zarizeni 4).

LOAD”$”,8
OPEN 4,4: CMD 4: LIST
PRINT#4: CLOSE 4

Poznamka: Nedavejte mezeru mezi PRINT a # a nepokousejte se
zkratit povel na 7#. MuzZete v8ak ke zkraceni pouzit P+SHIFT R
Pro podrobnou informaci pouZijte manual k tiskdrné.

Navod jak prohliZet direktorium uvnitf programu v BASICu
najdete v kap. 5 (v oddilu, ktery se zabyva prikazen GET#).

Srovnatelné vzory a Zolikové karty.

Pri pouziti kazetového prehravade muZete zaveést kaZdy
program zacinajici na dané pismeno tak, Ze vynechate pismensa
nasledujici. Powvel LOADYT” najde prvni program na pasce,




ktery zadind pismenem T, povel LOAD”HELLO" najde prvni
program zafinajici pismeny HELLO, napriklad "HELLO THERE”
atd. '

Pri pouziti diskové paméti se tato moZnost nazyva srovnani
vzorti a je pro ni stanoven zvladtni znak ve jménu souboru,
ktery ji uréuje. Hwezditka, kterd nasleduje za jmenem
programu fika diskové paméti, Ze chcete najit kaZdy soubor
zadinajici danym jmeénem.

Format pro srovnatelné vzory:

-~

LOAD”jmeno souboru+#”,8

Jinymi slovy, chcete~li zavést prvni program na disketé, ktery
zadina pismenem T pouzijte povel: LOAD"T*",8

PouZijete-li pouze hwveézditku jako jméno souboru, diskova
pamétf zavede do operaéni paméti posledni program, s nimzZ byl
proveden vybér (bylo do néj psdno, nebo z néj €teno). Nebyl-li
proveden wybér se Zadnym programem, bude .pouZit ten, ktery
je prvni na seznamu v direktorari.

Pravdépodobné znate Zolikové karty, kdy jedna karta miZe
nahradit jakoukoliv jinou. Na diskové paméti 1541-11 maZe
otaznik nahradit jakvkoli znak na disketé,

Jméno programu na disketé je porovndnoc se jmeénem uvedenym

v povelu LOAD, av8ak znaky, na jejichZ misté je otaznik, se

neporovnavaji. Napriklad, vydate-li povel: LOAD"T?NT”,8

‘mohou byt zavedeny v8echny programy jako TINT, TENT atd.
Pri zavadéni seznamu diskety se k nalezeni danych

program@ pouZivd jak srovnatelnych vzort, tak Zolikovych

karet.

LOAD"$8: TEST”

objevi se na seznamu pouze program TEST, pokud je na

diskete.

Povel: LOAD"$E: T

vam vyda seznam vdech programi zaéinajicich pismenem T.



Povel: LOAD"$8: T?3T”

vydd vsechny programy se ftyrfmi pismeny, v jejichZ jménu je
prvni pismeno T a treti a &tvrté pismeno ST.

Povel: LOAD"$3: T?ST*"

vyda jména wi3ech délek se spravnym prvnim, tfetim a
ftvrtym pismenem.

SAVE
K zaznamu programu na disketu nepotrfebujete nic jiného,
neZ pridat &islo pristroje ke jménu programu.

BASIC 2:
SAVE"Cislo drivu:jméno souboru”,tislo zarizeni
Pozndamka: &islo drivu je nepovinng

BASIC 3.5:
DSAVE”jméno souboru”, &islo drivu, &islo zarizeni

Tento prikaz uloZi program BASIC na disk. Za prikazem
musi byt uvedeno jmeéno souboru, sestavajici maximalné ze 16
znakti. DSAVE predpokldda &islo zarizeni 8 a éislo drivu @
pokud nejsou uvedena explicitne.

Pogitate COMPMODORE 16 a Plus 4 maji zabudovan monitor
strojového jazyka, ktery se vywvoldva pfikazem MOMNITOR. Pro
nahravani (SAVE) z monitoru strojoveho jazyka je format
prikazu:

S*&islo drivu:jméno scubaru”, fislo zarizeni, pofatedni adresa,
koncova adresa +1
Priklad: S"8: DOS 5.1"7,88,CC88,CF5A

Kdys jste naridili diskové paméti, aby vam zaznamenala
program, diskovy operaéni systém musi vykonat nékoelik ukoni.
Nejdrive se podivd na direktorium a zjisti, zda program
tohoto jména jiZ neexistuje. Didle ovéri, zda je v direktoriu
k dispozici misto pro dané jméno. Pak ovéri na BAM, zda je



dostatek volnych blokd, na kierych bude uloZen program. Je-li
vée v poradku, program bude zaznamendn, neni-li, zatne
blikat ¢ervené kontrolni svétlo oznamujici omyl.

SAVE AND REPLACE (SAVE s nahradou)

KdyZz jiZ program na disku existuje, je ho &asto nutne
upravit a znovu uloZit na disk. V tomto pripadé by -bylo
nepohodiné vymazat starou verzi programu a pak zazna-
menavat novou.

Jsou-li prvnimi znaky jmeéna programu @ (zavinaf) a @
nasledovand dvojte€kou, diskovy operalni systém vi, Ze ma
nahradit kazdy stary program, ktery mad dané jméno
programem novym, ktery je nyni v operadni paméti politale.
Drive prekontroluje direktorium, aby nagel stary program, pak
zrusi jeho vstup, zapi$e novy wvstup stejnym jménem. Nakonec
se program normalnim zplisobem uloZi.

BASIC 2:

SAVE"@@:revidovany program”,8
Dtvodem, prof se v povelu uvadi 8: je zachovat sluditelnost
s jinymi diskovymi jednotkami COMMODORE, které maji vice
zabudovanych jednotek. V tomto pripadé £islo 8 nebo 1 by bylo
pouzito k uréeni, ktera jednotka md byt pouZita.

BASIC 3.5:
DSAVE"@revidovany program”

VERIFY

Povel porovna program, ktery je momentdlné v operaéni
paméti s programem na disketé. Musite pritom v povelu VERIFY
uvést tislo pristroje. Poéitaé provadi srovnani programu
slabiku za slabikou, véetné radkovych spojek, které mchou byt
rozdilné u rtzného sloZeni pamsti.
BASIC 2 a 3.5:

VERIFY"¢islo draivu:jméno souboru”, &islo zarizeni, povel
Povel ma stejny udel jako v prikazu LOAD. Neuvedené cgislo
drivu se predpokldda 8.



4 Diskoveé povely

OPEN a PRINT#

Doposud jsme se =zabywvali jednoduchymi zplscby prace
s diskovou jednotkou. Abyste mohli komunikovat s disketovou
jednotkou v plném rozsahu, musite se bliZze seznamit s prikazy
OPEN a PRINT# v BASICu (vétéi podrobnosti najdete ve svych
manudlech k pocitagi). Meéli byste se dobre seznamit s jejich
pouZitim pro fily na mg kazetdch, kde OPEN wvytvari file a
pfikaz PRINT# ho napliuje daty. Lze ho pouZit stejnym
zplsobem pro disk, jak uvidite v daldi kapitole. Mohou byt ale
pouzity také k nastaveni povelového kandlu. Povelovy kandl
varm umozihuje vyménu informaci mezi politatem a diskovou
pameéti.

OPEN ¢&islo souboru, éislo pristroje, ¢islo kandlu,text

Clle soubor‘u muze byt kazde c1slo od 1 do 255 Toto 01910”339
“v:.tup émeﬁvéak lepsi vyhnout se Eislam vatsim nez 127,
ponévadZ tato &isla zptsobuiji, Ze prikaz PRINT# automaticky
generuje signdl pro novy radek po znaku Return. Tato &isla
jsou minéna pouze k pouZiti na nestandartnich tiskarndch.
Pristrojové fislo diskové paméti je zpravidla 8. Kandl mizZe byt
kterékoliv &islo ed 2 do 15. Te plati o kandlu pouZitém pro
komunikaci, ¢&ili spojeni s diskem, pritemz kandly 8 a 1 jsou
rezervovany pro operaéni systém na zavadéni a zaznam.
Kandly 2 aZz 14 mohou byt pouZivany pro soubory dat a kanal
¢. 15 je povelowy kanal. Text je retédzsc, ktery je napsan do
souboru stejn® jako u povelu PRINT#. Je to prakticky pro
vydani jednoho povelu pres kanal.

Priklad:
OPEN 15,8,15
OPEN 2,8.2
OPEN A,B,C,Z%



PRINT#

Povel PRINT# pracuje uplné stejnd jako PRINT s tou
vyjimkou, Ze data jdou do jiného pristroje a ne na oﬁ;azovku,
v tomto. pfipadd do diskové paméti. Pri pouziti s datovym
kanalem vysle povel PRINT# informace do vyrovnavaci paméti
v diskove paméti,od.kud pak jdou na disketu. Pri pouZiti PRINT#
s povelovym kandlem jsou povely vysldny do diskové paméti.

Format pro vyslani diskovych povell:
OPEN 15,8,15,”povel”

nebo
PRINT#I5,"povel”

NEW-

Tento prikaz je nutny v pripadé, kdyZ je disketa pouZivdna
poprvé. Prikaz NEW maZe celou disketu, zaznamena &asovaci a
blokové znatky na disketu a vytvari BAM a direktorium. Pri-
kaz NEW lze téZ pouzit pro vymazdni direktoria jiz formé-
tované diskety. Je to rychlej8i nez formatovat cely disk znovu.

BASIC 2:
PRINT#15,”"NEW®:jméno diskety,ID”
nebo zkracené:
PRINT#!5,”N@: jméno diskety,ID”
format pro vyéisténi direktorare:
PRINT#15,”N8: jméno diskety”

BASIC 3.5:
HEADER”jméno diskety ID” D&islo drivu,U&islo zafizeni
kde Cislo zatrizeni se predpokladad 8 pokud neni uvedeno.

Kéd ID je jakykoli dvojznakovy kdd, ktery je uvedeny nejenom
na seznamu, ale na kazdém bloku po celé disketé. KdyzZz omylem
vyménite disketu pfi psani dat, diskovd pamdt se porovnanim
identifika&nich ¢isel dozvi, Ze néco neni v porfadku.



COPY

Tento povel vam umoZiiuje pofidit kopii programu nebo filu
na diskové jednotce. Nebude provadét kopie z jedné jednotky na
druhou (nejde-li o dvojitou diskovou paridt 4848), ale muZe
okopirovat program pod jinym jménem na stejné diskové
pameti.

BASIC 2:
PRINT# 15,"COPY8:novy soubor=8:stary soubor”
nebo zkracené:
FRINT# 15,”CB:novy soubor=8:stary socubor”
Povel COPY se pouziva také ke spojeni dvou aZ &ty soubort
na disketé:
PRINT# 15,’CB:novy soubor=8: stary souborl, B:stary
soubor?,d:stary soubor3, B:stary soubor4”

BASIC 3.5:
COPY Déislo drivu, “stary souber” To Déisle drivu,
*novy soubor”®, Uéisle zarizeni
COPY predpoklada Zislo zarizeni 8 a drivu 8 pokud nejsou
uvedena explicitné. '
COPY”Original” To "Kopie”
nebo:
COPY”Qrigindl” To "Kopie”, U9

RENAME

Tento povel vam umoZiuje zmeénit jmeénc souborukteré je
jiZz v direktorari. Jde o rychlou operaci, protoZe se méni pouze
jmeno.

BASIC 2:
PRINT# 15,"RENAME#:nové jméno=stare jméno”
nebo zkracens:
PRINT# 15,"Ré:nové jméno=staréd jmeéno”



BASIC 3.5:
RENAME”stare jméno” TO "nove jménco”, DEislo drivu,
Utislo zarizeni '
RENAME predpokldda édislo zafizeni 8 a drivua 8 pokud
nejsou uvedena.

Priklad:
EENAME”staré jménc” TO "nové jméno”

SCRATCH .

Tento povel wvymaZe z diskety nezZidouci socubory nebo
programy a uvolni prazdné bloky pro nové informace. MiaZete
vymazat programy jeden po druhém nebo v celé skupiné
pouzitim srovnatelnych vzord nebo Zolikovych karet.

BASIC 2:
PRINT#15,"5CRATCHB: jméno”
nebo zkracené:
PRINT# 15,758: jméno”

BASIC 2.5:
SCRATCH” jméno”,DEislo drivu,Ugislo zarizeni
nebo zkracené:
SCRATCH” jménc”
Z obezretnosti se pofita¢ zeptd "ARE YOU SURE?”.
Stisknéte ¥ aby se prikaz SCRATCH provedl, nebo jiné tlaitko,
aby se operace zruéila.
SCRATCH predpokladdad &islo zarfizeni 8 a drivu 8 pokud nejsou
uvedena.

KdyZz zkontreolujete chybovy kandl po operaci SCRATCH,
gislo obvykle rezervované pro Cislo stopy nyni rfikd kolik fild
bylo smazdno. Tak napr. kdyZ wvase direktorium obsahuje
programy KNOW & GHNAW a vy pouZijete prikazu
PRINT#15,”58:?N7?W?", smazZete cba programy. KdyZ direktorium
obsahuje programy TEST, TRAIN, TRUCK a TAIL a wvy



pouZijete prikazu PRINT#I5,”S8: T#+® vymaZe vSechny tyto 4
programy.

INITIALIZACE
Neékdy se stane, Ze na diskové paméti dojde k omylu a vy
nemtiZete wvykonat operaci, kterou jste chtéli. Prikaz
INITIALIZE vam wvrati disk do stejného stavu jake kdyby byl
praveé zapnut.
Priklad:
PRINT#15,”"INITIALIZE ¢&islo drivu”
nebo zkracené:
PRINT# 15,"18”

YALIDATE

Po Castém a  deldim pouZivani diskety mtZe byt jeji
direktorar rozhdzen, dezorganizovan. KdyZ byly programy
opakované mazdny a zaznamanavany (SAVE, SCRATCH),
mohou zanechat Zetné malé mezery na disku. Tyto bloky by jiZ
nikdy nebyly pouzZity, ponévadzZ misto je prili§ malé pro utelné
vyuziti. Prikaz VALIDATE zreorganizuje disketu tak, aby se
dalo vyuzit co nejvice prostoru, ktery je na ni k dispozici.

Na disketé mohou byt také soubory dat, které byly
otevrieny, ale nikdy nebyly radné uzavreny CLOSEm. Povel
YVALIDATE shromdZdi vSechny bloky obsazené t&mito soubory a
da je k dispozici diskové paméti, protoZe neuzavrené scubory
se nedaji normalné pouzit.

S povelem VALIDATE je spojeno urcité nebezpeli. PFi pou-
Zivani nahodilych soubort budou timto povelem pridélené bloky
odebriny.

Proto tento povel nesmi byt pouZit v _souvislosti s disketou,-
kterd obsahuije ndhodilé soubory.

BASIC 2:
PRINT# 15,"VALIDATE®”
nebo zkracené:
PRINT# 15,"vVR@”
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BASIC 3.5:
COLLECT Déisle drivu,Utislo zarizeni
Priklad:
COLLECT DB

Cteni chybového kanalu

Bez pomocného programu diskového operaéniho systému
neexistuje Zadny zplsob, jak preéist diskovy chybovy kanal
bez programu, protoZe potrebujete pouZit povel INPUT#, ktery
nebude pracovat samostatné mimo program. Zde je jednoduchy
program v BASICu pro &teni chyboveého kandlu:

18 OPEN 15,8,15
28 INPUT#I5,A%, B%, C$, D$
2@ PRINT A%, B$, C$, D$

kde A% je Cislo chyby
B$ je jméno chyby
C$ je stopa
D$ je blok

Kdykoliv provedste operaci INPUT#, z povelového kanilu
ttete aZ &ty#i promsénné, které popisuji podminky chyb. Prvni,
treti a €tvrtd proménnad prichdzeji jako £&isla -a muZete je
INPUTem vloZit do numerickych proménnych, pokud cheete.
Prvni proménnd je &islo chyby, kde 8 znadi bez chyby. Druha
proménnd je popis chyby, tfeti proménna je &islo stopy, na
které dodlo k chyb& a posledni, &tvrtd promé&nnd je Zislo bloku
na této stopé (blok byva nazyvan také sektorem).

Chyby na stopg 18 maji co &init 5 BAM a direktoriem. Napr.
vypis READ ERROR na stopé 18, bloku @ muZe znamenat Ze
disketa nebyla naformdtovana.

CLOSE
Je welmi dulezité, aby kazdvy soubor byl po pouZiti radné
uzavrien prikazem CLOSE. Zavreni souboru zplsobi, Ze




diskovy operaéni systém radné pridéli bloky do mapy volnych
blokdt (BAM) a ukonéi zdznam do direktoria.
KdvZ soubor neuzavrete, vSechna data jsou ztracena.

Priklad: '
CLGOSE ¢&islo filu

Musite dat pozor, abyste neuzavreli eomylovy kanal (kanal
£. 15) drive, neZ uzavrete CLOSEm datové kandly. Omylovy
kanal musi byt otevreny jako prvni a zavreny jako posledni
na vsech souborech. Tim dosdhnete, Ze vam programy pobéZi
bez potizi.

Zavrtete-li omylovy kandl dokud jsou ostatni soubory
otevreny, diskovd pamét je vsechny uzavre, ale BASIC bude
stale myslet, Ze jsou jesté otevreny (dokud je radné neuza-
vrete) a dovoli vam , abyste se pokousSeli na né psat.

Poznamka:

KdyZz wvas program v jazvku BASIC zavede do chybového
stavu, véechny soubory jsou v BASIC uzavieny, ale pfitom
nejsou uzavtreny na diskové paméti. To je wvelice nebezpetnd
situace. QkamzZité musite napsat prikaz OPEN 15,8,15,"1"

Te wvam znovu uvede disk do pivodniho stavu a zabezpeti
viechny vase fily.



5 Sekvencni fily

OPEN

Sekvengni soubory pracuji na diskové jednotce stejn& jako
na magnetické kazeté, pouze mnohem rychleji. Jsou omezeny
svou sekven&ni povahou, &ili posloupnostnim charakterem, ceZ
znamend, Ze musi byt &teny od poédtku do konce, Data jsou
prenaSena byt po bytu pfes vyrovndvaci pamét na magnetické
media. Pro diskovou pam#t jsou vSechny soubory wvytvoreny
stejné, to znamend, Ze nevidi rozdil mezi sekvenénimi,
programovymi a uzZivatelskymi soubory. Rozdil je jen v tom, Ze
pouze programoveé soubory mohou byt loadovany, ale to je
skutetnd jediny rozdil. Dokonce 1 seznam pracuje timto
zplsobem, s tim rozdilem, Ze ma jen &teci charakter. Rozdilné
jsou vdak relativni soubory.

Format pro otevieni sekvenéniho souboru:
OPEN ¢islo souboru, &isloe zarizeni, &islo kandlu,”&islo
drivu:jméno, typ, smeér”

Cislo souboru je stejné jake u wvsech ostatnich aplikaci
prikazu OPEN a je pouZivano v celém programu ve vztahu
k danému socuboru.

Cislo zatizeni je obvykle 8.

¢isla zarizeni nazev zarizeni
%} kldvesnice
1 magnetofon
2 RS 232
3 obrazovka
4-7 tiskarna
g-11 diskova jednotka

Cislo kanalu je &islo datového kanalu, &islo od 2 do 14. Je
vhodné pouZivat stejné €islo pro kanal i pro soubor.
Jménerm rozumime jméno souboru (nelze pouZivat srovni-



vani vzorku a Zolikovych karet kdyzZ tvorite psaci soubor).
Typ miZe byt cokoli z niZe uvedensho prehledu nebo
alespofi prvni pismeno kaZdéha typu.

typ file vyznam

PRQ programovy

SEQ sekvenéni

USR uzivatelsky

REL relativni (neni zahrnut do BASICu 2)

Smér musi byt ¢teni nebo psani (READ nebo WPRITE), nehao
alespoft prvni pismeno z téchto slov (R nebo WI.
Priklad otevirani sekvenénich souboriti:

OPEN2,3,2,”8: DATA,S,W”
OPENS,8,3,”8: PROGRAM,P,R”

¥V prvnim prikladé je jmeéno souboru DATA, v druhém
PROGRAM. Typ souboru je v prvnim prikladé sekventéni, ve
druhém pfikladd programovy. Smér je v prvnim pfikladé
WRITE, wve druhém prikladé READ. KdyZ soubor existujs,
muZete vyuZit moZnost vymény v povelu OPEN, podobné jako
v povelu SAVE and REPLACE (zdznam s vyménou), popsaném
ve 3. kapitole, Jednodude pridejte @8: pred jménc souboru do
prikazu OPEN.

Priklad sekvenéniho socuboru s moznosti vymény:
OPEN2,8,2,"@8: DATA S, W”

PRINT# a INPUT#

Povel PRINT# pracuje presné jako prikaz PRINT s tim
rozdilem, Ze vystup je usmérnén na diskovou pamét. Davod,
prot¢ jsme podirhli slove presné je, Ze vSechny formatovaci
schopnosti prikazu PRINT pokud jde o interpunkeci plati také
zde. Take to vséak znamena, Ze musite byt velmi opatrni pri
vkladani dat do souboru.




Format pro psani do souboru povelem PRINT#:

PRINT# tislo souboru, seznam dat

Yyraz &islo souboru je z prikazu OPEN pouZitého pro
vytvoreni souboru,

Vyraz seznam dat je stejny jako u normdlniho prikazu
PRINT. Jde o vy&et proménnych nebo o text uvnitrt uvozovek
nebo o oboji. Musite véak byt zvlagté opatrni pfi psani dat tak,
aby bylo co nejesnadnéjéi je opét pozdeji pretist.

KdyZ u pfikazu PRINT# pouZijete &arku ",” pro oddéleni
jednotlivych poloZek na radkn, tyto poloZky budou oddéleny
nékolika mezerami, zatimco stfednik ”;” tyto mezery nevytvoli.

Abychom lépe porozuméli, co se déje, uvadime dale diagram
sekvenéniho souboru vytvoreneho prikazem:

QPENS.8,5,78: TEST.S,W”

eofl | L 0 b
enakl1 121zlalslel7lelolwlulelzlials

EOF znamend END OQF FILE, tj. konec souboru. Data typu
string (fetdzcova data) vstupuji do souboru byt po bytuy,
viéetnd mezer. Stanovme si, napriklad, nékolik proménnych
prikazem A$="HELLO®; B$="ALL"; C%="BYE". Zde je ocbraz
souboru po pfikazu PRINT# 5,A%, B, O%:
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CR znamend kdd CHR%(1Z), coZ znamend navrat hlavy do
vychozi polchy. Tento pokyn tvorfi konec kaZdého prikazu
PRINT nebo PRINT#, pokud fadek nekonéi c&arkou neho
stfednikem.



Poznamka:
Nedavejte mezeru mezi FRINT a #, a nepskousejte se zkratit
povel na 7#. PRINT# jde zkratit stisknutimm P, SHIFT+R.

Formdt pro prfikaz INPUT#:

INPUT# ¢islo souboru, seznam proménych

Pri pouziti INPUT# pro precteni dat nemate Zadnou moZnost
vyjadrit, Ze nejde o jeden dlouhy retézec. Potrebujete néco
v tomte souboru, co by vam sehrdlo roli oddélovate,
(separatoru). Znaky, které lze pouZit jako oddslovade jsou
napt. CR, &arka nebo stfednik. CR mfiZe byt snadno pridan
pouzitim jedne proménne na radek v prikazu PRINT#, coZ bude
mit za nasledek, Ze systém ho tam zaradi automaticky. Prikaz
PRINT# 5,A%: PRINT# 5,B%: PRINT# 5,C% zaradi CR prfi psani
za kaZdou proménnou, kterou bude psdt =za predpokladu
spravneho oddéleni v prikazu jake INPUT#5,A%,B%,C%. Jinak
radek jako Z$=",": PRINT#S5,A$Z$B3Z%C$% udald stejnou praci a
na mensim prostoru. Soubor po tormto Ffadku vypada takto:
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Dame-li mezi proménné C&arky, zplisobime, Ze na disketé
vznikne hodné volného prostoru. Prikaz jako PRINT# 5,A%.B$
vytvori soubor, ktery vypada takto:
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znak 23124
Vidite, kolik veolného prostoru je zde nevyuZito.
Pouéeni z toho je: povel PRINT# pouzZivejte opatrné tak, aby
se data dala radné pretist. Ciselnd data napsanid do souboru
dostanou formu rfetézce jako kdyby byla na né pred napsdnim

uplatnéna funkce STR$. Prvni znak bude prazdné misto je-li
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gislo kladné, nebo bude znaménko minus, je-li Zislo zaporné.
Pak ndsleduje ¢islo a poslednim znakem je znak kurzor
doprava. Tento format dava dostatek informaci, aby je prikaz
INPUT# mohl predgist jako samostatnd dCisla, i kdy2Z je jich
nékolik napsdno bez oddélovalt. Je to trochu ztrita mista,
protoze mohou zhstat dwva nevyuzZité znaky, kdyZ jsou &isla
kladna.

Zde je obraz souboru po vykonani prikazu PRINT# 5,1,3,5,7:

(lyp >y 13 o>y 7> CR
1
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GET#
Prikaz GET# vybere data z diskety znak po jednom znaku.

Formdt pro prikaz GET#:

GET# ¢islo souboru, seznam proménych

Data ptichazeji byt po bytu, véetnéd CR, Zarky a dalsich
oddglovacich znakQl. Je mnohem bezpefndjsdi pouZit retézcove
proménné pfi pfikazu GET#, protoZe dostanete oznameni omylu
v BASIC, byla-li pfijata fetézcova data tam, kde mélo byt
¢islo, ale ne obracené.

Priklad:
GET# 5,A%
GET# 5,A%,B%,C%
GET# A A

Poznamka: MiZete dostat najednou i vice neZz jeden znak.

Ptikaz GET# je velmi uzZitefny pii zkoumani soubortt s ne-
znamym obsahem, jako napriklad souboru, ktery mohl byt
poSkozen zkudebnim programem. Je jistéjs$i nez INPUT#, protoZe
potet znakt mozZnych mezi oddélovaéi u proménnych v INPUTu
je omezen. U prikazu GET# dostanete kaZzdy znak a muZste
zkoumat take oddélovade, stejné jako ostatni data.



Priklad programu, ktery wvam umoZni prozkoumat kazdy
soubor na diskete: '

18 INPUT®jméno souboru®; F$

28 - INPUT”typ filu"; T$

38 T$=LEFT$(T$,D

48 IF T$O"S” THEN IF T$O"PTHEN IF T$O"U” THEN 20
45  OPENIS,8,I5

S8 OPEN 5,8,5,"8:"+F$+","+T$+",R”

68  GOSUB 208

78 GET# 5,A%

89 IF ST<>@ THEN PRINT ST: STOP

98  PRINT ASC(A$+CHRS(8));

198 GOTO 70

288  INPUT#15,A$,B$,C$.D%

218 IF VAL(A$)»8 THEN PRINT A$,B$,C%,D$: STOP
228 RETURN

Poznamka k radku 98:
Je~li precten nulovy znak, zplsobi chybu funkce ASC.

Demonstraéni program na sekvenéni file origindl str.54

Cteni direktorare

Direktorar diskety mOZe byt &ten jako b&Zny sekvenini
soubor. Staéi pouzZit $ jako jména socuboru.
Napiste:

OPEN 5,8,5,"%"

Nyni prikaz GET# pracuje na prozkoumani seznamu. Format
je zde stejny jako formdat programoveéhs souboru: rozméry
soubortu jsou £&isla radkld, jména jsou uloZena jako znaky
uvnit uvozovek.



1541 BAM formdét

(stopa 18,5ektor 9)

Byte | Obsah|Definice

g, 16,81 |{Stopa a sektor prvniho bloku direktoria

2 65 ASCII znak A oznatujici format 154174848
3 g Nulsvy flag pro budouci pouziti DOS
4-143 Bitova mapa destupnych bloka pro stopy 1-35

l=volny blok
B=blok neni k dispozici
(kazdy bit predstavuje 1 blok)

1541 Zahlavi direktoria

(Stopa 18, Sektor 8)

Byte Obsah Definice

144159 Jména disku

168-161 168 Shift mezera

162-163 ID disku

164 16a Shift mezera

165-166 58,65 ASCIlI znazornéni pro 2A, coZ je verze
DOS a typ formatu

167-178 168 Shift mezera

178-235 @ Nuly-neni pouZito

POZOR: ASCIl znaky se mohou objevit na nékterych disketach
na pozici 188191



1541 Direktory format

(stopa 18, sektor 1)

Byte Definice

a,l Stopa a sektor dalsiho bleku direktoria
2-31 Zaznam pro file | #

34-63 Zaznam pro file 2 *

66-95 Zaznam pro file 3 *

98-127 Zaznam pro file 4 *

13B-159 Zaznam pro file 5 %

162-191 Ziaznam pro file 6 *

.194-223 Zaznam pro file 7 #

226-255 Zaznam pro file 8 *

* struktura jednotlivych zdznarmt v direktoriu

Byte

Obsah Definice

a

1,2
3-18

15-28
21

22-25
2627

28-29

128 Typ souboru porovnany logicky OR

+ pro oznateni radnéd uloZeného souboru
typ Typy:

@=smazany DEL

I=sekventéni SEQ

Z2=programovy PRG

3=uzivatelsky USR

4=relativni REL

Stopa a sektor prvniho bloku dat
Jméno souboru doplnéné

mezerami se shiftem

Pouze pro relativni fily: stopa

a sektor prvni strany bloku

Pouze pro relativni fily: rozmér véty
Nepouzito

Stopa a sektor ndhradniho souboru
pri vyddni povelu

@ SAVE nebo @ OPEN

Poget blokt v souboru: nejnizsi byte,
nejvyssi byte

%
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Sekvenéni format

Byte

Definice

a,1

Stopa a sektor daldiho sekvenéniho bloku
254 byth dat s CR jako oddélovacti rekordi

Format programového filu

Byte Definice
g, Stopa a sektor daléiho programoveého souboru
2-256 254 byth programu uloZeného v CBM formatu

paméti (s kliCovymi slovy vyznafenymil.
Konec souboru je oznaen tfemi nulovymi byty.



6 Nahodilé soubory

Sekvenéni soubory jsou wvyhodné pro praci s plynulym
tokem dat, ale v nékterych pripadech se chce wvic. Mate-li,
napriklad dlouhy seznam adres, nebude se vam chtit prochazet
celym seznamem, chcete-li jen jednu konkrétni adresu. Proto
potrebujete néjakou metodu libovolného vybéru, nijaky zplhsob
dostat se ke kterémukoli zapisu uvnitft souboru bez toho,
abyste museli gist cely soubor.

Na diskové pamé&ti COMMODORE méme dva ruzné druhy
soubord s libovolnym wvybérem. Relativni soubory popsane
v dal8i kapitole jsou vhodné&jéi pro operace s daty, i kdyz
nahodilé soubory, o kterych budeme mluvit v této kapitole maji
svoji platnest, zejména pfi praci ve strojovém jazyce.

Nahndilé soubory na diskové paméti COMMODORE nalézaji
jednotlivé 256-t1 slabikové bloky dat uloZené na disketé. Jak
jsme se zminili v prvni kapitole, na disketé jsou celkem 683
bloky, z nichZ jsou k dispozici na prazdné disketé 664. Kazdy
blok dat ve skutefnosti znamena jednu stopu a sektor stejného
jmena.

Disketa se d8li na stopy, kieré tvori soustfedné kruhy na
jejim povrchu. Mame celkem 325 stop, pofinaje stopou 1 na
wnéjdim okraji diskety a konée stopou 35 uprostrfed. Stopa 18 se
pouzivda pro direktory a diskovy operafni systém zapliiuje
disketu ze stfedu k okraji.

KaZdad stopa se dale déli na sektory. ProtoZe na wvnéjéich
stopach je wice mista, je na nich také wvice sektori. Vnejsi
stopy majf po 21 sektorech, zatimco uvnitf pouze 17.

Tabulka ukazuie poet sektort na stopé:

&islo stopy rozsah sektord celkové sektord
1-17 a8-28 21
18-24 g-18 19
25-38 6-17 18
31-35 B-16 17

e
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Diskovy operatni systém obsahuje povely pro &teni a psani
primo na kaZdou stopu a sektor na disketd. Jsou také povely,
kterymi zjistite, které bloky (stopy a sektory) jsou volné a
povely, kterymi oznacgite pouZité bloky.

Tyto povely se pfedadvaji pies povelovy kanal (kanal &. 15)
a reknou diskové paméti, co ma s daty dé&lat. Data musi byt
pozdéji ttena pres neéktery otevrieny datovy kanal.

Otewvieni datového kandlu pro libovaolny vybér

KdyZ pracujeme se soubory s libovolnym wybhérem,
potfebujeme mit soufasné otevieny 2 kandly k disku, jeden pro
povely a druhy pro data. Povelovy kandl je otevfeny ke
kanalu 15, stejné jako ostatni diskove povely, se kterymi jste se
dosud setkali. Datovy kanal pro scubory s libovalnym vybérem
je otevrfen zvolenim znaku # jako jména souboru.

Format prikazu CPEN pro data s libovolnym vybérem:
OPEN ¢&islo souboru, &islo zarizeni, tislo kandlu, "4#"

nebo
OPEN ¢&islo souboru, £islo =zafizeni,’Zislo wvyrovnavaci
pameti+#”

Priklady otevreni datového kandlu s libovolnym vybérem:
OPEN 5,8,5,7#"
OPEN A B,C,"#+2”

Poznamka:
. U prvniho povelu neudavate vyrovnavaci paméf,
2. U druheéhs povelu volite vyvrovndvaci pamet £. 2.

ELOCK-READ
PRINT# &islo souboru,”Ul”;kandl;diskova pamét; stopa; blok

nebo zkracens:
PRINT# &islo souboru,"UA"kandl;diskova pamét’; stopa; blok



Tento povel premisti jeden blok dat z diskety na zvoleny
kanal. Po provedeni této operace mchou prfikazy INPUT# a
GET# informace predist. :

Priklad programu k preéteni bloku 2 na stopé 18 (usklad-fiujici
obsah v B$):

18 OPEN 15,8,15

28 OPEN 5,8,5,"#”

23 PRINT#IS,”"B-R";5;8;18;2

48 B$=""

58 FOR L=@8 TO 255

68 GET#5,A$

78 IF ST=0 THEN B$=B$+A$: NEXT L
88 PRINT"KONEC”

98 CLOSES: CLOSEIS

Boznamka:

1. Na radku 38: S5=¢islo kanalu
B=2islo diskove pamsti
18=stopa
2=sektor

Stopa a sektor dohromady tvor{ blok.
2. Na radku 78 bude sesbiran cely blok byt po bytu

BLOCK-WRITE

Povel BLOCK~-WRITE je preeny protiklad povelu BLOCK-
READ. Nejdrive musite wvyplnit datovou wvyrovnivaci pamét
vadimi ddaji a pak napiSete obsah vyrovndvaci paméti na
spravne misto na disku.

Format povelu BLOCK-WRITE:
PRINT# gislo souboru,”U2”;kandl,diskova pamst; stopa; blok

nebo zkracené:
FRINT# &islc souboru,”UB:"kanal;diskova pameél; stopa;blok

3



i

KdyZ jsou data vloZena do vyrovnavaci paméti, ukazate]
v diskovem operafnim systému poCitd, kolik znaktt v ni je.
KdyZ vykonate operaci BLOCK-WRITE, ukazatel je zaznamenan
na disketé. To jg diavod pro kentrolu ST na radku 78 vyse
uvedeneého programu: ST se stane nenulovym, kdyZ budete Zist
za znakem konec souboru.

Priklad programu k napsdni dat na stopu 1, sektor I:

18 OPEN 158,15

28 OPEN 5,8,5,"#”

28 FOR L=l TO 58

40 PRINT#3,”"TEST”

58 NEXT

68 PRINT#15,"B-W";5;8;1;1
78 CLOSES: CLOSELS

BLOCK-ALLOCATE

Abychom mohli bezpefné pouZivat ndhodilé soubory spoleéné
s normalnimi, vase programy musi proveérit BAM, aby nasel
volné bloky a pak zménit BAM tak, aby obsahoval informaci
o tom, které bloky jste pouzili. Jakmile se bloky BAM upravili
podle soutasného stavu, vase soubory s nahodnym pristupem
budou bezpe&né alespoil do té doby, dokud nevydate povel
VALIDATE. ‘

Format prikazu BLOCK~-ALLOCATE:

PRINT# ¢&islo souboru,”BLOCK-ALLQCATE”;diskova pamsf;
stopa;blok

nebo zkracené:
PRINT# E&isle souboru,”"B~A";diskova pamét ;stopa;blok

Jak vite ktery blok je volny? KdyZ se pokusite pouZit blok,

ktery neni volny, diskovy operafni systém wvam oznami omyl
cislo 65-NO BLOCK (neni blok), a nastavi ¢islo stopy a bloku na

—_— s



Jak wite ktery blok je volny? KdyZ se pokusite pouZit blok,
ktery neni volny, diskovy operaéni systém vam ozndmi omyl
gislo 65~-NO BLOCK (neni blok), a nastavi &islo stopy a bloku na
nejbliz§i wvolnou stopu a blok. Proto vZdy, kdyZ chcete napsat
novy blok na disketu musite nejdifive tenio blok pridélit,
anglicky allocate. Neni-li tento blok wvolny, prectéte si &islo
daldiho volného bloku z omylového kandlu a ptidélte ho.

Priklad postupu pri pridélovani bloku:

18 OPEN 15,8,15

28 OPEN 3,8,5,"#"

38 PRINT#5,"DATA”

48 T=1: S=1 ‘

S8 PRINT#15,”"B-A";8; T; S

68 INPUT#15,A,8%,C,D

78 IF A=65 THEN T=C: S=D: GOTO 58
88 PRINT#15,"B-W";5;8; T; S

BLOCK-FREE

Povel BLOCK-FREE je opakem povelu BLOCK-ALLOCATE
tim, Ze uvolni blok, kiery chcete pouzit kdekoli v systému.
Vzdalené pripominda povel SCRATCH, ale wve skutefnosti
nevymazadva z diskety Zadna data, nybrzZ pouze uvolni vstup,
v tomto pripadé mapu volnych blokd-BADM.

Format povelu BLOCK-FREE:

PRINT# ¢&islo souboru,”BLOCK-FREE”;diskova pamét’; stopa;
hlok

neho zkracené:
PRINT# &islo souboru,”B-F”;diskova pamét;stopa;hlok

PouzZivani ndhodilych soubori

Jediny problém, ¢ nimZ jste se doposud seznamili v sou-
vislosti s ndhodilymi soubory je zjidténi, Ze nemate zplhsob, jak
sledovat, které bloky na disketd byly pouZity. Proto nemiiZete
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rozliSit volné a obsazené bloky na mapé wvolnych blokt-BAM.
NemitZete rici, zda obsahuje nahodily soubor, ¢ast programu
nebo vibec néjaky sekvenéni nebo relativni soubor.

" Nejb&zngjsi zptisob jak sledovat, co je a neni obsazeno, je
vytvortit sekvenfni soubor, ktery bude doproviazet kazZdy
nadhodily soubor. PouZivejte tento soubor pouze pro vedeni’
soupisu veét, stop a blokfi. To znamena, Ze jsou otevreny tiri
kanaly k disketé pro kaZdy nahodily soubor: jeden povelovy
kanal, druhy pro nahodild data a treti pro sekvenéni data. To
také znamend, Ze mate najednou otevieny dvé vyrovnavaci
paméti, které zapliiujete soufasné.

Priklad programu psani deseti blokd s nahodilym vybérem
soutasné se sekvencnim souborem:

18 OPEN 15,8,15

28 OPEN 5,8,5,”#"

38 OPEN 4,8,4,"@8:keys,5,W"
48 A$="Obsah véty#”

58 FOR R={ TO 19

78 PRINT#5,A%","R

98 T=1: B=l

180 PRINT#15,"B-A";8; T; B

118 INPUT#I5,A.,B%,.C,D

128 IF A=65 THEN T=C: B=D: GOTO 186
138 PRINT#15,"B-WwW";5;8; T; B
148FPRINT#4, T, B

158 NEXT R

168 CLOSE4: CLOSES: CLOSEIS

Priklad programu &teni deseti blokh s ndhodilym wvvbérem
spolu se sekvenénim souborem:

18 OPEN 15,8,15
28 OPEN 5,8,5,"#”



38 OPEN 4,8,4,"Tlagitka,S,R"
48 FOR R=l TO 18

58 INPUT#4,T,S

68 PRINT#I5,"B-R";5; 8; T; S
68 INFUT#5,A%,X

98 IF A$O”0Obsah vét#" OR 2R THEN STOP
118 PRINT#15,”B-F";8; T; S
128 NEXT R

138 CLOSE 4: CLOSE 5

46 PRINT#15,"S8: KEYS”

158 CLOSE 1S

Pozndmka:

1. Na radku 58 (pismena T a 5) najde program daldi pouzité
stopy a sektory.

2. Na radku 78 program provéri, zda jeou data v pofadku.

BUFFER-POINTER

Tento povel ma za ukol sledovat, kam byla napsdna posledni
data. Soufasné je to i ukazatel uréujici, kde maji byt &tena
posledni data. KdyZ zménime misto ukazatele ve vyrovnawvaci
paméti, dostaneme libovolny wybsr & wvstup k jednotlivym
slabikdm uwvnitt bloku. Timto zpiscbem miZeme rozdélit kazdy
blok na jednotlivé véty.

Vezméme si pro pfiklad seznam adres, adresar. Informace,
jako jméno, adresa atd., zabere nejvice 64 =znaky. Mchli
bychom rozdélit kazdy blok souboru s libovolnym vybdrem na
&tyri samostatné véty a kdyZ budeme znat stopu, sektor a &isle
valy, mOZeme vstoupit do prislusdné véty.

Format povelu BUFFER-PUINTER
PRINT# &islo souboru,”"BUFFER-POINTER”;kanal;misto
nebo zkracene:

PRINT# £islo souboru,”B-P”;kanal;misto

4 = .



Priklad nastaveni ukazatele na 64 znak wve vyrovnavaci
pameti:

PRINT#15,”B-P:"5;64

Dale uvadime verze psani a &teni s libovolnym wvstupem
u vy8e uvedeného programu, upraveného pro praci s vétami
uvnitf bloka.

Priklad programu psani deseti blokd s libovolnym wvybérem
se Ctyrfmi vétami v kaZdém z nich:

1@ OPEN 15,8,15

20 OPEN 5,8,5,"#”

28 OPEN 4,8,4,"@8: Keys,S,W”
48 A$="Obsah véty#”

58 EOR R=l TO 1&

68 FOR L=1 TO 4

78 PRINT#I15,”B-P";5;(L~1)%64
88 PRINT#5,A%","L

98 NEXT L

188 T=1: B=1

118 PRINT#15,”"B-A";@8; T; B

128 INPUT#15,A,B%,C,D

138 IF A=65 THEN T=C: B=D: GOTO 119
148 PRINT#15,”"B-W";5;8; T; B
158 FRINT#4,T,B

168 NEXT R

178 CLOSE4: CLOSES: CLOSEIS

Poznamka:
1. Na rfadku 78 (L-1) znamend umisténi na 8, 64, 128 nebo 192.

2. Na radku 118-138 jsou nalezeny volné stopy a sektory.



Priklad programu é&teni deseti blokt s libovolnym wvybérem
se &tyrmi vetami v kaZdém z nich:

18 OPEN 15,8,15

28 OPEN 5,8,5,"#"

Za OPEN 4,8,4,”@0: Keys,5,R”
48 FOR R=1 TO 18

58 INPUT#4,T.,5

68 PRINT#15,”B~-R”;5;8; T; S
784 FOR L=1 TO 4

88 PRINT#15,”B-P”;5;(L~-1)%64
85 INPUTH#5,A%,X

98 IF A$<>"Obsah vét#” OR X<OR THEN STOP
148 NEXT L

118 PRINT#15,"B-F";8; T; S

1286 NEXT R

138 CLOSE 4: CLOSE 5

148 PRINT#15,”38: KEYS”

158 CLOSE 15

USER 1, USER 2

Tyto uZivatelské povely jsou uréeny pro praci ve strojoveém
jazyku. Povely USER 1, USER 2 jsou zvlastni verzi povell
BLOCK-READ a BLOCK-WRITE s dalezitou odlignosti, kterou je
zplisob, jak povely USER 1 a USER 2 pracuji s ukazatelem
vyrovnavaci paméti.

Powvel BLOCK-READ preéte aZz 256 znak, ale prestane EZist,
kdyz ukazatel vyrovnavaci paméti tohoto bloku trekne, Ze blok
jg ukonéen. Povel USER ! vykona stejnou operaci jako povel
BLOCK-READ, ale nejdrive prfinuti ukazatel prfejit na 255, aby
mohl predist cely hlok dat z diskety najednou.

Format povelu USER 1:

PRINT# 15,7Ul”;kandl;diskova pamét ;stopa;blok
nebo zkracene:
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PRINT# 15,"UA"kandl;diskova paméi’;stopa;blok
PRINT# 15,”Ul:*kandl;diskova pamétf ;stopa;blok
PRINT# 15,"Ul:kanal;dickova pamét’;stopa;blok”

 Povel BLOCK-WRITE napi$e obsah vyrovnavaci paméti do
bloku na disketé spoletné s hodnotou ukazatele vyrovnavaci
paméti. Povel USER 2 napiSe vyrovndvaci pamét bez naruseni
hodnoty ukazatele vyrovnavaci paméti, kterda je jiz uloZena na
daném bloku na disketé. To je uzitecné, kdyZ blok ma byt
preften povelem BLOCK-READ, aktualizovdn pomoci poveld
BUFFER-POINTER a PRINT# a pak napsian zpét na disketu
povelemn USER 2. ’

Format povelu USER 2:
PRINT# 15,”U2”;kanél;diskova pamét;stopa;blok
nebo zkracené:
PRINT# 15,”UB:"kandl;diskova pamét ;stopa;blok
PRINT# 15,"U2:”kanal;diskova pamet’;stopa;blok
PRINT# 15,”U2:kanal;diskova pamét ;stopa;blok”



7 Relativni soubdry

Relativni soubory vam snadno umozZni dostat se na pfesné
tu 23st dat, kterou ze souboru potfebujete. Jsou wvelmi dobre
pro praci s daty, protoZe vam umozfiuji tvofit soubory ve
viétach a v polich uvnitf vét.

Diskovy operaéni systém sleduje, které stopy a sektory jsou
pouzZity a dokonce umoZhuje, aby wvéty prerostly z jednoho
bloku do druhého. Je to moZné, protoZe zfizuje vedleidi sektory
(cide sektors), Cili sérii ukazatelll pro zacatek kazZdé wvéty.
KaZdy wvedlejd! sektor mGzZe pojmout az 128 vat, pricemz soubor
miZe it az 5 vedlejfich sekitord. V souboru miZe byt a2 7268
vat a kaZdd wvéta miZe mit 254 znakd, takZe soubor mize byt
stejné velky jako celd disketa.

Vytvoreni relativniho souboru

KdvZ checeme pouzit relativni soubor poprveé, wvytvorime ho
nejdfive prfikazem OPEN a pak ho pouZijeme. MozZnost nahrady
& vymény nemdme a tlafitko @ soubor nevymazZe ani
nevytvorfi novy. Soubor miZe byt rozdifen, tten nebo se mizZe
do ndj psat.

Format prikazu OFEN pro vytvofeni relativniho souboru:

OPEN ¢&islo souboru,fislo pristroje,tisls kanalu,”jménc,L)”
+CHR$(delka véty)

Priklady prikazt OPEN pfi tvoreni relativnich soubori:
CPEN 2,8,2.”Soubor,L,”+CHES$(188)

OPEN F,8,F A%+",L,"+CHR®Q)
COPEN A ,B,C,"TEST,L,”+CHE$(33]

ho éisla v povelu CHRE urdéujl délku wety.

— A
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Format relativniho souboru

Datovy blok

Byte Definice

8,1 Stopa a sektor dalS$iho bloku dat
2-255 254 byth dat. Prazdné veéty obsahuji FF v prvni
slabice nasledované 88 na konci véty, castecné
naplnéne véty jsou proloZzeny nulami (88)

Blok vedlejsiho sektoru

8,1 stopa a sektor dal$iho bloku vedlej$iho sektoru

2 ¢islo vedlejs$iho sektoru (8-5)

2 délka véty

4,5 stopa a sektor prvniho vedlejsiho sektoru (&islo 8)
6,7 stopa a sektor druheého vedlejs8iho sektoru (&islo 1)

1a,1l stopa a sektor étvrtého vedlejdiho sektoru (&islo 3)

a
a
8,9 stopa a sektor tretiho vedlej$iho sektoru (&islo 2)
a
12,13 stopa a sektor pdtého vedlej$iho sektoru (g&islo 4)

14,15 stopa a sektor gestého vedlejéiho sektoru (&islo S)
16-256 ukazatele stopy a sektoru na 128 datovych bloki

Pri vykonu se diskovy operadni systém nejdrfive presvedti,’
zda soubor existuje. KdyZ ano, nic se nestane. Je-diny zplsob,
jak vymazat stary relativni soubor je pouzit povelu SCRATCH,
zatimco moZnost ndhrady, vymény (REPLACE) zde neexistuje.

PouZiti relativnich socubort

Forméat pro otevreni relativniho souboru, ktery jiZ existuje,
je jednoduchy:

QOFEMN &islo souboru,fislo pristroje,tislo kandlu,”jménc”



V tomto pripad® diskovy operalni systém automaticky vi, Ze
jde o relativni soubor. Uvedeny syntax a syntax, ktery jsme
uvedli v pfedchozi £asti, umoZni bud” &teni nebo psani souboru.

Abychom mohli &¢ist nebo psat, musime nejdfive, jako prvni
operaci, umistit ukazatel souboru na spravné misto véty.

Formdt povelu na umisténi ukazatele:
PRINT éislo souboru,”P”+CHR%(&islo
kanadlu+96)+CHR$(nejnizsi c&islo wvéty)+CHR$(nejvyssi &islo
véty +CHR$(misto)

Priklad povelu na umisténi ukazatele:
PRINT#15,”P"+CHR$( 98 )+CHR$(33+CHR$(83
PRINT#15,"P*+CHR$(CH)}+CHR$(R1}+CHR$(R2)

Dvojslabiény format pro &islo véty je nutny, protoZe jedna
slabika miiZe uchovat pouze 256 raznych é&isel, zatimco my
miZeme mit v souboru pres 788 vét. Nejnizdi &islo waty
obsahuje nejméné& wvyznamnou ¢&ast adresy, zatimco nejvy$si
gislo wéty je jeji nejduleZit&jdi £&asti. To se da prelofit do
skute€ného &isla véty vzorcem:

REC#=REC HI*256+REC LO
coZz znamend: Cislo véty=nejvyssi &islo wvéty krat 256 plus
nejnizsi cislo véty

Predpokladejme Ze pracujeme s adresarem. KazZda adresa se
skldada z osmi udajt téte skladby:

Jméno poloZky délka
Jmeno 12
Prijmeni 15
Prvni rddek adresy 28
Druhy radek adresy 28
Méasto 12
Stat 2
PSC g
Telefon 18
Celkem 128

-



Timto je urfena délka wvéty. MozZnd, Ze budeme chtit vétu
prodlouzit o dalsi znak v kaZdé poloZce, abychom urmoZnili
oddéleni, protoze jinak by powvel INPUT# vzal daleko delsi &ast
souboru neZ je tfeba, jake kdyby 8lo o sekvenéni soubor. Proto
stanovime délku souboru se 188 znaky ve vété. U prvni véty
dame cislo 1, které predstavuje zatim nejvétsdi &islo véty. Dale
je uveden program, ktery to zndzoriuje:

1@ OPEN 1,8,15

28 OPEN 2,8,3,8: MAILING LIST,L,”+CHR$(168)
38 GOSUB 906

40 PRINT#1,"P"CHR$(3+96)CHR$(1)CHR$(8)CHRS$(1)
58 GOSUB 984

68 IF E=58 THEN PRINT#2,1: GOTO 48

78 INPUT#2,X

388 STOP

9@8 INPUT#1,E.B$,C,D

918 IF (E=5@) OR (E<28) THEN RETURN

928 PRINT A; B; C; D: STOP: RETURN

Chyba €. 58, ktera je testovdna na radce 68 je chyba
RECORD NOT PRESENT (rekord neni zapsan), a znamena, Ze
vita jesSté nebyla wvytvofena. Psani do vély wvyredi tento
problém. Na tuto chybu si ddvejte v programech dobry pozor.

Zatim je tedy wvytvofen soubor a prvni véta, ale nebyla
vloZena Zadna wvéta. Dile je uvedena znafné rozsirfend verze
pfedchoziho programu, ktery umoZiiuje pracovat s adresarem,
v némZ jsou véty zakdédovany v Cislech.

Program pro &teni a psan{ adresare:

S AM=12: A(2)=15: A(Z)=28: A(41=28: A (5)=12: Al6)=2;
A(73=9: A(B)=18 ,

18 QOPEN 1,8,15: OPEN 2,8,3,”8: Adresar,],”+CHR$(188): GOSUB
980



28 PRINT#!,"P"CHR$(3+96)CHR$(1)CHR$(B)CHRS(1): INPUT#2,X

38 INPUT”Cteni, psani nebo konec”; J$: IF J$="K” THEN ;
CLOSEZ2: CLOSEL: END

48 IF J$="P"THEN 2808

58 PRINT: INPUT"Véta &islo™; R: IF R<B8 OR R>X THENSB

68 IF R<2 THEN 38

78 RI=R: R2=8: IF R1>256 THEN R2=INT(RL/256): Rl1=RI-256+%R2

86 RESTORE: DATAIl,Jméno,l4, Pfijmeni,38, Adresal,3l,
Adresa?

98 DATA7Z,Mssto,85,5t4t,88, PSC,98,t.8islo

188 FORL=I1TO8: READA ,A%: PRINT#1, "P” CHR$(3+96) CHR$(R1}
CHR%$(R2) CHR$(A): GOSUBS@E

118 ONA./58 GOTO58: INPUT#2,2Z$: PRINTA$,Z$: NEXT: GOTOS8

20808 PRINT: INPUT"Cislo vEty”; R: IF R<BORR>3888 THENZGH

218 IFR<2 THEN3#

215 IFR>X THENR=X+1: PRINT: PRINT”Eislo véty”R

228 Rl=R: R2=8: IFRI>256THEN R2=INT(R1./256): RI=R1-256%R2

238 RESTORE: FORL=ITO8: READA ,A%: PRINT#1, "P” CHR$(3+96)
CHR#(R1) CHR$(R2) CHR$(A)

249 PRINTAS$,: INPUTZS$: IFLEN(Z$)»A(L) THEN
Z%=LEFT$(Z$ ALY

245 PRINT#2,7%: NEXT: X=R: PRINT#1, "P” CHR$(3+96) CHR#(1)

CHR$(8)

258 PRINT#2,X: GOTOz80

9B INPUT#1,A,B$,C,D: IFA<28 THEN RETURN

918 IFAOS8 THEN PRINTA; B$, C; D: STOP: RETURN

928 IFJ$="C"THEN PRINTE$

a28-RETURN

Tento program pfi vyjimani poZaduje &isla wvét. Nedovoli
varn vyjmout ddaj umistény za ukazatelem konce souboru a
pokud se za ndj pokusite psat, pfinuti vas psat na daldi vyssi
vétu.



SloZitéjsi verze tohoto programu by sledevala polozky podle
uréitého klite a vétam by priddvala indexy. Chtsli byste
napfiklad najit v&tu podle jména nebo podle poéateénich &isel
PSC. K tomu budete potfebovat zvlastni seznam klith a &isel
vét, coZ by bylo uloZeno pravdépodobné v sskvenénim souboru.

KdyZ pracujeme s novym relativhim souborem, ktery se
nam Brzy rozroste, je ufelné a Setfi Zas, kdyz vytvorime vétu
na predpokladaném konci souboru. Jinymi slovy, ofekdvate-li,
Ze soubor bude mit tisic v&t, vytvorte vétu. &islo 1880 hned na
zatatku, jakmile vytvorite soubor.Tim pfinutite diskovy
operatni systém, aby vytvoril w8echny wvéty v daném
prostoru, coZ urychli jejich pozdgjsi pouZiti.

Priklad vytvofeni velkého souboru:

OPEN1,8,15: OPENZ,5,2”REL,L”+CHR$(68)
PRINT#1,”P"CHR$( 2+96 )CHR$(8)CHR$( 4 JCHR%(1}
PRINT#2,"END”

CLGSE2: CLOSE!

Poznamka:
Na druhém radku: indexy @ a 4 u CHR$ znamenaji: véta Eislo
4 krat 256 plus 8 nebo 1824.



8 Programovani radife diskety

Zkugeny programator mtZe vytvorit programy a rutiny,
které jsou uloZeny na radi¢i diskety a ridi praci s ni. Z dis-
kety mohou byt k tomu priddny rutiny diskového operafniho
systémﬁ. Tyto rutiny se pridavaji obdobnym zplscbem jako
podpirné programy diskového operafniho systému, které se
vklini do paméti.

BLOCK-EXECUTE

Tentoc povel zavede z diskety blok obsahujici rutinu ve
strojovém jazyku a zafne ji vykonavat na pamétovém misté @
ve vyrovhadvaci pamsti, dokud nenarazi na povel RTS, coZ
znamena RETURN FROM SOBRUTINE, é&esky Navrat z pod-
programu.

Format povelu BLOCK-EXECUTE:

PRINT#15,”B-E";&islo kanalu;éislo drivu;stopa;sektor
neho: '

PRINT#15,”B-E:";Zislo kandlu;dislo drivu;stopa;sektor

PRINT#15,”B-E:&isle kandlu;éislo drivu;stopa;sektor”

MEMORY-READ

Na ‘diskoveé paméti je l6k paméti RCOM. (permanentni} a 2k
paméti RAM ( s libovelnym wvybérem). MuZete ziskat primy
pfistup k obéma, nebo k vyrovndwvaci paméti, kterou sestavil
DOS v RAMu pouZitim pfikazu pro paméf. Povel MEMORY-
READ umoZni zvaolit slabiku ke &teni, a to pres chybovy kanal.

Format povelu MEMORY-READ:
PRINT#15,"M-R"CHR%(nejniZsi slabika adresy)CHR$(nejvy3ai
slabika adresvy ICHR$(poéet ctenych bythl

nehbao:
PEINT#15,”"M-R:"CHR$ (nejnizsi slabika adresy) CHR%
(nejvyssi slabika adresy) CHR$ (pocet Stenych byt



P

MEMORY-WRITE

Tento povlel umozZni psat az 34 slabik najednou do paméti
radice diskety. Povely MEMORY-EXECUTE a uZivatelské povely
(USER) se pouzivaji ke zpracovani tchoto kdédu.

Format povelu MEMORY-WRITE:

PRINT#15,"M-VW" CHR$ (nejniz8i slabika adresy) CHR$
(nejvy§si slabika adresy) CHR$ (pocet Etenych byth) CHR$
(datal)

nebo:
PRINT#15,*M-%w:* CHR$ (nejnizéi slabika adresy) CHR$
(nejvy$si slabika adresy) CHR$ (poget Ztenych byta) CHR$
(datal} '

MEMORY-EXECUTE

Kazdd rutina v paméti diskového operaéniho systému,
v paméti RAM nebo paméti ROM muZe byt vykondna povelem
MEMORY-EXECUTE.

Format povelu MEMORY-EXECUTE:

PRINT#15,"M-E” CHE$% (nejniZsi slabika adresy) CHR$
(nejvy3si slabika adresv)

nebo:
PRINT#15,”"M-E:" CHR$ (nejniz& slabika adresy) CHR$
{nejvyséi slabika adresy!

Nasleduje priklad, uzZivajici povelu M-W a M-E pro vykonani
instrukce RTS: '

18 OPEN 15,8.15

28 PRINT#1S,"M-w" CHR$ (@) CHR%$ (511 CHR$ (86)
3@ PRINT#15,”M-E” CHR$ (8) CHR$ (5)

48 CLOSE 15



USER-UzZivatelskeé povely

Vedle povelt USERl a USER2, se uzZivatelske povely
pouzivajl pro skoky na tabulku pamétovych mist v paméti RAM
disketové jednotky.

UzZivatelsky pavel Funkece

Ul nebo UA BLOCK-READ bez zmény ukazatele
vyrovnavaci paméti

U2 neho UR BLOCK-WRITE bez zmény ukazatele
vyrovnavaci pamsti

2 nebo UC skok na $8588

U4 neho UD skok na $8583

U5 nebo UE skok na $A586

U6 nebo UF skok na $8589

U7 nebo UG skok na $858C

U8 nebo UH skok na $858F

J9 neba Ul 1541 NMI

U; nebo UJ 1541 reset

Ul+ nastav rychlost C-44

Ul- nastav rychlost VIC-28

Zavedeni jiného skokového povelu do téchto mist, jake
napfiklad JMP$8528, lze vytvorit daldi rutiny, které operuji
v diskové paméti dle tabulky skoku, dokonce i z BASIC.

Format povelu USER:

PRINT#15,”U charakter”

4o



9 Zména pristrojového tisla
Metoda pomoci programového vybaveni.

Diskova pamét zvoli pristrojove &islo tak, Ze se podiva na
hardwerové ¢&islo, které =zapise do sekce BAMu. Jakmile je
operace skonéena je jednoduché plvodni £islo prepsat dgislem
zarizeni novym.

Format pro zménu &isla zarizeni:
PRINT# ¢&islo souboru,”M-W” CHR$ (119) CHR$ (8) CHR$(2)
CHR%(adresa+31) CHR$ (adresa+64)

Priklad zmény pristrojového €isla na é&islo 9:
PRINT#15,M-Ww” CHR$ (119) CHR$ (8) CHR$ (2) CHR$ (9+31)
CHR$ (9+64)

Mate-li wice neZz jednu disketovou jednotku, je rozumné
zménit Cislo zarizeni pomoci hardwerového ( technického)
vybaveni.

Vypnéte disketovou jednotku ze sité a nastavte prepinace,
které jsou umistdny na zadni strané jednotky, do takoveé
polohy, kterd odpovidd vami poZadovaneému gislu zarizeni.

¢islo zar. swl sw2
8 zapnuto zapnuto
9 vypnuto zapnuto
18 zapnuto vypnuto
vypnuto vypnuto




Priloha A

Prehled diskovych

povell

{obecny format PRINT# ¢. souboru, pikaz)

BLOCK-WRITE
BLOCK-ALLOCATE
BLOCK-FREE
BUFFER-POINTER
USER! a USER?

POSITION

BLOCK-EXECUTE
MEMORY~READ

MEMORY-WRITE

MEMORY-EXECUTE

USER

Blok—zapié
Blok—pridél
Blok—uvolni
Vyr.pamét+
ukazatel
UZivatelské povely

Postaveni

Blok—vvykon

Pamet—¢ti

Parétl’ pig

Parmst—vykon

UzZivatelské povely

Povel Cesky format
NEW Novy "N
COPY Kopie "CB:novy soubor=8:ptvodni
: souhor
RENAME Prejmenuj YR@:nove jménc=B:staré jménoc
SCRATCH Vymaz ¥38:jméno souboru
INITIALIZE Oznag T
YVALIDATE Odsouhlas i
DUPLICATE RozrmnoZ - neplati pro 1541
BLOCK-READ Blok~&ti "B-R”; kanal; disk.pamét;

stopa; blok

*B-W?"; kandl; disk.pamét;
stopa; blok

"B-A”; disk.pamét; stopa; blok
"B-F"; disk.pamét; stopa; blok
"B-P”; kandl; postaveni

PUn"kanal; disk.pamét; stopa;
blok

PP CHR$ (& kandlu+96) CHR$
{nejnizéi &islo véty) CHR$
(pozice)

"B-E”; kandl; disk.pamét;
stopa; blok

"M-R” CHR$ (nejnizdi adresa)
CHR% (nejvys&i adresa)
"M-%" CHR$ (nejnizsi slabika
adresy) CHR$ (nejvyssi
slabika adresy) CHR$ {pocet
&tenych bytta) CHR$ (datal}
"M-E”; kandl; disk pamét;
stopa; blok

”L}'n!.‘

52
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80.
ai:

2a:

21:

22:

23:

24:

25:

Prilcha B

Popis chybovych hlageni DOS.

V8e v poradku, neni chyba

Ozndmeni o provedeném smazani (SCRATCH). Informuje
o tisle souboru ktery byl vymazdn. Neni chyba.

READ ERROR (Neni nadpis bloku na disket&).

Diskovy fadi€ nemiZe najit nadpis Zadného bloku dat,
protoZze bud® bylo vydéno neprlpustne Cislo sektoru, nebo
byl nadpis znien.

READ ERROR (Neni synchronizaéni znak)

Diskovy radi¢ nemiZe zjistit synchronizaéni znak na dané
stopé. Pricinou mizZe byt $&patné nastaveni &teci a psaci
hlavy, nepritomnost diskety, Spatné naformatovand nebo
&patné nasazend disketa. Omyl mUZe znamenat i zavadu
v technickém vybaveni.

READ ERROR (Neni blok dat)

Diskovy radié byl pozadan predist nebo ovérit blok dat,
ktery nebyl sprdvné napsdn. Toto ozndmeni se objevi ve
spojitosti s blokovymi povely a znamena neptfipusinou
Zadost na stopu nebo sektor nebo oboji.

READ ERROR (Omyl v kontrolnim €isle dat)

Znamena omy! v jedné nebo wvice slabikdch dat. Data byla
prettena do paméti DOSu, ale kontrolni &islo té&chto dat je
mylné. Toto ozndameni muZe znamenat také uzemfovaci
problém.

READ ERROR (Omyl v dekdédovani slabiky)

Data nebo nadpis byl preften do paméti DOSu, ale v tech-
nickém vybaveni vznikl omyl v dasledku neplatného tvaru
slabiky dat. Toto ozndmeni maZe znamenat takse
uzemnovaci problém.

WRITE ERROR (Omyl pfi ovéreni psani)

Diskovy radi¢ zjistil neshodu mezi zapsanymi daty a daty
v paméti DOS.



26:

27:

28:

29:

38:

2:

32:

33:

34.

WRITE PROTECT ON (Pokus psat pri ochrané proti zdpisu)
Diskovy radi¢ byl poZdddn napsat blok dat v situaci, kdy
je disk chranén proti zdpisu. To se stane s disketou, ktera
mé zalepeny ochranny zafez.

READ ERROR (Omyl v kontrolnim &isle nadpisul

Diskovy rfadi® zjistil omyl v nadpisu Zadaného hloku dat.
Blok nebyl zatim prec¢ten do paméti diskoveého operaénihe
systéemu. Toto oznameni miiZe také znamenat uzemiiovaci
problém.

WRITE ERROR (Prili$ dlouhy blok dat)

Diskovy radi€ se po napsani bloku dat pokousi =zjistit
synchronizaéni znak daldiho nadpisu. Nenajde-li ho ve
stanoveném ¢£ase, objevi se oznameni omylu. Pricinou
omyvlu je &patny format diskety (data prekrodi do daldiho
bloku) nebho zdvada v technickém zarizeni.

DISK ID MISMATCH (Neshoda ID diskety)

Diskovy radit byl poZadan o vybér diskety, ktera nebyla
naformatovana. Oznameni se objevi i v pripadé, Ze disketa
ma $patny nadpis.

SYNTAX ERROR (Obecny omyl v syntaxu)

DOS nemiZe rozeznat povel vyslany do povelového kanalu.
Obvykle je to zphsobeno nepripustnym mnoZstvim  jmén
souboru nebo nespravné pouZitymi vzory. Napriklad v po-
velu COPY se na levé strand objevi dvé jména souboru.
SYNTAX ERROR (Neplatny povel)

DOS povel neznd. Povel musi zadit na prvnim misté.
SYNTAX ERROR (Dlouhy fadek)

Vyslany povel md vice jak 58 znakt.

SYNTAX ERROR (Neplatné jmeéno souborul

Srovnani vzort je v povelech OPEN a SAVE nesprdvné
pouZzito.

SYNTAX ERROE (Dlouhy radek)

Jméno souboru nebylo v povelu uvedeno nebo DOS ho jako
jméno nerczeznal. Obwvykle k tomu dojde wvynechanim
dvojtetky. )
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35:

58:

51:

52:

68:

6l:

62:

63:

SYNTAX ERROR (Neplatny povel)

DOS -nerozeznd povel wvyslany do povelového kandlu
(sekundarni adresa 15)

RECORD NOT PRESENT (Véta neni)

Povely INPUT# nebo GET# byla disketa pfeétena tak, Ze
byla prekrofena posledni véta. Oznameni se objevi také po
nastaveni do véty za znakem konce soubotu u relativnich

‘souborti. Chceme-li roz$ifit soubor pridadnim nové véty

(pomoci povelu PRINT#), nemusime si oznameni v&imat. Ale
nemtzZeme se pokouset o povely INPUT nebo GET dokud
neprovedeme nové nastaveni.

OVERLOW IN RECORD (Prfekroceni delky wvéty}

Prikaz PRINT# prekrodf hranice vety. Informace je
zkomolend. ProtoZe wvréceni do wvychozi polohy, které je
vysldno jako prerusoval véty, se pofitd v délce véty,
ozndmeni se sobjevi, jestliZe celkovy pofet znakl wve vBté
(vietné posledniho nawvratu do vychozi polohy} pFekroti
stanovenou délku.

FILE TOO LARGE {(Soubor prilis velky)

Postaveni wvéty uvniti® relativniho souboru naznacuje, Ze
dojde k prekrofeni delky véty.

WRITE FILE OPEN (Soubor otevien pro psani)

Oznameni se objevi, kdyZ soubor pro psani, kiery jeste
nebyl zavren, je otvirdn pro &teni.

FILE NOT OPEN (Soubor neni otevren}

Oznameni se cbjevi, kdvZ jde o vyhér souboru, ktery jesté
v diskové operaéni soustave nebyl otevrfen. V takove
situaci mze dojit k tomu, Ze oznameni se neobjevi a
Zadosti neni jednoduSe vyhovéno.

FILE NOT FOUHND (Soubor neni)

PoZadovany soubor na urdené disketd neexistuje.

FILE EXISTS (Soubor existuje)

Jméno souboru, které bylo pravé vytvoreno, jiZ na disketd
existuje.



64:

65:

66:

67:

78:

71

72:

FILE TYPE MISMATCH (Zmateni druh® souboru3l

Druh souboru neodpovidd druhu uvedenemu v seznamu
Zadaného souboru.

NG BLOCK (Blok neni}

Oznameni se objevi ve spojitosti s povelem B-A. Znamena,
Ze blok, ktery ma byt pridélen, jiz byl pridélen,
Parametry oznaduji stopy a sektory, ktere jsou k dispozici
vy$8éi nez B8 jsou pouzity.

ILLEGAL TRACK AND SECTOR (Nepripustna stopa nebo
sektor)

DOS se pokusil o wvybér stopy nebo sektoru, ktery

neexistuje v pouzitém formdtu. To muZe znamenat problém

se Ctenim ukazatele pro daldi blok.

ILLEGAL SYSTEM T OR S (Nepripustny systém stopy nebo
sektorul

Toto zwvlastni ozndmeni znamend, Ze systém stopy nebo
sektoru je nepfipustny.

NO CHANNEL (Kanal neni k dispozicil

PoZadovany kandl neni k dispozici nebo v&echny kanaly
jsou pouzity. Pro diskovy operaéni systém maZe byt
otevfeno nejvice pét sekvencnich soubortt najednou.
Kanaly s prfimym wvvbérem mohou mit Sest otevrfenych
soubort.

DIRECTORY ERROR (Omyl v seznamul

Mapa wnitfnich blokd necdpovidda vnitFnim poétim. Objevil
se problém v pridéleni mista v BAIM nebo mapa byla v pa-
meti DOSu pfepsdna. Abychom problém odstranili, je tfeba
zriovu  oznadfit  disketu (INITIALIZEY a tak dat .mapu
volnych blokit v paméii do poradku. Hékteré soubory
rmohou touto Upravou utrpsét.

DISK FULL (Disketa je plnal

Bud® jsou pouzity wvsechny bloky na disketd nebo je
direktorium zaplnéno aZ peo svou mez.



73

74:

DOS MISMATCH (73,CBM DOS V 2.6 1541}

DOS | a 2 jsou pedny, ale nikoli ¢teny sluéitelné. Diskety se
mohou strfidavé &ist jednim nebo druhym DOSem, ale na
disketu naformatovanou na jedné wverzi.- se neda psat
druhou verzi, protoze je format rozdilny. Omyl se objevi
vzdy, kdyZz se pokusite psat na disk, ktery byl
naformatovan nesluditelnm zplisobem. Oznameni se muZe
ohbjevit také po zapojeni do sité.

DRIVE NOT READY (Diskova pameét neni prfipravena)

Byl uéinén pcokus o vybér diskové paméti 1541 bez diskety
v pamgti.



Prilocha C

Programy na demonstradni disketé

Demonstraéni disketa - obsahuje fadu uZivatelskych progra-
ml. Je chridnéna proti zdpisu (zalepenir boéniho otvoru),
aby nemohlo dojit k prepsdni programi na ni uloZenych.
V daldich odstavcich jsou jednotlivé programy strufné
popsany.

C-64 WEDGE - Zkricené psani prikazt umoZfiuje program DGS
5.1. Chcete-li jej pouZit, nahrajte (LOAD) a spusfte (RUN)
program C-64 WEDGE (nebo VIC-20 WEDGE, mate-~li tento
potitad), ktery DOS 5.1 automaticky nainstaluje. Pak lze na
pr. misto LOAD”$”,8 a LIST zobrazit ndzev a obsah diskety
(adresar-direktory} jedinym prikazem @$%$, navic bez
prepsani programu v pocitafi.

PRINTER TEST - tiskne znaky a zkoudi grafické moZnosti
pripojené tiskarny. Doporuceny jsou modely 1525, MPS 861
a MPS 883.

DISK ADDR CHANGE - zméni programové adresu daldi diskové
jednotky dle volby (na pf*. z 8 na 9.

VIEW BAM - umoZiinje prohliZet tabulku BAIM, kterd obsahuje
informace o obsazenych a volnych sektorech diskety.

DISPLAY T&S - umoZfiuje prohliZet obsah blokli specifi-
kovanych éislem stopy a &islem sektoru.

CHECK DISK - zapisuje a zkoudi spravnost zdpisu ve wvSech
blacich diskety. Zdvadné bloky oznaéi do BAM, aby nebyly
dale DOSem pouZivany. Programy nebo data na disketé
uloZeng jsou ovdem nendvratné ztraceny.
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PERFORMANCE TEST - zkousi elektroniku i mechaniku disku
v pripadé, Ze je podezfeni na zdvadu v diskové jednotce.

SEQ. A REL.FILE.DEMO - jsou dva priklady uziti dvou daldich
zplsobl zdpisu dat na disketu. Iustruji také pouzZitou
techniku testu chybového kandlu po kaZdém wvoldni diskové
jednotky =z potitade. V pripadé poditade VIC-28 je nutné
uzZit expansni desticku 3K RAM.

SD.BACKUP.C64 - umoZfiuje provoez jen s- jednou disketavou
jednotkou 1541 tim, Ze ddwv3 na obrazovku pokyny k vy-
ménam zdrojové (&tené) a cilové (zapisovang) diskety a
teka na jejich provedeni. Obdobné programy jsou pro
potitace Cl6 a +4.

PRINT.64.UTIL - dovoluje tisk obrazovky a/nebo vypis skalar-
nich proménnych i kdyZz je v paméti néjaky BASIC
program. Tyto dvé moZnosti mohou byt uZity spoleéné nebo
zvlast (je-li tfeba zabranit kolisi s jinym programem ve
strojovém kodu v RAM). Obdobné pro Cl6 a +4.

C-64 BASIC DEMO - provadi zjednodugeny test pofitade a jeho
mozZnosti. Je vhedny jako priklad programovéni.

LOAD ADDRESS - umozZiiuje zménu nebo prohlidku dvou byte
“zavadéci adresy” programoveého file na disketé.

UNSCRATCH - umoZriuje op8t zpfistupnit file, ktery byl
vymazan 2z adresafe nebo jehoZ adresar byl pifepsan
("pofmaran”). To lze ovEem jen tehdy, nebyly-li jeho
bloky mezitim prfepsdny novymi zdpisy.

HEADER CHANGE - dovoluje  zménit nazev  diskety bez
vymazani jejiho daldiho absahu.




Tento navod pripravil Commodore klub v Praze na =zakladé
origindlu.

Viechny textové i grafické &asti prirutky byly zpracovany na
pocitati Commodore G64 s prisludenstvim firmy Commodore.

Prvni sezndmeni i dalsi praci s potitadi Commodore vam
usnadni nejblizéi klub vypoldetni techniky v misté bydli§té nebo
primo Commodore klub Praha (682. Z0 Svazarmu, dr. Zik-
munda Wintra 6, Praha 6).



Vytiskl : TOMOS Praha
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