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Uvod
Priru¢ka muze byt rovnéZ pouzita pro DATASSETTE C2ZN.

Toto zarizen{ pouZivd a produkuje radiové zareni. JestliZe
neni spravné instalovdno a pouzZivino presné podle instrukci
vyrobce, muZe rusit radiovy a televizni prijem. Tento pfistroj
byl testovdn a vyhovuje omezenim pro trfidu B periferniho
potitatového zafizeni ve shodd se specifikacemi Pod&asti J Casti
~15 Pravidel FCC, Kterd jsou uréena k primérené ochrané ruseni
bytového zarizeni. JestliZe mate podezfeni na rudeni, muZete
toto zari{zeni otestovat zapnutim a vypnutim. Kdyz uréite, Ze
se jednd o rudeni radiového nebo televizniho ptijmu, zkuste ho
odstranit jednim z ndsledujicich opatfeni:

- presmérujte prijmovou anténu

- dejte zarizeni dale od prijimace

- zmérite relativni umisténi zarizen{ a prijimate

- <zapojte zarizeni do jiné =zasuvky tak, aby zarizeni a
prijimac byli v rozdilnych obvodech.




-
-
|
|
ek
.
-
.
-

Provozni instrukce

DATASSETTE je zarizeni pro ukladdni a opétovné nacteni
politagovych programit nebo dat na b&Znych kazetovych
paskach. Lze ho pouZivat pro uchovdni programi, které jste
sami napeali a chcete je nalist do pocitate pri pozdéjdim
pouziti. D& se také pouZivat ke ¢teni koupenych profesiondlnich

programu.

Dulezité informace o DATASSETTE

DATASSETTE je zasobovan pfipevnénym kabelem. Tento
kabel spojuje DATASSETTE s potitati Commodore. Proud je
dodavan z pofitade do  jednotky timto kabelem. Potital a
DATASSETTE komunikuji také pres tento kabel.

Vypnéte poéitat pred tim, neZz k nému pripojite
DATASSETTE!#!

Rady uZivatelam poditact Cormmodore

DATASSETTE 1538 1e urden k pouZiti s pocitai Commodore.
Tapojuje se do konektoru na zadni strang poéitade. Zastrcku
Ize zasungut do konektoru pouze jednim zplsobem.

11! NepozZivejte nasili !
Liale  je  dalezité udrZovat DATASSETTE ve vzdalenosti

nejreeng pul metru od televizoru, protoZe radiové viny mohou

rugit jeho spravny provoz.,




PredbéZné prezkouseni

Pred béZnyrm pouzivdnim DATASSETTE provedite tytio
predb&Zné kontroly:

1) Vypnéte pocitaé a pripojte DATASSETTE.

2) Ujistéte se, Ze je vypnut motor DATASSETTE tim zpusobem,
Z2e zkontrolujete v8echny jeho funkéni klavesy. Mély by byt
vymacknuté. JestliZze nékteré nejsou, stisknéte STOP.

3) Zapngte potitac.

4) Sticknéte PLAY . Podivejte se, jestli po stisknuti tlacitka se
tteci/nahravaci (R/W = read/write) hlava vysune smérem
k hridelkdm.

5) Nyni stisknéte STOP. Hlavy se zasunou zpatky a hridelky
zastavi.

6) Stisknéte REWIND. Hlavy zustanou v neéinné pcloze a
odvijeci (levad) hridelka se tofi rychle ve sméru hodinovych
rutitek.

7) Stiskniéte STOP a pak F.FWD. Hlavy zustanou v netinné
pozici a navijeci hridelka (prava) se rychle tofi proti sméru
hodinovych rucicek. :

8) Stiskndte znovu STOP a pak jemné zkuste stisknout
RECORD. Ucitite silny mechanicky odpor.

9) JestliZe v8echno probéhlo spravné, prikrofte k daldimu
testu. Pokud jste narazili na néjaké potiZe, muzete zarizeni
reklamovat.

Cbrazek | (Fig. ):

supply spindle - odvijeci hridelka

R/W head gap area - prostor Stérbiny hlavy
erase head - mazaci hlava

take-up spindle ~ - navijeci hridelka
capstan - pritlaéna hridelka
pinch roller - unasdeci koletko
counter - potitadlo

read./write head - &teci/zaznamova hlava




Funkéni test

Za uélem otestovani funkci DATASSETTE napiste kratky
program, uloZte ho (SAVE) na kazetu a nahrajte (LOAD) zpét
do pocitace. ‘

Vezméte prdazdnou kazetu (standardni audio-kazetu) a
viozte ji do DATASSETTE. Stisknéte REWIND, abyste zalali
opravdu od zadatku kazety.

Pozn.: PouZiveijte pasky s hraci dobou do 38 minut. Dels{
nepouzivejte, nebot pretézuji pristroj.

1} Na kldvesnici napiste: 18 PRINT"TOTO JE TEST”
2) Stisknéte RETURN
3) Napiste SAVE"TEST”

4) Stisknéte RETURN
Obrazovka ukaze: PRESS PLAY & RECORD ON TAPE
Stisknéte tladitka RECORD
a PLAY tak, aby obé
zistala zmacknuta.
Cihrazovka ukaze: CK
SAVING TEST
Qd této chvile bude
chrazovka prazdna, dokud
se program neulozi.
Rozsviti se Cervenad
dinda a po chvili
ohrazovka ukaze: READY .
Dioda zhasne.
Switi pouze béhem
uklddani (SAVE),
Vag program byl nyni
ulozen. Owveérte to.




5)

6)

VymazZte pamét napsanim:

Stisknéte RETURN
obrazovka ukaze:

Napiste:

Stisknéte RETURN
Obrazovka ukdZe:
Tim oznatuje, Ze

pamét’ je prazdna.

7)

8)

Stisknutim REWIND
pretocte kazetu a
kdyZ je na zadatku,
stisknéte STOP.

Napiste:

Stisknéte RETURN
Obrazovka ukazZe:

Po uposlechnuti povelu
display ukaze:

Od této chvile je obra-
zovka prazdna, dokud
neni program nalezen.
Nyni obrazovka ukaze:
Stisknéte kldvesu G

k okamzitému naéteni

' (LOAD) programu (kdy2

tuto kldvesu nestisk-
nete, zatne loadovani
po nékolika sekunddch
automaticky).
Obrazovka ukae:
Pak bude obrazovka
prazdnd, dokud se
program nenaéte.
Poté se zobrazi:

NEW

READY.

LIST

READY.

LOAD"TEST”

PRESS PLAY ON TAPE

QK
SEARCHING FOR TEST

FOUND TEST

LOADING

READY.




Pozn.: Je-li na obrazovce: ?LOAD ERROR
opakujte prikaz LOAD
vicekrat. Jestlize se
chyboveé hladeni opakuje,
proved'te test znovu
od zacatku.

9) MNapiste: LIST
stisknéte RETURN
Nyni obrazovka ukiaze,
Ze do paméti byl na-
¢ten program "TEST”: 18 PRINT*TOTO JE TEST”
READY.

Jestlize vdechny predchoz{ kroky byly uspé&s$né splnény, je
DATASSETTE predb&Zné zkontrolovan. Nyni je pripraven
k praci. Prikazy k pouZivdni DATASSETTE jsou popsdny na
daléich strankach tohoto manudlu.

Pozn.: Jestlize néktera z testovanych funkci nefunguje, muZete
zarizeni reklamovat.

Péce o pasky

Po pouZiti previnte kaZzdou pasku na zadatek, nebot tak se
nahrdvka chrani pred odrfenim a uspinénim. Neumist'ujte pasky
blizko siiného magnetického pole, napr. u reproduktord nebo
velkych motord.

Udrsba DATASSETTE

DATASSETTE pouzZiva magnetické hlavy k nahrdvdni a
vyhleddvani infermaci na paskach. Tyto hlavy maji tendenci
shromaZzdovat nedistoty z pasku, ktery se pres né pohybuje.
Po uréité dobé nahromadené nelistoty odtahuji pasku nepatrné
od hlav, pricem? se signal drasticky sniZuje.

K zajisténi spolehlivého provezu (&teni a zapis) DATA-
SSETTE  opakujte po kazdych 18-28 hodindch hraci doby
nasledujici pestup.
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Demagnetizace a &i&téni hlav

2]
33

Budete potrebovat ndsledujic! nastroje a material:
Prostredek na &iSténi hlav. V nouzi muzZete pouzit ethanol,
ale na stdlo ho nedoporulujeme. NepouzZivejte trichlorethan
nebo jiné latky rozpoustéjic{ plastické hmoty a qumu!!!
Bavin&né hadriky.

Demagnetizator na magnetofonové hlavy. Jeho &ast, ktera
prichazi do styku s hlavami, musi mit ochranny plastikovy
nebo gumovy kryt, aby se neposkodila jemnd &térbina
hlavy.

Pri Zi§téni a demagnetizaci postupujte nisledovné:

1
2)

3

4)

5)

6)

7}

I3

Vypnéte poéitaéd.

Stisknéte EJECT (otevie se kryt), pak PLAY (vysunou se
hlavy3.

Naneste gistici prostfedek na bavinény hadfik. Otistste
opatrné& povrch obou hlav. Pracujte jemné&!!! Nahromadéni
Castic oxidu pasky v okoli &térbiny hlavy RECORD/PLAY
maze byt pritinou nespolehlivého vykonu. Vygistéte tedy
pritlatny valefek a daldi &asti, které prichézeji do styku s
paskou (z ndvodu zjistite, jestli je k tomu dany &istici
prostredek vhodny). ’

Zastrite demagnetizator do zisuvky zapnéte ho ve
vzdalenosti nejméné 38 cm od hlav.

Priblizujte pomalu demagnetizédtor k¥ RECORD/PLAY hlavé a
pak kruZtyte pbmalu po jejim povrchu. Rychlost pochybu by
méla byt ast 3 cm/s.

Pomalu pohybujte demagnetizatorem k mazaci hlavé a pak ke
véem dalSim kovovym souldstem, kterd prichazeji do
blizkosti pasku.

Nyni pomalu oddalujte demagnetizator od hlav. Nevypinejte
demagnetizdtor, dokud neni vzdéalen od hlav nejméné 68 cra.

Proces ¢isténi a demagnetizace je timto ukongen. DiohliZe jte
opotrebeni povrchu RECORD/PLAY hlavy. Jestlife pasek

vydrel do povrchu hlavy drazku hlubéi neZ jsou dvé tloustky
pasku, &teni mzZe byt &patné. Je-li tomu tak, je nutnd vyména
hlavy. Béiné je vyména potfebnd a% po nskolika tisicich
hodindch provozu.
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Funkce DATASSETTE

Prikazy

Zde  jsou  prikazy, které uvedou do chodu vas
DATASSETTE. Napiste poZzadovany povel a stiskngte RETURN.
Na seznamu uvedenych poveld NAME predstavuje nazev,
kterym jste vy, uZivatel, ozna&il va& program. Mé&l byste si
vybrat nazev, ktery tento program odlisi od ostatnich
programi nebo soubort dat na téZe pasce. Ndzev by pro vas
me&l mit néjaky vyznam. PROG!, PROG2 atp. nejscu dobri
oznaéeni pro rozliSeni programi. Nazev programi nemlZe byt
del8i neZ 16 znakdl.

SAVE"NAME"
ulozi (SAVE) program na kazetu

Priklad:
SAVE"TEST”
uloZi program TEST na kazetu v DATASSETTE.

Pozn.: Napsanim samotného SAVE se program uloZi na pasku
bez ndzvu.

LOAD"NAME”™

nacte program MNAME z pasky. V3ech ostatnich programfi na
pasce si nebude véimat.

Priklad:
LOAD"TEST”
naloaduje program TEST z kazety. KdyZ napisete pouze
LOAD, pak nalocaduje prvni program nalezeny na pasce.

-
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VERIFY"NAME”
overi, Ze prograr, ktery byl nloZen, se ulozil spravné.

Priklad:
VERIFY"TEST"
vyhledd a ovéri program TEST na pasce. JestliZze poditac
odpovi:
OK
READY.
pak byl program uloZen sprivné. Kdyi véak polital odpovi:
VERIFY ERROR
READY.
pak program na pasce nebyl uloZen spravné,
Znovu program uloZte (SAVE) a opét ho ovérte (VERIFY).
Pokud se to stdle nedar{, pak DATASSETTE nefunguje spravné,
paska je nekvalitni nebo je treba vyéistit hlavy.

Pozn.: Prikaz VERIFY lze pouZit k prohlizeni pisky, aby se
novy program ulozil (SAVE) na konec ostatnich prograrmi.
Technika pouZiti:
KdyZ jste pripraveni ulozit (SAVE) novy program, ktery js
ve vasem pocitaéi, dejte povel:
VERIFY*"NAME”
s pouzZitim ndzvu posledniho programu na pdsce. Poditad
vyhledd a ové&r{ tentc posledni program na pasce, prifemz
mine ostatni programy. ProtoZe <se posledni program
neshoduje s tirn v paméti poéitace, objevi se na obrazovcee:
YERIFY ERROR
ale pdska bude posunuts na konec véech programn. Fak
muzete uloZit svlij novy program napsianim:
SAVE"NAME”
kde NAME je ndzev nového programu, ktery je v poditacs.
Novy program  je ted na kazeté hned za ostatnim
programy .




Pouziti pocitadla

DATASSETTE ma tridiselné poditadlo, které muZete pouZit
k rychlérmu vyhledani uloZenych programb. Jestlie politadlo
pouzivate spréavng, muzete posunout nebo previnout pasku tam,
kde s umistén program, ktery checete natist. Timto zpUsobem
muzete usetFit cas, protoZe pocital nemusi prohledavat celou
pasku. FoZitadlo bézi, kdykoli paska hraje, nahravd se nebo se
pretadi dopredu & vzad.
Jak pouzivat pocitadla k rychlej$imu nalezeni uloZengho
programu:
1) Ujistdte se, Ze paska je pretotena na zacatek.
2) Vynulujte pozitadio.
3) Kdy2z jste pripraven{ k uloZeni programu, poznamene jte si
rizlo na potitadle.
4) Posuiite nebo pretoétyte pasku na tislo potitadla, pod kterym
jste ulozili program, ktery nyni chcete nadist.
S) Postupujte bdinym loadovacim zpusobem (LOAD).
Fozn.: Poéitadls nemuZe pracovat presng, pokud nesplnite
kroky 1) a 2).Nenulujte potitadlo, dokud nejste na zatatku
pasku.

Price se soubory

Tkusendjsi programdtofi mohou psat programy, které
vyuZivaji rozsdhld mnozstvi dat. Tato data mohou byt uloZena
v souboru na pasce. Prikazy pro praci s datovymi soubory
jsou vyswvétleny nize. Soubory dat mohou byt uloZeny a &teny
z pasky. Data se nemochou loadovat jako program, ale natitaji
se pomoci programu. Pro komunikaci s DATASSETTE pouZijte
prikaz COFEN. )

OPEN A,B,C”"NAME™

COtvird coubor, kde:
NAME uréuje nazev souboru



A - Zvolte odkazovaci &islo od 1 do 2535. Kdyz va$ program
bude pouzivat vice soubord, pak kazdy musi mit sve vlastni
¢islo.

B - Musi byt | pro DATASSETTE. To je kdd tchoto zarizeni.

C - Specifikuje, zda se data zapisi (WRITE) nebo prectou
(READ) z tchoto souboru:

C=8 ... &teni z pdsky

C=1 ... zdpis na pdsku se znatkou EOF (End Of File =
konec souboru), kterda se zapise, kdyZ je soubor
uzavren (CLOSE)

C=2 ... zapis na pasku se znatkou EOT (End Of Tape =
konec pasky), kterd se zapise, kdyZ je soubor
uzavren (CLOSE)

Priklad:
OPEN 5,1,1,"TEST”
otevre soubor nazvany TEST s Cfislem souboru 5. Program
uloZi tento soubor na kazetu,

KdyZ hodnota C=2 a nazev je TEST, zapie se znaékas EOT
na konec souboru. KdyZz pak pogitali reknete, aby &etl soubar,
ktery je za souborem TEST, prejde-li po¢itac TEST, odpovi:

FILE NOT FOUND ERROR

a zastavi se. To proto, Ze soubor TEST rika pofitali, zZe

pdska skontila (bez ohledu na to, zda ano, &i ne). Poiitad si

tedy mysli, Ze na pdsce uZ nejsou Z3adné programy.

C a NAME muzZete vynechat. KdyZ nepouZijete NAME,
soubor se otevrie bez ndzvu. Kdyz date pokyn ke Eteni, predte
prvni soubor, ktery najde. Kdyz wvynechate C, otevre se
soubor pro Cteni.

(Wl
(]

INPUT#A,D

natdhne data z pasky a pouZije je v programu.

A - je odkazovaci €islo pouzité v predchozim vykladu OPEN.

D - je proménnd BASICU, do které maji byt data z pdsky
prenesena. Pokud se maji &ist retézce, pak promsnnd D by




méla byt D$. KdyZ D% nepouZijete, zobrazi se hldSeni o chybé:
FILE DATA ERROR

Priklad:
INPUT#5,A%
natdhne radu dat (retézci) ze souboru 5. Data se preftou
z kazety a uloZi se pod prom&nnou AS$.

GET#A ,D$

je alternativa k INPUT#. GET# vezme pokaZdé jeden znak.
GET# &te i ¢arky, dvojte€ky atd., kdeZto INPUT# ne.

PRINT#A,D

uloZi data na kazetu, kde:

A - je Cislo souboru pouZité v predchozim vykladu OPEN, které
specifikuje zapis.

D - j¢ proménnad BASICU, jejiZ hodnota se ma ulozit. Jsou-li
proménnou retézce, je nutno pouzit D$.

Priklad:
PRINT#5,A%
uloz{ retézec A% do souboru 5 na pdsku, kdyZ byl soubor
otevien pro zapis. Jestli soubor nebyl spravné otevien,
zobrazi se chybové hlaseni:
NCT QUTPUT FILE

CLOSE A
zavre soubor oznaceny A, kde A znamenad &islo socuboru.
Upozornéni: KdyZ tohoto povelu nepouZijete, poté, co byla

wviechna data uloZena na pasku, muzZe se stat, Ze nékterad
data nebudou uloZena.
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Ukazkové podprogramy

Vzorovy program | - uloZeni dat

18 OPEN 1,1,1,"TEST FILE”
286 FOR X=1 TO 10

38 PRINT#!,X

48 NEXT

58 CLOSEI

18 otevira soubor | pro zdpis jako TEST FILE
28 vgechno mezi FOR a NEXT proved 18x

38 uloZi promé&nnou X na pasku

48 vrac{ se na radek 28 (18x)

56 zavira soubor

o /

Vzorovy program 2 - nalteni dat (INPUT#)

18 OPEN 1,1,8,"TEST FILE”
28 INPUT#1,D$

36 PRINT D$

40 IF ST=8 THEN 28

59 CLOSE!

18 otevird soubor pod ndzvem TEST FILE pro &teni

20 &te radu dat z pasku do proménné D$

38 tiskne hodnotu D$ na obrazovku

408 kontroluje stav. Je-li v poradku, vraci se na radek 20
S8 zavird soubor &. 1

Vzorovy program 3 - naéteni dat (GET#)

18 OPEN 1,1,8,"TEST FILE”

28 GET#!,D$

38 PRINT D$

48 IF ST=8 THEN 26

oe CLOSEI
18 otevird soubor pod ndzvem TEST FILE pruo &teni
28 &te znak z pasku do proménné D$
38 tiskne hodnotu D'¥ na obrazovku
48 kontroluje stav. Je-li v porddku, vraci se na radek 2@
58 zaviri soubor £.1
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Tento navod pripravil Commodore klub v Praze na zakladé
originalu,

Viechny textové i grafické ¢asti prfirutky byly zpracovany na
potitagi Commodore C64 s prislusenstvim firmy Commodore.

Prvni seznameni 1 daldi praci s potitali Commodore vam
usnadni nejblizéi klub vypoéetni techniky v misté bydlité nebo
primo Commodore klub Praha (682. ZO Svazarmu, dr. Zik-
munda Wintra 6, Praha 6).
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