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Priloha A

RozsSireni pocitacového systému
COMMODORE 64

Firma COMMODORE ma& na svétovém trhu jiZ dlouholetou
tradici. Poc&itat COMMODORE 64 je jednim z nejlepdich a
nejrozsirenéjSich osmibitovych po&itath. Ma& rfadu priznivcd po
celém svétd, existuje rada klubt uZivatelt téchto potitaétu. Bylo
také wvydadno mnoho knih a &asopisi =zabyvajicich se
problematikou spojenou s COMMODORE 64.

COMMODORE 64 ma nejen dokonaly servis po celém svéte,
ale i bohatou nabidku progamového wvybaveni a perifernich
zarizeni, které lze k tomuto pocitadi pripojit. Jeho wvyuZiti je
skutené velmi Siroké, muzZe se uplatnit jako textovy editor pro
psani korespondence stejné jako inteligentni kartotéka pro
tridéni dat.

Zakladni systém COMMODORE 64 se skladd z poéitafe,
televizniho pfijmafe nebo monitoru a magnetofonu pro zdznam
programtt a dat na kazetu. Chcete-li wv&ak wvyuZit svého
systému dokonaleji, muZete nahradit magnetofon disketovou
jednotkou, kterda uklada i nahrava data i programy podstatns
rychleji neZ magnetofon.




Periferni zarfizeni

VIC 1541 DISK DRIVE

Disketovd  jednotka VIC 1541 muZe  uloZit az 144
programovych nebo datovych soubord na pruZny disk (disketu)
standartniho formatu 5.25 palce. Je to zarizeni, se kterym
poc¢itad aktivné spolupracuje a které wvpodstaté zvysuje jeho
operaéni pamét. Ma jednu stranu bé&Zné diskety je moZno uloZit
3% 174 @880 znaku. Nespornou vyhodou je i fakt, Ze disketova
jednotka uschovavi i nahrava data ¢tyricetkrat rychleji neZ
magnetofon. K poéitaty COIMMODORE 64 je moZno pripojit
soulasné az pét disketovych jednotek.

VIC 1525 DOT MATRIX PRINTER

Tizkarna jg jednim z nejdalezit®jsich zarizeni kaZdého
potitadoveho syetému. Pomoci tiskdrny lze zaznamenat na
papir vypisy programu, postupy a vysledky vypottu, tisknout
zpravy, dapisy, seznamy a podobnd. Bez tiskdrny neni Zadny
systém kompletni.

Bodova tiskdrna VIC 1525 muZe. tisknout nejen vSechny
znaky, které je moZno zadat z klavesnice COMMODORE 64, ale i
libevolné znaky podle Véeho zadéni. Standardné tato tiskdrna
tiskne rychlosti 38 znaki za sekundu s hustotou 12 znaku na
palec. Pro tizk pougiva perforovany papir o &irce 18 palct.

VIC 1526 BI-DIRECTIONAL DOT MATRIX PRINTER

Tato tiskdrna ma proti tiskarné VIC 1525 dvé vyhody.
Hlavni vyhoda spodivd v tom, Ze tiskov& hlava tiskne jak prfi
pohvhbu zleva doprava, tak i pfi svém navratu. Druhou vyho-
dou je to, Ze 1 viastni tisk probihd rychleji nez u VIC 1525.
Tisknerne-li 83 znakll na radek, vytiskne tiskarna VIC 1526



za minutu 45 radku, pri 48 znacich na radek je to 78 radku za
minutu a pri 28 znacich 124 radkt za minutu. Tiskarna VIC
1526 muze tisknout jak na perforovany papir Sife 18 palctd, tak
i na volne listy a to aZ se tremi kopiemi.

VIC 1528 PRINTER/PLOTTER

Souradnicovy zapisoval VIC 1528 umoZiuje nejen kreslit
ruzné grafy, vykresy a obrazky, ale muzZe i slouZit jako
standartni tiskarna. Umi napsat v3echna mald i velkd pismena,
grafické symboly a libovolné znaky dle zadani. Pide rychlosti
14 znaku za sekundu. Velikost pisma je moZno nastavit v roz-
sahu 18 aZ 48 znakh na rddek. Volitelny je rovnéZ potatek a
natoeni souradnic. Souradnicovy =zapisoval pracuje s pres-
nosti 8.2 mm a kresli rychlosti 68 mm/sec. Pro kresleni
pouZivd mald kulickova pera ve &tyrech ruznych barvach.

1781 COLOR MONITOR

Nejvhodnéjsim zobrazovacim zarizenim, které plné vyuziva
moznosti COMMODORE 64, je barevny monitor. Barevny moni-
tor 1781 ma obrazovku s vysokou rozliovaci schopnosti o uhlo-
priéce 14 palciu. Pro reprodukci zvuku lze pouzZit jak monitoru
tak jakéhokoli HIFl =zarizeni, které lze k monitoru snadno
pripojit.

1311 JOYSTICK
Pakovy ovladat (joystick) lze pouZit nejen pro oviddani

raznych her, ale také, ve spojeni s prislusnym programem,
pro kresleni a malovani.




Programové vybaveni

1. Programy uZivatelské

EASYFILE EFI 6448 (disketa)

EASYFILE je obsahly kartotékovy systém pro COMIMODORE
64, pomoci kterého lze ukliddat, wvyhleddvat a tridit data.
Vyhleddvané informace lze dle prani vypsat na obrazovce
nebe vytisknout na tiskarné.

CLUB MANAGER CMG 6448 (disketa)

Tento program je zvlasté vhodny pro zpracovani evidence
¢lent klubll nebo jinych kolektivi. Dovoluje zaznamenat rizné
udaje o jednotlivvch &lenech. Kromé osobnich udaju lze u kaz-
dého é€lena zaznamenavat napriklad zaptjeni sportovnich
potreb, Jejich rezerwvaci, placeni prispévku, udast na ruznych
akcich apod. Tento seznam je uchovavan na disketé a je moZno
dopliiovat, opravowvat, tridit a vymaziavat jeho jednotlive
poloZky. Samozrfejmé je mozno tento seznam kdvkaliv
vytisknout na tiskdrné. Vzhledem k tomu, Ze tento program
mbzZe spolupracovat s programem EASYFILE, je moZno vytvorit
jednotny dopis a doplnit jej o adresy uvedengd v seznamu
programu CLUB MANAGER. Jisté by se nasle pro tento program
mnoho daléich uplatnéni.

FUTURE FINANCE FFI 6448 (disketa)

FUTURE FINANCE umocZrfiuje predpovédét zisk, pohyh:

hotovosti, dspory a vydani vaseho podniku. Zkratka tento
program vam pom@zZe lepe spravovat vage penézni konto.
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EASYCALC ECL 6448 (disketal

EASYCALC je specidlni matematicky program. Obsshuje
trigonometrickeé, statistické a ostatni matematicke funkce.
Pomoci tohoto pregramu lze zpracovavat riuzneé matematicke
ulehy, vynaset, kreslit a zpracovavat grafy a podobné.

EASY STOCK EST 6446 (disketa)

EASY S5TOCK je program usnadniujici vedeni jakehokaliv
skladu. V podstaté je to kartotéka umoZriujici zaznamenawvat
cenu libovolného zboZi, jeho nakup a prodej. Program samo-
zrejmé umozfiuje jakékoliv opravy a upravy jak u jednc-
tlivych poloZek tak | u skupin zboZi. Kartotéka se ukldda jako
soubor dat na disketu, jejf jednotlive celky lze kdykoliv
vytisknout na tiskarne.

EASY SCRIPT ESC 6448 (disketa)

EASY SCRIPT je profesiondlni program, ktery vim poratizZe
snadno a rychle vytvorit, upravit a natisknout jakvkoliv text.
Pomoci tohoto programu mUZere psat a tisknout dopisy,
reportaze, rukopisy, prosté jakékoliv dokumenty. Texty se
uchovavaji na disketé nebo na kazeté a lze je kdykoliv upravit
a vytisknout presné podle vasich poZadavkl.

EASY SPELL ESP 6448 (disketa)

EASY SPELL je program, ktery kontroluje spravny
pravaopis v textech vytvorenych pomoci programu
EASYSCRIPT. Ousahuje vlastni slovnik, ktery je uloZen na
disketé a podle kterého porovniva jednotliva slova textu.




2. Frogramvy systémowveé

Tvto programy vam “pomohou pffi tvorb& wvlastnich
programit v BASICu i ve strojovém kddu. Pomohou vam jak pri
programevani tak pri hledani a oprave chyb.

SIMONS’® BASIC SIB 6418 (zasuvny modul)

SIMONS' BASIC je program, ktery velmi ulehéi tvorbu
jakehokaliv programu. UmoZfiuje totiZ pfi programovéni v BA-
SlCu pouZivat nékteré specidlni priikazy. Tyto prikazy je mosno
rozdélit do tFi skupin, na ridici, grafické a zvukové. Uved'me
alezpon nékolik prikladi:

a) ridici prikazy

AUTG - autoraticke &islovani radka
FEMUMEBER - preiislovani programovych radkd
KEY - definovani vyznamu funkénich klaves

by graficke prikazy

HIRE= - prepnuti do mddu jemné grafiky
RELC - kresleni pravouhlych obrazci
CIFCLE - kresleni kruzZnic

PAIHNT - vvplnéni obrazce barvou

¢! fzem SPRITQ

DESIGH - nakreslen sité pro tvorbu SPRITU
MMOE - presun SFRITO
DETECT - automaticky zdznam kelize dvou SPRITO-

Dalgi  welkou wvhodou SIMONS' BASICu  je moZnost
strukturovat program podobng jake u jinych vyssich jazyku.
To  znamend, Ze j&  mozno  jednotlivym  podprogramim
tproceduram) pridélit jména 2 volat je témito jmeny.




PROC - pojmenovani BASICové procedury

CALL - provedeni volané procedury
EXEC - provedeni procedury a ndvrat do hlavniho
programu

REPEAT UNTIL- prikaz pro opakovani smyéky podminény
splnénim predepsané podminky

SIMONS® BASIC obsahuje dale prikazy pro formatovani
obrazovky, posun textu, wvstup, manipulaci se znakovymi
retdzci, prevoed z decimalni soustavy do hexadecimaln{, bindrni
a naopak. Kromé téchto obsahuje jesté prikazy pro snadnéjsi
odstranén{ BASICovych chyb pri lad&ni programu. Programy
napsané SIMONS’ BASICem je moZno uloZit na kazetu i na
disketu.

" ASSEMBLER TUTOR AST 6448 (disketa)
AST 6428 (kazeta)

ASSEMBLER DEVELOPMENT ASM 6440 (disketa)

Tyto programy velmi usnadfiuji programovani ve strojovém
kdodu. Pro zapis programu se pouzZivd mnemotechnickych
zkratek pro jednotlivé instrukce mikroprocesoru 6582, které
jsou pak preklddidny do strojového kédu. Programy obsahuji
véechny potrebné nastroje pro tvorbu programu, jeho uloZeni,
nahrani, preloZeni a spusténi.

PROGRAMMER’S UTILITIES UTL 6448 (disketa)

Tento soubor programi obsahuje wvelmi uZitetné kratkeé
programy umozZnujici napriklad zménu ¢&isla pripojeného
zarizeni, kopirovani programi z diskety na disketu, snadnéjsi
naprogramovani SPRITa, zménu znakt, oviddani zvukovych
generatort, formatevani vypisu na obrazovece a podobné.




I. Programy pro zabavu

Firma COMMCODORE pamatuje pfi tvorbé programt i na ty
ras, kteri mate radi hry wvyzZadujicf legickou vvahu a kom-
biraim schopnosti. 0 2adneho z niZe uvedenych programi neni
: o proveéri wadi schopnost logicky

T OVa

1 A
dialezits rychlest, zale zab

uvazovat, kombinewvat 1 spravng a vyhodné cbchodovat.
¥
LABYRINTH LBY 6428 i(lazeta)
HIGH FLYER HFL 6448 (disketa) ‘
RAIL BOSS RBO 6448 idisketa)
OCEAN RACER OCR 6448 idisketa)
w5
¥




Priloha B

Popis chybovych hlaseni DOS

Chybova hlageni
5 vyjimkou hlageni <&isle 81, které informuje o tom, ktery
sonbar jo mazan prikaz
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28 READ ERROR - hlavicka bloku neni nalezena
Na disketd nebyla nalezena hlavi¢ka uloZenéhno datoveého
bloku. Prig¢inou je bud” chybng ¢&islo sekforu nebo je
hlavitka poskozena.

21 READ ERROR - neni synchronizaéni znadka
Ma disketé nebyla nalezena synchronizagni znaika na
Zidané sropé. Priéinou rmaZe byt chybné nastaveni
kombinované hlavy  jednotky, nepritomnost  diskety,
nenaformatovand nebo nevhodna disketa. Toto chybove
hizfeni také indikuje n#jake hardwarove opomenuti.

22 READ ERROR - datovy blok neni pritomny
IMa disketé nebyl nalezen blok, ktery ma byt &ten neho
verifikovan. Fricinou je jeho chybny zapis.

23 READ ERROR - chyba v kontrolnim soutu bloku
Toto chybové hldZeni se objevi v pripadé, Ze jeden nebo
nekolik byt je na disketé chybne zapsdno. Sprdvnost
zapisu jednotlivych blokd (g kontrolovana tzv. kontrolnimn
souttem, pokud tento nesouhlasi je to wyhodnoceno jako
chyba. Toto hldseni muze také indikovat néjaky
podstatnéjsi probleém.

24 READ ERROR - chybné dekddovany byte
Do paméti DOS byl z bloku dat nebo z hlavicky nadten




neuplny nebo chybny byte. Toto hld3eni zpravidla indikuje
zavaziny problém.

25 WRITE ERROR - chyba pri zdpisu nebo verifikaci
Zapisovana nebo kontrolovand data nesouhlasi s daty
v DOS paméti.

26 WRITE PROTECT ON
Toto hlaZeni upczorfiuje na to, Ze disketa, na kterou
chceme zapisovat je proti zdpisu chranéna. Spinaé chranici
disketu pred neZiadoucim zapisem je aktivevan,protoZe je na
disketé prelepen ochranny zdarez.

27 READ ERROR - chyba v kontrolnim souttu hlavigky
Byla nalezena chyba v kontrolnim soultu hlavigky bloku.
Podobné jako v pripadé chyby v kontrolnim souctu bloku,
indikuje toto hlaSeni néjaky zavazZnéjsi problém.

28 WRITE ERROR - dlouhy datovy blok
Neni nalezena synchronizatni{ znatka pro zdpis hlaviCky
nasledujiciho bloku. Tato znalka byla smazidna blokem
predchizejicim. Ukazuje to bud” na chybné naformatovanou
disketu nebo na hardwarovou zdvadu v disketové jednotce.

29 DISK ID MISMATCH
Fri Zteni nebo zapisu nebyla nalezena hlavitka diskety,
disksta neni inicializovdna. Toto hldgeni se také objevi
jestlize disketa ma chybnou hlavitku.

38 SYNTAX ERROR - véeobecnd chyba :
DOS  neumi  provest  zadany  prikaz. Bylo pouZito
nepfipustne &isle wve jméné scuboru nebo byl prikaz
nespravné pouzit.

31 SYNTAX ERROR - chybny prikaz
DOS nerczumi zadanému prikazu. Prikaz musi byt zadan
Znovu.

wih



32 SYNTAX ERROR - chybny prikaz
Pfikaz je del${ nez 58 znaku.

33 SYNTAX ERROR - chybné jméno soubaru
Chybné pouzity prikaz OPEN nebo SAVE.

34 SYNTAX ERROR - neni zadan soubor
Jméno souboru je vilevo od prikazu nebo DOS nezna takovy
prikaz.

39 SYNTAX ERROR - chybny prikaz
Toto hldseni se objevi, jetliZe je pouzit prikazovy kanal
(sekundarni adresa 15) a DOS nerozumi zadanému prikazy.

58 RECORD NOT PRESENT
PouZivame-li pro &teni dat z diskety prikazu IMPUT# nebo
GET# a neni-li na disketd prfisludny zaznam, objevi se toto
chybové hldgeni. Chyba se rovnéZ indikuje, jestlize jsou
tyto prikazy pouzZity po uzavreni souboru.

51 OVERFLOW IN RECORD
Toto chybové hladeni se objevi a zapis prikazem PRINT# je
ukonéen, jestlize je prekroden definovany rozsah zdznamu.

52 FILE TOO LARGE
Toto chybové hlasSeni se objevi v pripadé, Ze zapisovany
soubor je del$i neZ je volnd kapacita diskety.

68 WRITE FILE OPEN
Toto chybové hlaseni se objevi, chceme-li zapisovat do
souboru, ktery byl otevfen pro &teni.

61 FILE NOT OPEN
Toto chybové hlaseni se objevi, jestliZe chceme pouzZit
souboru, ktery neni dosud otevren. V nékterych pripadech
neni toto hlageni indikovano a Zadost o pristup deo souboru
je ignorovana.




62

63

64

65

66

67

78

FILE NOT FOUND
Toto chyhowvé hlafeni se objevi, jestliZe 2ddany socubor nent
na zvolené disketé,

FITE EXISTS

MHa jedné disketé nesmi byt dva soubory se stejnym
jménem. Toto chyhbove hliseni se objevi, jestliZe mi byt
ulozen na disketu scubor, jehoZ jménc se jiZ na diskete
vyskytuje.

FILE TYPE MISMATCH

Tote chyboveé hldgeni se objevi v pripadé, Ze nesouhlasi
typ Zadaného souboru s typem uvedenym v direktorari
diskety.

NG BLOCK

Tato zprava se objevuje v souvislosti s pouZitim pfikazu
B-A. Sdéluje, Ze blok, ktery je prfifazovan uz byl predtim
prirazen. Farametry udavaji volnou stopu a sektor s nej-
blizéim vy&sim Ciclen. Jspu~li parametry 8 jsou véechny
blaky s vy&3im Zislem pouZity.

ILLEGAL TRACK AND SECTOR

Systém DOS se pokusil vstoupit do stopy nebo sektoru,ktery
vzhledem k pouzZitému formdtu neexistuje. To muZe byt
problém pri cteni pointeru pro nasledujici blok.

ILLEGAL SYSTEM T OR S
Tento specialni chybovy wvypis upozorfiuje na zakazanou
systemoviou stopu neko sektor.

NO CHANNEL - neni volny kanéal

Toto hlageni dava zpravu o tom, Ze Z4adny kanal neni
volny. Véechny kandly jsou pouzity.

Vo osysternu D05 miZe byt soudasné otevieno maximalng 5
sekveninich soubort. Kandly v prfimém pfistupu mohou mit
& otevrenych soubora.

s ¥
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71 DIRECTORY ERROR
Nesouhlasi kontrolni soucet mapy volnych blokt. Problém
gouvisi bud” s wumisténira mapy volnych blokd nebo byla
mapa volnych blokd prepsdna v paméti DOSu. Problém se
odstrani novou inicializaci diskety, kter3d znovu uloZi mapu
volnych blokit do paméti. Nékteré aktivni soubory mohou
byt ukonéeny opravnym zisahem.

72 DISK FULL
Toto chybove hladdeni se objevi, jsou-li pouZity vsechny
bloky na disketé nebo je-li zcela zaplnén direktorar. Pfi
pouZiti disketove jednotky 154! se objewvi hldgeni DISK FULL,
jsou=li jesté dva bloky volné, aby bylo moZno uzavrit
rozpracovany soubor.

73 DOS MISMATCH (73, CBM DOS V2.6 1541)

DOS 1 a 2 jsou kompatibilni pri &teni, ale ne prfi zdpisu na
disketu. Diskety mohou byt &teny pomoci kteréhokoliv
DOSu, ale disketa naformdatovania na jedné versi nedovoli
zapis druhou versi, vzhledem k rozdilnému forméatu. Tato
chyba se objevi kdykoliv se systém pokusi zapisovat na
disk naformatovany v nekompatibilnim formatu. (Existuje
uZivatelsky program, ktery umeoZnuje prepis z jednoho
formatu na druhy.) Toto hldéeni se muZe rovnéz objevit po
zapnuti.

74 DRIVE NOT READY
Toto chybové hlageni se objevi, jestiZe byl ulinén pokus
o pristup na jednoduchou disketovou jednotku 1541, ve které
neni zasunuta disketa.




Priloha C

COMMODORE 64 BASIC

Tato priloha obsahuje seznam v8ech prikaza, instrukci a
funkci, které muZete pouzZit na pocitaéi COMMODORE 64.
Nebojte se wvsechny prikazy vyzkouset, nemtZete tim svij
pocitad nikterak poskodit. Nezapomerite, Ze programovat se
kazdy nauéi pouze experimentovanim.

Tate priloha je rozdélena do ndsledujicich casti:

1. Proménné a operatory
- druhy a jména proménnych
- matematické a logické operatory

2. Prikazy
- povely wuzZivané v primém médu k tvorfeni, opravé,
uschovani a nahravani programu.

3. Instrukce
- povely uzZivané v programech -

4. Funkece
- retézcové a numericke funkce
- funkce pro tisk

Proménné

COMMODORE 64 pouZiva tri druhy proménnych. Jsou &iselné
proménné (realna ¢&isla), celoliselné proménné (integer) a
r‘etézcové proménné (string).

%



Jméno kaZzdé prom&nné muzZe byt sloZeno z jednoho nebo
dvou znakll. Prvnim znakem musi byt vZdy pismeno. Druhym
znakern muzZe byt i éislice.

Proménné typu integer se oznalujf znatkou % (procenta)
umisténou za jménem. Stringové (retézcové) proménne maji za
sym jménem uvedenou znatku $ (dolar).

Priklady:
proménna typu real A, AS, BZ
proménna typu integer A%, AS%, BZ%
proménnd typu string A%, AS$, BZ$

Pole jsou skupiny promé&nnych téhoZz typu, které pouZivaji
stejného jména, které je doplnénc indexem. Index je &isle v za-
vorce uddvajici poradi proménné v danném poli.

Velikost pole se definuje prikazem DIM, za kterym nasleduje
jméno proménné a rozméry pole, které jsou udavidny v za-
vorce. Pole miZe byt jedno-, dvou- i tfirozmérns.

Priklady:
A(7), BZ%(11), A$(58), PT(28)

Fozninka:
Existuji tfi jména proménnych, které vyuzZiva sadm systém a
maji svuj staly vyznam. Jsou to:

ST - obsahuje hodnotu odpovidajici vsledku naposled provedené
vstupni nebo vystupni aperace.

TI - obsahuje infermaci o Case, jeji hodnota se zvysuje o |
kaZdou 1768 sekundy pocinaje okamZikern zapnuti pofitade.

TI$ - je retézec obsahujici Sestici €islic, které uddwvaji podet
hodin, minut a sekund od zapnuti poéitace. Tuto proménnou lze
nastavit na libovolnou hodnotu a vyuzZivat k méreni dasu.
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Priklad nastaveni hodin na 18 hodin, 15 minut, 38 sekund:

TI$ = @153~

Aritmetické gperdtory se cznacujl témite znaky:

+ s¢itani

- cdeéitani

* nasobeni
déleni

t umocfiovani

FouZijeme-li v jednom vvrazu vice aritmetickych operatoru,
jg ovyraz rfefen podle jeyich priority. To znamend, 2e prvni
jeou reeny mocniny, nasleduje nascbeni a déleni & na konec je
reseno  sfitani a odéitani. Cheeme-li tute prioritu  zménit
riZerne pouzZit kulatveh zaveorek. Vyraz uvnité zavorek mé
pak nejvy3El priaritu.

Pro porovndnt je mozno pouzit nasledujici operatory:

= je roven
< mensi nez
wvetsl nez
(= mensi nebo roven
vEtEl nebo roven
neni roven

Dale jg moZno pouZit takeé logickych operatori:

AMD (a1 - obé podminky must byt souZasne splnény
OF tnebo) - alespon jedna podminka rusi byt eplnéna
HOT (ned - pedminka neplati

a4
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Tyto operatory se zpravidla pouZivaji, jsou-li pri wvétveni
prograrmu uvazovany dveé podrinky. Napriklad:

C=D THEMN 18@

F A=B AND
F A=B OR C=D THEN 106

I
I

Prikazy
CONT (continue)

Tohoto prikazu se pouZivad k opétnému spusténi programu,
ktery byl zastaven klavesou RUN./STOP nebo instrukei STOP,
Po.zadani prikazu CONT pokraéuje program od rmista, kde byl
prerugen.

Program nelze spustit prikazem CONT, bylo-li preruseni
vyvelano chybou nebo byla-li b8hem prferuseni opravena neho
doplnéna néktera programova radka. V tomto pripadé se vypise
chybowvé hldg€eni CAN'T CONTINUE ERROR.

LIST

Prikaze LIST je moZno nechat vypsat na obrazovku
programové radky. Podle zadani se vypide cely program neho
jenorn nékteré radky.

LIST vvpis celého programu

LIST 18- vypis od fadky 18 do kance
LIST 14 vypis radky 18

LIST -1@ vypis od zafdtku do radky 16
LIST 18-28 wypis radkd od 10 do 28




LOAD

Tpnto prikaz slouZi k nahrani programu z magnetofonu nebo
disketové jednotky do pocitace.

Zadame-li pouze prikaz LOAD bude do pocéitate nahran
nejbliZéi program uloZeny na kazetd. Zaddme-li za timto
pfikazem jméno programu v uvozovkich, bude nahran z ka-
zety program, jehoZ jméno jsme uvedli.

Za jménem programu muZe nasledovat &islice nebo promé&nna
oddélenad ¢arkou, kterd udava é&islo zarizeni, ze kterého mad byt
program nahran. Nezaddme-li &islo zarizeni, nahrdvd COMMO-
DORE 64 ze zarizeni | t.j. z magnetofonu. Chceme-li nahrdvat
program z disketoveé jednotky, zaddme &islo zarizen{ 8.

LOAD nahravd nasledujici program z kazety

LOAD "HELLQ"nahravd program HELLO z kazety

LOAD A$ nahrava z kazety program, jehoZ jméno je
uloZeno v proménné A$

LOAD *HELLO”,8nahravéd program HALLO z diskety

LOAD "+”,8 nahrdava nasledujici program z diskety

Jestlize chceme nahravat program, ktery neni umistén na
podidtku paméti (program ve strojovém koédu), musime zadat
jeété sekundarni adresu.

LOAD "M.CODE”,,inahraje z kazety program M.CODE ulozi
jej na spravné miste v paméti.

NEW

Tento pragram vymazZe z paméti potitate v8echny BASICové
pregramy i v8echny pouZivané proménne. Proto pouZivejte
tento prikaz velmi opatrné.

Frikaz NEW je moZno pouzit i v programu. Pak se pamé{
potitade po skonéeni tohoto programu vymaze,

o



RUN

Tento prikaz spusti program, ktery je uloZen v paméti
potitate. Potitat zafne vykonavat program od raddky s nej-
nizéim &islem. Zadame-li za prikazem RUN jesté fislo, zalne
po&itad program vykondvat od této radky oznagené timto
gislem.

RUN startuje program od radky s nejnizdim Zislem

RUN 108 startuje program od radky 100

RUN X nedovoleny zapis prikazu. Neni dovoleno
pouzivat v prikazu proménnée. Neexistuje-li
zadana radka poéitac ohlasi chybu.

SAVE

Pomoci tohoto prikazu je moZno uloZit program na kazetu
nebo na disketu. Pri ukladani na kazetu musime pocitat s tim,
3¢ politaé nemad moZnost zjistit, zda ukldddnim programu
nemaze jiny drive uloZeny program. Proto je treba s kazetami
zachazet velmi opatrné.

Zadiame—~li pouze prikaz SAVE, ulozi se na kazetu program,
ktery mame pravé v paméti. Vyhodnéjsi je vSak za prikazem
SAVE uvést v uvozovkich jméno programu, abychom jej
pozdéji mohli na kazeté identifikovat. PouZivame-li prikazu
SAVE v programu, muZeme misto jména programu uvest
Fetézcovou proménnou, ktera toto jméno obsahuje.

Za jménem uklddaného programu muzZeme (v pripadé
disketové jednotky musime) zadat c&isle zarizeni, na které
program chceme uloZit (1 = magnetofon, 8 = disketova jednotka).
Uklddame-li program na kazetu, miZeme prfikaz jesté doplnit
o daldi parametr oddéleny &arkou. Je-li tento parametr I, ulozi
se za prograra na kazetu znafka konce pasky, u které pak hude
konéit pfipadné vyhledavani programu.




SAVE uloZi program na kazetu beze jména
SAYE "HELLO"ulozi program pod jménem HELLO na
kazetu
SAVE A% uloZi program na kazetu pod
jménem, které obsahuje proménna A%
SAVE "HELLO",8uloz{ proram HELLO na disketu
SAVE "HELLO”,1,luleZi program HELLO
na kazetu a za program ulozi znatku
konec pasky

VERIFY

Po zadani tochoto prfikazu podital porovnd program v pameéti
s programern uloZenym na kazeté nebo na disket® a ohldsi
pripadné chyby.

Zadame-li pouze prikaz VERIFY porovnd pogitat obsah
paméti = prvnim nalezenym programem na kazeté bez dhledu
na jeho jménc. Zadidme-li wv&ak jméno programu, poditac
nejprve program vyhledd a potom porovnad. Za jménem muZe
byt uvedenno jestd ¢islo zarizeni, o kterém plati stejnad pravidla
jako u pribazd LOAD a SAVE,

VERIFY porovna s paméti nasledujici program na kazeté

VERIFY "HELLO” wyhledd na kazeté program HELLO a
porovnéd jej s paméti .

YVERIFY "HELLO",8 porovnd s paméti program " HELLO
uleZzeny na dicketé

Instrukce
CLOSE
Instrukce CLOSE uzavird soubory otevifeng instrukei OPEN.

Parametr za instrukci udawva ¢islo souboru, ktery md byt
uzZavrean.




CLOSE 2 uzavira soubor &islo 2

CLR

Instrukce CLR vymaZe véechny pouZité proménné. Program
zustava zachovéan. Instrukce CLR se provadi automaticky pti
zadani prikazu RUN,

CMD

Instrukce CMD odesila véechny vystupy na predem zvolené
zafizeni (tiskarnu, disketovou jednotku nebo magnetofon). Po
otevreni souboru prikazem OPEN je tedy moZno pouzZit prikazu
LIST pro vypis na tiskdrnu misto na obrazovku.

Za instrukci CMD musi nasledovat E&islo nebo proménna, ktera
uréuje soubor, do kterého ma byt zapisovano.

OPEN 1,4 otevira soubor £.1 pro zarizeni ¢.4 (tiskdrna)
CMD prepind vystup z obrazovky na tiskarnu '
LIST vypis programu na tiskarnu

PRINT#1 prfepinad vystup zpét na obrazovku

CLOSE | uzavira vystupni soubor

DATA

Touto instrukci se oznaéuji radky, ve kterych jsou zapsana
data pro instrukci READ. Tyto radky mohou obsahovat Eiselné i
znakové udaje. Znakova data nemusi byt uzavrena v uvo-
zovkach za piredpokladu, Ze neobsahuji &arku, dvojtetku ar
mezeru. Jednotlivd data se oddéluji &€drkami. Pokud mezi dvéma
¢arkami neni nic uvedeno, &te toto instrukce READ jako
¢iselnou hodnotu 8 nebo jako prazdny retézec.

18 DATA 12,14.5,"HELLO,MOM",3.14 ,PARTI




DEF FN

Pouziva-li se v programu pro vypofet €astdji jeden vzorec
je mozZno jej definovat jako uzZivatelskou funkei instrukci DEF.
Za instrukci DEF nasleduje jméno funkce sloZené z pismen FN
a libovolného dvouznakového vyrazu. Pro tento dvouznakovy
vyraz plati stejnd pravidla jako pro jména proménnych. Za
jménem je v zdvorce uvedeno jménc proménné, pro kterou
bude funkece pocditina. Nasleduje znaménko = (je rovno) a
matematické vyjaddreni funkce.

18 DEF FNA(X)=12#(34.75-x.7.3)
28 PRINT FNA(7)

Funkce se pocitd pro X=7 . (&islo uvedené v zavarce, proto
vysledkem tchoto vyrazu bude 137,

DIM

Touto instrukei se dimenzuje (nastavuje wvelikost) pole pro
indexované proménné. Pokud md toto pole méné& nez Il prvkl
neni potreba jej dimenzovat. Mé&jte na paméti, Ze kaZdé pole
zabird misto v paméti, proto nedimenzujte pole vétSi neZ
potrebu jete.

Poéet proménnych obsaZenych v poli zjistime, ndsobime-li
mezi sehou viechny jeho dimenze a pri¢teme | (pro index 9).

18 DIM A$(48), B7(15), CC%(4,4,4)
AS(x) - 4] prvek
B7(xJ 14 prvkl
CCH(x,x,x) 125 prvkt

Jednou instrukei DIM je moZno dimenzovat i nékelik poli.
Nikdy nedimenzujte jedno pale dvakrat.




END

Instrukei END ukondujeme b&h programu. V pripadé, Ze neni
v programu tato instrukce -pouzita kon&i program na radku
s nejvyssim tislem.

FOR....TO....STEP

Instrukce FOR vytvari spolu s instrukei NEXT programovou
smyéku. To znamend, Ze tast programu mezi témito dvéma
instrukcemi je mozno libovolné opakovat. Instrukce FOR se
pouziva v nasledujicim tvaru:

FOR X=A TO B STEP C

X = jméno proménng

A = poditeéni hodnota proménne
B = koneéna hodnota proménne
= krok

(]

Béhem zpracevani €asti programu uvnitf smycky se k po-
tatetni hodnoté. proménné prig¢ita velikost kroku tak dlouho,
pokud proménnd nedesdhne predepsané konefné hodnoty. Neni-
li velikost kroku uvedena podéitd se automaticky s hodnotou |.
Velikost kroku muZe byt uddna i zdpornym nebo desetinnym
tislem.,

Priklad:
18 FOR L=1 TO 18 STEP .l

28 PRINT L
38 NEXT L




GET

Instrukce GET prirazuje proménné, jejiZ jméno je uvedeno
za touto instrukci, hodnotu prdvé stisknuté kldvesy. Neni-U
stisknuta Zadna klavesa prirazuje se proménné hodnota 8 nebo
prézdny znak (podle typu proménné). PouZijeme-li instrukci
GET pro ¢iselnou proménnou a bude-li v okamZiku provedeni
této instrukce stisknuta klavesa pismene, chlds{ poitat¢ chybu.

Instrukce GET se velmi fasto pouZiva v nasledujici smy&ce:

18 GET AS$: IF A$="" THEN 18

Program zustava ve smyéce v radku 18, pokud je fetézcova
proménnd A$ prazdna, to je do doby, neZ bude stisknuta
néjaka klavesa.

GET #

Pro pouziti téta instrukce plati stejnd pravidla jake pro
pouZiti instrukce GET. Rozdilem je pouze to, Ze instrukce GET #
&te jednotlivé znaky ze souboru oteviteného instrukeci OPEN,
ktery maZe hyt uloZen na libovolném zarizeni.

GET #1,A%
priradi proménne A% hodnotu preftenocu ze souboru |.

GOSUB

Tato instrukce funguje podobné jako instrukce GOTO, ale
pocitad si zapamatuje misto v programu, na kterém tutc
mstrukci dostal. Dojde-li pak program k instrukei RETURN,
vraci se zpdt na toto miste odkud byl skok proveden. Vyhodn#
je tuto instrukci pouzZivat v pripadé, Ze jednu &3st programu
budeme vyuZivat Castdji. Vywvolavdme ji pak touto instrukci
z ruznych mist programu.

Fr
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280 GOSUB 808

Za instrukeci GOSUB je ¢&islo radky, kde ma program
pokracéovat.

GOTO nebo GO TO

Po této instrukeci pokraduje program na radku udaném za
instrukci. Pokud v programu takova radka neexistuje, program
se zastavi a pocital chlasi chybu.

20 GOTO 889

IF ... THEN

Tato instrukce slouZi k vétveni programu. Pokud je splnéna
podminka uvedend za IF program pokraguje instrukci uvedenou
za THEN. Zde muZe byy uvedena libovolnd BASICova
instrukce. Pokud podminka splnénd neni pokracuje program na
nasledujici radce.

Jako podminka miZe byt pouzita proménni nebo vzorec. Za
splnénou se povaZuje podminka, jejiz vysledek neni roven 8.
Nejcastéji se jako podminka pouzZiva vyraz obsahujici néktery
z logickych operatort (=,,>,AND,OR.NOT).

18 IF X>8 THEN END

INPUT

Pomoci instrukce INPUT miZeme béhem programu prifadit
nékteré proménneé libovolnou hodnotu. Postoupi-li program na
instrukci INPUT, zastavi se, vypiSe obrazovku otaznik a c¢eka
na vstup. Nyni miZeme z kldvesnice zadat libovelnou hodnotu,




7

kterou pocita¢ priradi po stisknuti klavesy RETURN proménné
uvedené za instrukci INFUT.

Fomoci jedné instrukce INPUT lze prifadit rtzné hodnoty
‘- nekolika proménnym. Jejich jména uvedend za instrukci musf
byt oddélena &arkou.

Instrukci INPUT lze doplnit i komentdrfem, ktery se uvadi
v uvozovkach pred jménem proménne.

19 INPUT”UDEJTE SVE JMENO:”; A%

28 FRINT"ZADEJTE DEN A MESIC”;: INPUT A,B

INPUT #

Pro instrukci INPUT # plati stejnd pravidla jako pro
instrukci INPUT. Vstupni data jsou vEak &tena ze souboru
otevieného instrukci OFEN podobné jake v pripadé@ instrukce
GET #,

LET

Instrukei LET je v programu prifazovina proménnym jejich
haodnota.

18 LET A=5
24 LET D$="HELLO"

Yzhledem k tomu, Ze pouZivani instrukce LET je nepovinng,
pouZivame  zpravidla pro prifazeni  hodnoty  proménnym

nasledujici zapis:

18 A=%

28 DE="HELLO”
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NEXT

Tato instrukce se pouZivad vyhradné ve spojeni s instrukei
FOR...TO. Narazi-li po&ita¢ na instrukci NEXT otestuje, zda
hodnota proménné jiZz dosdhla koneéné hodnoty. Pokud ne,
pritte se k proménné hodnota kroku a program se vraci na
fadku s instrukei FOR. Pokud je jiZ konefna hodnota dosaZena,
praogram pokracéuje nasledujici instrukef.

Za instrukci NEXT je moZno uvadét jméno proménne (resp.
proménnych), kterych se instrukce tykd. PouZivdme-l
instrukce NEXT pro vice proménnych, oddélujeme jejich jrména
g¢arkou,

Vzdy je nutné uzavrit posledné otevrenou smycku jako
prvni.

18 FOR X=1 TO 168
268 FOR Y=1 TO 28
2@ FRINT X,Y
48 NEXT ¥ . X

ON

Instrukce ON se pouZivd k nékolikandsobnému wvétveni

programu. Za ON nasleduje vzorec, podle jehoz vysledku se
prograra vEtvi. Za vzorcem nasleduje instrukce GOTO &
seznam radkl, na kterych ma program pokralovat.
Je~li vysledek roven 1, pokracéuje program na fiddku uvedenem
v seznamu na prvnim mists. Je-li vysledek roven 7 pokrafuje
na radku uvedenér na druhém raisté atd. Je-l vysledek roven
B nebo je-li vy3si neZ je pofet radkd v seznamu, pokraluje
program na nasledujici instrukci za instruke{ ON.

18 INFUT X
28 ON X GOTO 18,20,39,48,50,60
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OPEN

Pomoci  instrukce OPEN  je moZne komikovat s raznymi
zarizenimi (magnetofonem, disketovou jednotkou, tiskdrnou a
pod.).

Instrukce OPEN se zadava v nasledujicim formatu:

OFEM ¢,z.a

kde s je &isle oteviraného souboru, které ss mtZe pohybovat
v rozsahu od 8 do 255. Na druhém misté se zadava dislo
zarizeni (z), se kterym chceme spolupracovat, a na poslednim
misté se zadava sekundarni adresa.

tislo zarizeni se zadava podle nasleduji tabulky:

8 obrazovka

1 magnetofon

4 tiskarna

3 disketova jednotka

Sekundarni adresa muzZe byt prfi komunikaci s magnetofonem
A (pro cteni), 1 (pro zapis) nebo 2 (pro zdpis ukonéeny znackou
kenec pasky). U disketové jednotky se pouzZivi sekundarni
adresy pro wvalbu ridicihe kandlu a sekundarni adresa pri
komunikaci s tickdrnou udava zpi‘avidla format tisku.

18 OPEM |, Botevird obrazovku jake zarizeni

28 QPEM 2.2,8,"D” ... otevird disketovou jednotku pro cteni a
vyhleddva soubor D

i@ OPEN 3,40tevira tiskdrnu

48 OPEM 4,8,15ctevird datovy kandl disketové jednotky

Soudasnd s instrukci OPEN se pouZivaji instrukce CLOSE,
CHMD, GET#, INPUT#H#,2 PRINT#,
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POKE

Instrukce POKE se pouZivd k ukladani hodnot prfimo do
paméti. Za touto instrukci nasleduje adresa a €arkou oddélend
hodnota, kterd ma byt uloZena.

Adresa se m\iZe pohybovat v rozsahu od 8 do 65535 a uklddana
hodnota v rozsahu od 4 do 255.

18 POKE 53281,8
20 S5=4056%13
38 POKE S+29.8

PRINT

Instrukce PRINT je prvni instrukci, se kterou prijde kazdy
zacatetnik do styku. Je to instrukce pro vypis na obrazovku.
Za instrukci PRINT muZe ndsledovat znakovy retézec, jméno
proménneé, funkce nebo oddélovaci znaménko.

PouZijeme-li jako odd&lovaciho znaménka strednik, bude
ndsledujici vypis bezprostredné nasledovat. PouZijeme-li éarku,
bude ndsledujici vypis zafinat na dalsim tabulatoru.
Tabuldtory dé&li obrazovku na &tyri &asti po deseti znacich.
NepouZijeme-li Zadného oddélovaciho znaménka bude vypis
pokragovat na dalsi radce.

18 PRINT "HELLO”

28 PRINT "HELLO”, A%
38 PRINT A+B

48 PRINT J;

68 PRINT A,B,C,D

Pro formatovani vypisu na obrazovku se rovnéz pouZivajl
funkce POS, SPC a TAB.
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PRINT #

Instrukce PRINT # se pouZivd pro ziapis dat na ruzna
periferni zarizeni. Za touto instrukci ndsleduje &islo souboru,
ktery byl otevien instrukci OPEN. Za gislem souboru je €irkou
oddélen seznam vystupnich dat. Stfednik a &irka maji v tomto
pripadé stejny vyznam jako u instrukce PRINT.

180 PRINT#1,”"OBSAH DAT";a% B1,C$

Instrukci PRINT # nelze psit ve zkraceném tvaru (?)!

READ

Instrukce READ prirfazuje, které jsou za ni uvedeny,
postuprié hodnoty uvedené v radcich oznaéenych instrukei
DATA. Pri tvorfeni téchto rfidek je trfeba wv&novat pozornost
poradi dat, aby nebyly ¢&iselnym proménnym prifazovany
znakove retézce. V tom pripadé je pak program zastaven a
poditat ohldsi chybu TYPE MISMATCH ERROR.

REM (remark)
Komentar uvedeny za instrukci REM poéitad p#i provadéni

programu ignoruje. Instrukci REM se oddé&luji pozndamky, které
slouZi pro lep&i crientaci v programu pii jeho upravach.

RESTORE
Tato instrukce vraci ukazatele (pointer) ukazujici na dalsi

prvek v radku DATA zpét na zaddtek. Potom mohou byt data
c¢tena vicekrat.
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RETURN

Tato instrukce uzavira ¢&ast programu (podprogram), do
které se potital dostal instrukci GOSUB. Po instrukci RETURN
se tedy vraci na instrukei nasledujici po GOSUB. Pokud je
pouzZita instrukce RETURN bez instrukce GOSUB, program se
zastavi a pocitaé ohlasi chybu RETURN WITHOUT GOSUB
FETURN. '

STOP

Instrukce STOP zastavi program a na obrazovku se vypise
hlageni BREAK IN xxx, kde xxx je &islo radku, na kterém byl
program zastaven. V programu lze pokradovat zadanim
pitikazu CONT.

SYS

Instrukce SYS slouZi ke spousténi strojovych programu. Za
instrukci e/ 'wAdi, 2deeeau pllired, ora bt proanayr osenStéo..,.
napr.: SYS 4896

WAIT

Instrukce WAIT zastavi prabéh programu, dokud ur¢itd
adresa nebude mit Zadanou hodnotu. Instrukce se zadava ve
tvaru:

WAIT X,Y.,Z

Pismeno X pr‘.edstavuje adresu, jejizZ obsah je porovndvan s
hodnotou Z (EXCLUSIV OR). Poté je proveden logicky soudin s
hodnotou Y (AND). Je-li vysledek roven 8 je tato adresa
testovdna znovu. Neni-li vysledek roven @ program pokracuje.

Neni-li zaddna hodnota Z, EXCLUSIV OR se neprovadi.

— 185 —




Mumerické funkce

ABS (x)

Funkce ABS vypodte absolutni hodnotu &isla x. Vysledek je
vZdy kladny nebo 4.

ATN (x)

Funkce ATN vypoéte hodnotu dhlu, jehoZ tangenta je x.

COS (x)

Funkce COS wvypotte cosinus uthlu x. Parametr x musi byt
zadan v uhlové mnire.

EXP (x)

Funkce EXP vypotte x~tou mocninu matematické konstanty
e (2.71827183)

FN aa (x)

Funkce FN wvypotte vysledek vztahu aa zadanéhe instrukci
DEF FH pro hodncoiu x.

INT (x)

Funkce INT wvypoite celodiselnou ¢ast éisla x. VYysledek je
tedy vzdy menéi nebo roven &islu x.
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LOG (x)

Funkce LOG wvypeéte prirozeny logaritraus x o zakladu e
(viz funkce EXP). Pri prevadéni na dekadicky logaritmus se
deli LOG(18).

PEEK (x)

Funkce PEEK preéte z paméti obsah pamétového mista x.
Adresa x musi byt v rozsahu od 8 do 65535. Preftena hodnota
pamétového mista je v rozsahu od B do 255. Funkce PEEK je
opakem instrukce POKE.

RND (x)

Funkce RND vygeneruje nahodné &islo v rozsahu od @ do 1.
Vyhodné je pro prvni pouziti funkce RND zadat x=-TI. Dale
pak za x muZeme dosazovat 8 nebo kladné ¢&islo. Negativni
parametr x vytvari totiZ nové vychozi Cislo pro generétor.
TentyZ negativni parametr generuje vzdy tentyZ sled
nahodnych ¢&isel, proto je vyhodné jako prvni parametr pouZit
proménné TI. ' '

Nahodné celé &islo v rozsahu od X do Y =ziskame podle
vzorce:

N = INT(RND(1)#Y )}+X

SGN (x)

*

Tato funkce zjist'uje znaménke ¢gisla x. Je-li x kladné je
vyslednd hodnota ‘1, je-li x =zaporné je wvysledkem -1. V
pripadé, Ze x je rovno B, je i vysledek roven 8.
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SIN (x)

Funkce SIN vypoéte hodnotu sinus pro uhel x. Parametr x
je nutno zadat v ghlové mire.

SQR (x)

Funkce SQOR vypotte druhou odmocninu ¢&isla x. Pri
ziporném parametru x ohldsi potitat chybu ILLEGAL
QUANTITY ERROR.

TAN (x)

Funkce TAN vypotte hodn u tangens pro uhel x. Parametr
X je nutno zadat v uhlové mire.

USR (x)

Funkce USR se pouZivd ke startovani strojovych programi
z BASICu. Parametrem x se do strojového programu muZe
prenést libovolna hodnota. Po skonteni strojového programu je
v proménné x uloZzena hodnota pouZitelnd v BASICovém
programu. Strojovy program se startuje od adresy uloZené na
paméfovych mistech 785 a 786.

Stringové (retézcov®) funkce

ASC (x$)

Funkce ASC prevadi prvni znak retézce x%$ na kéd ASCII.
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CHRS (x)

Funkce CHR$ prevadi ASCII kéd x na znak.

LEFTS (x$,x)

Funkce LEFT$ wvytvar{ znakovy retézec, ktery obsahuje
prvnich x znaku retédzce x$.

LEN (x$)

Funkce LEN udava pocet znak:tfx;, které obsahuje retézec x$.

oy

MID$ (x$,x,y)

Funkce MID$ vytvari znakovy fetézec, ktery obsahuje vy
znaku retézce x$ potinaje x-tym znakem.

RIGHTS (x$,x,y)

Funkce RIGHT$ vytvari znakovy retézec, ktery obsahuje x
poslednich znaka retézce x§.

STRS (x)

Funkce STR$ prevadi &islo x do rfetézcového tvaru.

VAL (x%)

Funkce VAL prevadi retézec x$ do numerického tvaru. Je
to funkce inversni k funkci STR$. Do tvaru &isla je prevedeny
samozrejmé pouze znaky &islic.
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18 X=WVAL("123 456" )X=123.456
18 X=VAL"2A 13B”)X=12
18 X=VAL(RIU BI7")X=04
18 X=VAL("-1.23.15.67")1X=-1.23

Ostatni funkce

FRE (x)

Funkce FRE udava podet volnych byth paméti (hodnota x je
nepaodstatnal,
POS (x)

Funkce POS uddva cislo sloupce (o-39), na kterém se
nachazi kursor (hodnota % je nepodstatnal.
SPC (x)

Funkoe POS e pouZiva spoleéné s instrukei PRINT.
FParametr x udavi pofet znakh (pozic na obrazovee), o které se
ma kursor posuncut pred daldim wvypicem.

TAB (x)
Funkce TAPB se rovnéz pouZiva spoleén® e instrukel PRINT.

Parametr » udava dislo sloupee, ve kterem ma zadit nasledujici

VRS,
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Priloha D

Zkratky klicovych slov BASICu

S ———

Vétsinu klicovych slov BASICu (prikazu, instrukei a funkci)
je moZno zadavat ve zkrdceném tvaru. Zkratka pro prikaz
PRINT je otaznik (7). Ostatni zkratky se tvori zaddnim prvnich
dvou nebo t¥i znaku slova, pri¢emz posledn{ znak se zadiva se
stisknutou klavesou SHIFT. | kdyZ zaddvame program pomoci
zkratek, vypidi se po prikazu LIST klicova slova v piném
znéni.

V priloze D anglické verse navodu je uvedena tabulka,
kterd obsahuje seznam zkratek kli€ovych slov BASICu.

Slovnik vyrazi pouzitych v tabulce:

command = prikaz

abbreviattion = zkratka .

looks like this on screen = zobrazeni na obrazovce
none = neexistuje

G

e
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Prilcha E

Znakové kody obrazovky

Vv ypriloze E anglické verse ndvodu je uvedena tabulka,
ktera cbsahuje kady vEech znaku, které je moZno zobrazit na
chrazaovce,

Uvedené kédy se pouZivaji jako druhy parametr instrukce
POKE, chceme~li pornoci této instrukce zobrazit néjaky znak na
obrazovce. Jako prvni parametr se udiva adresa, jejiZ hodnota
se mUZe pohybovat od 1824 do 2823 (viz prilocha G).

Poéitad COMMODORE 64 ma k dispozici dvé sady znaku.
Jedna zada obsahuje wvelkd pismena a grafické symboly, druhé
obsahuje mald a velkda pismena. Tyto sady znakl nelze v8ak
pouZivat soutasné,

Sady  znakd lze mezi sebou v pfimeém médu prepinat
soufasnym  stisknutirn  klaves G a SHIFT. Z BASICového
programu lze sadu wvelkych pismen wywvolat instrukei POKE
53272,21 a sada malych pismen instrukei POKE 53272,22.

Ftervkoliv ze znakl lze znazornit také v inversnim modu
(t.}. vyménit barvu pisma a barvu podkladul. V tomto prfipadé
je nutno ke kédu uvedengm v tabulce pri€ist &islo 128.

Cheerme~li tedy napriklad zndzornit v levém hornim rohu
plny kruh, pouZijerne instrukce POKE 16824 ,81.

Fazdy znak na obrazovce muzZe byt napsdn jinou barvou,
proto také kazdému mistu na obrazovce odpovidd jedno misto v
paméti, kde je uchovana informace o barvé., KazZdia barva ma
svij ciselny kod. Barevné kddy jednotlivych znakl obrazovky
j;ou uloZeny od adresy 53296 do adresy 56295 (viz priloha G).
Slovnik vyrazi pouzitych v tabulce:

set = sada

POKE = parametr pro funkci POKE
Pozn.:neni-li ve sloupci SET 2 uveden Zadny znak, jsou ohé
sady ahodne.

- 112 -

L 4



Priloha F

Kody ASCII a CHR$

V priloze F anglické verse ndvodu je uvedena tabulka,
ktera obsahuje seznam v&ech znaka a jejich ASCII kédu.

Pro prevod znaki na kdédy ASCIl a naopak se pouziva
funkce ASC a CHR$. Pomoci funkce CHR$ lze také vysilat na
obrazovku nebo jakékoliv jiné zarizeni{ netisknutelné znaky
{RETURN, RVS ON, barvy apod.). '

Pozn.: ‘
kady 192 az 223  jsou stejné jako kédy 96 az 127
kédy 224 aZ 254  jsou stejné jako kody 168 az 198
kad 255 je stejny jako kdéd 126
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Priloha G

Mapa paméti obrazovky a barev

V priloze G anglické wverse ndvodu jsou diagramy, ve
kterych jsou uvedeny adresy jednotlivych znakovych pozic

obrazovky a pamétovych mist pro zédznam barvy znaku.

Ry

Slovnik vyrazt pouZitych v tabulce:

screen memory map = mapa paméti obrazovky

color memory map = mapa paméti barev

Kédy barev, které lze instrukci POKE zapsat do paméti barev

znaku:
B £erna 3
1 kila g
2 Zervenad 18
2 tyrkisova 11
4 fialova 12
5 zelena 13
& modra 14
7 Zluta 15

oranZova

hnéda

svetle fervenad

Seda |

seda 2

svétle zelena

svétle modra

seda 3 .

2,
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Priloha H

Odvozenéd matematické funkce

V ptiloze H anglické verse ndvodu je uvedena tabulka,
kterd obsahuje seznam matematickych funkei a jejich zdpis
v jazyce BASIC

Slovnik vyrazu pouZitych v tabulce:
funtion = funkce
Basic equivalent = ekvivalentni vyraz v BASICu
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Priloha I

Konektory pro vstupni a vystupni zarizeni

V priloze | anglické verse navodu jsou uvedeny nakresy
zapojeni jednotlivych konektort poZitace COMMODORE 64 .-

Slavnik vyrazi pouzZitych v tabulce:

Garme |70 = tidici vstupy pro hry

Cartridge slot = konektor pro zdsuvny modul

Audio Video = zvukovy & obrazovy vystup

Serial /O (Disk./Printer) = sériovy vstup a vystup (disketovi
jednotka, tiskdrna)

Modular Output = modulovany vystup pro TV

Cassette = konektor pro magnetofon

User Port = uZivatelsky vstup/vystup

Pin = kontakt

Tyype = signal

Note =.poznamka

Control Port = rFidici vstup/vystup
JOY = joystick (pdkovy ovladag)
BUTTON = tlatitko

LP (light pen) = svéteiné pero
luminance = jas

GND (ground) = zem

audic cut = zvukovy vystup

audio in = zvukovy vstup

video out = obrazovy vystup
cassette motor = motor magnetofonu
cassette read = &teni z magnetofonu
cassette write = zapis na magnetofon
cassette sense = indikace funkce magnetofonu
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Priloha J

Ukazky programi

V ptiloze J anglické verse ndvodu je uvedeno nékolik pro-
graml, na kterych si miZete procvifit ziskané znalosti o pro-
gramovani v BASICu.

Pozn.: V poslednim uvedeném programu (PIANO KEYBOARD)
jsou pouzity nasledujici kldvesy: :

programova radka klavesa

100 SHIFT CLR/HOME, CTRL 9, CTRL ],

SHIFT B
- 158 : CRSR DOWN

248 CRSR UP

589 - fl

519 f3

520 5

538 ' f7

548 f2

556 f4

560 f6

578 v f8

598 SHIFT CLR/HOME
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Priloha K

Prevod cizich programit na BASIC COMMODORE 64

Pokud vlastnite programy psané v jiné versi jazyka BASIC
neZz je pouZita v poéitati COMMODORE 64, je nutné je pied
spusténim upravit. V ndasledujicich *ddcich vam dame nékolik
typu, které vam mohou tyto ripravy usnadnit.

1. Vynechte viechny instrukce, které dimenzuji délku ret&zce.
Instrukci DIM A%$(i,j), ktera dimensuje pole pro i retézca
o délce j, je nutno zmeénit na DIM A$(i).

2. Pro spojovani nékolika retézch pouZivaji nékteré verse
BASICu ¢&arky (,) nebo apostrofu ('). Tyto znaménka je
nutno zaménit za znaménko plus (+), které je jedinnym
operatorem pro spojovani retézcd v BASICu V2.8,

3. BASIC pouzivany poéitatem COMMODORE 64 pouZiva pro
vytvareni diléich Fetdzct funkei MID$, RIGHT$ a LEFTS.
Mékteré verse BASICu pouZivaji vyrazu A$ (i) pro naéteni
i-tého znaku z retézce nebo A$ (i,j) pro vytvoreni dil¢iho
retézce, ktery obsahuje znaky od i-té do j-té pozice retézce
A%,

ARy = X% -> A%
A%, = X$ -> A%

LEFT$(AS$,i-1)+X$+MIDS(AS,i+])
LEFTS$(AS,i-1)+MIDS(AS,j+1)

4. Ma-lt =ze nékolika proménnym prirfadit steind hodnota,
dovoluji nékteré BASICy pouZit tvaru:

12 LET B=C=8
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18

Vzhiedem k tomu, 2e by COMMODORE 64 interpretoval
druhé znaménko = jako logicky operator, prifadil by
proménné ¢ hodnotu 8 a proménné B hodnotu -1, Proto je
nutno napsat uvedeny vztah takto:

B=g: C=0

. U nékterych versi BASICu se odd&luji instrukce pouZité na

jedné radce opacné sklonénym znaménkem pro déleni. Verse
BASICu V2.8 povoluje pouzZivat k odd2leni instrukci pouze
dvojtecku (:).

. N&které verse jazyka BASIC maji specidlni funkce pro

maticové operace. Tyto funkce je nutno prfi upravé
programu prepsat pomoci instrukce FOR....NEXT.
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Priloha L

Popis chybovych hld3eni

Tato prilcha obsahuje vsechna chybova hldSenf, kterd se
mohou objevit na obrazovce a vysvétluje pri€inu jejich vzniku.

BAD DATA
Z otevreného souboru jsou misto numerickych dat prijata data
ve formé znaku (string).

BAD SUBSCRIPT
Index indexové proménné presidhl rozsah dany prikazem DIM.

BREAK
Program byl zastaven klavesou RUN/STOP.

CAN'T CONTINUE

Nelze vykonat prikaz CONT, protoZe program nebyl dosud
spustén prikazem RUN nebo byla od posledniho spudéni
opravena néktera jeho fadka.

DEVICE NOT PRESENT

Vystupni zarizeni neni dostupné (pripojeno, zapnuto) pri
pouziti prikazu CLOSE, CMD, OPEN, PRINT#, INPUT# nebo
GET#.

DIVISION BY ZERO
V programu je matematicky wvyraz, ktery obsahuje déleni
¢islem 8. .

EXTRA IGNORED

Pri wvstupu pomoci prikazu INPUT bylo zadano prili§ mnoho
znaka. Akceptovany budou pouze data zadand jako prvni.
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FILE NOT FOUND
Vyhleddvany soubor nebyl nalezen.

FILE NOT OPEN
Pred pouZitim prikazu CLOSE, CMD, PRINT#, INPUT# nebo
GET# nebyl soubor otevi‘en prikazem OPEN.

FILE OPEN
Soubor, l_cter‘,'l ma byt otevien prikazem OPEN, je jiZ otevien.

FORMULA TO COMPLEX
Vyraz je prili§ sloZity. Znakovy retézec je treba rozdélit na
dva mendi. U matemetického vyrazu js pouZito prili§ mnoho

. zdvorek.

ILLEGAL DEVICE NUMBER
V programu je pouZit pfikaz s nespravnym CEislem vstupniho
nebo vystupniho zarizeni.

ILLEGAL DIRECT
Byl pouZit v primém médu prikaz, ktery smi byt pouZit pouze
v mddu programovém.

ILLEGAL QUANTITY
Argument funkce nebo prikazu leZi mimo povoleny rozsah.

LOAD
Program nebyl z kazety nebo z diskety spravné nahran.

MISSING FILE NAME
Bylo pouzito pfikazu LOAD nebo SAVE pro sériovy port (napr.
pro disketovou jednotku) bez uddni jména souboru.

NEXT WITHOUT FOR
Byl pouzit pfikaz NEXT bez prikazu FOR.
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NOT INPUT FILE
Byl pouzit prikaz INFUT nebo GET pro &tenf dat ze souboru,
ktery je oznacen jake scubor vystupni.

NOT OUTPUT FILE
Byl pouzit prikaz PRINT pro zdpis do souboru, ktery je
oznacen jako soubor vstupni.

OUT OF DATA
Véechna data pro prikaz READ byla jiZ vyderpdna.

OUT OF MEMORY
Kapacita paméti RAM je vylerpana pro zapis programu i pro
promeénne.

OVERFLOW
Bvla prekrogena hranice &iselného rozsahu, ktery je
+ 1,78141884 E+38.

REDIM'D ARRAY :

Byl pouzit prikaz DIM pro pole, které jiZ bylo dimensovino.
Fole mUZe byt dimensovano prikazem DIM nebo je dimensovanc
autormaticky v okamZiku, kdy je poprvé pouZijeme.

REDO FROM START

PrFi pouZiti prikazu INPUT byl misto &isla zaddn znakovy
retézec. Vstup je moZno zadat znovu, aniZz by se program
prerudil.

RETURN WITHOUT GOSUB
Byl pouZit prikaz RETURN bez predeslého zadani prikazu
GOSUB.

STRING TOO LONG
PouZity znakovy retézsc ma vice nez 255 znaki.
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?SYNTAX ERROR
PouZity prfikaz nemd odpovidajici tvar (chybi zavorky,
uvozovky ap.) nebo je chybng zapsan (chybi pismeno ap.).

TOO MANY FILES
Prikazem OPEN je otevreno vice neZ 18 souboru.

TYPE MISMATCH
Pri pouZziti prikazu pro manipulaci se znakovymi rfetdzci bylo
jako argumentu pouzito ¢islo pfesahujici rozsah daného retézce.

UNDEF’'D FUNCTION .
Byla pouZita uZivatelska funkce bez pfechozi definice prikazem
DEF FN.

UNDEF’'D STATEMENT
Bylo pouZito prikazu RUN, GOTO nebo GOSUB s udanim Eisla
radku, ktery neexistuje.

VERIFY
Program uloZeny na kazet® nebo na disketé nescuhlasi s pro-
gramem v parnéti,

— 123 —




Priloha M

Nastavovaci hodnoty not

V priloze M anglické verse ndvedu je uvedena tabulka,
ktera obsahuje jména not, jejich kmitoZty a hodnoty, kterd maji
byt zaddny do prisluénych registrd obvodu SID.

Slovnik vyrazt pouzZitych v tabulce:
musical note = hudebni nota
cycles/sec. = kmitocet

oscillator freq = obsah registru

high = haerni (mocnéjsi) byte

low = dolni byte

Nastaveni filtra

ADRESA FUNKCE

54293 mezni frekvence (8 - 7)
54294 mezni frekvence (8 - 255)
54285 filter ozvény (bit 4 - 7)

filter pro hlas 3 (bit 2)
filter pro hlas 2 (bit 1)
filter pro hlas 1 (bit @)

54296 HIGH-PASS filter (bit 6)
BAND-PASS filter (bit 5)
LOW-FASS filter (bit 4)
nastaveni hlasitosti (bit 8 - 3.
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Priloha N

Literatura

V priloze N anglické verse ndvodu je uveden seznam
doporucené literatury dostupné v zahraniéi.

-
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Priloha O

Mapa SPRITovych registru

Y priloze O anglické wverse ndvodu je uvedena tabulka,
ktera obsahuje adresy a vyznam jednotlivych SPRITovych
registri.

Slovnik vyrazl pouZitych v tabulce:

> component = souradnice X
Y component = souradnice Y
light pen = svételné pero

enable = zvolen

expand = rozsirfeni

screen character memoery = znakova pamét obrazovky

interupt request = Zidost o prerudeni

interupt request masks = maska Zadosti o preruseni

hackground sprite  priority = priorita zobrazeni SPRITu s
pozadi

multicolor sprite select = vybér barvy SPRITu

sprite~sprite collision = kolize SPRITH

sprite-background collision = kalize SPRITu a pozadi

border color = barva ramsacku

background color = barva pozadi
sprite color = barva SFRITu
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Priloha Q

Nastaveni a rizeni zvuku na COMMODORE 64

14

Y priloze Q anglické wverse ndvodu je uvedena tabulka,
kterd obsahuje adresy a wvyznam jednotlivych registri pro
Fizeni zvuku.

Pro ovladani zvuku se pouZivd BASICova instrukce POKE
ve tvaru:

POKE adresa registru, obsah

Pri nastavovani registrt nesmime zapomenout na to, Ze
jeden byte muZe obsahovat | vice parametrd zvuku. Musime
tedy nastavovaneé hodnoty sprdvng sedist.

PCOKE 54272 + 12, S#i6 + 7

Y uvedeném prikladu nastavujeme dobu nasazeni a utlumu
hlasu 2, kde:

54272 - zdkladn{ adresa SIDu

12 - &islo registru

S#l6 - hodnota nasazeni (5) posunutd o 4 bity vievo
(%16)

7 ~ hodnota dozvuku

Nezapomente, Ze je nutno také nastavit hlasitost instrukci
POKE 54296,A , kde A je hlasitost, ktera muZe byt nastavena v
rozsahu od 8 do 15 a plati pro vdechny trfi hlasy.
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Slovnik vyrazn pouZitych v tabulce:

VOLUME CONTROL = rizeni hlasitosti

TO PLAY A NOTE = hrana nota

HIGH FREQUENCY = horni kmitocet

LOW FREQUENCY = dolni kmitocet

WAVEFORM = tvar viny (kmitu)

PULSE RATE = &irka pulsu (pouze u pravouhleho pulsu)

ATTACK = nasazeni #
DECAY = utlum

SUSTAIN = vydrZ

FRELEASE = dozwvuk

TRIANGLE = trojuhelnikova (vlna)
SAWTOQTH = pilova (vina)
PULSE = obdéinikova (vina)
NOISE = &um

Pozn.: Nastaveni obalové krivky ténu (nasazeni, utlum, vydri
a dozvuk) musi byt nastaveny vZdy drive nez tvar viny.

3o
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Priloha R

6581 SOUND INTERFACE DEVICE (SID)

Specifikace obvodu

6581 SOUND INTERFACE DEVICE je integrovany obvod
obsahujici tr*i nezdvislé generdtory zvuku. Tento integrovany
obvod dokdzZe splupracovat s mikroprocesorem 6518 a ostatnimi
mikroprocesory této rfady. SID muZe byt velice presné rizen
v Sirokém rozsahu kmitoéttu. Vyznaéuje se velmi jednoduchym
programovym ovlddanim a $&irokou $kdlou zvukl s ruznym
zabarvenim a hlasitosti.

Popis:

3 ténové oscildtory s rozsahem 8 aZ 4 k Hz
4 ruzne tvary signalu (vin)

- trojuhelnikovy

- pilovy

- obdélnikovy

- Sumovy
3 amplitudové moduldtory s rozsahem 48 d B
3 generatory obalové ktivky ténu

- exponencidini odezva

- pomér nasazeni: 2ms aZ 8s

- pomér udtlumu: éms aZ 24 s

- hladina vydrZe: 8 aZ max. hlasitost

- pomér dozvuku: 6éms aZ 24¢
Synchronizovany oscilator
Kruhova modulace

Dale je v priloze R anglické verse ndvodu je uvedena

tabulka, kterad obsahuje adresy a vyznam jednotlivych registra
obvodu SID.
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Priloha S

Prikazy a instrukce pro disketovou
jednotku a tiskdrnu

Nasledujici prikazy a instrukce jsou uréeny pro rizeni
disketove jednotky a tiskarny kompatibilni ¢ COMMODORE 64.

CLOSE
typ: instrukce vstupu-vystupu
format: CLOSE <E&islo souboru>

Tato instrukce uzavira datovy soubor nebo stevreny komu-
nikaéni kanal. Uvedené ¢islo souboru se musi shodovat s Zislem
souboru uvedenym za instrukceem OPEN, kterym hyl soubor
otevren.

Fokud pracujeme se zaznamovymi zarizenimi podobnymi
disketove jednotce , ukonéi instrukce CLOSE prepis souboru.
KdyZ neni vykondn, soubor je uleZen na disket® nekompletni
v nepouzitelné podobé. Instrukci CLOSE je rmoZno u ndkterych
zarizeni vynechat, ale sniZuje se tim moZnost otevreni dalsich
soubory.

Daléi podrobnosti najdete v navodu pro prfdavnég zarizeni.

Priklad:

1@ CLOSE !

28 CLOSE X

33 CLOSE 9«(1+1)

— 138 —

P

oy



CMD
tvp: instrukce vstupu/vystupu
format: CHMD <&islo souboru) [,r*etézec;

Implicitné je wurfena obrazovka jako primdrni vystupni
zarizeni. Tate instrukce uréi jake vystupni zarizeni soubor,
ktery byl otevien instrukceem OPEN. Timto zarfizenim muze
byt disketovd jednotka, tiskdrna, magnetofon nebo jakékoliv
jiné vstupni/vystupni zarizeni.

Za instrukei CMD je moZno uvést retézec, ktery je do
zarizen{ predian spoleéné& se souborem a lze jej wvyuZit
napriklad jako titulku pri vypisu na tiskdrné.

Pokud je tato instrukce v d&innosti, provadéji se vypisy
PRINT nebe LIST na zvoleném zarizeni ve stejném formatu
jako na obrazovce.

Prepnuti vystupu zpét na obrazovku se provede instrukci
PRINT# a prenosu dat se ukonéi instrukci CLOSE.

Pozor! Jakakoliv systémovd chyba (SYNTAX ERROR) ukonéi
prenos na zvolené zarizeni a prepne vystup zpét na
obrazovku.

Priklad:

OPEN 4,4: CMD 4: "TITLE": REM VYPIS PROGRAMU NA
TISKARNU
PRINT#4: CLOSE 4: REM UKONCEN! VYPISU A UZAVRENI
KANALU

18 OPEN 8,1,4,"TEST”: REM VYTVORENI SOURORU SEQ

26 CMD 8: REM VYSTUP SOUBORU NA MAGNETOFON MISTO
NA OBRAZOVKU

I8 FOR L= TO 108

48 PRINT L: REM ZAPISUJE L NA KAZETU

38 NEXT

68 PRINT#!: REM PREPNUTI! ZPET NA OBRAZOVKU

78 CLOSE t: REM UZAVRENI SOCUBORU
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GET #
typ: instrukce vstupu/vystupu
format: CLOSE <(&islo souboru,jméno proménné>

Tato instrukce &te jednotlivé znaky ze vstupniho zarizeni
nebo z urceného soubcru otevrieného instrukcf OPEN. Znaky
musi byt v souboru oddéleny &arkou nebo znakem RETURN
(ASCIl koéd 13)., JestliZe neni Zadny znak prijat prfiradi se
numerické proménné hodnota 8. Je-li pouZita retézcova
proménnd zustane prazdna (™).

Pouzijeme-li jako vstupni zarizeni TV obrazovku (zar{zeni
#2), bhude instrukce GET # ¢Cist jeden znak po druhém a
posouvat kursor vpravo. Posledni znak v radku bude nahrazen
znakem RETURN.

Priklad:
S GET# |LAS$

18 OPEN 1,3: GET# 1,Z7%
28 GET# 1,A,B,C$,D%

INPUT #
typ: instrukce vstupu-svystupu
format: INPUT# <islo souborud,{jméno proménné>

Tato instrukce priradi uvedené proménné hodnotu prectenou
z otevreného souboru. Hodnoty jednotlivych proménnych musi
byt od sebe oddéleny znakem RETURN (ASCH keéd 13), &3rkou
{,), strednikem (;) nebo dvojte¢kou (:). Jakym zplsobem se
oddélovaci znaky zadavaji je popsdanc v popisu instrukce
PRINT#.
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Bude-li instrukeci INPUT# prirfazovan ¢&iselné proménneé
znakovy retézec, ohldsi po&itaé chybu BAD DATA. Touto
instrukci je moZno retézcové proménné priradit maximalné 80
znaklu. Bude-li délka retézce deld{ neZ 88 znaku objevi se
chybové hlageni STRING TOO LONG.

PouZijeme-li jako vstupni zarizeni obrazovku (zarizeni &.3),
bude proménné uvedené =za instrukci INPUT# prifazena ta
rddka obrazovky, na které se nachdzi kursor. Tento se posune
na ndsledujici radku.

Priklad:

18 INPUT #I1,A
28 INPUT #2,A%,B$

LOAD
typ: prikaz
format: LOAD "(jméno souboru>” <¢&islo zarizeni> [,<adresa>]

Tento prikaz slouzi k nahrdni programu z disketoveé
jednotky do potitate.

Jako prvni parametr se zaddva jméno souboru (programnu),
které musi byt uvedeno v uvozovkiach. Jako druhy parametr
se zadava ¢islo zarizeni, ze kterého budeme nahravat.
Disketova jednotka ma standartné &islo B.

Prikaz LOAD pouZity v primém médu uzavie véechny
otevrené soubory a vymaZe véechny proménné. PouZijeme-li
v8ak prikazu LOAD z programu zustanou véechny proménne
beze zmény a Ziadany program se nahraje za stavajici. Timto
zplisobem lze spojovat rtizné programy.

Nezndme-li jméno programu uloZengho na disketé miZeme je
nahradit hveézdickou ("), Poéitad pak nahraje do paméti
program, ktery je na disketé uloZen na prvnim misté.
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Nenajde-lt po&itat soubor, jehoZ jméno je uvedeno za
prikazem LOAD, na diskets, objevi se chyboveé hldgeni ?FILE
NOT FOUND. '

PouZijerne-li sekundarni adresy 1, bude program umistén
v paméti na stejné misto, odkud byl na disketu wuloZen.
Nezadiame-li sekunddrni adresu, bude program umistén na
po&adtek paméti vyhrazené pro BASIC.

Priklad:

LOAD A%.8 nahraje program, jehoZ jméno je v proménné A$

LOAD "+".8 nahraje pregram, ktery je na disketé jako prvni

LOAD "FUN",8 nahrava program FUN z diskety

LOAD "GAME”,8,1 nahraje program GAME a uleZi jej na
puvedni misto v parnéti.

OPEN
tvp: imstrukce vstupu./vystupu

format: OPEN <Zislo souboru ,<éislo zarizeni> [{adresa>,
"djménc souborw ,<typr ,<méd>”]
7

Instrukce OPEN otevira komunikaéni kanaly pro &teni a
zapis na razné periférni zarfizeni.

Tate instrukce musi ohesahovat &islo oteviraného soubaoru,
které se muZe pohvybovat v rozsahu od 8 do 255 (doporutujeme
3 az 1273, a &islo zarizeni., se kterym chceme spolupracovat,
Zadané ¢islo souboru  je  pak nutné pouzZivat ve vdech
mmstrukcich, které se tohoto scuboru tykajl (CLOSE, CMD,
INFUT#, GET# a PRINT#). &isla jednotlivych zarizeni jsou

uvedena v nasledujici tabulce:

8 - obhrazovka

I - magnetofon

4 - tiskarna

8 - disketowa jednotka
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Sekundarni adresa 1 a%Z 14 je u disketové jednotky
vyhrazena pro manipulaci s datovymi soubory. Adresa 15
otevira prikazovy kandl pro systém DOS.

Jméno souboru miZe obsahovat maximalng 16 znaku.

V8echny soubory wu kterych neni wuveden typ jsou
zaznamendny jako soubory typu PROGRAM. Kromé toho lze na
diskets uchovivat sekvenéni a relativni soubory
(SEQUENTIAL, RELATIVE).

U sekvenénich soubori lze zadat rovnéZ méd zaznamu.
Mohou to byt soubory uréené pouze pro zapis (W = write)
nebo soubory uréené pro &teni (R = read).

V&echna chybov& hldseni, se ktarymi se miZemem setkat
pri praci se soubory jsou uvedena v priloze B.

Priklad:

19 OPEN 2,8,4,”DISK-OUTPUT,SEQ,W” ... otevird pro zapis
sekvendni soubor na disketd

18 OPEN 58,80tevird vstup z klavesnice

18 OPEN 138 ,40tevird vystup na obrazovku

18 OPEN 1,2,8,CHR%$(18) otevira kanal pro RS 232

18 OPEN 1,4,8,"STRING"” prepind tiskdrnu na velkd pismena

18 OPEN 1,4,7,”"STRING” prepina tiskdrnu na malad pismena

18 OPEN 1,8,15,"COMMAND” otevira prikazovy kanal pro
disketovou jednotku

PRINT #
typ: instrukce vstupu/vystupu

format: PRINT # <&islo souboru> [Kproménna>}
<,/ ><proménna>]...

Instrukce PRINT # se pouZivd pro zapis dat do scubora
otevrenych instrukci OPEN.
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Za gislem souboru je tarkou oddélen seznam vystupnich
dat. Strednik a €arka maji v tomto prfipadé stejny vyznam jake
u instrukce PRINT. Takto uloZena data lze ¢&ist instrukei
INPUT# véetné oddélovacich znamének. Tatoe oddélovaci
znaménka mochou byt zaddna i ve formé ASCII kédu.

FPriklad:

18 OPEN 1,8,4,”"MY LIFE”

20 R$ = CHR$(13): REM RETURN -> R$

38 FPRINT# 1,1;r$;2:r$;3;r$:4;r$;5: REM KAZDA CIFRA NA
NOVE RADCE"

48 PRINT# 1,6: REM CARKA = TABULATOR

S8 CLOSE 1

SAVE
typ: prikaz
format: SAVE ”(jméno souboru>” &islo zarizeni> [, adresa>]
Pomoci tohoto prikazu je moZno uloZit program na disketu
jako soubor typu PROGRAM. Misto jména souboru lze pouzit
retézcove proménné, ve které je jméno souboru uloZeno.
Priklad:
SAVE "FUN”,8uloZi program FUN na disketu

SAVE A$,Bulozi na disketu program pod jménem, které
obsahuje proménnad A$
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SAVE a REPLACE (nahrazeni)
typ: prikaz
format: SAVE "@8:(jméno souboru>” &fislo zarizeni>

Tato verse prikazu SAVE dovoluje prepsat jiZz existujici
soubor na disketé.

Pokud bychom se pokusili uloZit na disketu prfifkazem SAVE
dva programy se stejnym jménem, vypiSe potitat chybu.
PouZijeme-li ale tuto versi prikazu SAVE bude pluvodné
uloZeny program prepsdn novym.

Priklad:

SAVE "@8: PROGRAM",8

VERIFY
typ: prikaz
format: VERIFY "<{jméno souborud” K&islo zarizeni>

Po zaddn{ tohoto prikazu po&ital porovnd program v paméti
s programem uloZenym na disketé a ohlasi pripadné chyby.
Tento prikaz pouZivdme pro ovéfenf sprdvnosti zdznamu
prikazem SAVE. Lze jej pouZit jak v primém mdédu tak v
programu.

Misto jména souboru muZeme zadat jméno retézcove
proménné, kterd obsahuje jméno souboru, nebo prazdny retézec
"),

Priklad:

9988SAVE "ME”,B
981dVERIFY "ME",8
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Tento navod pripravil Commodore klub v Praze na zakladé
originalu.

Vsechny textové i grafické &asti prirutky byly zpracovany na
poéitaéi Commodore C64 s prisluSenstvim firmy Commodore.

Prvni seznameni i dalsi praci s pocitaéi Commodore vam
usnadni nejbliZdi klub vypocetni techniky v mistd bydli&té nebo
prfimo Commodore klub Praha ($82. ZO Svazarmu, dr. Zik-
munda Wintra 6, Praha 6).
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