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FINAL III - MANUAL

Manud&l k Final cartridge III

Uvedeni do provozu

Cartridge zasuiite do vypnutého pocitace nalepkou nahoru
a po¢itaé zapnéte. Objevi se zdkladni menu (DESKTOP).

Na 2zasuvném modulu jsou dva mikrospinace (dve
tla¢itka). Levy mikrospina¢ slouZi k =zavoldani programu
FREEZER (zmrazovac), ktery je popsan niZe. Tlacditko FREEZER
nelze pouZit pokud se pohybujete v nabidce cartridge. Pravé
tlaéitko RESET uvede ‘poc¢ita¢ do pluvodniho stavu a pfejde do
hlavniho menu Final cartridge III. Pokud pri stladeni RESET
tlaéitka (pravé) drZite soucasné klavesu RUN/STOP, neprejde
cartridge do hlavniho menu ale do rozsifeného BASICu. Pokud
stlaCite soucasné s RESET tladitkem kldavesu se znakenm
Commodore, prejde se do hlavniho menu. Pokud stladite
opétovné RESET tladitko, dostanete se vidy do té situace,
jako pri poslednim soucasném stisku C= nebo RUN/STOP.

Pokud chcete uvést poéita¢ do stavu, jako by nebyla za-
sunuta FINAL III pak v hlavnim menu zvolte nabidku SYSTEM a
podnabidku FINAL KILL. V hlavnim menu se miZete pohybovat
pomoci joysticku zasunutého v portu 1. Pokud chcete stejny
stav docilit z rozSifeného BASICu, stac¢i zadat prikaz KILL.

Pokud se pohybujete $ipkou mezi jednotlivymi poloZkami
menu a stla&ite pritom FIRE na joysticku, poloZka nad kterou
jste se rozvine a vy miZete prejet na podmenu a pusténim
tla¢itka na joysticku vybrat tu éinnost na niZ se nachazi
Sipka.

Pokud se vam vypise v okné volby CONTINUE a vy na né&j
najedete a stlad¢ite FIRE, bude se pokradovat v &innosti.
Pokud se vypiSe CANCEL a vy jej zvolite, vratite se zpét do
menu.

Hlavni menu (DESKTOP)

INFO | SYSTEM ' PROJECT UTILITES CLOCK ROM X SOFT

DESKTOP
VERSION
DESKTOP : Po zvoleni této nabidky se zobrazi
informace o autorech software.
VERSION : Vypis verzi jednotlivych programi

obsaZenych v cartridge.



FINAL IITI - MANUAL

[7INF0 SYSTEM PROJECT UTILITES | CLOCK l ROM X SOF?AJ
BASIC
FINAL KILL
FREEZER
REDRAW
BASIC : Provede pirechod do roz&ifeni BASICu, ve

kterém je moZno po stlaceni FIRE na
joysticku rozsvitit dal$i menu.
FINAL KILL: Vypnuti cartridge. Na obrazovce se objevi

WARING!
You are leawing
THE FINAL CARTRIDGE III

SO WHAT ? [ CANCEL ‘

pPokud najedete na SO WHAT ? a stlacite
FIRE, vypnete cartridge, pokud na CANCEL,
vratite se do menu. FREEZER: Prechod do
programu FREEZER (lépe Jje pouzit pfechod
pomoci tlacitka FREEZER nebo z BASICu.

REDRAW: Sma?e obrazovku a znovu vykresli hlavni
(DESKTOP) menu.

[ INFO l SYSTEM PROJECT UTILITES CLOCK ROM X SOFTAJ

NOTEPAD

DLINK

TTEST
NOTEPAD : Prechod do textového editoru
DLINK : Nebylo implementovano
TTEST @ Nebylo implementovano

INFO SYSTEM PROJECT UTILITES CLOCK ROM X SOFT

PREFERENCES
BASIC PREFS
CALCULATOR
DISK
TAPE




PREFERENCES

CALCULATOR :

DISK :

TAPE :
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Nastaveni parametri. Vidy plati ty hodnoty,
které Jjsou v bilém poli (inverzni).
Stlacenim této volby se rozsviti okno.
Timto oknem je moZno posunovat a to tak, Ze
se najede na prouiky vedle ndzvu okna a
stlaci FIRE. Po presunu okna se FIRE pusti.
Je moZno zvolit mezi joystickem nebo mys$i,
port, ve kterém je joystik zasunut,
rychlost a zrychleni mysi a barvu kurzoru,
okraje kurzoru obrazovky a znakd. DEFAULT
nastavi puvodni hodnoty. OK potvrdi
nastaveni. BASIC PREFS : Toto okno 1l:ze
vypnou stladenim FIRE pokud sipka ukazuje
na puntik v hornim levém rochu okna. Zde Jje
moZno nastavit parametry pro BASIC, a to
zda se md pri stisku kldvesy ozvat zvuk
(KEYBOARD CLICK), =zda se maji pfi jednom
deldim stisku klavesy vypisovat stdle znaky
(KEY REPEAT), blikani kurzoru ( CURSOR
BLINK) barva okraje obrazovky ( BORDER
COLOR), standardni zarfizeni a pritomnost
numerické klavesnice.

Aktivuje 14-ti mistny kalkulator s jednou
paméti. Cisla a funkce lze_zaddvat rovnéz
z klavesnice. '

Okno pro praci s disketovou jednotkou. Je
moZno nac¢ist nékolik adresdafrd i 2z vice
mechanik a pracovat s disketovou jednotkou.
RovnéZ je mozno nahrat a spustit program a
to tak, 2e je nejprve nac¢ten adresar, v ném
se zvolili poZadovany program, 2zvoli se
¢innost RUN a provede pomoci DO. Jste jesté
pro kontrolu dotdzdani zda opravdu chcete
vypnout cartridge a pustit program.

Nahrani programu z magnetofonu ve
standartnim formatu (SLOW) nebo ve formatu
TUURBO 250 (FAST)

l INFO I SYSTEM

l PROJECT UTILITES CLOCK ROM X SOFT

TIME :

ALARM :

SETTINGS :
BASIC MENU

TIME
ALARM
SETTINGS

Zapnuti ukazatele hodin do pravéhe horniho
rohu obrazovky. Hodiny se nuluji pfi kaZdeém
stlaceni tladéitka RESET.

Zapnuti ,budiku". Budik musi byt nastaven
v SETTINGS.

Nastaveni presného é¢asu a budiku.

Do tohoto menu se miZete dostat pokud do BASICu
prejdete zvolenim BASIC v DESKTOP menu a stladite tlacitko
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na joysticku (FIRE).

SYSTEM BASIC1 BASIC2 DISK FUNC KEYS
DESKTOP

MONITOR

BAR OFF

FREEZER

DEFAULT

FINAL KILL

DESKTOP : Prfechod zpét do hlavniho (DESKTOP) menu.

MONITOR : Spusténi monitoru (viz nile)

BAR OFF : Zruseni moznosti zapnuti BASIC MENU po
stlaceni FIRE. Je moZno opét spustit
zaddnim BAR ON.

FREEZER : Pfechod do menu programu FREEZER.

DEFAULT : Navrdaceni pivodnich hodnot.

FINAL KILL : Vypnuti cartridge.

[7SYSTEM BASIC1 BASIC2 DISK FUNC KEYS
ORDER AUTO DAPPEND F1=LIST
MEM FIND DOsS F2=MON
TRACE APPEND DLOAD F3=RUN
HELP DEL DSAVE F4=0LD
DUMP REPLACE{ DVERIFY FS5=DLOAD
ARRAY RENUM F6=DSAVE
LIST PACK F7=DOS"$"
PLIST UNPACK F8=D0S
PDIR

Ostatni polozky Vv menu  BASIC vyvolaji ptikazy

rozsireného BASICu FINAL cartridge III.

Prikazy

DESKTOP
MON

BAR ON
BAR OFF
KILL
AUTO N, M

DEL N,M

OLD

RENUM M,N
LIST

SHEX

MEM
TRACE

roz3ifeného BASICu

pfechod do hlavniho menu (DESKTOP)

prechod do programu monitor

zapnuti BASIC menu prfi stisku FIRE povoleno
BASIC men use nezobrazuje

vypnuti cartridge

automatickeé generovani &isel fadki od radku N
s krokem M

zruSeni radkia s éisly N az M. DEL N rusi od
radku N do konce

znovuziskani programu straceného zadanim NEW
pre¢islovani radka pocinaje N s krokem M
listovani programem véetné utajenych programi
pou2iti Sesnactkové soustavy

vypisuje rozlozeni paméti

krokovani programu. Po spuSténi programu se
.v levém hornim rohu vypisuji &isla provadénych
fadku. Zpomaleni béhu lze dosahnou stiskem
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CONTROL. .

HELP vypise Cislo chybného ¥Fadku :

DUMP vypis proménych (pouze' neindexované) na
obrazovku (zpomaleni pomoci CONTRLOL)

LOAD “3jméno",7 nacteni programu z magnetofonu v turbu

SAVE "jméno",7 uloZeni programu v turbu

VERIFY "jméno",7 kontrola programu v turbu

PLIST vypis programu na tiskdrné

PDIR tisk adresare diskety 3

FIND vyhleddni znaku nebo fetezce znaki v programu,
vypisuje éisla Fadkd s vyskytem Petézce

APPEND prifadi program z magnetofonu ‘do paméti bez
serazeni radku podle &isel

ARRAY vypis vyuZitych zmén fadku na cbrazovku

DAPPEND APPND z disketové jednotky

DOS "prikaz" posle prikaz disketové jednotce ‘. 8

bos "s" adresar disku

DLOAD zrychlené nahrani programu z disku

DSAVE zrychlené uloZeni programu na disk

DVERIFY zrychlena verifikace programu

PACK zahusténi programu i

UNPCAK uvedeni zahusténého programu do plUvodniho stavu

Prikazy MONITORU

A - jednoduchy assembler :

Priklad : AZZZZ LDA §SYY - prelodd instrukci LDA
#Syy (yy je jeden byte) a kéd instrukce ulozi na adresu
2222 ,kéd instrukce vypise rovnéZ na obrazovku. Zaroven
na novy radek vypise nové A s adresou zvétdenou o misto
které zabrala predchozi instrukce. Pokud je zadana
chybna instrukce (syntakticky) pfikaz A Se ignoruje a
prejde na dalsi fadek. Za A nesmi byt mezera.

C - porovnani : :
Priklad : CXXXX YYYY 22ZZ - porovnid blok od XXXX do
YYYY s blokem na adrese 2222. Cinnost maze byt
prerusena klavesou STOP.

D - dissasembler
Priklad : D XXXX VYYYY - zpétné preloZi kéd od
adresy XXXX do adresy YYYY a vypi3e jej pa obrazovku.
Druhy parametr je nepovinny - vypise se pak pouze jedna
instrukce. Vypis dalsich instrukci je moZny pouzZitim
kurzorovych Sipek. Cinnost 'ukondime stiskem klavesy
RETURN.

F - vyplnéni bloku paméti -
Priklad : F XXXX YYYY 22 - na adresy XXXX aZ YYYY
bude uloZena hodnota 2Z. Pokud nechcete aby doslo
k havarii "systému pouZivejte jenom pamét od 0800 do
9FFF hex.

G - spusténi programu
Priklad G XXXX -~ provede spusténi programu od
adresy XXXX. Pokud je =zadano G bez parametru, program
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se spusti od aktualni adresy PC registru - viz pfikaz R
H - vyhledani posloupnosti
pPriklad : H AAAA BBBB XX YY .. 22
H AAAA BBBB '"AHOJ..." - Je postupné
prohledana pamét od adresy AARA a: do BBBB. Pokud
obsahuje posloupnosti byte XX,YY a: 2Z nebo rfetézec
"AHOJ.." je po kaidém nalezeni vypsana jeho adresa.

I - vypis znaka
priklad : I XXXX YYYY - vypise obsah paméti ve
formé znaku. Pro rolovani obrazovky plati stejné
pravidla jako u prikazu D.

L, - zavedeni programu do paméti
priklad : L "jméno"™ XX - nahraje program ze zafizeni XX se J
"jméno". (!7=turbo 250!)

M - zobrazeni obsahu paméti
PEiklad : M XXXX YYYY - vypise obsah paméti od
adresy XXXX aZ do YYYY. Vypis je v hexa tvaru vidy
8 byte na radek a Jje doplnén vypisem . znaka. Pokud
ptepiseme néktery byte, provede se zména i v paméti.
Pro rolovani plati pravidla jako pro D.

04 - zpristupni celou pamét

07 - po zadani navrat do normalni konfigurace
p - presméruje vystup na tiskarnu

Q - zaslani pfikazu disketové jednotce

R - vypis obsahu registru.

Po zadani tohoto prikazu se na obrazovce vypise |
obsah viech registri, které je moZno i ménit. Pokud
zménite reg IRQ - adresa pro skok pfi maskovatelném
preruseni a.nemate pripravenu rutinu pro jeho obsluhu
dojde k havarii systému, protoie toto prerudeni Jje
pouzivano systeémem a je vyvoléno 60x za sekundu.

S - uloZeni programu
priklad : S "jméno" XX YYYY 2Z%ZZ - na zarizeni
¢islo XX je uloZena pamét od adresy YYYY do adresy
2222-1 pod jménem zadanym V uvozovkach.

T -- prfesun bloku paméti
priklad : T XXXX YYYY 22ZZ - presune oblast paméti
od adresy XXXX do adresy YYYY na adresu Z222.

#R TR SE ADRESA - naéti blok
Nacte blok ze zadaného sektoru (SE) a stopy (TR)

z disketové jednotky a uloii ho do paméti od adresy
ADRESA.

+W TR SE ADRESA -~ uloi blok

X - ukonc¢eni MONITORu
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Pfi praci v monitoru jsou takto pfeddefinovany funkéni

klavesy :

F3
FS
F7

kursor do levého horniho rohu
kursor do levého dolniho rohu
katalog diskety

Textovy editor (NOTE PAD)

PROJECT FILE l SCREEN | LINE l CHARACTER J
NEW
LOAD
SAVE
TLOAD
TSAVE
RECOVER
PRINT
QUIT
NEW : vymazani textu
LOAD : nacteni textu z disku
SAVE : uloZeni textu na disk
TLOAD : naéteni textu z magnetofonu
TSAVE : uloZeni textu na magnetofonu
RECOVER : obnovi puvodni text
PRINT : tisk textu
QUIT : zpét do hlavniho menu
{VPROJECT FILE SCREEN LINE CHARACTBRAJ
TOP FOR FILE
REDRAW
FREEZER
TOP FOR FILE : kurzor na zac¢atek souboru
REDRAW : znovuvykresleni
FREEZER : zmrazeni obrazovky a prechod do programu
FREEZER
[ﬁPROJECT l FILE SCREEN l LINE l CHARACTER l
WORD WRAP
BOLD
PROPORTIONAL
WORD WRAP : zarovnani textu k levému a praveému
okraji
BOLD : tuéné pismo
PROPORTIONAL : proporciondlni pismo = kaidé pismeno

jinak Siroké
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PROJECT l FILE l SCREEN LINE CHARACTER

SPACE 0
SPACE 1
SPACE 2¢

SPACE 0-2 : nastaveni mezery 0-2 mezi radky

PROJECT FILE SCREEN LINE CHARACTER

SPACE
SPACE
SPACE
SPACE
SPACE

S WO

SPACE 0-4 : nastaveni mezery 0-4 mezi pismeny

FREEZER

Program FREEZFR slouZi k zmraZeni programu a
naslednému tisku programu, uloZeni programu a umoZiiuje
manipulovat s programem, jako napriklad zabudovat
automatickou strelbu, odstranit zdi a pod.

BACKUP | 'GAME l COLORS l PRINT l RESET I EXIT ‘
DISK
TAPE
F DISK
F TAPE
DISK : uloZit program z paméti na disk
TAPE : uloZit program z paméti na magnetofon
F DISK : zrychlené ulozit program na disk
F TAPE : uloZit program na magnetofon v TURBU 250
BACKUP GAME COLORS PRINT RESET EXIT
SPRITE I
SPRITE II
JOYSWAP
AUTOFIRE
SPRITE T : odstranéni kolize sprite sprite
SPRITE II : odstranéni kolize sprite pozadi
JOYSWAP : zaména joystickovych porti
AUTOFIRE : zabudovéni autofire programové do hry
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-

Viechny poloZky menu GAME nemusi pracovat ve vsech
programech, uspé3né jsou zejména u jednodussich programi.

BACKUP

GAME COLORS PRINT RESET EXIT

BACKGND
FOREGND
BORDER

Po zvoleni nékteré poloZky tohoto menu Jje proveden
pfechod na poloZku VIEW z menu PRINT.

[ BACKUP l GAME | COLORS PRINT [ RESET I EXIT ]

SETTINGS
VIEW
PSET

SETTINGS :Po navoleni této nabidky se dostanete do

VIEW :

PSET :

celoobrazovkového menu, ze kterého lze tisknou
zmrazené obrazky na tiskarné.

INTERFACE : navoleni rozhrani, na kterém je
pripojena tiskarna.

TYPE : Jje moZno zvolit nékolik standarta
tiskaren.

COLORS : navoleni barevné tiskarny.

PRINTING SIDEWAYS : pootocéeni obrazku o 90° pri
tisku.

PICTURE INVERT : negativni tisk

HORIZONTAL SIZE : vodorovné zvétSeni

VERTICAL SIZE : svislé zvétSeni

8 PINS : grafické médy osmi jehliékovych
tiskaren

24 PINS : grafické mody 24 jehlicékovych
tiskaren

PRINT : tisk obrazku

EXIT : prechod do menu DESKTOP

nastaveni nékterych barev obrdzku.

BORDER : barva okraje

FOREGND : barva znaku

BCOLOR 0-3 : barva pozadi 0-3

EXIT : zpét do menu FREEZER

zpét do situace neZ byl stlaéen FREEZER

BACKUP

GAME COLORS PRINT RESET EXIT

KILL
ZEROFILL
CMB64
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KILL vypnuti FINAL III a prechod do BASICu
ZEROFILL :vymazani paméti a prechod do rozsifeného BASICu
CBM 64 : pfechod do standartniho BASICu

I BACKUP [ GAME [ COLORS I PRINT I RESET EXIT

RUN
MONITOR
DESKTOP
RUN : navrat zpét z menu FREEZER
MONITOR prechod do MONITORu

DESKTOP prechod do menu DESKTOP

Timto byl prehled funkc{ FINAL CARTRIDGE III vyCerpdn a
nezbyva nez Vam popfat prijemnou praci.
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REJSTRIK
A S5 NOTEPAD 2
ALARM 3 04 6
APPEND 5 07 6
ARRAY 5 OLD 4
AUTO 4 P 6
AUTOFIRE 8 PACK 5
BAR 4, 4 PDIR §
BASIC 2 PLIST 5
BOLD 7 PREFERENCES 3
c1, 5 PREFS 3
CALCULATOR 3 PRINT 7
CBM 10 PROPORTIONAL 7
DS PSET 9
DAPPEND § Q6
DEFAULT 4 QUIT 7
DEL 4 R 6, 6
DESKTOP 1, 10, 4, 4 RECOVER 7
DISK 3, 8 REDRAW 2, 7
DLINK 2 RENUM 4
DLOAD 5 RESET 1
DOS 5, 5 RUN 10
DSAVE 5 S 6
DUMP 5 SAVE 5, 7
DVERIFY 5 SETTINGS 3, 9
F5 SPACE 8, 8
FIND 5 SPRITE 8, 8
FREEZER 1, 4, 7 T 6
G 5 TAPE 3, 8
H 6 TIME 3
HELP 5 TLOAD 7
HEX 4 TOP 7
I6 TRACE 4
JOYSWAP 8 TSAVE 7
KILL 10, 2, 4, 4 TTEST 2
L 6 UNPCAK 5
LIST 4 VERIFY 5
LOAD 5, 7 VERSION 1
M6 VIEW 9
MEM 4 W6
MON 4 WORD 7
MONITOR 10, 4 X 6
NEW 7 ZEROFILL 10
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