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CARTRIDGE III

Ndvod na obsluhu modulu

Uréeno pro potreby uzivatelti mikropocitact Commodore 64 (128)




1. UvoD
V této kapitole je predstavena THE FINAL CARTRIDGE lil.

2. INSTALACE A PROWOZ
2.1 Pripojeni modulu

Pred zasunutim modulu do expanzniho portu wvaseho C64
pfip. G128 vypnéte, prosim, podftat a periferie (tiskirnu,

disketovou jednotku apod.) W Nyni zastréte modul do

expanzniho portu (vzadu vprave na potitaci) nalepkou
nahoru.

2.2 Provoz modulu na €128 a G128D

Pri zastréengm modulu bude prti zapnuti poéitad €128 v C64
mddu.Chcete~li pracovat v moédu Ci1Z28. nebo CP/M, musite
nejdrive wvytahnout Cartridge z expanzniho portu (potitat
predtim vypnéte!ll),

2.3 Pripojeni tiskarny

Mate-1i tiskdrnu s rozhranim CENTRONICS (paralelrim),
spojte ji vhodnym paraleinim kabelem s USERPORTem wvaieho
potitace.

i Provez tiskdrny s rozhranim CENTRONICS na
sériovy bus pouZitim hardware-interface (m. J.
Wiesemann, Goerlitz, Merlin, Data Becker) miZe vést k'
poSkozeni funkci "Final Cartridge III”t1! To neplati pro
tiskdrny s rozhranim COMMODORE, které jsou primec zapojeny
na sériovy bus potitate, pripadné disketové jednotky 1541.

2.4 Zapnuti poéitate

KdyZ jste provedli veskeré zapojeni a Final Cartridge Ill je
zastréena v expanznim portu, zapnéte periferie a pofitat jako
normdlné. Na obrazovce se jiZ nerozsviti zndmy obraz €64,
ale nabidkova liSta a S&ipka "ukazovatko”: nalézate se v
DESKTOPI .

Chcete-li se po zapnuti radéji hned dostat do BASICu, musite
béhem =zapnuti potitale drZet stisknuté tlaéitko <RUN/STOP>.
Pokud se vam po zapnull neobjevi nabidkova
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lidta, ani kdyZ potom zmaiknete (RESET)> tlaéitko na modulu,
pfezkousejte, prosim, jedté jednou, zda je modul opravdu dobre

y zastréen.

-t

2.5 Vyznam funkénich tlaéftek v BASICu

Funkéni tladitka maji pFirazeny tyto prikazy:

F1-LIST listuje program v BASICu
F2-MONITOR wvywvolini monitoru pro strojovy kéd
" F3-RUN startuje program v BASICu
F4-0OLD gaE%tg:?ﬁuje BASIC-program po NEW nebo

" F5-DLOAD natazeni programu z diskety

F6-DSAVE nahrani programu na disketu
F7-DOS"$ vypis directory bez ztraty programu
F8-DOS” posilani prikaza pro disk

Vyznam funkei (kromé LIST a RUN), které jsou znamy jako
standardni - BASIC-funkce, je jes5té popsdn v ndsledujicich
kapitolach. .

2.6 Vypnuti a opétné zapnuti "Final Cartridge III”

Pokud chcete pracovat ve standardnim originilnim
Commodore 64 médu, muzZe byt Cartridge softwarové odpojena.
Neni tudiZ tfeba wytahovat modul z expanzniho portu, ¢imZ se
getr{ kontakty.

K wvypnuli potfebujete piikaz KILL, ktery miiZete hned
vioZit, jakmile se pofital naléza ve stavu READY. Také RESET
se SYS 64738 vypina Final Cartridge II1.

Opétné zapnuti je mozZné tladitky (RESET> nebo <FREEZER>.
V nasledujicim textu budou oba zplisoby popsany.

2.7 Tla&ftka RESET a FREEZER

Na modulu jsou dvé tlacitka:

- vzadu vpravo <RESET> tlagitke,
- vzadu vlevo (FREEZER> tlacitko.

S Hatitkem (RESET> dostidvate potitaé z kaZdéhe stavu do
zakladnihe maédu. Souéasné se aktivuje "Final Cartridge III”,
kdyZ jste predtim pracovali v originalnim modu G64 (napit. px‘l
pouziti prikazu KILL)J.



2.8 Freezer

"Final Cartridge II” vam dovoluje pomoci vloZené funkce
FREEZER =ze véech programi, které jsou na kazeté nebo
disket®, zhotovit BACK-UP kopie. Toto je moZné také u
prevdzné vétSiny programt chranénych pirfed kopfrovdnim.
Mgjte vsak na pameti, Ze zkopirované programy sméji slouZit
pouze pro vlastni potfebu.

Co znamend FREEZE ? Freeze znamenad "zmrazit”. Stisker
tlagitka <FREEZE> dostanete pravé bézici program na misto, na
kterém se pravéd nachazi. MaZete si tedy sami uréit, kters
stadium se wvam hodi podrZat. Aktudlni stav véech absahu
paméti a registri mazZete nyni zaznamenat na disketu nebo
kazetu.

KdyZ natdhnete pozdéji "momentdlni zaznam” programu zpét
do pocitate, pokracuje béh programu presné od mista, na
kterém byl prerusen FREEZERem (odborné se nazyva
Checkpoint-Restart postup).

MuzZete i tudiZ wyrobit wvytisk hardcopy (zmrazensé
obrazovkyl v grafickém vyseoce vykonném médu. .

MuazZete si prferusit program v libovolném misté, odloZit ho
na disketu nebo na pasku a pr{&té pokracovat od mista, kde jste
skongtili prredtim a niknliv od zaéatku.

Jisté jste poznali, prof se funkce FREEZE hodi ke zhotoveni
BACK-UP kopii programi. Predpokladem je, Ze cely program se
natihne do paméti pofitade a daléi Casti programu se jiZ nemusi
bédhem wvywvoldni programu dohriavat. Program ma byt zmrazen
v mistd, ve kterém ma jisté zakladni postaveni nebo moZnost si
toto zakladni postaveni vytvorit. Jinak by byla FREEZE-verze
jako BACK-UP-kopie nepouZitelnd nebo pouZitelnd jen omezené.

. TECHNIK A OKEN
CW TNDOSW S22 & MERNUS

Cela rada moZnosti ”Final Cartridge III” je podporena
technikou oken a menu. Vzhledem k tomu, Ze ne vsichni s touto
technikou uméji pracovat, chceme nyni objasnit nékterd obecnd
pravidla a techniku.

3.1 Ukazovatko

IMala sipka na cbrazovce se musi umistit na funkci, s kterou
chceme pracovat. Pochybem joysticku nebo mysi se ukazovatko -
posouva po obrazovce., Pokud nemate ani jedne ani druhsé,
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mtiZzete pracovat také s klavesnici. Pritom maji funként tladitka
nasledujici vyznam:

Fl-nahoru F2-dola F3-vlevo ' F4-vpravo
Spoust nahrazuje tlaitko Gommodore.

Ackoliv Cartridge pouZiva oba porty, doporucujeme vam
pouZivat port 2, nebot tento je pr'i zapnuti nafizen.

V PREFEREMCES bude objasnéno, jak pfipadné ménit barvu
ukazovatka.

3.2 Vybér pomoci spousté

Prevazna vétdina prikazl se voli tak, Ze se ukazovatko na
né posadi a stiskne se spoust joysticku nebs myéi.

1.3 Menus

Yeétdina funkei ma menus, ze kterych se mchou deélat
poZzadované vybéry. Na hornim okraji ebrazovky se naléza
menu-lidta, kterd hned po zapnuti vypadd takto:

INFO SYSTEM  PROJECT  UTILITIES CLOCK

V této menu-lité se nalézajf tituly rdznych nabidek, které
se mohou volit. Abyste si mohli patfitné menu prohlédnout,
musite stisknout spoust v okamziku, kdy ukazovitke je na
titulu na liété. Abyste aktivovall funkci, musite drZet spoust
joysticku a ukazovatko dat na funkci. Jakmile se jméno funkce

- zjasni, pustite spoust. '

3.4 Prikazy a podminky

V menu jsou tituly s dvojim vyznamem. Prfikazy jsou
nédvody, které potitalé provede thned po stisku sppusté. Tak
vede volba NOTEPADu v PROJECT-menu okamZité k tomu, Ze

. se pofitaé prepne do "pozndmkového bloku”, textového editoru
*Final cartridge IHI". Na druhé strané jsou t.zv. podminky,
které odpovidaji uréitému nastaveni; ty =zastanou tak dlouhe
aktivni, aZ jsou premazany jinou podminkou, nap¥. druh pisma
nebo rozteé radktd v NOTEPAD. . '

Zwvolené piripadné aktivni podminky se rozpoznajl podle
haéku, ktery je vyznaéen napravo od jména podminky.



3.5 Okna (WINDOWS)

Pokud jste si zvolili uréité prikazy nebo podminky {(napi.
PREFERENCES v UTILITIES-menu, objevi se na obrazovce ckno,
ve kierém potom maZete provadét daisi nastaveni. Mite dokeonce
moZnost otevrit soutasné dvé nebo vice oken. Obecné se mohou
zadavat informace jen do jednoho okna. K vybéru tochoto okna
potrebujete jen umistit ukazovatko na libovolné (volné) misto
uvnitt tohoto okna a potom stisknout spoudt. Vybrané okno se
potom v popfedi rozsviti.

3.6 Okenni symboly (GADGETS)

Za podpory okennich symboli mZete nap. ménit obsah
okna, jakoZ i ocknem pohybovat a ckno zavrit.

V' okné se mohou vyskytovat nasledujici symboly (viz obr.
orig. str. 9):

Vlevo nahorfe je symbol uzavieni, pomoci kterého se pti
umisténi ukazovatka na néj a stisknutim spousté okne zavfe, to
zn. zmizi Z obrazovky. ,

Vpravo nahore vidite dva prekrvvajicf se {tverce,
Symboly pozadi a popredi, dal8i moZnost, abyste mohli pri
vice otevrenych oknech tytc navzijem px‘epmat

Horni obdélnik kazdého okna, ve kterém je také jméno
vkna, slouzi k tomu, aby se mohlo oknem pohybovat po
obrazovce. K tomu musite wumistit ukazovatke do tohoto
obdélniku a prfi stisknuté spousti pohybovat joystickem. Okno
ndsleduje vas$ pohyb a zistane stit tam, kde spoust uvoinite.

Okno mtZe obsahoval viechny nebo nékteré tyto symboly
anebo nemusi obsahovat Zadné. Jako piidavek mohou okna
ohsahovat také jiné symboly pro zvlastni pouzZiti. Tak je
napf. v okné kalkulacky kaZdé "tladitko” potitatky takovym
symbolem.

3.7 Vstupy (zapisy) do oken

Poti*ebuje-li vami vybrana funkce vloZit text, napf. jméno
a ID-¢islo diskety, musite pouzZit symbolu pro vstup textu.
Abyste tento aktivovali, musite ho navolit ukazovaitkem. Objevi
se kursor a muZete vkladat text. Po skonéeni textu jsou
nasladujici moZnosti:

—-stisknete <(RETURN> nebo
-vyjdete s ukazovatkem mimo okno a stisknete spoust nebo
~zvolite novy prikaz, napt. DO, vykonny pttikaz.



3.8 Komunika&fni okno

Komunikaéni okno se mZe objevit v kaZdém Jjiném oknd.
Jeho poZzadavky na vstup musi byt vidy prednostnéi!!
spinény. To se provadi navolenim nasledujicich symbola:

CANCEL -neaktivuje se, zGstdva pledchozi stav
DO nebo OK -~-provede prikaz
CONTINUE  -piikaz se provadi dile

Jakmile se vykona poZadovany wstup, zmizi komunikaéni okno
opét z obrazovky a poitad provede prikaz.

4. DESKTOP

DESKTOP je nejdtlezitéjdi &asti "Final Cartridge HI”. Z
DESKTOPu mate pristup k FREEZERu, k MONITORu atd.

4.1 Aktivovani a vystup z BESKTOPu
Jsou étyri moZnosti aktivovat DESKTOP:

1. Pri pripojenf "Final Cartridge llI" a zapnuti CG64 se vidy
dostaneme do DESKTOPu.

2. V BASICu si miZete zvolit DESKTOP-symbol v SYSTEM-
menu.

3. V¥V BASICu muZete kromé& toho napsat prikaz DESKTOP a
ukontit s <KRETURN>

4. Z FREEZERu si maZete DESKTOP zvolit v EXIT-menu

KdyZ najednou stisknete tladitko <CTRL> a obé tlatitka <SHIFT>
provede DESKTOP RESET.

Z DESKTOPu se dostanete ven, kdyZ zvolite napi. BASIC
nebo FREEZER.

4.2 Prace s DESKTOPem

Viechny piikazy se v DESKTOPu naveld pomoci
PULLDOWMN-menu.
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Menu-lita vypada nasledovné:

INFO SYSTEM PROJECT  UTILITIES CLOCK
DESKTOP  BASIC NOTEPAD - PREFERENCES TIME
VERSION  FINAL KILL DLINK BASIC PREFS ALARM
FREEZER TLINK CALCULATOR SETTINGS
REDRAW DISK
TAPE
INFO

V INFO-menu se nachazeji dva prikazy, které obsahuji
informace o autorech a verzi "Final Cartridge III”.

DESKTOP

Pri zvoleni DESKTOP z INFO-menu cbjevite jména autora
"Final Cartridge IHI".

VERSION

Zde se vam ukaZf &fsla verz{ jJednotlivych €ast{ "Cartridge”.

SYSTEM
Toto menu obsahuje &ty duleZité systémové prikazy.
BASIC

Timto pfikazem kondite praci s DESKTOPem a jdete do
BASICu. Predtim se vi&s komunikaéni okno zeptd, zda skutefné
chcete DESKTOP opustit. Rozsireni BASICu je popséno v BASIC~
dilu této prirucky.

FINAL KILL

Timto prikazem vypinate “Final Cartridge II". Pritom zhasne
i tervend dioda vprave na modulu. '

FREEZER

Navolenim tohoto prikazu aktivujeste FREEZER. Odtud miZete
vytvaret naprf. HARDCOPY nebo kompletni kopie. V&achny
prikazy, které muZete aktivovat ve FREEZERu jsou popsiany ve
FREEZER-dilu této prirucky.
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REDRAW

Tento prikaz "obnovuje” obrazovku tak, Ze mﬁiete vidat
véechna okna, ktera jsou v té dobé oteviena.

PROJECT

Z tohoto menu muZete zvolit potfebny maly textovy editor
NOTEPAD

NOTEPAD

Zvolite-li si NOTEPAD, dostanete se na pozdéji popsany
"pozndmkovy blok”.

DLINK

Tento prikaz je rezervovan pro budoucf roz&ifeni pro
diskovy provoz.

TLINK

Tento prikaz je pravétak jestd nepouZtelny, je rezervovan
pra budouci rozsireni kazetového provozu.

UTILITIES

Pod timto menu se nachazi nekolik uzZiteCnych potreb. Ty
jsou presné popsdny v kapitole 5.
CLOCK

"Final Cartridge IlI” vam davi k dispozici kompletni digitalni
hodiny.

TIME

Pri volbé této moZnosti se ukazuje v menu-listé cas.
Ukazatel €asu neukazuje, kdyZ navolite tuto moZnost opét.

ALARM

Pomoc{ této nabidky mizZete zapnout a3 vypnout buzenf. KdyZ
je ALARM zapnut, hldsi se poéita¢ v Case, ktery jste si zvolili.
ALARM béZi tak dlouho, dokud ho nezastavite. K zastaveni

alarmu poti'ebujete pouhd stisknuti jakékoliv klavesy.
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SETTINGS (nastaveni hodin a budiku?}

Okno k narizen{ hodin je rozdéleno na dvg &asti. Leva
polovina je pro €as, prava pro narizeni buzeni.

Cas a buzeni se muZe ménit, kdyZ se navoll 2 Eiclice, ktereé
chcete zménit. Navolenim hornf nebo dolnf 8ipky se dd raridit
presny £as. Nové hodiny se aktivuji navolenim USE-symbola.
Cas se miuZe ukazovat v 12-nebo 24-hodinovém mddu. Prepnuti

se déje navolenim AM-pripadné PM-—znakt’x které se poté
prehodi.

S. UTILITIES

V  tomto odstavci vadm  objasnime podminky
nasledujicich pomocnych prostredkt UTILITIES:

prace

CALCULATOR
PREFERENCES
BISK

~Ckalkulatka)
—(fidici okna)

-(diskoevy provoz)

BASIC PREFERENCES —-(BASIC-nabidka)
TAPE -(paskovy provoz)

5.1 Calculator

Kalkuladka se wvoli z UTILITIES-menu. Prace s kalkulatkou

konéi navelenim symbolu uzavieni. Kalkulaéka je normalni
potitatka pro ¢&tyri zakladni pofetni udkony. Ma pridavnou
parmét .

Funkce Tlacitko Symbol v okné

s€itani + +

ndeitani - -

nasobeni * *

déleni e :

vysledek = nebo <RETURN> =

vsiup do paméti E ME

vymaz paméti C MC

vystup z pameti R MR

mazani vstupu {CLRHOME> C

mazani vésho {INSERT./DEL>

desetinna ¢arka

. neba ,

AC
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5.2 Prefergnces (fidici okna)

PREFERENCES wvam davaji moZnost ménit rfadu nastaveni
"Final Cartridge IlI”. Aktivuji se vybérem v UTILITIES-menu.
Preferences se uzavirajli volbou pole OK nebo CANCEL.

MaZete ménit ndsledujici nastaveni: '

- barva obrazovky

barva ukazovatka
rychlost ukazovatka
vstup: port | nebo 2
vstup: joystick nebo my$s

5.2.1 Obrazavka

Barva se mU8e ménit volbou horni nebo dolni dipky u COLOR |
! nebo COLOR 2. COLOR | je barva pisma, COLOR 2 barva
pozadi.

5.2.2 Ukazovatko ‘

Barva ukazovédtka se dd zménit stejnym zphsobem.

TFi nastaveni pro rychlest (VELOCITY) umoZiiuji rychlejsi
pohyb uvkazovatka po obrazovcee.

T#i nastaveni pro zrychlenf (ACCELERATION) umoZfiujf
zrychleni ukazovatka pri pohybu aZ na kone€nou rychlost.

5.2.3 Volba portu _

Pod napisem DRIVER probiha vybér portu | nebo 2 pripadn®
joystick nebo myS$.
5.2.4 Fixace nastaven|

Volbou DEFAULT se ukdZi nové nastavengé hodnoty.
Prostrednictvim VIEW se muZete na nové nastaveni jesté

jednou podivat, nez volbou OK bude platit nebo nez volbou
CANCEL ztstane puvodni stav.
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5.3 Disk
S DISK OPERATIONS-okny muZete aktivovat nékolik

potfebnych diskovych prfikazi (napf. RENAME neba SCRATCH!}
jednoduchou volbou. Mate k dispozici nasledujici vybér:

DIRECTORY - (AZ tr'i soutasn@ na obrazovce)

RUN - (Start v directory cznaceného programu)
RENAME ~ (Pr'ejmenovani programu)

S5CRATCH - (Vymaz programu)

FAST FORMAT

1

(Rychlé formatovan{ diskety)

EMPTY - (Mazani diskety)
VALIDATE - ("Sesazeni” volnych blokl na disket&)
INITIALIZE - {"Initializace” diskety)

READ STATUS (Vypis hlasen{ chybového kanalu pifi blikani

LED)

Otevreni directory

Muazete vyhledat directory diskety zvolenim jednoho ze tiff
poll DIR. Timto zpGscbem se otevr‘e okno directory. Nejprve se
rozsviti v novém okné "Loading directory”. Jakmile je nataZen
obsah diskety, objevi se v okné jméno diskety. U directory,
které presahujl welikost okna, se maZe prohliZet kompletni
obsah pomoci Sipek nahoru a dali.

Tento systém’ umoZfiuje zobrazit najednou vedle sebe na
obrazovce aZz 3 rozdilné directory. K tomu potrebujete jen
otevitit riznd okna pro directory (viz vytisk obrazovkyl.

Pracujete-li soutasné s riznymi directory, miZete provadét
ptikazy jen u directory, ktera je prédvé aktivoevdna. Ta ma
osvétlenu DIR. Abyste si mohli precist novou directory v pravé . -
otevireném okné&, musite zvolit pole READ, které je u kaZdého
Directory-okna dole.

RUN (Vybér a start pregramu)

Program se aktivuje navolenim ukazovatkem v okné
directory. Jménoc tochoto programu se zjasni. Ke startu
programu potfebujete jen navolit pole RUN.

Jakmile se pole RUN zjasni, musite navolit pole DO, aby byl
prikaz proveden. Program se nyni natdhne =z diskety a
automaticky se spusti.
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REMAME (Prejmenovani programu)

Abyste zménili jmeéno programu, stadf ho jen aktivovat
zvolenim jeho jména. Nyni musite navolit pole se jménem
RENAME. Nakonec se rozsviti obg textova pole FROM a TO. V
polt FROM mGZete vidét dosavadn!i jméno pregramu. Zvolenim
pole TO mluZete jméno zménit. Nové jméno se zapiSe zpét na
disketu navolenim pole DO.

SCRATCH (Vymaz programu)
Navolenim poli SCRATCH a DO muZete vymazat zvoleny
program z diskety.

FAST FORMAT (Rychlé formaitovani diskety)

Timto prfikazem maZete formdatovat disketu. Jakmile je
aktivovanao pole FAST FORMAT, mate prilezitost
prostrednictvim pole FROM zapsat jmeéno a &irkou oddélené ID
diskety. Navolenim pole DO se pfikaz provede. Predtim se vas
komunikatni{ okno =zepta, zda skutefn&d chcete prikaz provést,
nebot’ budou viechny dirfvéjdf informace z diskety vymazany.

EMPTY (Vymaz celé diskety)

KdyZ chcete wymazat obsah celé zformatovaneé diskety,
pouzZijte prikaz EMPTY. Prikaz je tentyZ jako z DOSu znamy
- prikaz NEW, smite véak zapsat jen jméno do FROM pole (nebo
ponechat staré jméno) a ne identifikaéni &islo (ID) diskety!
Pfikaz se provede navolenim DO.

VALIDATE, INITIALIZE (Validovani a inicializbvéni
diskety)

"Sesazeni” volnych blockd na disket& se provede navolenim
pole YALIDATE ve spojeni s polem DO.

Inicializovani se deje obdobnym zpisobem navolenim pole
INITIALIZE ve spojeni s DO.

READ STATUS (Odkaz na chybovy kanil)

KdyZz se po chybach na diskové jednotce jiZ nechcete
spokojit s blikdnim ¢erveného svétla, muZete si navolit pole
READ STATUS. Poté muZete pirelist po kaZdém pﬁstupu na

diskovou jednotku chybovy kandl a v poli Text se vam ukdZe
STATUS.
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5.4 Tape (Prace s paskou)

Z UTILITIES-menu muZete otevrit kazetové okno
navolenim TAPE. VYV tomte okné si mGZete =zvelit zplsob
nataZeni programi:

SLOW natahuje program normalni rychlost{
FAST naiahuje program nahrany v TURBO TAPE

Kazetove okno uzavirate jako oby&ejné symbolem uzavreni
vievo nahore.

5.5 Basic preferences (Nastaveni v BASICu)

Aby se vam ulehtila prace v BASICu, maZete v tomto okné
aktivovat nékolik uZitetnych pomiicek. Okne se otvira
navolenin BASIC PREFS v UTILITIES-menu.

KEYBOARD CLICK (Pipani klavesnice)

Navaolite-11 tuto podminku, vyda poéftat pokaZdé tén, kdyZ
stisknete kldvesu. Toto se doporutuje pifedev$im pro "slepé
psani”, kdyZ se zcela soustredujete na text.

KEY REPEAT (Opakovaci funkce klives)

Po zvoleni této nabidky se pri delSim stisknut! klidvesy
opakuje vypis-znaku.

CURSOR BLINK (Vypinaé kursoru)

Pomoci tsto nabidky muZete vypnout nebo zapnout blikanf
kursoru.

DEFAULT DEVICE (Adresa pristroje)
Zde si miZete zvolit, na které zapojené =zarizeni chcete

zapisovat informace (1-kazeta, B-disketal, 9-disketa?2).

BORDER COLOR (Barva ramu)
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NUMERIC KEYPAD (Desitkova kladvesnice)

Touto wvolbou mizZete také na € 128 v & 64 mddu pouZivat
nebo vypnout desitkovou klavesnici.

6. PRINT—TITTENUE (Okno tis—
KAarmny )

Pfi pouZiti tohoto okna mate moZnost délat hardcopy =z
obrazovky. Predtim, neZ mtiZete vytisknout hardcopy, musite
uréit typ tiskarny, interfejs, smér tisku, velikost obrazku atd.
V3echny tyto moZnosti nabizi okno tiskarny.

6.1 Otevreni a zavreni okna tiskarny

Okno tiskdrny muZete otevrit pouze z FREEZERu a zavirite
ho volbou symbolu EXIT.
6.2 Nabidky tisku

Uvnitft okna tiskdarny mitZete navolit ndsledujici moZnosti:

Typ interfejs
Typ tiskdrny

Barevny tisk (yes/nol

Smeér tisku (normal nebo "sideways”)
Obraz (normal nebo "invert”)
Horizontdlni a vertikalni velikost (1-9)

8- nebo 24-jehlova tiskarna
Graficky modus

Pomoci tohoto nastaveni mtZete prizplsobit "Final Cartridge
III” a druh tisku vasi tiskarné.
INTERFACE

K dispozici jsou tyto interfejsy:

Commodore - Hardcopy se pfendsi k tiskarné sériovym

kabelem.
Centronics - Hardcopy se prenasi k tiskdrng kabelem z User
Port Go4. ‘
RS-232 - Hardcopy se prendasi k tiskdrné paralelnim

kabelem.
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TYPE
MazZete volit z nasledujicich typt tiskdren:

CBIM-kompatibilni Tiskne s pouZitim kontrolniho kddu

Commodore.
EPSON-kompatibilni Tiskne s pouZitim kontrolniho kédu Epson.
NEC P Serie Tiskne s pouzZitim specialniho kontrelniho
kdédu NEC.

PICTURE (Inverzni tisk)

Aktivovanim tohoto symbolu muZete wytisknout inverzni
obraz a naopak.

COLORS (Barvy)

U barevnych tiskaren mZete pomoci tohoto okénka wolit
mezi fernobilym a barevnym tiskem.

PRINTING (Smér tisku)

MuzZete wvolit mezi pricnym (béZnym) a podélnym tiskem.
Podélny tisk se muZe zvolit,kdyZ se normaiini tisk nevejde na
stranku -~ Setri se papir. Tak muZete vytisknout i extrémné
siroké obrazky.

HORIZONTAL/VERTICAL SIZE (Herizontialni/vertikdlni
velikost)

Touto wolbou miZete uréit vodorovnou a svislou wvelikost
hardcopy. Timto zplusocbem miiZete tisknout wvelké a malé
obrazky. ‘

Cisla uddvajl proporce délky a Sirky. POZOR!! KdyZ volite
razne grafické mody, musite ménit také welikosti hardcopy.
Dbecné plati: ¢im vy$si je hustota bodl, tim vice se musi obraz
zvétdit. Je-li hardcopy prili$ velka pro normalni tisk, musite
pouzit podélny tisk.
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GRAPHIK MODUS (8/24 jehel)

Touto volbou muZete uréit graficky mddus vasdi tiskirny.
Leva polovina plati pro 8 jehlove tiskarny, prava polovina pro
24 jehlové tiskarny.

¥V grafickém mddu st maZete vaolit hustotu tisku. Cim vy&3i
urcite hustotu, tim déle trva tisk. MaZete volit ndsledujici
druhy grafického tisku:

Single density ( jednoducha hustota) 68 dpi 824 j.
Double density (dwaojitd hustota) 128 dpi 824 j.
Triple density (trojnascbna hustota) 188 dpi 24 j.
Quadruple density(&tyrnasobna hustota) 248 dpi 8 j.
High speed, dd (rychly tisk, dvojitd hustota)i2@ dpt 8 j.
CTR-Graphics {obrazovkova grafika 1) 88 dpi 8 j.

CRT-Graphics II (obrazovkova grafika 2) 98 dpi 824 j.

EXIT

Pr'i wvolbé této nabidky opoustite okno tiskarny.

PRINT

Volbou tohoto prikazu =zaéind tiskdrna s navolenyri
hodnotami s tiskem. Béhem tisku je pocitad blokovan, nebot
tiskarna ma odpovidajici velkou pamét (buffer).

ABORT PRINTING (PferusSeni tisku)

Stisknutim tladitka <RUN/STOP> miZe byt preruden prenos
dat mezi po&itatem a tiskarnou. Tiskdrna s paméti (bufferem)
tiskne jesté tak dlouho, neZ se paméY vyprazdni. Potom miZete
tisk zastavit jen zmacknutim tladitka <OM-LINE> na tiskarné
‘nebo vypnutim tiskarny.

6.3 Kabel

Pro tiskarny s interfejsern CENTRONICS je tfeba paralelni
kahel USER PORT C64-CENTRONICS tiskarna.
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7. NOTEPAD (Pozndamkowvy
blok >

Uvnitf# menu PROJECT na BESKTOP je program pro
zpracovani textu "NOTEPAD”.

7.1 Prehled nabidek

PROJECT FILE SCREEN . LINE CHARACTER
NEwW TOP OF FILE WORDWRAP SPACE 8 SPACE @
LOAD REDRAW BOLD » SPACE | SPACE 1
SAVE FREEZER PROPORTIONAL SPACE 2 SPACE 2
TLOAD SPACE 3

TSAVE SPACE 4

RECOVER

PRINT

QuUIT

PROJECT

NEW (Novy text)

Zvolite NEW, kdyZ chcete zadit s novym textem. Eventudlni
prredchozi text bude timto vymazan. -

LOAD (NataZeni)

Timto prikazen si muZete do NOTEPAD natdhnout z disku
(TLOAD z pasky) drive vyrobeny a nahrany text a opravit he
nebo rozsirit. Rozsviti se komunikaéni oknao, do kterého musite
zapsat nazev dokumentu, ktery chcete natdhnout.

SAVE (UloZeni)

Zvolite-1i SAVE, zpracevany dokument uleZite na dls;ketu
{TSAVE na pdsku). Do komunika¢nfho okna musfte napsat
jméno, pod kterym ma byt text uloZen.

RECOVER

Pomoci této funkce nahrajete zpét do NOTEPAD text, ktery
jste predtim vymazali pomoci NEW z PROJECT-menu; soufasné
vymazZete text stavajici.
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PRINT (Tisk)

Toto menu slouzi k vytigténi textu.

QUIT (Konec)
Prastfednictvim QUIT konéite praci s poznamkovym blokem

a vracite se zpét do DESKTOP. Komunikaéni okno vim predtim
da kontrolni otiazku, zda se skuteéné chcete vratit.

FILE
TOP OF FILE (Zatatek textu)
Timto se dostanete na zadatek textu.
REDRAW
Obsah sbrazovky se jesté jednou "obnovi”.
FREEZER
Bez pfedchoziho wvarovani se dostanete pfimo do menu
FREEZER. Odtud se muzZete wvratit do poznamkového bloku (bez

ztraty textu), kdyZ v EXIT-menu FREEZERu zwvslite moZnost
RUN.

SCREEN (Obrazovka)

Zde mazete ménit vystup na obrazovce.
WORDWRAP

Je~li aktivovan WORDWRAP, konti kazdy radek vZdy celym
slovermn. Nevejde-li se }iZ slovo na ridek, prenese se celé na
dalsi rradek. Pro zvlastni udely se da WORDWRAP prirozens
také odpojit.

BOLD (Tuény tisk)

Pismo na obrazovece maZe byt normalni nebo tuéné. Pro
vypis na tiskdrnu nemd tato volba Zadny vyznam.
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LINE/SPACE (Odstup radka)

V tomto menu miZete zvolit rtizné rfadkovani na obrazovces.

CHARACTER/SPACE (Odstup znakt)

Zde mizZete volit razny odstup znakl na ocbrazovce.

7.2 Zapis textu

Text se zapisuje normalné. Takeé zde je kursor svisla &ara,
kterou se da tlatitky kursoru pochvbovat. Stejné tak mtZete
umistit kursor na poZadované misto ukazovatkem a stisknutim
spousté.

7.3 Mezinarodni sady pismen

V pozdéjsich verzich budete mocl pouZivat takeé jiné sady
pisma, nap*. némecké prehlasky.

7.4 Graficky wvystup

Aby vypis PRINTem nesopakoval volbu tufného pisma, odstup
radkt a znakd na tiskarné, muzZete také navolit vystup jakeo
grafiku z FREEZERu, t. zn. muzZete pritom udélat hardcopy
jako wvedlejdi produkt. Také zde si prirozené mtZete sami urdit
velikost a hustotu tisku (viz FREEZER/PRINT/SETTINGS).

8. BASIC

"The Final Cartridge 1I” vam nabizi dal& rozgireni BASICu,
napr.:
- Scrolling Basického programu
- Interfejs tiskdrny
Hardcopy
Pull-Down-Menu
Paskovy/diskovy zrychlovaé
Pridavné Basicke prikazy

1
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8.1 Startovani a ukonéeni BASICu
Rozsgiteni BASICu ge aktivuie :

- Stiskem tla¢itka Commodore pr*i zapnut{ potitace;
- Zvolenfra BASIC-symbolu v SYSTEM-Menu;
- Zvolenim BASIC-symbolu ve FREEZER-Menu.

Roz&ifeni BASICu se konéi :

- Volbou DESKTOP-symbolu v SYSTEM-Menu;

- Zapisem slova DESKTOP ve spojeni s klavesou <RETURN>;

- Stisknutim tlaitka (FREEZE>;

~ Zvolenim FINAL KILL symbelu (kon&{ praci Final Cartridge);
- Zapisem slova KILL ve spojeni s <KRETURN>.

8.2 Scrolling BASIC program®

Jak jste zvykli z monitord strojového jazyka, nabizi vam
rozéifeni BASICu scrolovani listingli programii nahoru a dold
pomoci kursor tlatftek.

Souctasnym stlatenim klaves <CTRL> a <CLR/HOME> muZete
umistit kursor prfimeo na dolni konec obrazovky. -

8.3 Interfejs tiskirny

Také z BASICu muZete pracovat s tiskdrnami s interfejsem
CENTRONICS.

8.4 Hardcopy (tisk obrazovky)

Kombinaci klaves <CTRL> a <RETURN> miliZete kdykoliv
zhotovit vypis aktudini obrazovky.

8.5 Pull-down—-menu

Také z BASICu je moZné vyuZivat PULL-DOWN-MENU. V
téchto menu se nachazeji v3echny pridavné nabidky BASICu.
Stisknutim spousté se objevi nasledujici nabidkova lisdta (se
vEemi podmenu, kteréd si muZete zvolit joystickem nebo mysi):
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SYSTEM BASICI  BASIC2 DISK - FUNC KEYS
DESKTOP ORDER  AUTO DAFPEND  FI-LIST
MONITOR MEM FIND - DOS F2-MONITOR
BAR OFF TRACE  APPEND DLOAD F3-RUN
FREEZER HELP DEL DSAVYE F4-0OLD
DEFAULT DUMP REPLACE DVERIFY FS-DLOAD
FINAL KILL ARRAY RENUM F6-DSAVE
LIST PACK F7-DOS"$
PLIST UNPACK F8-DOSs*
PDIR

8.6 Pridavné prikazy BASICu

Pomoci “Final Cartridge 1I” miZete pouzivat prfidavné
pfikazy BASICu. Ty muzZete pouZit dvéma riznymi zplasoby:

1. MuzZete zapsat tyto prikazy klavesnici v Direct-mddu.
2. MuazZete tyto prikazy zabudovat do vasich programi.

Dale popsané prikazy wvam nabiz{ "Final Cartridge III” jako
rozéifen{ (v8echny prikazy maZete zkrdtit vedle uvedenymi
pismeny, pritemZ posledni pismeno je "shiftované”. Tak maZete
pro APPEND pséat také: A <SHIFT> PJ:

APPEND &P bDUMP . d U OLD oL

ARRAY a R DVERIFY ad V OPEN oP

AUTO ay FIND fl ORDER oR

BAR b A HELP h E PACK pA
DAPPEND d A KILL k1 PDIR pD

DEL d E LIST 11 PLIST pL

DESKTOP de S MEM mE RENUM rE

DLOAD dL MON m O REPLACE re P
pOs” d O MREAD mR TRACE ¢tR

DOS”$ d 0 MWRITE m W UNPACK uN
DSAVE dS OFF oF

APPEND

Pouzivate-li napr. spojovani podprogrami a programovych
modull, mate problémy s témito spojenymi prip. editovanymi
programovymi €astmi.

S APPEND prip. DAPPEND natahujete na konec jednoho
programu (nebo programové £&asti) oznafeného v BASICu REM
daldi BASICovsky program 2z kazety nebo 2z diskety.
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Cisla fadktt dohraného programu se prfitom neméni. Musite
tudiZ provést nové olislovani pomoci RENUM predtim, nez
budete s novym programem pracovat nebo ho nahravat na
vnéjéi pamétoveé medium. Jinak se-setkate s chybami, obzvlast
kdyZ dohravany program obsahuje niZ&i &isla radkd, neZz je
posledni &¢fslo radku predchoziho programu v paméti.

APPEND nahrdva programové casti z kazety, DAPPEND =z
diskety.

Syntax: APPEND” jméno programu” pro kazetu,
APPEND”jméno programu”,8 pro disketu nebo
DAPPEND” jméno programu” (2. uvezovky za
jménem programu mohou byt vynechdny).

ARRAY

Zadani tohoto prikazu umoZfiuje vypis seznamu vsech poli,
které se ve vaSem programu vyskytuji.

Syntax: ARRAY

Priklad: ARRAY

Obrazovka: ARRAY | .
A$(1)-"HALLO”
AS(2)="TEST”

AUTO

VloZenim tohoto prikazu pr‘"ed tim, neZ zatnete zapisovat
program Vv BASICu, se vam automaticky ¢&isluji radky
programu, coZ $etfi fas a zmenSuje moZnost chyb. Pra
ukonéeni funkece AUTO stisknéte RETURN bez toho, Ze byste
predtim zadali ndjaky prikaz.

Tento prikaz slouzi také k tomu, Ze miZete k existujicimu
‘programu, ktery konéi napf. riadkem 10688, zavést daldi radky s
AUTO 1818,18. Prikaz AUTO ddle slouZ{ k zavadénf novych
programovych radkd do jiZz existujiciho programu.

Syntax: Auto x,y  (x=&islo l.i*adku, y=inkrement)

Priklad: Auto 18,5 zpisobujo,Zs zaditek programu ma
¢islo 18 a béZné &islovani roste po péti
Auto 108,18 zacatek programu 188, Cislovani roste
po deseti
Autlp nejsou-li uvedeny parametry, je

zakatek programu 188 a ¢islovani roste
po deeeti.
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BAR

Tento prikaz slouzi k vypnuti a zapnuti Pull-Down-Menus.
Jsou-1i Pull-Down-IMenus vypnuty, muZete pouZivat pridavnou
24KByte pamét, kterou jinak menus potrebuji.

Syntax: BAER (OFF)

Priklad: BAR aktivuje Pull-Down-Menus
BAR OFF vypind Pull-Down-Menus

DEL

Ve standardnim CBM-BASICu je vymaz celych blokt radki
programu velmi obdirné. KazZdé cislo radku se musi zapsat
zvlast. Prikazem DEL mtzZete nyni mazat bloky s vice Fadky
programu.

Syntax: DEL-z nebo DELx-z nebo. BELx-
{x je &islo prvniho radku, z tislo
- posledniho radku, ktery ma byt
vymazan)

Priklad: DEL-58 maze v8echny radky programu az do
gisla 58 vietné
DEL1S8-225 maze radky programu 156
az 225 véetné
DEL456~ maZe vSechny radky programu
zadinajici €islem 458 aZ do konce.

DESKTOP

Timto prikazem opoustite BASIC a wvracite se zpét do
DESKTOFu, aviak potitaé se vas jesté zepta, zda jste si tim
jisti. KdyZ na otdazku "Are You sure (Y/N)” odpovite Y, bude
Basicky program z pam#ti vymazan. V tomto pripadé je nutno
si tento program prfedem uchovat na disket® nebo na pasce.

Syntax: DESKTOP
Priklad: DESKTOP  privadi vas zpét k technice oken.
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DLOAD

Natahuje program (v BASICu nebo strojovéem kédu) =z
diskety a sice stale do stejné oblasti RAM-paméti, ze které byl
predtim program na disketu nahran.

Syntax: DLOAD ”jméno programu

Prikaz je mozZné vyvolat také pomoci tladitka <F5>.

DOS”

Ve standardnira CBM-mddu je posflani diskovych ptikazt v
pfimém mddu obSirnad zaleZitost. Musite nejprve otevitit kanadl
pro prikazy, potom zadat piikaz a nakonec kandl opét uzavrit.

"Final Cartridge HI” vam to zna&éné ulehéuje. Misto napr.
OPEN 1,8,15,"N:name,id”: CLOSEl napiSete nyni pouze
DOS"N:name,id.

Prikaz DOS” se zaddva téz tlacitkem <FB>.

Pokud pti diskovém provozu doslo k chybé, poznali jste to
drive jen podle blikajici €ervené diody na diskové jednotce.
Abyste uréili druh chyby, museli jste nejprve pretist chybovy
kanal néjakou vhodnou rutinou. Nyni také toto prejima funkce
DOS”. K tomu stati jen stisknout tlagitko F8 a odklepnout
RETURNem. Chybové hlageni se objevi na cbrazovce.

Syntax: DOS”prikaz:pridavek-l1,pridavek-2”

. (piikaz = diskevy piikaz) -
(pridavek-n = specifikace prikazu jako
jméno-souboru, jméno-disku, -ID).

Priklad: DOS™S:jméno souboru
maze data oznaceneho
souboru.

V&echny moZné diskové prikazy seZenete v prirutce pro
diskovou jednotku, nejdtileZité sl jsou:

prikaz V¥V pro validovani

prikaz | pro inicializaci.
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DOS™$
Touto zvldétni formou prikazu DOS” dostanete listing
diskety. Basicky program v paméti RAM se pfitom neznici, jako
tomu je v pripadé prikazu LOAD"$",8: LIST.
Syntax: DOS"$

Prikaz se vywvola také tlagitkem <F7>.

DSAVE

Nahrava na pamétové medium program v BASICu 6krat
rychleji nez prikaz SAVE.

MuzZe se vyvolat tlagitkem <Fé>.

Syntax: DSAVE”jméno programu

DUMP

Tento prikaz umcZfiuje vypis viech normadlnich proménych,
které jsou pouzZity v programu.

Syntax: DUMP
Priklad: DUMP vypisuje normalni proménné; pole se zjisti
prikazem ARRAY.

.

DVERIFY _

Odpovida standardnimu prikazu VERIFY. Pokud souhlasi
program na disketé s programem v RAIM paméti, hlasi poitad
"OK”, jinak hlasi chybu.

Syntax: DVERIFY”jméno programu

FIND

Timto prikazem maZete hledat v BASIC-programu retézoveé .
konstanty, pfikazy, proménné, radky, na které se provadi
odskok apod.

Svntax: FIND"retézova konstanta”™ nebos FIND- skupina
znakl
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Retézova konstanta je libovolny sled alfanumerickych znakt
a zvlaStnich znakd, které jsou uvozeny v BASIC-Fadcich
uvozovkami (").

Skupinou znakt se zde mysli ostatni obsah radka BASIC-
programu, pripadné ¢asti fadku. To mchou byt ptikazy, jména
proménnych, REM texty atd., s vyjimkou retézovych konstant.

Priklad: FIND"HALLO” vypiSe vSechny 1adky BASIC-
programu, kde se vyskytuje retézovd konstanta
"HALLO”.

FIND GOTO wvypise kazdy radek, v kterém se
vyskytuje prikaz GOTO, ale také napf. komentar
za REM, wve kierém se nachdzi GOTO jako
LEGOTONNE.

FIND GOSUB4525 vypise wvsechny znaky, kters
obsahuje GOSUB452S, ale také GOSUB45258, ne ale
GOSUB4525.
FIND G$ vypiSe véechny radky, ve kterych se
vyskytuje G$, tedy také BETRAGS nebo EG$(I).
HELP
Prijde-li BASIC-program na chybu, kterd zptisobi chybu
systému, nevypiSe Standard-CBM-BASIC chybné navésti na
obrazovku. HELP zajisti vypis celého rrddku BASIC-programu,
ktery obsahuje chybu.

Syntax: HELP (bez operandii)

KILL

Timto prikazem se softwarové vypne "The Final Cartridge
I*. Svételnd dicda na modulu ukazuje stav:

LED sviti -modul zapnut
LED nesviti —-modul vypnut

Syntax: KILL



LIST

- 28 -

Tento prikaz pracuje, jak jste jiZ doposud zvykli. Je vak

preste proti

dosavadnimu vylepSen tim, Ze skoro kaZdeu

ochranu obejde a tim ji ud#la neudfinnou.

MEM

Tento prikaz ukazuje rozdéleni Basic—paméti.

Syntax:
Obrazovka:

MON

Y ywvolani

MEM

MEM

BASIC 38911 BYTES
PROGRAM 11 BYTES
YARIABLES 26 BYTES
ARRAYS 4 BYTES
STRINGS 18 BYTES
FREE 37758 BYTES

Monitoru strojového kédu. Monitor mGZete =z

Basicu vywvolat také tladitkem <F2>.

MREAD

Tento prikaz &te 192 Bytu od potatetnf adresy. MREAD a
MWRITE vam umoZhiuji komfortni vyuzZiti pridavné 24K RAM
paméti, jinak obtiZné dosazZitelné s prikazy PEEK a POKE.

Syﬁtax:
Priklad:

Pozndmka:

MREAD <pocateéni adresa>

FOR I=68 TO 4 Tento program kopiruje
MREAD $B488+1#132 obrazovku RAM do extra
MWRITE $A0888+1#192 RAM

NEXT 1

Témito prikazy maZete obecnd vSude kopirovat, ale
oba prikazy jsou pouZitelné pro pfistup na
véechny RAM-rozsahy, které jsou "zastréeny” pod
ROM-rozsahy. Tyto rozsahy maZete pouzZivat jako
pridavnou pamét pro odloZeni dat, proménnych,
textu, grafického obsahu obrazevky, tabulek apod.
a pohodiné je volat z BASICu. Jednd se pi'i tom o
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tyto adresy v pamsti:

$A008 - $BFFF = 8K BASIC interpreter

$Ce@8 — $CFFF = 4K volnd RAM

$D8A8 - $DFFF = 68K VIC, SID a 178

$E8@8 - $EFFF = 8K Kernal

Pro kopirovani 192Byth pouZivad "Final Cartridge
" k tomuto odloZeni do paméti kazetovy buffer od
adresy $833C (#828).

]

MWRITE

Tento prikaz &te 192Byth z kazetového bufferu a uleZ{ je na
jinég misto v pam#ati.

Syntax: MWRITE <{potateini adresa}

Priklad: FOR [=8 TO4 Tento program vraci
MREAD $A890 + %192 obrazovku zpét.
MWRITE $8488 + %192
NEXT I

Poznamka: viz MREAD

OFF

Tento prikaz vypina "Final Cartridge III”, pri¢emZ zustavaji
zapnuty rychlé nahravaci rutiny a interfejs pro tiskarnu.

Syntax: OFF

OLD

Pn RESETu tlafitkem <RESET» nebo prikazem 5YS64738 nebo
po zadani prikazu NEW jiZ nemiZete predtim nataZzeny nebo
nové preloZeny program spustit ani vylistovat. Kdyz v8ak
jesté nebyl nataZen novy program, nalézd se program, ktery
jiz nemuzZete vywvolat, jesté fyzicky v BASIC-RAM pamaéti.

OLD tente program déld znovu pouZitelnym, nebot
regeneruje v nulové strance dulezité ukazovatko adres pro
operatni systém. Nyni muzZete program opét spustit nebo
vypsat. .
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OLD budete pouZivat, kdyZ budete testovat nové vytvoreny
program & zapomenete, zda jste si ho prfediim jiZ nahrali na
dicketu nebo kazetu. Dojde-li k chybd, ktera blokuje poéitad
nebo kldvesnici, byla by po nutném RESETu vase price marna.
OLD wsak program zachrani.

Syntax: OLD (bez operandi}

OPEN

Syniax: OPEN(&islo souborul (&islo =zarizeni Isekundarni
' adresa 1]

Tento ptikaz pracuje jako normdlng, navic umoZiiuje pouZivat
tiskdrnu s Centronics interfejsem na USER PORT potitace.

Priklad: OPEN1 4,2

Pitekladd wvsSechny spletité Commodore kédy pro
pismena -~ ne blokovou grafiku a ridici kédy - do
ASCIH kligovani tak, aby mohly byt wytidtény na
tiskarné se znakovou sadou ASCII. Ridici Lddy se
odfiltrovavaji, blokova grafika, ktercu muZete
dasdhnout pomoci tlaéitka CBM <G> se méni v Sikmé
znaky.

OPEN1,4,3

Posila véechny znaky poditate CGommodore
nefiltrované na tiskarnu. V odbernsg literatufe se
tote nazyva "Transparent Modus™ a *Direkt Kanal”.
MuZete pohodlng posilat vSechny Fidici kédy,
kterym rozumi tiskarna s Centronics interfejsem.
Které kédy to jsou a jak vypadd jejich vyjadreni
se dozvite v manudlu k tiskarné. JiZ nepouZivejte
dosavadni PRINT#x,CHR$(...); CHR%$(...);...
PRINT#x,”..... "pro vyslani fidicich 2znakt na
tiskdrnu.

OPEN1,4,9

UmoZiiuje vam pouZivat nebo =zadavat vsechny
CGommodore grafické a rfidici kddy na EPSON a
EPSON-kompatibilni tiskdrny (s ESC-P-Standard
pro ridici kddy). Tato sekundarni adresa se hodf
ozvlaité pro listingy program@ a ostatni tisky se
specifickymi grafickymi znaky Gommodore.
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OPEN1,4,10
Pracuje jako OPEN1.4,9 ale s reverznimi znaky.

Poznamka: Pro tisky programi potfebujete:

OPEN1,4,9: CMDi: LIST <(RETURN>

PRINT#1: CLOSEl <RETURN>
ORDER

Tento prikaz uspoiddd vag Basic program. Je moZné, Ze po

prikazu (DJAFPEND je chybné ofislovani rfadkt. PouZitim
px;ﬂ;azu ORDER se umisti véechny radky programu na spravné
misto

Syntax: ORDER

PACK /

Timto prikazem zkratite program. Usporite kapacitu pamsti
nebo diskety, kdyZ budete program nahravat. Program
o$etifeny PACKem b8Zi zcela normdln#, musi byt spustén -~ p¥i
BASIC programech obvykle na adrese 2849 prip. $66al (vxz take
UNPACK),

Syntax: PACK

PDIR
Tento prikaz se pouZivd k tisku directory.

Syntax: PDIR

PLIST
Tento pfikaz se pouZiva k tisku programu.

Syntax: PLIST
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RENUM

Chcete-li vloZit do programu radky, prfidéemZ odstup rfadkd
programu je prili§ maly, abyste tam mohli potrebné radky
vioZzit, pomiazZe wvam RENUM. Pri prepoZftdni &isel se nové
poéitaji { cilové raddky odkazt v prfkazech GOTO- a GOSUB- .

Syntax: RENUM x,y {(x=tislo l.rddku podle nového
ofislovani
y=inkrement = novy odstup ¢&isla
radku)

Priklad: RENUM 1868,28 zpasobi, Ze program po
preéislovani
zatind radkem 1888 a pokraduje po
28,
t.j. 1829, 18048 atd.

RENUM bez uveden{ operandu puscobi jako

RENUM 188,18

REPLACE

Timto pi‘ikazem mohou byt automaticky zménény
programové prikazy nebo texty.

Syntax: REPLACE

TRACE

Tento prikaz umoZifiuje pozorovani Basic programu b2hem
chodu. Chybné &asti programu se tim daji rychle rozpoznat.

Syntax: TRACE (OFF3

UNPACK

Programy vytvorené s PACK se mohou pomoci prikazu
UNPACK wvratit do pivodni podoby.

Syntax: UNPACK
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O, FREEZER

Freezer se zapind levym tladitkem na modulu "Final
Cartridge II”. Po stisknuti mate moZnost pouZit nékteré
specidlni prikazy, jako napf. zhotovit kompletn{ kopii {(back up)
programu na disketu nebo pasku.

9.1 Spusténi FREEZERu
FREEZER se miZe spustit {tyrmi zpasoby:

1. Jste-li v DESKTOPu, rozsviti se v SYSTEM-menu. Musite
pouze navolit jména.

KdyZ pracujete v BASICu, rozsviti se FREEZER také v
SYSTEM-menu. Musite pouze navolit jméno.

Stisknutim tlatitka <FREEZE) (vlevo na modulu).

. Byl-i modul wvypnut prikazem KILL, stisknéte tlatitko
(FREEZE>. ‘

BN R

9.2 Vypnutf FREEZERu

FREEZER muZete vypnout zvolenim jiné nabidky z RESET-
nebo EXIT-menu.

9.3 Priace s FREEZERem

Po spusténi FREEZERu se na obrazovce objevi menu-lista:

BACKUP GAME COLORS  PRINT RESET EXIT

Ke kaZdému menu na této 1i8té naleZf podmenu, na kteréd se
dostanete obvyklym zplsobem. Abyste aktivovalli zvolenou
funkci, postupujte dfive popsanym zplsobem.

9.4 Popis FREEZER-prikazi

‘Muzete si zvolit nasledujici funkce:
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BACKUP GAME COLORS PRINT  RESET  EXIT

DISK SPRITEI  BACKGND SETTINGS KILL RUN
TAPE SPRITEII FOREGND VIEW ZEROFILL MONITOR
FDISK JOYSWAP BORDER PSET CBM64 DESKTOP

FTAPE AUTOFIRE

BACKUP

Tato funkce vam nabizi moZnost vytverit kompletni kopif
programu, nachazejictho se v paméti, na pasku nebs disketu.
Pamatujte na to, Ze kopie. maZe byt pouZita vylutné pro vasi
osobni potrebu.

Takto uloZeny program na disket® nebo na piasce se mZe
poté zase natdhnout do paméti a spustit také bez modulu "Final
Cartridge 1lI”. Pamatujte na to, 2e kopie eventudln® nemusi byt
zpracovatelnd, kdyZ jste predtim pouzili SPRITE-KILLER,
JOYSTICK-PORT-CHANGER nebo AUTOFIRE.

i Pfed nahrdnim programu, ktery chcete FREEZERem
kopirovat, byste ma&li vycistit pamét s ZEROFILL z RESET-
menu, aby FREEZER nekopiroval s programem jesté zbytky
drivéj8ich programbi. Na disketu byste nahrali mnchem vic
blokti, neZ program vlastné zaujima.

DISK kompletni kopie na disketu normaini rychlosti
TAPE kompletni kopie na kazetu normaini rychlosti
FDISK kompletni kopie na disketu vy3${ rychlostf
FTAPE kompletn{ kopie na kazetu vy$&si rychlosti.

GAME

Zvolite-li toto menu, ptijde vam léps dohrat hru do konce,
aniZ byste museli vZdy znovu zafinat hrit od prvni udrovné.
Pod jménem GAME se nachdzi “trenér”, ktery vam ddva
moZnost délat neplatnymi kolize spritd. Tak mtZete rychle
dohrat hry, které pouzivaji sprity a které lze jen t&Zko nebo
viabec ne dovést aZ k zdvéretnému obrazu nejvyssf drovné.

SPRITE 1

Tento - pfikaz vylufuje- registraci kolizi sprite-sprite
potitatem. Vzhledem k tomu, Ze ne v3echny hry pouzivaj
sprite-registr, mtiZe se ovSem stit, Ze budou sprity znifeny.
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SPRITE 1l
Tento ptikaz znemoZfiuje registraci kolize sprite-pozadi. To
znamena, Ze muZete byt klidni, kdyZ naprikad narazite do
skaly, Ze ztratite body nebo Zivot. :
JOYSWAP

Pomoci tohoto prikazu ménite port joysticku To ma pi‘ednost
v tom, Ze jiZ nemusite pi‘endavat joystick od hry ke hi'e.

AUTOFIRE

Tento uZiteény prikaz je zamélfen na hry 88 stx"albou
Normaélni jovstlck timto prikazem dostane autofire-funkci.
COLORS .

Toto menu méni jedneduchym zplisobem barvy obrazovky.
BACKGND manf pozadi =
FOREGND méni barvu pisma
BORDER méni barvu rému.

Ve vsech pripadech se mén{ barva zvolenim symbolu a
stiskem spousts.

PRINT

Timto menu muzZete provadét hardcopies.
SETTINGS

Touto funkci ’/se‘ dostanete do DESKTOP—-PRINTER—
SELECTIONS-MENU, abyste st mohlt nairidit poZadovany tisk.
(Vysvetlivky k tomu naleznete pod bodem 6. PRINT-MENU). o

VIEW

Timto pfikazem si miZete prohlédnout obrazovku, jak bude
vytidténa. Zvolenim této funkce muZete tlalitky kursoru nebo
joysytickem pohybovat obsahem obrazovky nahoru dolb.
Soutasné se objevi menu-lista:
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BORDER FOREGND BCOLOR# BCOLOR! BCOLOR2 BCOLOR3 EXIT

Tim mbZete jestd pred vytisknutim zménit barvy obrazovky
tak, abyste dosdhli optimainiho vytisku.

BORDER mén{ barvu ramu

FOREGND mé&ni barvu pisma

BCOLORS méni barvu pozadi@

BCOLOR! méni harvu pozadil

BCOLOR2 méni barvu pozadi2

BCOLOR3 ménf barvu pozadi3

EXIT opousti podmenu VIEW a skate zpét do FREEZER-

menu.

PSET

Pri nechténém stisknuti tlatitka <FREEZER>, se pomoci
priikazu PSET wvratite na misto ve kterém byl program
Zmrazen.

RESET

Timto prikazem provede pocita¢ RESET, pricemZ prichazi do
jinych méda.

KILL

Zde se polital dostane po Resetu primo do origindlnfho
operatnfho systému Commodore. Funkce "Final Cartridge HI”
jsou vypnuty.

ZERO FILL

Po Resetu se nejprve "vyd&isti” pamét (naplni se $68088), neZ
se ukazZe uvodni hlaseni CGommodore. Funkce “Final Cartridge
1" zastdvaji zachovany (napr. funk&ni tlagitka).
CBM 64

Tento prfikaz plsobi jako ZERO FILL, av8ak bez "vyiistén{”
paméti.
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EXIT
K zakonéen{ price s FREEZERem slouZi menu exit.
RUN |

Timto prikazem muZete opét rozbéhnout zastaveny program
{hru) FREEZERem.

MONITOR
Tento prikaz spoudti vestavény monitor strojovéha jazyka.
DESKTOP

Timto prikazem opoustite FREEZER a opét vidite Pull-Down-
Menu listu DESKTOPu.

1. MMONITOR

18.1 Uvod

Monitor "Final Cartridge lII” je vite neZ neobvykly. Jsou v
ném zabudovany hned &tyri funkce:

Monitor strojového jazyka, diskovy monitor, znakevy
monitor a monitor spriti.
Monitor strojového jazyka umoZiiuje prdaci s nékolika zvlastnimi
prikazy, které vyrazné ulehtujf programovan{ ve strojovém
jazyku. Béhem prace s monitorem strojového jazyka jsou v
tinnosti funkéni tlagitka.

Zatimco monitory strojového jazyka a diskovy nejsou
neobvyklé, neplati to o monitorech znakt a spriti. Tyto slouzi
mimo jiné pro tvorbu vlastnich znakd a sprita.

18.2 Navoleni a opustén{ monttoru

Z BASICu muZete spustit monitor tfemi rdznymi zpisoby:

s
.

Zapisem slova MONITOR <RETURN>
2. Stlaéenim funkéni kldvesy <F2»
3. Navolenira v Pull-Down-Menu.
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K tomu si mbZete zvolit funkci MONITOR z FREEZERu.
Potomm se na obrazovce objevi rtzné registry ndsledujicim
zpusobem:

C* )
PC IRG BK AC XR YR SP NV#BDIZC
.; AB28 EA3l 87 85 FF B6 F9 #*** &

Monitor mibzete opustit jednoduse stiskem tladitka <X> (pro
EXIT) a <RETURN>.

18.3 Zobrazeni paméti

Jak snad jiZz vite, miZe byt pamét naplnéna rdznymi daty.
Tato data mohou byt napf. hexadecimdlni &isla, texty,
programy, znaky nebo sprity.

"Final Cartridge III” nabizi moZnost, ukdzat vam pamét ve
v8ech rozdilnych druzich:

.. 2088 48 4] 4C 4F 28 44 41 HALLO DA HEX t&isla
2808  HALLO TO JE TEST FC text

.1 2688 S SO UL S NE L sprity

Az 2pg8 O S znaky

o 2668 48 PHA program

Pri kaZzdém druhu zobrazeni mate diky "Final Cartridge III"
mozZnost se libovolné pohybovat nahoru a2  dold po paméti,
abyste se rychle dostall na uréené misto v paméti. Tento pohyb
se nazyva scrolling. MuZete tedy prfijit napr. u textovych
programG pomoci tlagitek ovladani kursoru také nahoru do
nizsich pamétovych mist.

18.4 Zmény v paméti

Hodnoty v paméti mGzZete lehce zmé&nit. Musite pouze zapsat
nova data. Jakmile stisknete <RETURN>, pirebira pamst novou
hodnotu. Ne vdechny hodnoty se mohou ménit. Tak se nedd u
hexadecimalnich &isel ménit text, v naSem pripad$ "HALLO
DA”; u programové ukdzky see pravétak neda zménit
assemblersky symbol "PHA",
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18.5 Prepinani paméti (Bankswitching)

Vage CG64 mad radu pamsti ROM, které obsahuji prirozena
pameétova mista. Vzhledem k tomu, Ze jsou v normalnim stavu
zapnuty, nemtZe se pouzZivat vlastni pamét, kterd se naléza
"pod” ROM. Prikazem Bankswitching "0O" mtZete pamét ROM
zapinat a vypmat ¥V ukazateli registru je vidét, v kterém

stavu prdvé je. Daldi podrobnosti se dodtete u vysvétlwek k
prikazu "O".

18.6 Prace s riiznou paméti

Yiastnite-li diskovou jednotku, muZete pracovat s dvéma
riznymi pamétmi. Za prvé pam&! pocitace, za druhé pamét
diskové jednotky. Pri mddu | se pouZiva pamét poditade, pri
mddu 2 pamét diskové jednotky.

18.7 Prepinani mezi obéma pamétmi

Normalné zapind monitor pr*t vyvolan{ mddus 1, t.zn.
ukazuje pamét pofitate. V ukazateli registru mbtzete vidat
momentalni stav. K vyvolani diskové paméti pouZijte, prosim,
prikaz "OD". Véechny prxkazy, které obhospodaruji pract s
paméti, se nyni vztahuji na praci s paméti diskové jednotky. V
ukazateli registru jsou nyni pismena "DS", ktera vam fikaji, Ze
se jedna o diskovou pamét. K navratu do mddu pofitae muZete
pouzit prikaz "0” (nebo "0O” s vyjadfenim stavu, ve kterém
chcete pracovat).

18.8 Prehled prikazt

V tomto . pfehledu jsou v8echny prikazy usporidany
abecedné. Vsechny adresy a ¢&isla jsou uvedeny v
hexadecimalnim vyjddieni. Jednd-li se o ¢&isla v desitkové
soustavé, budete na to zvIlast upozornéni. Monitor pouZfva k
rozlideni BASIC-prikazt tetku pred zkratkou pfikazu.

Pro vétdi prehlednost jsou prikazy uvedeny na daléi strané.



A Assembler

C Compare

D Disassembler
EC Edit character
ES Edit sprites

F Fill

G Go

H Hunt

I Interpret

L Load

M Memory display
O Bankswitching
P Print

R Registers display
S Save

T Transport

X exit

#

$

a

*R Read

*W Write
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Preklad

Porovnani

Zpétny preklad

Vypis znaki .

Vypis spritt

Naplriovan{ paméti

E‘:?guﬁéni programu ve strojovém kdédu
L) ~

Prohleddvani paméti

Zapis textu

NataZen{ programu do paméti potitate

Vypis pamaéti

Prepinani pamétf RAM a ROM

Tisk

Vypis obsahu registri

Nahréani libovolné gasti paméti

Premistén{ obsahu paméti do jiné oblasti

paméti -

Konec prace s monitorem

Prepocet cisel desitkové soustavy do

hexadecimalni

Prepotet tisel hexadectmdln{ soustavy do

desitkoveé

Zaslani - prikazu pro disk (edpovidd

prikazu DOS")

Prikaz diskového monitoru: : é&teni
sektoru . .

Prikaz diskového monitoru : zapis
sektoru

18.9 Funkini tlagitka

Y monitoru muZete pouZit také funkéni tlaéitka <F3>, <F5> a
<F'7>, ostatn{ kldvesy jsou beze zmény.

<F3> Zpusobuje skok kursoru na zatatek obrazovky (vleve

nahoru)

PidrZeni tlagitka zphsecbuje zpétny scrolling

<FS» Zpusobuje skok kursoru na konec obrazovky (vlevo

dold)

PridrZeni tladitka zplsobuje scrolling

<F7> Vypisuje directory diskety (odpovidad prfkazu @$)
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18.18 Popis prikazh
A Assembler-Preklad

Monitor je vybaven vestavénym ptrimym prekladafem, takZe
muZete mensd{ programy v assembleru zapisovat, testovat a
ulozit na disketu nebo kazetu, aniZ byste prediim mussli
natdhnout editor a preklada&. Pamatujte, aby podatetni adresa
byla étyrfmistnd a zapsand hned za A.

- Jakmile zapiSete prikaz assembleru, js ihned pfelofen a
radek je zobrazen tak, Ze je prfed prikazem uveden operadni
kéd a operand hexadecimidlné ve spravném poradi.

Po zdpisu prvniho assemblerského pitfkazu je zobrazen na
nasledujicim radku automaticky s pirikazem A a ndslednou
adresou tak, 2e od druhého p#ikazu musite zapisovat jiZ jen
kéd prikazu a operandy.

Assembler opustite tak, Ze po poslednim pfikazu stisknete
jeété jednou (RETURN>. Tim opét prejdete do monitoru.

Syntax : Axxxx mnemo (operand)
XUXX potdteén{ adresa hexadecimalné
mnemo pfikaz strojového jazyka, napt. JSR

operand  primy nebo adresni operand

Priklad : Viozte nasledujici maly program a spustte ho s G
1808. P#i spravném zapisu dostanste vievo nahor'e
pismeno "A” ve Zluté barvé. Pod pfikazem "G” jsou
zobrazeny obsahy registrii.

Zapis .AlBee LDA #$01
.AlgB2 STA $488
.Al8g@5 LDA #3087
.A1887 STA $Doee

JABBA BRK

Obrazovka :.Al6888 A9 Bl LDA#%081
.Al882 8D 08 84 STA%$468
A8BS A9 87 LDA#%$87

.A1887 8D @8 D8 STA%DBAR
.AlBBA 80 BRK
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C Compare-Poraovnani obsahu paméti

K porovnani obsahu pamsti pouzZivejte prikaz Compare "C".
UkaZe vSechny adresy nadeklarované paméti, jejichZ obsah je
rozdilny s obsahem paméti, kterou porsvnavame. P upiné
shodé se vypls neprovede.

Syntax : C xxxxX YYYY 2zz2Z

(xxxx-potateéni adresa,yyyy-
koncova adresa,zzzz-potatetni
adresa paméti, kterd ma byt
srovnavana)

Priklad : C lop@ IFFF 4888 porovndva pamél od 1888 do
IFFF s paméti od 48088 do 4FFF

D Disassembler—-Zpétny preklad

Priikaz "D” se mizZe uspésnd pouZit jen tehdy, kdyZ je od
potdtedni adresy skuteéné v parnéti také program ve strojovém
Bzyku. - )

PFi zpétném prekladu zadina kaZdy vypsany adek s”.,”. Po
prepnuti na ukazatel obsahu paméti (viz M) musite pouze
prepsat &arku dvojteCkou.

Dvojndsobnym stlagenim klavesy <RETURN}> se dostanete
opét zpét do monitoru.

Syntax : D XXXX ¥YYVY nebo _
D xxxx (pro dlouhé programy-déle s
kursorem)

(xxxx-potatetni,yyyy-koncova

adresa)
Priklad : D 3886 J88A disassembluje obsah pamétt 3080
az 388A
Obrazovka :.D 7888 Z88A
., AS 88 LDA#300
., 8D 20 DB STA¢DB28
., A9 78 LDA#%$89
., 8D 21 DB STAS$DAz1

88 BRK
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EC Edit Character-Vypis znakt

Timto prikazem miZete rozpoznat, zda obsah paméti sestidva
ze znakt. Nyni téZ miZete lehce-znaky sami definovat nebo
zménit. Zapsdnim "#” mbZete vsadit jeden Byte znaku, nebo
zapisem *.” miZete jeden Byte smazat.

Syntax : EC xxxx yyyy

(xxxx~potatetni adresa, yyyy-
koncova adresa)

Priklad : EC 2080 2088 vypisuje obsah 2686 aZ 2808
jako znaky

ES Edit Sprltes—Vypis spritl

Timto prikazem muZete poznat, zda obsah paméti sestivi ze
spriti. Nyni téZ muZete lehce sami sprity definovat nebo
meénit. Zapisem "#” mGZete zapsat jeden Byte spritu, zdpisem
®." mOZete jeden Byte smazat.

Syntax : ES xxxx yyyy s

(xxxx-~potatetni, yyyy-
koncova adresa)

Priklad : ES 2800 2068 vypisuje cbsah 2880 aZ 2608
jako sprity.

F Fill-Napliiovdani pamé&ti

Prikazem Fill muZete jednotné zaplnit v8echny Byty
zvoleného rozsahu paméti. To je napf. Zadouci tehdy, kdyZ
pracujete s EPROM kartami a chcete naplnit celou pamét s $FF
pred nataZenirm programu. v
Syntax : F xxxx yyyy 2z

(xxxx-potiteéni, yyyy-
koncova adresa, zz-obsah)

Priklad : F 1868 4808 FF plni véechny Byty $FF
(prdzdnd pameét)
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G Go-Spusténi programu

Tento pitikaz se hodi k testovan{ programu ve strojovém
jazyku, kdyzZ jste do ného zabudovali pfikaz BRK. Programovy
titat odkazuje pri dosaZeni bodu pfferuden{ na adresu dalsfho
prikazu, takZe miZete ridit a usméritovat b&h programu. Po
otestovani programu mizZete piikazy BRK odstranit, nebo -
pokud by tim vzniklé posuny byly neZadouci ~ nahradit
piikazy NOP.

Syntax : G xxxx (xxxx~poCateln{ adresa)

H Hunt-Prohleddvini paméti

Piikaz Hunt slouZzi k prohleddviani obsahu paméti sledem
jednoho az osmi Byth. Vypi%e se vam kaZda adresa, jejiZ obsah
je shodny s poZadovanym sledem Bytl. Pokud se Zadnd takova
adresa nenajde, potitaé Zadnou zpriavu nevypide.

Syntax : H xxxx yyvy zz

(xxxx-potdteéni,yyyy-koncova
adresa,zz-1 aZ max. 8 Bytu,
kterymi je vymezeny obsah
paméti prohleddvan)

Priklad : H 8608 C8B8 A9 B8 v rozmezi BAB8 a CBAB se
vyhledava hodnota $A9%60 =
LDA#$08

H 37FF 5288 "FINAL"ve vymezeném rozsahu se
vyhledadva sled znakis FINAL
I Interpret-Zapis textu
Tento pr¥ikaz je pro monitor ve strojovém jazyku vice neZ
neobvykly. Dostivate jim moZnost pfime zapisovat text do
paméti, nebo ho z paméti &ist.
Syntax : I Xxxx yyvyy

{xxxx~potateéni,yyyy-koncova
adresa)
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Priklad : I E458 E49E vypisuje obsah prihlddeni se

systému Commodore jako text

."E458 f.7K=Gdu&CJPw’& BASIC
BYTES FRE

'E478 - EM&sm  =s+sCOMMODORE 64
BASIC

.’E498 V2 #++% MM 64K RAM SYSTEM

: &ah |

L Load-NataZeni programu

Tirte pf(kazem mate moZnost natdhnout program do paméti.
Zatimco pfi nahrani z kazety se bude program nahravat vidy
na pivodni adresu, pri nahrdni z disku mate moZnost adresu
zadat. Tato moZnost je wvelmi uziteénad, kdyZ napf. chcete
umistit do paméti za sebou vice operatnich systému, abyste si
je mohli nakonec vypalit na EPROM kartu.

Syntax : L”jméno pregramu”,XX,YYyVy

(xx—-adresa zarizeni,dl-
kazeta B8 nebo 89 disketa,yyyy-
cilova adresa,jen u diskety)

Priklad : L"tect” 08,2600 natahne program jména "test”
na adresu 2888 (u diskety)

M Memory display-Vypis paméti

Jedna z nejtastéjSich funkci monitoru spofivd v moZnosti
ukdzat wvam obsah uriité oblasti paméti a provadét v ném
zmény .

Zgbrazeni paméti je stale v hexadecimalnim formatu a -~
pokud je to moZné - také ve znakové formé
(éi*shce.pismena.graflcké symboly). KaZdy vypsany [adek
zadind adresou paméti, ndsleduje 8 hexadecimalnich Cisel a 8 k
tomu naleZejicich znakd.

Ke zméne obsahu paméti potrebu jete pouze umistit kursor na
odpovidajicich (max.) 8 Bytid radku a prepsat . hodnotu.
Klavesou <RETURN> je prewvzata nova hodnota, znaky wvpraveo
jeou také soufasné zménény (zmény jsou moZné pouze u B
hexadecimdlnich ¢&isel!). Abyste mohli prohliZet obsah. paméti
nahoru a dolti, miZete i zde pouZivat funk&ni kldvesy nebo
kursor.
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Syntax : M xxxXxX yyyy

(xxxx-potateéni,yyyy-koncova
adresa)

Priklad : M E47E E4A6 vypiSe obsah prihldsenf vaseho

potitate
.2 E47E 43 4F 4D 4D 4F 44 4F 52 COMMODOR
.: E4B6 45 20 36 34 28 42 41 53 E 64 BAS
.: E4BE 49 43 28 56 32 28 2A 2A IC V2 &+
: E496 2A 2A 8D 8D 28 36 34 4B MM 64K
: E49E 28 32 41 4D 28 33 39 53 RAM SYS

.: E4A6 54 45 4D 20 28 60 81 48 TEM @ah

O Bankswitching-Pi'epindni paméti

Né&které oblasti pamésti jsou standardn® pokryty pfi zapnuti
poéitatée pevné vestavénymi pamétmi, aby byly ihned k
dispozici (napr*. BASIC interpret a operani systém). RAM
pamétt, které majl prfirfazeny tyto ROM adresy, nemiZete hez
daldiho pouzZivat. "Final Cartridge II” vdm umoZni pouZivat
také ”pod” ROM leZici RAM pamséti, &imZ ziskite dal8f cennou
pamét.

Rizen{ se provadi prepinanim Flag-bith (8,1,2) v Bytu 1|
nulove stranky.

Syntax : Ox
(O-pismeno O,x-&islo mezi 8 a 7)

Priklad : 08  vypind vsechny ROMky, takie se stdvajf
pristupnymi. Potom musite pfeménit v Bytu 1
nulové strinky 1. hednotu z 80 na 6] piip.
82. Toho dosdhnete pomoci .M 0888 a zdpisem
Bl prip. 82. Druhd hodnota v pamé&ti pritom
skoff z 17 na 16 piip. 15, Pfedtim neZ
provedete pifikaz 08, neméli byste v nulové
.strance nic ménit. Nyni miZete provadét
také =zmény v BASIC-ROM (A888-BFFF),
znakove ROM (D8BA-DFFF) nebo v Kernal-
ROM (E888-FFFF), coZ jste predtim nemohli.
Volbou jind hodnoty pro "x" wve spojenf s
jinou hodnotou nulové stranky miZete docilit
vypnuti jednotlivych ROMek.
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OD Floppy monitor

Prostrednictvim tohoto ~ pro zasvécend - velmi uZitetnsho
prikazu muaZete od nynéjSka prohledavat také pamét wvasi
diskové jednotky a provadét v ni zmény. JelikoZ je Floppy-
monitor pouze ¢tasti “normdintho® monitoru, plati zde
principidlné tytéz prikazy.

Ackoliv muZe procesor Floppy 1541 (6582) adresovat 64KB,
mate prirozeng pouze pristup na oblasti paméti, které jsou
skutetné k dispozici:

2KByte RAM $8888-$87FF

16 Byte VIAl $1800-$188F (Bus—Control 6522)

{6 Byte VIA2 $1C80-$1CBF (Bus—-Control 6522)
16KByte ROM $CABB-$FFFF (operatni systém Floppy)

Prepnuti do Floppy-monitoru se provadi pomoci "OD”.
Zapisem 0" prejdete zpét do monitoru.

Syntax : 0D

P Print-Tisk

Abyste si mohli wuréité vypisy na obrazovce také
zdokumentovat, existuje spojeni na tiskiarnu. To m& smysl] jen
u pfikaz monitoru, vypisy na obrazovku normilnim zptsobem
by mohly pusobit jake napr. M, A, R atd.

Vystupy na tiskarnu muZete vypnout novym zapisem "P”.

Syntax : P

R Registers display-Vypis registra

Timto prikazem si muZete pokaZdé dat vypsat razne obsahy
registru. Dostanete aktudlni stav registra.

Syntax : R
Priklad : .R

PC IRQ BK AC XR YR SP NV#BDIZC
.; AB25 EA3l 87 8D FF IC F9 # %% .
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Zkratky registri :

PC programovy &itad
IRQ preruseni

AC  akumulator

AR  registr X

YR registr Y

SP ukazovatko

Status registr ~ obsah se bude vypisovat bit po bitu

N negativ flag ukazatsl €innosti

A" overflow flag ukazatel prreteteni

# neni pouZit

B break command flag ukazatel prteru$eni
prikazu

D decimal mode flag ukazatel
desitkového mdédu

| interrupt disable flag ukazatel nemoZnosti
preruseni

z zero flag ukazatel nulovani

- C carry flag ukazatel voziku

S Save-Nahrani paméti

MtZoete si nahrdt na kazetu nebo disketu kaZdy souvisejici
rozsah paméti. Pritom musite zadat pocatetni a koncovou
adresu. Pri prikazu "S" 2zadana koncovd adresa musi byt
zvétéena o 1, aby se zaznamenal posledni Byte.

Syntax : 5”jméno-programu”,XX,YyYyY ,222ZZ

(xx~adresa zarizeni,Bl-

kazeta B8 nebod9-disketa,yyyy-
pocateéni,zzzz-koncova adresa
+1) '

Piiklad : S"test”,08,1008,2888 nahraje na disketu pamét od
1888 do IFFF
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T Transport-Kopirovani paméti

Pfikaz Transport je kopirovacim pfikazem. S nim mGZete
prenaset obsah paméfového mista ‘do jiného mista v paméti.
Toto e wvelmi uZitefné, kdyZ chcete ménit a potom si nahrat
ocbsahy oblasti pokrytych ROM. V tom pi{fpadé zkopirujte tyto
oblasti do volné oblasti RAM, kde je mlZete bez problému
zmeénit a nahrat.

Syntax : T xxxXx yyyy zzzz

{xxxx—-pocateéni adresa,yvyyy-
koncova adresa oblasti uréené
ke kopfrovani,zzzz-cflova
adresa)

Priklad : T E088 FFFF 1880 kopiruje operacni systém do
oblasti 1888-2FFF. MuzZete tam
nyni vieZit napr. své vlastni
jméno, oblast si uloZit na
disketu  nebo kazetu nebo pitimo
vypalit do EPROM-karty, aby se
vam potitaé potom pfihlasoval
vasdim jménem.

A

X exit-Konec

VioZenim “X” a <(RETURN> se dostanete zpét deo BASICu.
Pripadné spojeni obrazovky s tiskdrnou se pierusi.

Syntax : X

# Prevod z desitkové do hexadecimalni soustavy
Syntax : #»&islo v desitkoveé soustavi«

Priklad : #53201

Obrazovka :#53281=-$D82)
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$ Prevod z hexadecimalni do desitkové soustavy
Syntax : $»€islo v Sestnactkové soustavé«
Ptfklad : $Cooa
Obrazovka :$C080=#49152

@ Prikazy pro disk

Tento prikaz pascobi pri zapnutém monitoru stejné jako vam
jiZ zndmy prikaz DOS” v BASICu.

Syntax : @»diskovy pitikaz«
Priklad : @ vypisuje chybovy kanal
ag vypisuje directory
@s:test mazZe program jmeénem "test”

R Cteni disku

Tento jinak jen pri tzv. DISK-monitoru vyhleddvany piikaz
shrnuje pozitivni vlastnosti "Final Cartridge III”. S nim mate
primy pristup na kazZdy Byte a naopak s "#W” (viz ddle) po
zméné ho muZete Zapsat zpét na disketu.

Syntax : *R XX yy 2z (xx*¢Eislo stopy,yy-Cisio
sektoru,zz-zkricend adresa
paméti, kam se maji data uloZit
- v3echny udaje
hexadecimalné!!!)

Priklad : *R 12 81 C8 &te zatdtek zdpish directory a
zapisuje tato data do pamaéti
potitafe na adresy CB8668 az
COFF. Tam je moZné pamét
prohliZet prikazem .M C888” a
meénit.
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VW Zapis na disk

A8 Predtim, neZ zapisujete na disketu, méli byste si, s
vyjimkou, Ze jste "profi”, vidy zhatovit kopii diskety a proveést
zmény tam, abyste neprisli k nenapravitelnd ztratd dat!!! Bez
fistych znalosti organizace disku byste radéji nemsll tento
prikaz vibec pouZivat.

Syntax : *W XX yy 2z (sxex~tislo stopy,yy-tislo
' sektoru,zz-zkracend adresa
paméti, z které se budou data
¢ist - vechny udaje
hexadecimalné!!!)

Priklad : +W 12 BA C8o zapisuje data, ktera se
nachdzeji v potitaéi na adrese
$C0808 az $CAFF, na stopu #i8

(desitkové) sektor #10 (desitkové).

[
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Ii. DODATEK K "THE FINAL CARTRIDGE IIl”

WMPOZOR!I V  nsékolika pripadech mfiZe selhat funkce
FREEZE!M! .

Vy&et pripada :

pokousite se zapnout FREEZER z monitoru;

program je chranén proti zkopirovani, ochrana ptipada
na Sound-Chip (6581 SID -Socund Interface Device).
Vzhledem k tomu, Ze Sound-Chip predisponovdvd "jen-
psaci” a néjaké ”jen-&teci” registry, neni moZné podriet
si a rekonstruovat hodnoty uréitého programového stavu;
program bshem price nafitd dal3{ programové &t4sti. V
tomto prtipad® byste méli mit po ruce origindlni disketu,
kdyZ "zmrazené” a znovu aktivované &asti programu
cht&ji natahovat daldi nezbytné programové moduly;
program pouZivda velmi intenzivn® oba “timery* v
modulech 6526 (CIA#!1 a CIA#2). Nap#. pfi mluveni nenf
pokratovani prograrau moZné, nebof neni moZné kvali
vysoké rychlosti hodin bezchybné nahran{ programu;
je—li obraz zhotoven ve vice rastrech prferufenf, mGZe se
prihodit, Ze nedosdhnete hned na prvni pokus s
FREEZERem obrazovy status, ktery odpovidd wvaSemu
prani. Potom se pokoudejte na jiném mist® o novy
"FREEZE”, aZ “zmrazeny” obraz odpovidd vadim
predstavim; .

mnohé komerénf programy s ochranou proti zkopirovani
maji své vlastni rutiny, které se nemochou obejit. "Final
Cartridge 1lI* nasazuje pokud moZno své turbo-rutiny, ale
fizeni pak pfeddvda na eventualné pomalej§f specidlni
"loadry”, kdyZ je pfeddn{ technicky uskute&nitelne.
FREEZERem nahrané kopie program@i budou vsak
"nalddovany” rychlosti turba;

z origindlni kazety se mohou komertni programy
nahravat jen tormilnd. ResAVE pomoci FREEZERu zde
véak také pomuzZe k dosaZenf turbo-rychlosti.

11.1 Daldi daleZité poznamky

Neprovadéjte FREEZE, dokud diskova jednotka b&Z{!l!
Vypnéte tiskdrnu predtim, nez budste nahrivat

. "zmrazeny” prograrm!!!
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Stisknéte tlatitko <FREEZE> co moZna v okamZiku, kdy se
program nalézd ve vystupnim menu, napf. hru "zmrazit®
pri uréitém mezistavu. )
Dosavadni zkuSenosti ukazuji, Ze “Final Cartridge II°
maZe zhotovit Back-up kopie kaZdého programu. NemiZe
ale zarutit, Ze toto plat{ také pro programy, které by
mohly byt vybaveny v budoucnu novymi zaiizenimi proti
zkopirovdni.

"Zmrazené” programy jsou nahrany pomoci "Final
Cartridge III" ve dvou dilech pod ndzvy FC a -FC. Mezi
nahrinim obou #asti se miZe diskovd jednotka na n#kolik
sekund zastavit, pritemZ &ervend dioda na kratky das
zhasne.

Prirozen& mtZete Back-up kopte na disketd plrejmenovat,
coZ je nezbyiné udslat predtim, neZ na stejnou disketu
budete nahravat dalsi Back-up kopii. Pfitom musite dbat
na to, abyste prejmenovali ob®& &tasti programu stejnym
jménem, pritemZ jméno druhé ¢&asti musf mit vZdy
predifazeno - (znaménko minus)! i
Prvni €ast (FC) obsahuje rychlo-"loader” a spousté€ pro
vlastni Back-up kopii ¢ast druha (~-FC).

FREEZERem zhotovené Back-up kopie mZete natdhnout
jako normalni programy (s LOAD nebo DLOAD, pro kazetu
jen s turbem), jakmile v piikazu =zapifete jméno prvni
¢asti (FC nebo nové jméno). Jakmile je do paméti nataZena
prvni ¢ast jako normalni program v BASICu, zadite jako
oby&eind prikaz RUN. Nyni ss natihne druha &ist (-FC
nebo -nové jménol) a automaticky se spusti v misté, ve
kterém byl program provedenim FREEZE pi*erusen. Béhem
nahravani druhé tasti vidite prazdnou bilou obrazovku.
Doporutuje se pred nahrinim programu do pamé&ti provdst
<RESET> a privést potitat do zakladniho postaveni.

Je-li na USER PORT va3eho potitade pripojena tiskdrna s
CENTRONICS-interfejsemn paralelnim kabelem, davejte
pozor na to, aby byla tiskarma pred nahranim Back-up
kopie do paméti politate zapnuta -opaénd neZ u
norméiniho FREEZE.!!! Jinak se m0Ze stit, Ze se po
nahran{ “zmrazeného” programu do paméti pocftade
odepi’e restart a motor diskety se nevypne!
BohuZel nemfiZeme nic zménit na tom, Ze nékteré mysi
blokuji klavesnici, protoZe maji chybu v hardware. Pokud
se to prfihodi vasi my$i, musite pred pouZitim kldvesnice
odpojit my$ od potitate.
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SCREEN

Vedle tué¢ného pisma muZete psidt také proporcioniing, t. zn.
Ze pismena maji raznou &ifku jake u knihtisku.

8.7 BASIC - editor
Ma& navic tyto kombinace klavas:

{CTRL>+<{DEL> - maZe obsah radku napravo od kursoru
{CTRL>+<HOME> -~ skok kursoru na levy spodn{ okraj
obrazovky

<G> - zadrzuje vypis obrazovky napr. pit LIST

8.8 Datasette a BASIC

Také v BASICu mbZete wvolit TURBO TAPE pomoci
prikazu:

LOAD” jméno programu”,7
SAVE”jméno programu”,7

Kdyz bysté méli pri nataZeni nebo buchovéni programi
néjaké t&Zkosti, vypnéte nejprve BASIC - Menu-listu pomoci
BAR OFF.

BACKUP

Predtim neZ budete na disketu =zapisovat daldf zmrazensd
kopie je nutno tato jména prejmenocvat z FC a -FC na jina.
Ptitom musi byt obd jména stejnd a druhé jméno musi mit
predrfazeno znaménko — {minus).

PSET

PSET aktivuje opét vase CENTRONICS rozhrani tiskarny na
USERPORTu, bylo-li predtim vypnuto s KILL.

Specislni naved k rozhrani CENTRONICS

Urgi-ii "Final Cartridge 111", 2e je tiskdrna pripojena
rozhranim CENTRONICS na User-Port, vola se vidy tiskdrna
tislem 4. '

_ Pro uréitd pouZiti je 1spésné, kdyZz se toto prirazeni
neuskuteéni. Podobné, kdyZ cheete spojit pomoci POKE
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$DCBC,$FE (nebo POKE 56332,254) tiskdrnu s rozhranim RS 232
na User-Port, =zaddte pro wvypnuti tohoto prirfazeni POKE
$DCHC,$FF (nebo POKE 56332,255).

Mneohé EPSON - kompatibilni tiskarny “rozuméji” ridicim
znakim typu <ESC+"K"+nl+n2. Final Cartridge Il pouZiva piti
tisku také tento druh p#*fkazt pro tiskdrnu. Mohou se viak také
vyskytnout tiskdrny, které vyse uvedeny ptikaz potrsbuji
zadat takto: <ESC>+"#"+B+ni+n2. Abyste vyuZili véech moZnosti
tisku obrazovky u téchto tiskaren, existuje moZnost pomoci
vioZeni urfitych hodnot do pamétového mista 56332 ($DCBC)
ménit vypis ve vztahu k hustotd tisku atd. (viz manual).
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