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Obsazeni paméti Commodore 64

Oznacent Hex.adr. Dec.adr. Popis Patri
D 6510 0000 0 Registr sméru dat 2F
(soutast ¢ipu 6510)
R 6510 0001 1 Registr 8-bitovy
vstupu/vystupu 37
(soutdst ¢ipu 6510}
0002 2 Nepouzito 00
ADRAY1 0003~ 3-4 Ukazatel na podpro-
0004 gram pro prevod &i-
sla v pohyblivée #d-
dové ¢arce na ¢islo
typu InTeGER (celo-
¢islové) B1AA
ADRAYZ2 0005~ 5-6 Ukazatel na podpro-
0006 gram pro prevod ce—
lého ¢isla na ¢islo B391
v pohyblivé radové
tarce
CHARAC 0007 7 Hledany znak - 22
ENDCHR 0008 8 P+iznak: Hledéni
uvozovek na konci .
fetézce 00
TRMPOS 0009 9 &islo sloupce na
obrazovce z posledni 00
instrukce TAB
VERCK 000A 10 Priznak: 0=LOAD,
1=VERIFY 00
COUNT 0008 11 1-Ukazatel vstupni
vyrovnavaeci paméti 4C
2-Potet indexu
DIMFLG 000C 12 Pi#iznak - Standartnt
rozmér pole 00




VALTYP

INTFLG

GARBFL

SVBFLG

INPFLG

TANGGN

LINNUM
TEMPPTF
LASTPT
IEMPST
INDEX

RESHO

EXFTAR
VERTARB

ARYTAB

000D

000E

000F

0010

001r

0012

0013

0014
0015
0016

0017-
0018
0019-

0622-
0025
0026-
(FO2A

062B-
002C
002D—
O02E
O02F-
0030

16

17

18

20-21

22

23-24

25-33

34-37

38--42

43-44

45-46

47-48

Fyp vdaje: FF..Feté&-

zec, 00 <¢islo
Typ ndaje: 8B...celo-
&is.

..v pohyblivé rad.c.
Prtznak:
1. prohlidka DATA
2. uvozovky v LIST
3. spravce volné pa-—
m&ti
Piiznak:
1. odkaz na index
2. volani uzivatel-
ské funkce
Priznak:
1. 06 INPUT
40 = GET
98 = READ
Prtznak:
znaménko TAN, vyske-
dek srovnani
P¥iznak: vybidka pri
INPUT
Dotasné: Celotiselna
hodnota
HYkazatel: Dotasny
zadsobnik
Adresa posledniho
dotasného ¥etézce ~
ZAasobnik pro do&asny
rtetézec
Oblast ukazateld pro
cbsluzZpé programy
Yysledek nascobent v
pehyblivé radove
carce
Ukazatel: Zacatek
textu v BASICU
Ukazatel: Zatatek.
proménnych. v BASICU
Ukazatel: Zatatek
poH BASICU

i

—2-

(10

00

04

0o

00

06
00
0050
11
0016

40AB
B3BD

0801
00803

0803



STREND

FRETOP

FRESPC

MEMSIZ

CARLIN

OLDLIN

OCDTXT

YATLIN

DATPTR

INOOTR

VARNAM

VARPNT

FORPNT

FACEXP

FACHO

0031—
0032
0033-
0034

0035-
0036
0037-
0038

0039~
003A
003B—
003C
003D~
003E

0C3F-
0040

0041-
0042

0043~
0044
0045-
0046
0047-
0048

0049~
004A
004B-
0060
0061

0062-
0065

49-50

53-54

55-56

57-58

59-60

61-62

63-64

65-66

67-68

69-70

71-72

73-74

75-76

98-101

Ukazatel: Konec poli
BASICU (+1) 0803
Ukazatel: Spodni ko-

nec paméti pro te-

tézce A000
Ukazatel na obsluzny
fetézec 0000

Ukazatel: Nejvyssi

adresa pouziti BASI-

CEM A000
Eislo pravé zpraco-
vaného radku BASICU OOFF
$1slo predeslého

radku BASICU © 0000
Ukazatel: prikaz 2

BASICu pro komandu

CONT 0000
5&510 tadku obsahu-

_ 3ici pravé zpracova-

vana DATA 0000
Ukazatel: Adresa

pravé zpracovavané
polozky v DATA 0800
Startovaci adresa
podprogramu INPUT 0000
Jnéno praveé zpraco-
vavané proménné 0000
Ukazatel: Adresa

pravé zpracovavané
proménné BASICu 0024
Ukazatel: Proménna
cyklu(pro FOR a NEXT)0000
Oblast pro dotasné
ukazatele a data

Stiradda¢ pohyblive

tadové carky ¢. 1.
Exponent 8F
Stiradad¢ pohyblivé

radové ¢Carky ¢. 1.
Mantisa




FACSGN

SGNFLG

BITS

ARGEXP

ARGHO

ARGSGN

ARISGN

FACOV

FBUFPT

CHRGET

CHRGOT

TXTOTR

RNDX

STATUS

STKEY

0066

0067

0068
0069
006A-

006D

Q06E

006F

0070

0071~
0072
0073
008A
0079
007A—~

0078

008B-
008F

0090

0091

102

103

104

105

106~109

110

111

112

113-
114
115~
138
121
122-
123

139-
143

144

145

Strada¢ pohyblivé
Fadové &arky ¢. L.
Znaménko

Ukazatel: Konstanta
pro vy¢islovani Fad
Str&ada¢ pohyblivé
radove Carky ¢. 1.
Pretedeni

Strada¢ pohyblivé
radové earky &. 2.
Exponent

Strada¢ pohyblivé
rédoveé ¢arky ¢. 2.
Mantisa

Strada¢ pohyblive
radové d¢arky &. 2.
Znaménko

Znaménko vysledku
srovnani ¢.1. a &¢.2.
St¥adad pohyblive
Tadové &arky: Méne
vyznamnd ¢ast (zao—
krouhlovéant)
Ukazatel: Vyrovnava-
ct paméti pro MGF
Podprogram: Prectent
dalSiho bytu textu
BASECu

Vedlejsi vstup pro
CHRGET - predte zno-
vu tentyz byte textu
Ukazatel :Pravé zpra-
covavany byte textu
BASICu

Vychozi hodnota preo
funkci RRD v pohyh-
livé tadové Ctérce
Stavové slove Vstup/
vystup ~ KERAL(Zkra-
tka S5T)
Pi-iznak-klavesa
S5TOP/klavesa RVS

L.

00

00

00

8F

00

00

00

A30A

0206

06

EF



SVXT
VERCK

C3PO

BSOUR

SYNO

LDTND

DFLTN
DFLTO

PRTY
DPSW

MSGFLG

PTR1
PTR1

TIME

CNTDN

BVFPNT

0092 146
0093 147
0094 148
0095 149
0096 150
0097 151
0098 152
0099 153
009A 154
009B 155
009C 156
00SD 157
009E 158
O09F 159
00AO- 160-
00A2 162
00A3- 163-
00A4 164
00A5 16S
00A6 166

Ehsové konstanta pro

‘mg pasku

Priznak: 0=LOAD,
1=VERIFY

Priznak: Sériove
sb&rnice~vystup zna-
ku z vyrovnavaci pa-
méti

Znak z vyrovnavaci
pam&ti pro sériovou
sbérnici
Synchronizadéni &islo
kazety

Oblast pro dotasna
data

Potet otevrenvych
soubort/index v ta-
bulce soubort
Standardni vstupni
zarizeni /0/
Standardni vystupni
/CMD/ zarizenti

00

00

00

00

00

00

00

00

a3

Parita znaku na pasce00

Ptiznak: Obdrzen by-

te z pasky

Ptiznak:$80=piimy
rezim

$00 = program

Pruchod pasky 1 -

zAznam chyb

Prichod pasky 2 -

zadznam chyb

Hodiny redlného ¢a-

su/po skocich asi

1 /60 s/

Oblast pro dotasna

data

Synchroniza¢ni odpo-

tet kazety

Ukazatel: Vyrovnava-

ci pamét vstupu a

vystupu na pasce

-

80

00

00
01

8635

0000

00

00




INBIT

BITCI

RINONE

RIDATA

RIPRTY

EAL

CMPO

TAPE1

BITTS

NXTBIT

KODATA

FNLEN

LA

00A7 167
00A8 168
00A9 169
00AA 170
00AB 171
O0AC~- 172-
00AD 173
OOAE~ 174-
00AF 175
00BO- 176-
00B1 177
00B2- 178~
00B3 179
00B4 180
00B5 181
00B6 182
GOB7 183
00B8 184

Vstupnt bity pro
R6232/Do¢asnad oblast
pro kKazetu 00
Potet vstupnich bitd
pro RB230/dotasna
oblast pro kazetu 00
Priznak u RS232:Kon-
trola/szjisténi star-
tovaciho bitu/ 00
Vyrovnavaci pamét

pro vstupni byte
RS232/dotasné oblast
pro kazetu 00
Parita vstupu pro
R3232/kréatke odpodi-
tdvéni pro kazetu 00
Ukazatel: Vyrovnava-
ci pamét pro pasku
(srolovani obrazovky)004D
Adresy konce pdsky

{(konec programu) 0000
Konstanty pro ¢aso-
vani pasky 0000

Ukazatel: Zactatek
vyrovnavaci paméti

pro pasku 0330
R5-232-potet vystu-
pujicich bitu/dotas-

n& oblast pro kazetu 00
R5-232-bit, jenz ma

byt odeslan/Priznak
konce pasky 00
RS-232-vyrovnavact
pamét pro vystupuji-

cl byte 60
Delka Jjména prave
zpracovavaného sou—
boru 00
Cislo pravé'zpraco«
vavaného/platného
Togického souboru 00



SA

FA

FNADR

ROPRTY

MEMUSS

LSTX

NDX

RVS

INDX

LX3P

SFDX
BLNSW

BLNCT

CDBLN

00B9
00BA
00BB—
OOBC
OOBD
G0BE
00BF

00CO

00C1-
06C2

00C3~

00C4
00CH

00C6
00C7

00C8
00C9-
00CA
00CB
0occe

00CD

00CE

185

186

187~

188

189

190

191

192

193-
194

195-

196
197

198

199

200
201-
202
203
204

205

206

Pravé platnad sekun—

darni adresa 00
&islo pravé platné-
ho zarizeni 00

Ukazatel: Jméno pra-

vé platného souboru 508C
R5-232-vystupni pa-
rita/dotasnd oblast

pro kazetu 00
Potet bloku p#i &te-
ni/zdpisu na kazetu 00
Sériovd vyrovnavaci

pamét slov 00
Spina¢ motoru magne-—
tofonu 00

Startovaci adresa
programu vstupu/vys-

tupn AQQO
Do¢asnd oblast pro
nahravani z pasky FD30
Pravé stisknuta kla-
vesa:64=24dnd klave-

sa neni stisknuta 3C
Potet znaku ve vyro-
vhavaci paméti kla-
vesnice /fronta/ o1
Piizpak: Tisk v re-
verznim médu /znaku/
1=ano, O=ne 00
Ukazatel: konec lo-

gické Fadky pro INPUT 07
X-Y poloha kurzoru

pri za¢atku INPUTu 0207

64=24dnd klavesa 3C
k4

Rizeni blikant kuy-
zoru: O=blika 01

Casovae: odpo¢ita-

vani pFo blikdani
kurzoru/vidét-nev/ 02
Znak pod kurzorem 20




BLNON

CRSW.

PNT

PNTR

QT5W

T.NMX

TBLX

INGRT

LDTB1

USER

KEYTAB

RIRUFP

ROBUF

O00OCF

00DO

00D1-
00D2

(0D3

00D4

nops

00D6

00D7

oopg

00D9-
O0F2

O0F3-
[810) 3

O0F5~

0OF6

- 00F7-

O0F8

© Q0F9-

0OOFA

207

208

209~
210

211

212

213

214

217-
242

243
244

245-
246

247-
248

249-
250

Priznak: Posledni
bliknuti kurzoru
zapnuto/vypnuto
Priznak: INPUT nebo
GET z klavesnice
Ukazatel: Adresa
pravé platné tad-
ky na obrazovce
Pravé platny sloupec
na pravé platném
tadku

00

00

07Co

OF

Priznak: Editor v re-—

Zimu "uvnity¥ uvozo-—
vek", $00=ne

Délka fyzické radky
na obrazovce

Cislo fyzicke tadky,
na niZz Jje pravé kur-
ZOY

Do¢asnid coblast pro
data

Priznak: rezim vkla-
dani, hodnota 0 zna-
mend podet viozenych
znhakl

Tabulka spojent Fa-
dek na obrazovece.
Do¢asnd hodnota pro
editor

Ukazatel: pozice
pravé platné RAM-
pamé&ti barev pro
obrazovku

Ukazatel na dekodo-
vacl tabulku pro
klavesnici
Ukaza;ei‘vstuphi vy-

rovnavaci pamdti pro’

RS 232

" Ukazatel vystupni

vyrovnavaci pameéti

- pre R3 232

~8-- )

00

27

18

00

DBCO
EB81
0000

0000



FREKZP

BASZPT

BAD
BUF

LAT
FAT
SAT

KEYD
MEMS%R
MGMS1Z
TIMOUT
COLOR

GDCOL
HIBASE

MAX

R PTFLG

O0FB-
OOFE

00FF

" 0100-

O01FF
0100-
010A

0287
0288

0289

628A

251~
254

255

256-
511
256—
266

256-
318
512-
600
601—
610

611~
620

621~
630

631-
640
641~
642
643-
644
645

646

647
648

649

Volny prostor nulové
strdnky pro uZiva-
telské programy

Oblast pro dotasné

udaje BASICu 20
Systémovd zdsobniko-

va pamét

Pracovni oblast pro
prevod ¢isel v pohy-
blivé tadové &arce

na retézce

Zaéznam chyb pri

vstupu z pasky
Vyrovnavaci pamet

pro INPLAT /syst./
Tabulka KERNALu:¢is-

la aktivnich logic-

kych souboru

Tabulka KERNALu:&fs:-

lo zarizeni pro kaz-

dy soubor

Tabulka KERNALu:Se-
kundarni adresa kaZ-
dého souboru

Fronta vyrovnavaci
paméti klavesnice /FOFQ/
Ukazatel :Dolnl konec pa-
métil pro operaéni systém
Ukazatel :Horni konec pa-
méti pro operafni systém
Pt iznak:Promé&énnd KERNAlu
pro. . .podle IEEE

Barevny kéd pravé zobra-
zovaného zZnaku

Barva pozadi pod kurzorem
Horni konec pamé&ti odpo-
vidajici obrazu /stranka/
Velikost vyrovnavaci pa-
méti klavesnice
Piiznak:pouziti klaves
REPEAT $80=pouzits /t.j.
opakui/

—Q-




KOUNT 0288 651 fitae pro rychlost opako-

vani
DELAY 028C 652 Eitas pro zpozdéni opako-
vani
GHFLAG 028D 653 Priznak:klaves SHIFT /STRL/ C=
LSTSHF 028E 654 Posledni rezim klavesnice
KEYLOG 028F— 655~ Ukazatel/startovaci ad-
0290 656 resa/vytvoreni tabulky
dekdédované klévesnice
MODE 0291 657 P1znak:$00=zablokovana

klavesa SHIFT
$80=odblokovana klévesa

SHIFT
AUTODN 0292 658 Priznak:automatické skro-
© lovani dolu,O=zapnuto
M51CTR 0293 659 R3-232—-0obraz ridiciho re—
gistru obvodu 6551
MS1CDR 0294 660 R5-232-obraz registru pri-
kazl obvodu 6551
M51A5B 0295~ 661 RS-232-Nestandartni BP3
0296 662 /Tima/ 2-100/ USA
R35TAT 0297 663 R5-232-0Obraz stavového re-
gistru obvodu 6551 _
BITNUM 0298 664 R5-232-Potet bitn, které
: ) se majl jeste odeslat
BAUDOF 0299- 665 RS-232-prenosova rychlost,
0294 666 celkovd doba na prenosu
1 bitu /ms/
RIDBE 0298 667 RS-232-Ukazatel na konec
) vstupni vyrovnavaci paméti
RIDES yaoc 668 RS-232-Zatatek vstupni vy-
rovnavaci paméti /stranka/
RODRS 029D 669 RS-232-Zadadtek vystupni vy-

rovnavaci paméti /stranka/

OzuwacCend Hex.adr. dec.adr. Popis

RODBE 029E 670 R35-232-Ukazatel na konec vy-—
stupni vyrovnavaci -paméti

-10-




TIRQTMP 029F- 671 Zde je ulozen vektor IRQ

02A0 672 /pozadavky na pteruSeni/ bé-
hem vstupu a vystupu z pasky
ENABC 0231 673 RS-232~odblokovani
0272 674 Detekce TOD /ptrenos dat/ bé-
hem vstupu a vystupu z kazety
02A3 675 Dotasna pamét pro ¢teni z ka-
zety
02A4 676 Do&asny indikator D1 IRQ pro
tteni z kazety
02A5 677 Dotasné misto pro ukazatel
na radek
02A6 " 678 Priznak PAL/NTSC, 0=NTSC
1=PAL
02R7 679 Nepouzito
02FF 767
TERROR 0300- 768~ Start. adresa pro tisk chyba-
0301 769 vého hlésent BASICu
IMATN 0302~ 770~ Start. adresa pro horky start
0303 771 BASICu
TCRNCH 0304~ 772 Start. ah esa: prevedeni tex-—
0305 773 tu BASICu do symbolického kédu
IQPLOP 0306~ 774- Start. adresa: LISTovani textu
0307 775 BASICu
IGONE 0308 776~ Start. adresa: Odeslani =znaku
0309 777 BASICu
IEVAL 030A- 778- Start. adresa: Vyhodnouceni sym-
030B 779 bolickych kéda /tokend/BASICu
SAREG 030C 780 | Pamél .misto pro A registr mi-
kroprocesoru 6502
S5XERG 030D 781 Pamét. misto pro X registr mi-
kroprocesoru 6502
SYREG 030E 782 Pamét . misto pro Y registr mi-
kroprocesoru 6502
SOREG Q30F 783 Pam&t. misto pro SP registr
mikroprocesoru 6502
USRPOK 03i0 784 Skokova instrukce funkce
JPM /4C/
USRADD 0311~ 785~ Adresa podprogramu volaného
0312 786 pomoci USR
0313 787 Nepouzito

-11-




CINV 0314- 788-- Start. adresa: Zpracovanl hard-

0315 789 warového preruseni

CBINV 0316- 790~ Start. adresa: Zpracovani pre-—
0317 791 ruseni instrukci BRK

NMINV 0318- 792~ Start. adresa: Zpracovéni pfe-—
0319 793 ruseni nemaskovaného

TOPEN 031A- 794~ Start. adresa: Podprogram OPEN
031B 795

INCLOSE 031C- 796~ Start. adresa: Podprogram CLOSE
031D 797

TCHKIN 031E- 798~ Start. adresa: Podprogram CHKIN
031F 799

ICKOUT 0320- 800-- Start. adresa: podprogram CNKOUT
0321 801

INCLRCH 0322 802-- Start.. adresa: Podprogram CLRCHN
0323 803

TRASTN 0324~ 804 " " CHRIN
07325 805

150UT 0326-- BO6— " " CHROUT
0327 807

I5TOPR 0328~ 808~ " " STOP
0329 809

IGETIN 0327 810~ " " GETIN
0328 811

ICLALL 0320~ 812- " " CLALL
032D 813

USRCMD 032E~ 814 Uzivatelem definovanad starto-—
032F 815 vacl adresa

TLOAD 0330- 816 Start. adresa: Podprogram LOAD
0331 817

ISAVE 0332- 818- " " SAVE
0333 819
0334~ 820- Nepouzité
0338 827

TBUFFR 033C~ 828- Vyrovnavact pamét pro vstup
03FB 1019 a vystup z pdsky
O3FC- 1020~ Nepouzito
O3FF 1024

VICSFN 0400~ 1024~ Pam&tovd oblast odpovidajict
07FF 2047 obrazovece /1024 bytu/
0400- 1024~ Videomatice /25 radku x 40
07E7 2023 sloupcu

-1 2~




Hex.adr .Dec.adr.

07F8-
07FF
0800-
9FFF
8000-
9FFF
AQOO-
BFFF
C000-
CFFF
DOOO-
DFFF
E00O0-
FFFF

2040~ Ukazate]l na data spritu

2047

2048~ Normalni prostor pro prog-
40959 ramy v BASICu

32768~ ROM pro Cartridge - 8192 bytu
40959

40960~ ROM - interpret BASICu -
49151 8192 bytu

49152~ RAM — 4096 byta

53247

53248~ RAM - vstupy, vystupy a barva
57343 ROM - gnerdtor znaku

57344 ROM - KERNAL

65535

BITY Popis

0000

0001

DO0O-
DOZE
DOOO
Dol
pooz2
noo3

0

1

53248~
54271
53248
53249
53250
53251

7-0

w

Registr sméru dat MOS 6510 /XX101111
Bit = 1l:vystup

Bit = O:vstup

Bit = X:na jeho hodnoté nezdlezt
Vstupni /vystupni port mikroprocero-
ru MOS 6510 /na &ipu/

Signal LORAM /0O=vypne se ROM BASICu
ti. =z AOOO-BFFF se stane 8k RAM
Signal MIRAM /0O-vypne se ROM KERNALu
Signal CHAREN /0O-zapne se ROM gene-—
rétaru znakl

Linka pro vystup dat fia kazetu
Detekce stavu vypinae kazety
/1-vypina¢ sepnut/

Rizeni motoru magnetofonu

/0=zapnut., 1=vypnut/‘

Nedefinovany

Posice obvodu VIC /¥idici obvod
videa MOS 6566

Souradnice X pro sprite 0

Souradnice Y pro sprite 0

Souradnice X pro sprite 1

" Y » 1

~-13-




noo4
D005
Dove
DoG7
DOoy
DOo9
DOGA
DOOB
DoOc
DooD
DOOE
DOOF
DO10

DOl

" po12
D013
D014
DO15

nDols

53252
53253
53254
53258
53256
53257
53258
53269
53260
53261
53262
53263
53264

53265

53269

53270

&1

£

2-0

T S T S -
NGO bW W NN

>

" Y " 7
Souradnice X pro sprity 0-7 /9.bi-
ty souradnice X

Kidici registr obvodu VIC
Srovnavani rastra: /bit 8/-

viz 53266

Rezim textu v rozsifenych barvach
/1 + rezim plati/

Rezim bitové mapy /l=rezim plati
Vybarveni obrazovky na barvu ra-
meftku /0 = vybarveni/

Volba zobrazeni textu na 24 nebo
25 radkd /1=25 tradka/

Skrolovéni do pozice tecky /0-7/
Stend rastru /vypis rastru - ho-
dnota po srovnani s IRQ

Zachyceni X-scuradnice svételného
pera

Zachyceni Y-soutradnice svételného
pera

Oviadani zobrazeni sprita

(1 = zobrazi se)

ﬁidici registr obvodu VIC
Nepouzito

TENTO BIT NASTAVTE VZDY NA 0!
ReZim Multi- Color: l=zapnuti resi-
mi (textové nebo bitové mapy)
Volba 38 nebo 40 sloupch:

1=40 sloupch

Akrolovani do pozice X

14



DO17

Do18

poi9

DO1A
DO1B
noic
no1D

DOYE
DO1F
D020
D021
D022
D023
nn24
D025
D026
D027
no2e
D029
DOZA
DO2B
noze
DO2D

53271

53272

53273

53278
53279
53280
53281
53282
53283
53284
53285
53286
53287

- 53288

53289
53290
53291
53292

53293

Zvétseni gpritu 0-7 2x ve svislém
sméru Y

Bidici registr pameti — VIC

Bazova adresa video—matice

(uvnity VIC)

Bazova adresa udajl o sloZeni znakl
z tedek (uvnityr VIC)

Priznakovy registr preruseni - VIC
(BIT=1 znamend, 2Ze prerudeni nastalo
Nastavi se, jestlize dojde k poza-—
davku na preruseni u libovolného po-
voleného IRQ

Svételné pero nastavilo priznak IRQ
Nastaveni priznaku IRQ v disledku
srazky spritu se spritem

Nastaveni p¥iznaku IRQ v dusledku
sraZky spritu s pozadim

Priznak IRQ srovnani rastru
Maskovaci registr pro IRQ: l=spreru-—
Seni Je povoleno (odmaskovano)
Priorita zobrazeni spritu vi¢i poza-
di /l=prednost m& sprite

Sprite 0-7, volba reZzimu Multi-Color
/i=plati rezim Multi-Color/

Sprite 0-7, zvétseni 2x ve sméru X
/vodorovné/

Srazka sprite X sprite - detekce
Srazka sprite X pozadi - detekce
Barva ramedku
Barva pozadi
Barva pozadi
Barva pozadi
Barva pozadi

B = O

w

Registr 0 pro sbrity v Multi-Color
Registr 1 pro sprity v Maulti-Calar
Barva spritu 0

Barva spritu
Barva spritu
Barva spritu
Barva spritu
Barva spritu

o Ul d Wt

Barva spritu
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DOZE
D400
D7FF
D400
h401
D402
D403

b404

D405

D406

DAOT
n4o08
D409
NA6RA

53294
54272~
55295
54272
54273
54274
54275

54276

54277

54278

54279
54280
54281
54282

£

Barva spritu 7

Pozice pro zvukovy obved MOS 6581
/SIb/

1. hlas: rizeni kmitoftu - nizsi byte
1. hlas: rizeni kmitodtu — vys5s5i byte
1. hlas: &irka pulsu - nizsi byte
NepouZito

1. hlas: 3ifka pulsu-vys31 pllbyte
1. hlas: vidici registr

Volba n&hodného 3umu /il=zapnuto/
Volba obdélnikového pulsu /l=zapnuto/
Volba pilového signdlu /l=zapnuto/
Volba trojuhelnikového pulsu
/1=zapmuto/

Testovaci bit: 1=zablokovani oscila-
toru 1

Modulace osciladtoru 1 vystupem 2
oscilatorua 3 /l=zapmatao/
Synchronizace oscildtoru 1 & kmitof-
tem oscilatoru 3 /l=zapnuto/
Hradlovy bit: l=start ATTACK /DECAY
SUSTAIN/

0 = start RELEASE

Generdtor obalky ¢.1: Tizeni ATTACK
a DECAY

Volba /hodnota/ dolby nasazeni ATTACK
/0-15/

Volba /hodnota/ doby doznivéani DECAY
/0-15/

Generator obalky &.1: rizeni SUSTAIN
a RELEASE

Volba /hodnotas doby drZeni ténu
/BUSTRIN/ /0-15/

Volba /hodnotas doby odpojeni ténu
/RELEASE/ /0-15/

2. hlas: Pizen! kmitoftu-niZsi byte
2. hlas: ¥izeni kmitodtu-vyssi byte
2. hlas: 3ffka pulsu - nizsi byte
Nepouzito

2. hlas: 31fka pulsu - vy3s1 pulbyte

-16-



n40B

p4o0C

D40D

D40E
D4OF
D410
N411

D412

54283

54284

54286
54287
54288
54289

54290

BN

0

7-4
3-0

6

W

2. hlas: ridici registr

Volba ndhodného Sumu /l=zapnuto/
Volba obdélnikového pulsu /l=zapnuto/
Velba pilového signalu /l=zapnuto/
Volba trojuhelnikového pulsu
/1=zapnuto/

Testovaci bit: 1=zablokovanl socila-
toru 2

Modulace oscildtoru 2 vystupem osci-
latoru 1 /l=zapnuto/

Synchronizace oscildtoru 2 s kmitod-
tem oscildtoru 1 /l=zapnuto/
Hradlovy bit: 1=start ATTACK /DECAY/
/SUSTAIN/

O=start RELEASE

Generator obdlky ¢.2: ¥izeni ATTACK
a DECAY

Volba /hodnota/ doby nasazeni ATTACK
/0-15/

Volba /hodnota/ doby doznivani DECAY
/0-15/

Generator obalky &.2: Fizeni SUSTAIN
a RELEASE

Volba /hodnota/s doby udrzeni tonu
/SUSTAIN/ /0-15/

Volba /hodnota/ doby odpojeni
RELEASE /0-15/

3. hlas: rizeni kmitodtu-niz3i byte
3. hlas: rizeni kmitoCtu-vy3s1 byte
3. hlas: %itka pulsu - nizsi byte
Nepouzito

3. hlas: &iifka pulsu - vysii pulbyte
3. hlas: ¥idicl registr

Volba ndhodného sumu /l=zapmiio/
Volba obdélnikového pulsu
/1=zapnuto/

Volba pilového signdlu /l=zapnuto/
Volba trojuhelnikového pulsu
/i=zapnuto/

Textovy bit: l=zablokovéani osciléa-
toru 3

Modulace oscildtorn 3 vystupem osci-

17—
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D413

D414

D415

D416
D417

D418

54291

54292

54296

ladtoru 2 /l=zapnuto/

Synchronizace oscilatoru 3 s kmitoé-
tem oscilatoru 2 /i=zapnuto/
Hradlovy bit: 1=start ATTACK /DECAY/
/SUSTAIN/

O=start RELEASE

Generator obdlky ¢&.3: #izent ATTACK
a DECAY

Hodnota doby nasazeni ténu /ATTACK/
/0-15/

Hodnota doby doznivant ténu /DECAY/
/0-15/

Generator obalky ¢.3: Fizeni SUSTAIN
RELEASE

Hodnota doby drzeni ténu /SUSTAIN/
/0--15/

Hodnota doby odpojeni ténu /RELEASE/
/0~-15/

Mezni kmitodet filtru: nizsi palbyte
/Bity 2-0/

Mezni kmitoCet filtru: vy33i byte
Rizeni resonance filtru/¥izeni hla-
sového vstupu

Hodnota resomance filtru: 0-15

Vné& j&d1 vstup filtru: l=ano O=ne
Vystup 3. hlasu z filtru: 1=ano,0=ne
Vystup 2. hlasu 2z filtru: l=ano,O=ne
Vystup 1. hlasu z filtru: 1=ano,O0O=ne
Volba reZimu filtru a hlasitosti
Vypnuti vystupu 3. hlasu: 1l=vypnut,
O=zapnut

Volba rezimu horni propusti /l=zap-
nuto/

Volba rezimu pasmové propusti
1=zapnuto

Volba rezimu doluf propusti:
l=zapnuto

Hodnota vystupni hlasitosti /0-15/
Analogo-digitaini prevodnik:

Paddle 1 /0--255/

Analogo-digitdlint pfevodnik:

Paddle 2 /0-25%5/

- 1 8...



D41R 54299 Generdtor nadhodnych ¢isel na osciléa-

toru 3
D500~ 54528~ 5ID IMAGES
D7FF 55295 i
DBOO- . 55296 RAM pro barvy /ptlbyty/ i
DBFF 56319 _ |
DCOO~ 56320~ Registry adaptéru CIA 1 /MOS 6526/ |
DCFF 56575 §
DCOO 56320 Datovy port A /klavesnice, joystick,
paddles, svételné pero/ %
7-0 WRITE KEYBORD COLLEMU VELULS FIRKEY §
BOARD |
7-6 Indikdtor snimadni paddles v portu A |
nebo B /01=PORT A, 10=PORT B/
4 Sttelba joystick A: l=gtrelba !
3-2 Strelba paddle |
3-0 Smér joystick A /0-15/ é
DCO1 56321 - Datovy port B /klavesnice, joystick, §
paddies/: Port 1 pro hry :
7-0 READ KEYBOARD ROW WALUEM FOR KEYBOARD %
7 ¢asovad B: prepina¢/vystup pulsu §
6 tasovad A: prepina¢/vystup pulsu §
4 Strelba joystick 1:1 = strelba §
3-2 Strelba u paddle §
3-0 Smér joystick 1 /0-15/ :
DCO2 . 56322 Registr sméru toku dat-port A /56320/ %
DCO3 56323 Registr sm¢ru toku dat-port B /56321/ %
DC0O4 56324 Casovaé A: nizsi byte i
DCos 56325 Fasovaé A: vys51 byte
DCO6 56326 5Esovaé B: nizs{ byte
DCo7 56327 Casovat B: vyazi byte
DCo8 56328 Redlné hodiny: desetiny sekund
DCos 56329 Reélné hodiny: sekundy
DCOA 56330 “ReAlnd hodiny: hodiny
pCOB 56331 Reélné hodiny: hoediny+piiznek BAM/PM
/bit 7/
neoc 56332 Datova vyrovnavaci pamét pro synchron- :
ni sériovy vstup/vystup §

DCOD 56333 Registr zpracovani prerufen{ chvodu
: CIA /¢teni poZad. na preruSeni/ za-
pisovaci maska
7 Priznak poZadavku na preruseni:
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(== I S

DCOE 56334

o
1
|

w3

8]

DCOF 56335

DDOO-- 56576~
DOFF 56831
Thoo 56576

o

1=je pozadavek na pireruSeni /Priz-
nak nastaven/nenastaven

Pozadavek na preruseni FLAG 1 /Cteni
z kazety/vstup signalu 5RQ ze seri-
ové sbérnice/ /SRQ = service regnest
= pozadavek na obsluhu .
Preruseni na seriovém portu
Preruseni od “budic¢ku” redalnych hodin
Pferusenf - Casoval B

Preruseni - ¢asova® A

Ridici registr A obvodu CIA
Frekvence pro rizeni realnych hodin
/1=50 Hz, 0-60 Hz/

Rezim vstupu/vystupu seriového portu
/1=vystup, O=vstup/

&itans casovae A: 1=signaly CNT
O=hodiny systému 02

Vynuceni naplnéni &asovate A: 1=ANO
ReZzim préace ¢asovale A: 1=jednora-
zové, O=nepretrzité

ReZim vystupu ¢asovale A do PBé6

/BIT 6 portu B/: I‘pfep}nani;0=puls
Vystup na PB 6 ¢asovade A: 1=ano,0=ne
Start/stop ¢asovad A: l-start,O=stop
ﬁidici registr B obvodu CIA
Nastaveni budic¢ku/realnych hodin:
1=budidek, O0=redlné hodiny

Volba reZimu &asovate B obvodu CIA
00=C¢{tdnt pulsu hodin systéemu 02
O1=¢itani kladnych nab&ht signdlu CNT
10=¢itant impulsu pretedeni Casova-
¢e A '

11=¢1tani impulsu pretefeni ¢asova-
¢e CNT kladném

Steiné jako u ridieiho fegjstru A -
-~ pro ¢asovald B

Registry adaptéru CIA 2/MOS 6526

Datovy port R /sériové sbérnice,
R3--232 fizent paméti VIC/
Vstup dat ze sériové shérnice



6 Vstup hodinového impulsu sériové

sbé&rnice

5 Vystup dat do sériové sbérnice

4 Vystup hodinového ipulsu sériovou
sbérnici

3 Vystup signdlu ATN na sériovou
sbérnici

2 Vystup dat na R35-232 /uzivatelsky

: port/

1-0 Vybé&r useku paméti pro VIC
/standardné 11/

' DD01 56577 Datovy port B/uzivatelsky port,
R5--232/
7 Data uzivatele/ R5-232 pripravena
6 Uzivalel/ RS-232 pfipraven prijimat
5 Uzivatel
4 User/R5-232 Carrir DETECK
3 USER/R5~232 Ring Indicator
2 Uzivatel/ RS5--232 datovy terminal pri-
praven
1 Uzivatel/ RS5-232-pozadavek na pos-
lant
hex.adr.dec.adr. Bity Popis
DDO1 56577 0 Uzivatel/R5-232-obdrzel dafa
DPO2 56578 Registr sméru toku dat — port A w
ppRo3 * 56579 Registr sméru toku dat - poxt B i
DDO4 56580 Casovat A: niizsi byte
DDO5 56581 " Casovat B: vyssi byte
DDO6 56562 , 5hsovﬂd B: nizs1 byte
DDO7 56583, - Casovap B: vy331 byte
DDO8 56584 _ Redlné hodiny: deqetxny sekund
DDo9 56585 Redlné hodiny: sekundy
DDOA 56586 - ) Realné hodiny: minuty-
L.-0B 56587 " Redlné¢ hodiny: Hodiny+pfiznak
‘ L - . AM/PM - /BIT 7/
- PDOC 56588 ' Datova vyrovnavaci pamét syn-

chromizovaného sériového va Lupn/
vystupu '
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DoD

DDOE

DDOF

DEOO-
DEFF
DFOO-
DFFF

56589

56590

56591

56832~
57087
57088
57393

5]

Registr tizeni pireruseni obv.

CIA /&teni nemaskovatelnych
preruseni, 1 + nastalo/
Ptiznak nemaskovanéhoe prerule-—
ni /l=-nastalo/

Nemaskované preruseni FLAG 1
/vstup dat od uzivatele/ R5-232
Preruseni ze sériového portu
Preruseni ¢asovace B

Prerutenl Casovale A

ﬁidici registr A obvodu CIA
Frekvence pro ¥izeni redalnych
hodin 1=50 Hz, 0=60 Hz

~RezZim vstupu/vystupu sériavého

portu

Citani dasovate A: l=signaly CTN
O<hodiny systému 02

Vynucené naplnéni casovade A:
1=ano

Rezim prdace Casovade A: 1=jedno-
rédzové, O=neptetrziteé

ReZzim vystupu Casovade A do PB6
l=pfepinédni,O=puls

Vystup na PB6 ¢asovade A: i=ano
O=ne

Star/stop tasovade A: l1=-start,
g=_stop

Ridici registr B obvodu CIA
Nastaveni budi¢ku/re&lné hodiny
1=budi¢ek/poplach,navéstis/

0= redlné hodiny

Volba reZimu Casovade B:
00=¢1tani... /jaka u DCOF/
Stein¢ jako rid. reg. A ~ pro
tasovadé B

Rezervovano pro budouci roz-
sitent



Obsazeni Paméti ROM

Oznadeni Popis
A000 Startovaci adresa BASICu $E394
A002 Startovaci adresa podprogramu pro zpracovéani
nemaskovatelného pferuseni $E37B
A004-A00B Text "COMBASIC"
AOOC-AO50 Start. adresy podprogrami pro p¥ikazy BASICu
/adresy jsou zmenSeny o 1/
AO052-A07E Start. adresy podprogrami pro funkce BASICu
A080-AOSB Kédy priorit a start. adresy pro operdtory
BASICu /adresy zmendené o 1/
AOSE-A19D Text — kli¢ova slova BASICu
A19E--A327 Text - chybova hlaseni BASICu
A328-A363 Adresy zacatka chybovych hlasent
A364-A389 Text - hlaseni interpretu
A38A-A3B7 Podprogram: prohledavd zdsobnik pro prikazy
FOR-NEXT, GOSUB
A3B8-A3FA Podprogram: pfesune blok paméti
Je tireba zadat: v $SF/$60 stary zacdtek bloku
v $5A/$5B stary konec bloku
+1
v $58/$59 novy konec bloku + 1
A3FB--A407 Podprogram: testuje, zda je v zdsocbniku dost
mista. Stfada¢ musi obsahovat polovinu poZado-
vanych mist /bytu/
A408--2434 Podprogram: vytvori misto v paméti pro zapis
rddku a zaloZeni nové proménné
A435-A439 Podprogram: vypise “OUT OF MEMORY" a sko&1 na
teply start BASICu
A43A-A47F- Vypis chybového hidseni a prechod do tekaci
- AS530 smyClKy pro zaddvani prikazt
A480-A530 Eekaci smy¢ka pro zaddvani piikazu
A49C-A4EB- Mazani a vkladani programovych fadek
~ A530
A4A9-R4EC Vymazéni radku
A4ED-A530 Vliozeni nového radku
A533-A55F Podprogram: znovu propojil Fédky BASICu

/spejent logickych Fadka/
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A560~A576
A579-A612

A613-A641

A642-A65D-
~A68D
AGSE-A68D
AGRE-AGIB
A69C-A714
A717--A740

A742-A7AD
A7AE-A7EC

A7ED-AB1C
AB1D-A82B
AB2C
A82F
AB31-AB56
A857-A870
AB71-A882
AB83-A81D
ABAO-ABD1
A8D2-RA905
ABF8-A905
A906-A927
A928-A939
A93B-A94A
A94B-A96A
A96B-AOAZ
A9A5-AODS
A9C4-AID5
A9D6
A9DI-AATF
AAID-AA2B
AR2C-AA7F
ARBO -ARBS
AABG -RAGF
AAAD AAE7-

~ABAC
ANF8-ABID

Zadani fadku

Podprogram: Zakédovani fédku do kédu inter-
pretu

Podprogram: Vypotet adresy zaCatku progra-
mového Fadku

Podprogram: Piikaz NEW

Podprogram: Prikaz CLR

Podprogram: Vypodet ukazatele na start BASICu
Prikaz LIST a prechod na teply start BASICu
Prevedeni zakddovaného tadku zpét do ¢itelné-
ho tvaru a prechod na teply start BASICu
Prikaz FOR

Smy¢ka interpretu, v ni2z se opakované provadi
prikazy, dokud se nenarazi na STOP
Provedeni prikazu BASICu

Podprogram: Prikaz RESTORE

Testovni klavesy STOP

Prikaz STOP

Prikaz END a piechod na teply start BASICu
Podprogram: Piikaz CONT

P#ikaz RUN

Pirikaz GOSUB

Podprogram: Prikaz GOTO

Podprogram: P¥ikaz RETURN

Podprogram: Pirikaz DATA

Vypodet odstupu do dal3iho oddélovade
Prikaz IF

Pi1{kaz REM

Pirikaz ON

Vypotet &isla radku a uloZeni do $14/%15
Ptikaz LET

Pritrazeni hodnoty INTEGER

Prifazeni hodnoty REAL

Pfifazeni hodnoty fetézu

Test, je-1i znak ¢fslice

Ptirazeni hodnoty normalniho retézu

Prikaz PRINT

Prikaz CMD

Pfikaz PRINT

Zpracovan TAB a SPC .,
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AB1E-AB38
AB3IB-AB4C
AB4D-AB56
AB57-ABSA
ABSB-AB61
AB62-AB7A
AB7B--ABA4
ABAS-ABBE
ABBF-ACO5
ACO6-ACFB
ACFC-AD1C
AD1D-AD39
ADBA-AES2
ADSD-ADSE
ADBF-ADSD
ADOE-AES2
AEB3-AEA7
AEAB-AEAC
AED4A-AEEQ
AEE3-AEE7
AEEA-AF11
AF14-AF27
AF28-AF91-
-AFRA4
AFA7-AFE3
AFE6-AFES
AFE9-BO13
BO16-BO7E
BOB1-BOSA
BOBB-B111
B113-B11C
B11D-B193
B194-B1A4
B1AA-B1B1

B1B2~BICE

B1D1-B25E
B261-B2E7
B2E9-B30B
B30E-B34B
B34C~-B37C

Vypis retézce

Vypis mezery popP. Kurzoru vpravo
Zpracovani chyby pri vstupu
Zpracovani chyby pri READ
Zpracovéani chyby pri GET
Zpracovani chyby p#i INPUT
Ptikaz GET

Prikaz INPUT

Ptikaz INPUT

Ptikaz READ

test - hladeni chyb pri READ
Prikaz NEXT

Vyhodnoceni vyrazu

Test na numericky vyraz

Test na znakovy vyraz
Viastni vyhodnocent vyrazu
Vybér dalSfho prvku vyrazu
Konstanta pi=3,14159265
Prikaz NOT

Zpracovani kdédu “"FN"

Kod “S6N"

test na proménnou v pamé&ti BASICu
Nalezeni hodrnioty proménné

Vytisleni funkce

Prikaz OR

Piikaz AND

Srovnant

Pi-ikaz DIM

Vyhledani hodnoty proménné

Test na pismeno

Zalozeni nové proménné

Vypodet ukazatele na dalsi prvek pole
Prevod ¢isla v pohyblivé radové ¢arce na
celotiselne

Vy¢islteni vyrazu a prevod na celod¢iselnou
hodnotu

Vyhledani hodnoty prvku pole

Zalozeni nového pole

Hledani prvku pole

Vypotet adresy prvku pole

Pomocny podprogram pro vypodelt pole
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B37D-B39B Funkce FRE

B39E~-B3A4 Funkce POS

B3A6-B3B0O Test na vezim primého provadéni piikazi
B3B3-B3DE Piikaz DEF FN

B3E1-B3F1 Provétreni syntaxe FN

B3F4-B464 Funkce FN

B465-R473~ Funkce STR $

~B486

B475-B486 Vypotet ukazatele retézce

B487-B4C7 - Priprava Fetézce /okopirovani do oblas-

-B4F3 Li pro retézce

B4CA Zapis ukazatele retézce do zdsobniku
deskriptort

B4F4-RB524 Rezervace mista pro Ffetézec

R526-B5BB- Preorganizovani volné paméti/odstranéni

~B605 nepotiebnych Fetézcu

BSED-B605 Provérenl mozZnosti odstranéni retézce

B60G-B63A~ Spojeni retézcd

~B677 ‘

B63D--B677 Provedeni vlastniho operatoru "+" pro
retézce

B67A-B6A2 Preneseni tet&zce do rezervované oblasti

BGA3-B6DA Sprava reté&zcu FRESTR

B6BD- B6ER Odstranéni ukazatele na retézec ze zasob-
niku desktriptoru

B6EC-B6FD Funkce CHR $

B700-B729 Funkce LEFT ¢

B72C-B734 Funkce RIGHT $

B737-B75F Funkce MID $

B761-B77B Sejmuti numerické hodnoty parametru te—
tézce ze zdsobniku

B77C-B77F~ Funkce LEN

~B78A

R782--R78A Priprava parametru typu retézce

B78B-B7AA Funkce ASC

B7AD-B7EA Funkce VAL

R7EB-B80OC GETADR a GETBYT, vréti 16-bitovou a 1-bito-
vou hodnotu

B7F7-B80C GETADR - pirevod obsahu stiadade pohybiivé
¢arky na 16-bitové ¢islo

RBOD-RB21 Funkce PEER

BB24-B82C Funkce POKE
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B82D--B848 Prtkaz WAIT

B849--B84D FAC = FAC + ©.5

B850 Minus FAC = Konstanta /A/Y/ — FAC Konstanta
/AYY/ do ARG

B853-BB5F Minus FAC = ARG - FAC

BB62-B865 Srovnani exponentiy FAC a ARG

B867 Plus FAC = Konstanta /A/Y/ + FAC Konslanta
/A/Y/ do ARG

BB6A-B9646 Plus FAC = FAC + ARG

B947-B97D Invetovanl /prevracend hodnota/ mantisy FAC

B97E Vypis "overlow”

B983-B9BB" Posun registru doprava

B9BC-BOES Konstanty pro LOG

B9EA-BABRH Funkce LOG

BAZ28 Nésobeni FAC = Konstanta /AM/ + FAC

BA2B-BABB Nasobeni FAC = ARG + FAC

BAS59-BA8BB Bitové mdsoberd

BABC--BADF ARG = Konstanta /AIY/

BAFS-BAFD Konstanta 10 v pohyblivé ridict Farce

BAFE-BBOC FAC~FAC/10

BBOF FAC=Konstanta /A/Y/FAC
BBAZ2 FAC=ARG/FAC
BB8A Chybové hlaZeni “division by Zero”

BBSP-BBIE Pienos pomocného registru
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BBAZ2-BBCG6 Konstanta /R&/Y/ do FAC

BBC7-~-BBC9 Prenos FAC do Rkku 4

BBCA-BBCF Prenos FAC do Akku 3

BBDO-BBFB Prenos FAC do proménné

BBFC-BCOB Prenos ARG do FAC

BCOC-BC1A Prenos FAC do ARG

BC1B-BC28 Zaokrouhlent FAC

BC2B~BC38. Vrati znaménko FAC/Y/RA

BE39-BCS5 Punkce S56n

BESB-BEDA- Funkce ABS

BCS5B-BC98 Srovnani Konstanty /A/Y/ s FAC

BC9B~BCCB Prevod z pohyblivé rad. C¢arky na celotiselné

BCCC-BCF2 Funkce INT

BEF3-BDBO Prevodz ASCII do formatu pohyblivé tadové
earky

BDB3~BBC1 Konstanty pro prevod z pohyblivé Fadeove darky
do ASCIF

~27~




BDC2-BDCC Vypis ¢isla radku pifi chybovém hlasent

RDCD-BDDC Vypis kladného celého ¢isla v A/X

BDDD- RF10 Prevod FAC do BASCII a z&pis od adresy
$100

BF11-BF15 Konstanta 0,5 pro funkci SQR

BF16-BF39 Konstanty pro prevod ¢isla v pohybl. rad.
¢drce do ASCII /32-bitovd binarni ¢isla se
znaménkem/

BF3A-BF70 Konstanty pro prevod TI v TI$

BF71--BFBE Funkce SGR

BF78 Umocnéni FAC = ARG Konstanta /A/Y/

BF7B~BFB2 Umocnéni FAC = ARG na FAC

BFB4 -BFEC Konstanty pro EXP

BFED-E042 Funkce EXP

E043-ENS6 Vypotet polynomu y = a jedna x + a dvé X na
treti + A t¥i x na patou + a pé&t x na sedmou +
+ o

E059--E08C Vypotet polynomu y = a nulo + a jedna x +

+ & dvé x na druhou + a t¥i x na treti +
E08D-E0%6 Konstanty pro RND
E097-EOF6 Funkce RND
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