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inou lidského faktoru selhalo bezpec-

nostni zarizeni, které kontrolovalo ce-

lou sit atomovych elektraren v Sever-

ni Americe. Nastala tetézova reakce
vybuchtl na riznych mistech tohoto konti-
nentu a béhem nékolika tydnu pokryla radi-
oaktivita celou plochu Ameriky. Vétsina lidi
zmutovala na odporna stvoreni, ktera zabi-
jela vse zivé, co se jim pripletlo do cesty. Ti,
kteri nebyli zasazeni tou Silenou davkou ra-
dioaktivniho zareni, pobyvali vétsinou
v podzemi a postupem casu zapominali na
vse, co se lidstvo od svého zrodu dozvédélo.
Vabec nepatrali, zda je nékde misto, které
nebylo postizeno zarenim. Mysleli si, ze je
radioaktivita prosté vsude. Ale ty si to ne-
myslis! Ty vis, ze nékde prece jenom existuje
misto, kde se da normalné zit. A jsi rozhod-
nout ho najit a privést do néj zivorici zbytky
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Iketa

..pripravte se - dalsi ryul!

onecné po dlouhé dobé, kdy jsme se

setkavali vétsinou s logickymi hrami,

se na trhu objevila hra, pri které bu-

dete spiSe nez mozek potrebovat stés-
ti a rychlou ruku. Je tomu opravdu tak - nove
karate je na svété. A popravdé receno, neni
$patné. A aby nebylo, kdyz hru programoval
Michael Strelecki (pro neznalce bych jenom
pripomenul, ze se podilel na hrach jako Qua-
drant, Genloc...).

Asi by bylo zbytecné, abych vam tady vy-
svétloval, o co v téhle hre jde. Je to prosté ta-
kova odreagovacka po kazdodennim stresu
v praci nebo ve skole. Za povsimnuti stoji
grafické zpracovani, za kterym stoji zase Mi-
chael Strelecki. Cisté scrollujici bitmapova
krajina pres dvé obrazovky je opravdu
uchvatnd. Ale jako kazda hra, tak i Iketa ma
svoje mouchy. Nejvaznéjsi nedostatek je po-
mérné maly pocet chvatt, které vas bojovnik
ovlada a jeho kontrola joystickem je docela
obtizna. Suma sumarum musim ale rict, ze
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Another World

Na americkém kontinenté v blizké budoucnosti...

americkych obcant.

Tak takhle néjak by mohl vypadat
pribéh Another Worldu. Ale nevy-
pada! Pro¢? Protoze Another World
bohuzel zadny uvodni pribeh nema!
A to je asi tak jediné, co mi na této,
jinak dokonale (na svoji dobu)
a propracované provedené hre, va-
di. Co je tedy vasim poslanim?
Musite obnovit transportni systéem
| teleporth a tim umoznit prezivsim
| lidem, dostat se do nepostizenych
oblasti. A jakym zpusobem tento
systém uvedete znovu do chodu? Je
treba sbirat aktivujici jednotky, kte-
ré jsou rozhazeny po jednotlivych
: castech kontinentu (neboli leve-

| lech). Na kazdy teleport je potieba Sest téch-

to jednotek, ale je tu hacek. Jednotlivé jedno-
tky jsou oznaceny ruznymi ¢isly (kladnymi
i zapornymi) a teleport je jesté k tomu roz-
délen na dveé poloviny. Tak jak tam ty aktiva-
tory umistit? Jednoduché - musite na kaz-
dou stranu dat tri jednotky se stejnymi cisly.
Nastésti to mate trochu ulehcené - v kazdem
teleportu jsou uz néjaké jednotky ulozenég,
takze staci, abyste zjistili jejich ¢isla a pak je-
nom doplnili zbyvajici. Pokud je umistite
spravné, zacne vam blikat (nad tou casti te-
leportu, kam jste ukladali) kontrolka. Jesté
bych mél dodat, ze kdyz blika leva, tak se
mutizete teleportovat pouze do jiného mista
ve stejném levelu, kdezto kdyz sviti prava,
mate moznost premistit se do jiného levelu
(zpétna teleportace je samoziejmé pripust-

na). Pokud prece jenom umistite jednotky |
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vsichni fanousci tohoto bojového umeéni by si
Tketu neméli nechat ujit.
A mimochodem - Michael Strelecki pracuje
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$patné, tak je s vami amen a ztracite jeden
ze zivota. Kdyz se vam ale podari obnovit
funkce viech teleporta (jejichz pocet zavisi
na volbé mise pred startem hry), tak je po-
treba vratit se k teleportu, kde vase pocina-
ni zapocalo a na jeho pravou stranu vlozit
zbyvajici aktivatory. Potom uz staci zadat
prikaz k prenosu na jiny kontinent a je to
v suchu.

Another World je prvni hra od X-Ample
Architectures, kterou jsem na C64 hral a vi-
bec mé nezklamala - super grafika (na svoji
dobu opravdu nevidana) i hudba. Snad je-
nom téch vselijakych potvor je prilis.

Wiy B

na pokracovani, které zatim nese pracovni
nazev Vapour. Pry to bude mnohem zabav-
néjsi a propracovanéjsi karate nez lketa. Pét
bojovnik najednou na obrazovce a jina pre-
kvapeni - to zni slibné, ne? Vapour by se mél
dostat na trh do konce léta.

Wiy B
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Patfite mezi priznivce her v hlavni roli?
Pokud ano, tak tato recenze je urc¢ena pravé pro vas.

e to uz hodné davno, co byla vyrobena

posledni hra v hlavni roli na na nas maly

pocitaé - byl to Shadow of the Evil na kon-

ci roku 1993. Ale nas Complex nema se
Stinem Dabla vibec nic spoleéného - nema
zadnou promyslenou déjovou linii. Musite se
pouze dostat z komplexu labyrinta (odtud na-
zev hry), kam vas nékdo zertem dostal A ze
to nebude jenom takova nedélni prochazka,
se budete moct presvedcit ve triceti labyrin-
tech, které na vas autori pripravili. V bludis-
tich je pro vase potéseni nachystana spousta
potvor ziznicich po vasi krvi, zavrenych vrat,
teleport a samozrejmé predmety, které mu-

B C64 - PREVIEW

Walkerz

ypada to, ze po uspéénych Arc Doors
pro nas pripravila ¢esko-slovenska sku-
pina New Entry dalsi lahtdku. Pred ne-
davnem se mi totiz do drajvu dostalo
preview na jejich novy projekt, ktery nazv ali
Walkerz. Jesth si myslite, ze to je pokracovani
pribéhu prince zakletého do takové malé ze-
lené skakajici potvory (pro ty neznalé - zaby),
tak jste vedle jak ta jedle. Tahle hra je uplne
o nécem jiném. Predstavte si, ze jdete do pra-
ce (nebo ty stastnéjsi do skoly) a v cesté vam
brani ruzné kratery, propadla, propasti
a vselijaké dalsi nastrahy (jo, uznavam, ze je
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site shirat - klich, lahvicek s lektvary, penéz,
diamant a mnoho dalsich. A abyste to nemé-
li jen tak jednoduché, mate na kazdy labyrint
urcity ¢as, ktery je v nékterych pripadech
dost sileny. Jesté stésti, ze mate k dispozici
mapu (zpristupnite si ji pomoci space), na
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které je znazornéna vase pozice i poloha va-
sich nepratel - ale i tak je to dost velka fuska
zvladnout to vcas.

Co mé ale nejvice na Complexu zaujalo?
Vérte nevérte, byl to pohyb. Zatim jsme byli
zvykli na jakési skoky z jedné pozice na dru-
hou (jako napriklad v Bard's Tale nebo Elvi-
re), ale tady mate pocit skutecného pohybu.

to trochu uhozena predstava, ale pro pocho-
peni principu hry naprosto postacujici). No
a ve hie mate za ukol pohybovat specialni
plosinou, aby se mohli Walkerz bezpec¢né do-
stat na druhou stranu a pokracovat ve své
cesté buhvi kam. Ale neni to zase tak jedno-
duché, jak se na prvni pohled zda. V jednotli-
vych levelech se vam Walkerz pohybuji vsemi
smeéry, riznou rychlosti a pozic, kam umistit
vasi plosinu je dost a dost. Do dalsiho levelu
se dostanete, kdyz se urcity pocet ,chodcu*
(Johny Walker rules!) dostane tam, kam mél
namireno.

Jak jsem se od tvurct dozvédél, tak Walkerz
by meéli spatrit svétlo svéta v pruabéhu tohoto
roku.

A na zavér jesté par novinek: z ceskych
a slovenskych dilen vyjdou v brzké dobe tyto
hry: Pozitronic - néco na zplsob fotbalu, kte-
ry je uréen pouze pro 2 hrace; Pra-se - dalsi
logicky rychlik; Vision - taky na potrapeni
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I kdyz je to pouze animace, vypada to, ze jde
o dobre provedeny texture-mapping. To zna-
mena, ze mate pocit, jako byste hrali Wolfen- ‘
steina nebo Dooma (s trochou nadsazky, sa-
mozrejme).

Kdyby si autori vice vyhrali s grafikou a mu-
zikou, byla by to rozhodné jedna z nejlepsich
her za rok 1994.

Wiy B
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mozkovych zavitt. Dale jsem slysel o Strip Po-
keru a jedné strategicko-logické hre - ale ne- ‘

chme se prekvapit!!!
Wiy @
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