RECENZE

akpak by asi dopadly déjiny,
kdyby si velci stratégové mi-
nulosti mohli vyzkouset svoje
plany a taktiky na pocitaci?
Byla by docela hlina, kdyby na-
priklad Napoleon Bonaparte ro-
ku 1812 v bitvé na Bereziné roz-
valcoval ruskou armadu a pak
ovladl celou stredni a vychodni
Evropu. Ale to by potom mozna
neexistovala i nase malinka zemicka upro-
stred Evropy a s ni by tu nebyl i Excalibur -
fuj, to je ale désna predstava! Jesté stésti, ze
Napoleon zadny pocitac nemél. Ale zpét
k nasi recenzi.
V roce 1991 prichazi skupina pod zahad-

Group?) na trh s hrou Empius a ti bystrejsi
z vas uz jisté uhodli, ze jde o vojenskou stra-
tegii, ktera se odehrava bthvi kdy a kde.

Vas cil je jasny -
znic¢it vsechny ne-
pratelské jednotky |
a tim se stat Lor-
dem Empiusu. Je
ale docela zajima-
vé, ze muzete hrat |
proti 1 az 3 rliznym
armadam (to zna-
mena, ze hra je ur-
cena pro 2 az 4
hrace). Po vybéru
jedné z péti nabize-
nych map, kde se
budou vase strate-
gické myslenky
transformovat do
realné podoby, se
dostanete k vlastni-
mu hrani. Na obra-
zovce uvidite vase
jednotky ve formé,
kdy jsou schopné
doplnovat vojaky, zbrané a zasoby - jednot-
ka je zobrazena pomoci ¢tverce 2x2, ve kte-
rém jsou 3 ¢isla a znaménko + nebo - Cisla
nam oznacuji pocet jiz zminovanych vojaki,
zbrani a zasob pricemz nejvyssi hodnota,
které muze jednotlivé ¢islo dosahnout je 9.
Znaménko + (popripadé -) signalizuje, jestli
se jednotka pohybuje normalni rychlosti
anebo jestli je jeji pohyb zpomalen (napri-
klad v kopcich nebo lesich). Jednotlivé poloz-
ky v jednotce (pocet vojakl atd.) doplnujeme
dvojim zpusobem. Budto v menu, do kterého
se dostaneme tak, ze najedete na vybranou
jednotku, podrzite fire a vyberete polozku,
nebo pomoci klaves A,D,S + fire. Po ukonce-
ni této ¢innosti nadejde faze presunu vasich
jednotek. Pomoci klavesy space preménite
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nou zkratkou MDG (ze by Master Designs |

A na zavér jesté né-
kolik gamekeys: N -
skoc¢i na vasi dalsi
jednotku; M - vypi-
na a zapina muzi-
ku; S - ulozeni hry;
Q - konec.

,Ciselné“ jednotky do podob ja-
kychsi ruskych predpotopnich
katusi, které jsou schopné pohy-
bu. Pak uz pouze urcite ktera jed-
notka se ma pohybovat a kam

Ni

sunovat s vice jednotkami najed-
nou. Jestlize mate vsechno urce-
neé, pak v menu navolte povel GO
a prenechte hru vasim protihra-
cim. Az se dostane zase na vas, mate sanci
si udélat novou jednotku tim, ze na pole, kde
se vase jednotky uz vyskytovaly, umistite hle-
dacek a stisknete fire. To vam muze zpuso-
bit, ze i tak lehkou mapu jako je MICRO mu-
zete hrat celé hodiny. Mimochodem -
kdybyste nevédéli, jak se bojuje: suse zadate
vasi jednotce jako destination jednotku vase-
ho nepritele a odeslete.

Wiy B

EMPIUS :

a je to - samo, ze se muzete pre- |

B Co4

PUSH IT

Skladana skladacka

edavno se mi k rukam dostala zase

jedna logicka hra od firmy TECHNO

TRIBAL DESIGNS. Tato hra je na

principu shodna s hrami jako SPLIT
Personalities nebo E.T. Jde o to, co nejrychle-
ji poskladat obrazek, ale nepredbihejme!

Po spusténi se po chvili objevi menu. Zde si
muzete prohlédnout vysledky hraca v ty-
mech a nebo pri souboji s pocitacem. Dal si
muzete zvolit pocet hracl, pocet joysticku,
ovladani normalni nebo reverzni, miizete vy-
pnout hudbu (ne zrovna moc povedenou)
a odstartovat vlastni hru.

Po chvili se objevi horni obrazovka, rozdé-
lena na dvé herni ¢asti (dva hraci) a na cast
ukazatell (¢as, level, ...). Po prohlédnuti a za-
pamatovani obrazku zmacknéte fire a obra-
zek se zprehazi. Po zprehazeni zacne ubihat
¢cas a vy muzete zacit skladat obrazek. Po
slozeni se vypise vas cas a jdete do dalsiho
levelu, v opacném pripadé se objevi notoric-
ky znamy napis Game Over a vy se jesté mu-
site zapsat do tabulky vitéza.

V grafice a programu se maji jini progra-
matori logickych her jesté co ucit, nebot hra
obsahuje menu pomoci ikon, plynuly pohyb
casti skladacky a velmi dobre propracova-
nou grafiku. Ale zato hudba v menu pripo-
mina spise vrzani, nebo dvé hudby omylem
spletené dohromady, ve hre je to o trochu
lepsi, ale také zadny zazrak. Za vyhodu po-
vazujl velmi obsahlé menu pro ovladani.

Co dodat? Hra je velmi zajimava, ale velmi
tezka a casové narocna, ale to uz zjistite sa-
mi, tak uz hrajte a nezdrzujte se ¢ctenim.

FLasH H

PUSH IT

GRAFIKA: GRAFIKA:

EEEE

HUDBA:

-.-..--I

ZVUKOVE EFEKTY: ZVUKCOVE EFEKTY:

HRATELNOST: _ HRATELNOST: .

£ L1 S . -III-II

+ super hudba STRATEGIE + fast loader R I €6 K A

+ je pro vice hracd Defender ofthe Crown 93 + obsahlé menu Orb 85

- malo map Scenario 86 - po chvili nudné Battlechess 80
Empius 81 - priserna hudba Amoba 74
North & South 80 - prilis tézke PUSH IT 70
Sever proti Jihu 6 Black & White 68

Testovéno na: C64. Pozadavky: C64. Existuje na: C64.
Virobee, rok: MDG, 1991, Hru zapijéil: Citadel fan club.
Testoval: Wily

Testovano na: C64. PoZadavky: C64, disk. Existuje na: C64.
Vyrobee, rok: Techno Tribal Designs, 1994 Hru zapuj&il:
Citadel fan club. Testoval: Flash
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B Ce64

e skutecnosti se vsak

jedna o velmi pozoru-

hodnou a doufam, ze

i originalni hru (Hou-
senka part 2030 -ed.), kterou
pod hlavickou Cosmos Design
vytvoril Hannes Sommer.
Hrani vyzaduje nejen rychlost
(ta je dulezita az na druhém
miste), ale hlavné spravnou
hracskou taktiku. O co tedy jde; stavate se
velmi zravou housenkou, putujici od osady
k osadé a pozirajici listy rozprostfené po ce-
lém hracim poli Béhem konzumace vsak
housenka (patrné proto, ze spole¢né se stra-
vou se ji do téla dostavaji cizorodé latky zpu-
sobujici nezadrzitelné bunéc¢né bujeni) pfi-
ristd a v nékolika malo okamzicich zaplni
témeér celé hraci pole. Uéelem hry je tedy po-
zrit vSechny listy, nebo néjakou tu jahtidku
znamenayjici bonus, a tim postoupit do dalsi
casti. Prekazit vase snazeni vam muze ,jen“
neuprosné bézici cas, zakerné nastréena leb-
ka znacici jed, nebo skutecnost, ze hlavou

ATARI ST, AMIGA

ntro: Jakysi kaplan pustil do klastera néja-
kého zahaleného muze v kapy a ten zakuk-
lenec mu na oplatku (né opratku) vénoval
kudlu... jiz jsem se nemohl do¢kat na ten za-
zrak. Ale ouh&a. Misto perfektniho dungeonu
se objevila adventura. To bylo zklaméani a zne-
| chucené jsem zacal parit a ono mé to chytlo
a vzapeti jsem zacal nelidsky hrat (nejsem clo-
veék, coz neni z mé hlavy). Nasledovala nutna
vymeéna tlacitek u mysi, to asi taky znate.

BLACK SECT

ADVENTURTE

+ dobra hudba

+ slusna zabava Simon the Sorcerer 87

- nahravani Black Sect 79

- pomalé Maupity Island 75
Monkey Island 70
Privat Detektiv 69

Testovéno ne: Atari 520 STFM, 3 MB RAM, HD 30,
Pozadavky: Atari ST, 1 MB RAM . Existuje na: ST, Amiga, PC.

Vyrobce, rok: Lankhor, 1994. Testoval: Dracula
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Supernibbly

Mylil by se kazdy, kdo by si myslel, ze jde jen o obycej-
nou a mnohokrat jiz zpracovanou hru s housenkou.

housenky narazite do jejiho
vlastniho téla. Ve hre se jesté
obcas vyskytuji lahvicky se
zéhadnou tekutinou zplisobu-
jici podstatné zkraceni hou-
senky nebo blesky po jejichz
poziti se dostanete do dalsiho
kola, aniz byste museli dokon-
Cit to pravé rozehrané. Pro
dokonceni nékterych casti je
treba vyuzit takzvané POOKS, coz jsou hlavy,

*s kterymi lze vysbirat listecky pred sebou,

z niz by housenka narostla. Jejich pouziti je
vsak omezeno. Celé housenc¢ino putovani je
rozdéleno na 14 osad po trech nebo Ctyrech
hracich polich. Zavérecéné casti jsou vsak, pro
kratky casovy limit, jen pro opravdové hrac-
ské experty. Hra ma péknou grafiku a pomér-
né obstojny zvuk, velice dobre se ovlada,
smér housenky urcuje vychyleni joysticku,
takze v klidové pozici housenka nikam neod-
jizdi, ale ceka na misté. Vétsi rozsahlost hry je
umoznéna tim, ze je na disketé rozdélena do
nékolika soubort a prubézné se vlastnim dis-

Tak néjak se daji popsat mé prvni dojmy
z hry BLACK SECT, jejiz cil je velmi jednodu-
chy a to zlikvidovat tajnou (v nasem pripadé
cernou) sektu a sebrat ji néjakej book. Vétsi-
na z vas jiz asi vidéla postarsi hru od stejno-
jmenné firmy Maupity Island. To byste nevé-
rili, kolik lidi kvili ni spachalo sebevrazdu
a kolik se zabilo (jako by to nebylo jedno).
A to vse kvuli po vSech strankach skvélému
zpracovani a bezvadné atmosfére. Zpracova-
ni u sekty zustalo stejné - super. Strucné fece-
no podle mého jisté spravného (doufam) na-
zoru se jedna o nejlepsi adventuru tohoto
typu na ST a mozna i na Amigu.

ketovym turbem dohrava. Pokud hru dohraje-
te az do uplného zavéru, necekejte velké gra-
tulace, ale zahrajte si ji radéji jesté jednou
a zkuste prekonat nékteré score popsané ve
scrollujicim textu na zacatku hry. Doufam, ze
vas, stejné tak jako meé, hra zaujme.

VISACH

+ Opét pekné udélane H
- Opét stara idea Quadrant

Supemibbly

Orb

NOVA Il

~ Black and White ,

Testovéino na: C64. Existuje na: C64. Vyrobce, rok: Cosmos
design, 1994. Zaptijil: Citadel fan club. Testoval: Visac.

Jednotlivé ,herni obrazovky* jsou velmi pék-
neé zpracované. Prekvapily mne moznosti lu-
py. Tu kdyz pouzijete, tak vidite jisty zabér
znova, ale ve vétsich ¢tvercich, takze mi nedo-
$lo k ¢emu lupa (ve hre) je (kdyby snad na to
nékdo prisel, at vola na tel. 0609 44 22 33 - dé-
kuji). Také kazda (skoro) herni obrazovka ma
drobné animace napr. hrbitov (misto pro
schuzky s dévcaty jako délané) - havran klove
oko lebzy (lebza™ all rights reserved by Dra-
cula - jistota je jistota viz Excalibur).

Hudbu slysite pouze v intruy, jinak only zvu-
ky. Ale oboji (vérte mi) (to se neda - pozn. AZI-
REK - byvaly automobilovy zavodnik) je su-
per. Toto vse bych snesl, ale co mé opravdu
vzalo, je hratelnost, ktera je opravdu vynikaji-
ci. Jediné, co by se dalo vytknout, je neustalé
nahravani z disket, ale jinak, jak uz jsem rekl,
gamesa je to velmi dobra, takze Vas bude ba-
vit a asi ji budete hrat. Tot vse.

DracuLA B




