danou scénu, tak se rozhosti trapné ticho,
které je preruseno az vstupem do dalsi loka-
ce. Nastésti se v jednotlivych zakoutich Lhoty
nezdrzujete prilis dlouho a jste nuceni neu-
stale mezi nimi pendlovat, takze tento nedo-
statek nenartsta do hrozivych rozméru.
Daleko hure jsou zpracovany zvuky, které
doprovazeji nékteré c¢innosti na obrazovce.
Jejich nejvétsi slabinou je jejich pocet. Re-
spektive jejich nedostatek. Zvuku se totiz hre
77 naprosto nedostava. Navic pokud uz néja-
ky ten zvuk uslysite (fev lva, ot
virani dveri, rachot rumpalu
a na dalsi si jiz nevzpominam),
tak jeho kvalita je spiSe nizka.
Oproti Oslimu ostrovu zmize-
ly ikony cinnosti, které se mohly
v dané situaci provadét, a na-
hradila je jednoducha sipka (ob-
dobné tomu bylo i v adventuie
Legend of Kyrandia), jez obsta-
ravéa vsechny cinnosti spojené
s postavou. O prihodnosti toho-
to zpusobu ovladani rozhodnou
predevsim uzivatelé, ale podle
mého nazoru je toto resSeni pri-
1i§ prosté a trochu hru zjednodusuje a ochu-
zuje.
Cela hra na mé pusobi pomérné rozporu-
plnym dojmem. Jedné se sice bezesporu
v soucasné dobé o nejlepsi ceskou
adventuruy, ktera minimalné o po-
lovinu prevysSuje svoje tuzem-
ské kolegy (Tajemstvi Osliho
ostrova, Mavlin), ale presto
nedosahuje na metu nejvyssi
- byt rovnocennym partne-
rem svych slavnych zahra-
nicnich kolegt (Simon the
Sorcerer, Larry 6, Count-
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down...). Pres vSechny svoje vytky bych tuto
hru vsem doporucil, protoze 77 si vasi pozor-
nost urcité zaslouzi.

GENAGEN

ZVUKCVE EFEKTY: ; \\
EEmE N\
HRATELNOST:
N
+ vybornd hudba ADVENTURE
+ nizka cena Simon the Sorcerer 89
- chudy rejstfik zvuka Larry 6 78
7 dnfa 7 noct 7
Larry 5 64
Mavlin 11

Testovéno na: 486DX/ 40, graficky VLB akcelerator Cirrus Logic
5428, 4 MB RAM. PoZadavky: 386SX/ 16, VGA, 2 MB RAM.
Existuje na: IBM PC, Amiga. Viyrobce, rok: Pterodon Software,
1994, Zaptjeil: Vochozka Trading, Testoval: Genagen

s témito hrami mnoho spolec¢ného - taky tu

Brain Spasm

..ach zase ta mozkova krec!

ak mame na svété zase o jednu Cesko-

slovenskou hru navic. A jak uz sam na-

zev napovida, pujde tentokrat o hru, kde

budete muset trochu zapojit svoje moz-
kové zavity. Je sice pravda, ze napad to neni
zas tak originalni, ale nové zpracovani a slus-
na hudba radi Brain spasm mezi ten lepsi
prameér logickych her. Dost reci - radéji pre-
jdu k tomu, co je vasim ukolem.

Urcité jste uz hrali hru, kde jste méli na ob-
razovce ruzné rozhazené hraci kameny (at
uz ruznobarevné nebo s ruznymi symboly)
a vasim ukolem bylo spojit tyto kameny, které
pak zmizely. Tak to pokracovalo, dokud jste
.nezrusili véechny kameny v hracim poli -
a pak dalsi level, a tak dale. Brain Spasm ma

musite postupné rusit kameny se stejnym
symbolem, ale na rozdil od vy$e uvedenych
vam kameny neustale pribyvaji na okrajich
hraciho pole a pokud zaplni vSechny okraje,
hra konci. Aby to nebylo zase tak jednoduché,
objevuji se uvnitt hraciho pole kameny, s ni-
miz nemuzete vabec hnout a které se po chvi-
li premisti na jiné misto (tyto kameny maji
symbol diamantu). A jesté je tu rychlost vzni-
kani novych kamenu. Ta se samosebou s ros-
toucimi levely zvysuje. Prijemnou zabavu!
Wiy B

GRAFIKA:

WopBh:

S

ZVUKOVE EFEKTY:

HRATELNOST: .

+ slusna hudba H R | ¢ Kk A

+ dal3i domaci produkt Orb 85

- malo originalni Battlechess 80
Amoba 77
Brain Spasm 76
Queens 65

Testovéno na: C64. PoZadavky: C64. Existuje na: C64. .
Virobee, rokc 59 production, 1994. Hru zap(ijéik: Citadel fan club.
Testoval: Wily




