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dyz spustite tuto hru, kterou vytvorilo
Art Project Studio pro CP Verlag, ob-
jevi se vam vcelku zajimavé intro.

A pokud se dostatecné vyposlouchate |

a prectete si credits, tak se po chvilce objevi
hlavni menu. Zde si muzete navolit obtiz-
nost, vlozit kod vaseho posledniho dohrané-
ho levelu, nahrat editor, ¢i nahrat své vlastni
levely (k editoru ale az pozdéji). Kdyz

zmacknete tlacitko 1, nahraje se prvni, nebo
zvoleny level. Poté se objevi herni obrazov-
ka, ktera pripomina znamou hru Foton od
Trash. I princip je v podstaté stejny - musite
nastavit prekazky paprsku tak, aby spojil

vysila¢ s prijimaci. K tomu nam slouzi osm
ruznych manipulatort s paprskem (zed,
zpomalova¢, rozdvojka, ktrizovatka a ctyri
pravouhlé odbocky), které prepnete pomoci
space a tisknete s fire. Pokud je na obrazov-
ce vice laserovych prijimacu, ¢i vysilact, mu-
site zajistit, aby byly spojeny vsechny priji-
mace alespon s jednim vysilacem. Pri
pohledu na spodni ¢ast obrazovky vidite po-
cet item1 k pouziti, ¢islo levelu a kodové hes-
lo (ne vzdy je k dispozici tolik tahu, kolik je
prekazek). Asi si rikate, ze je to jen dalsi sla-
tanina pro C64 (a ono je - Alli), ale musim
vas ujistit, ze jakmile vyhrajete asi Sest leve-
14, uz nebudete chtit skoncit. A kdyz naho-
dou dohrajete vSech Sest obtiznosti po 32 le-
velech az do konce, tak nemusite hru hned
likvidovat, ale nahrat si editor a udélat si
vlastni levely. Editovani je vcelku snadné di-
ky komfortnimu editoru. Klavesy A-Z slouzi
k vybéru prekazek, dekoraci, vysilact a pri-
jimaca paprsku. Funkénimi klavesami obs-
luhujete editor: F1 - namatkovy vybér hvézd-
né dekorace, F2 - nahravani vlastnich level
do editoruy, F3 - otestovani vyrobeného levelu
(navrat pomoci Run/Stop), F4 - save levelt
na disketu, F5 - poc¢et moznych tahu (pri nu-
le se spusti odpaleni paprsku), F7 - vybér
prekazek (return- pocet nastavené prekaz-
ky), F8 - kodové heslo levelu. Klavesy 1-6
slouzi k vybéru hudby a klavesy S, sipka vle-
vo, +, - k nahrani direktorare, k navratu do
vlastné postupovat? Jednoduse! Napred si
vytvorite (pomoci A-Z; Space) level, potom
zvolite hudbu a koéd k levelu, nastavite pocet
taht a prekazek a nahrajete levely na diske-
tu. Poté se vratite do hlavniho menu (Sipka
vlevo), a zmacknete tlacitko ¢islo 4, pocitac

vam da vybrat
z moznych leveld.
Po vybéru zadate
svoje heslo ke své-
mu levelu (1-32)
a muzete zacit
znova hrat.

Co se tyce pro-
gramu, je velmi
dokonale vymys-
len (loader, provedeni skladby leveld, edi-
tor), hudba je také docela super (skoda, ze
pri menu je ticho), kazda obtiznost ma vlast-
ni muziku délanou od PVCEF, co se tyce grafi-
ky, tak ta je standardni u téchto her. Hratel-
nost je dosti vysoka pro nekone¢né mnoho
¢asu a zivotu, ale i pro vysokou logickou ob-
tiznost, takze mtizete dostatecné dlouho pre-
myslet, ale i napravovat, co jste zvrzali. Tak-
ze, jestli mate radi logické hry v dobrém
provedeni, jisté si prijdete na své a dobre se
pobavite. FLasH H
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W Cé64

Pinball konecné i na Ce64!

ste zavislym na pinballech? A jste majite-
lem jenom malého osmibitu C64? Otravu-
jete svoje kamose, co maji doma PC a la-
mete jim joysticky na Pinball Fantasies,
Pinball Dreams a ja nevim na ¢em vsem jes-
té? A to jste se ani trochu nenamahali sehnat
si nejlepsi pinball na C64, ktery byl kdy vyro-
ben? Tak vezte, ze uz v roce 1991 prisla firma
Hltech studio na trh s Mechanicusem. A na

to, ze byl vyroben tak davno, je to porad jeste |

dost velika bomba. V obtiznosti ho (dle mého

nazoru) zatim neporazil zadny pinball, co byl |

kdy na této planeté vyroben (a to i na PC).
Stoly v Mechanicusovi jsou jenom na jednu
obrazovku a tak mate plné ruce préace udr-
zet ball na hracim stole. Ovladate ho pouze
pomoci klavesnice. F1 slouzi k vystrelovani

balli a klavesami shift
pohybujete klapkami.
V menu si samozrejmé
muzete pomoci funkénich
klaves navolit hudbu ne-
bo zvukové efekty, pocet
hract (Mechanicus umoz-
nuje hru az pro ctyri hra-
¢e) a vybér hraciho stolu
(autori pro vas pripravili
tri). Pohyb kulicky je veli-
ce realisticky - prosté to
nema chybicku. I kdyz
mozna by tu jedna byla -
pri vlastni hre nejde hud-
ba, ale jenom zvukové
efekty - coz pro mé bylo zklamani, protoze
v menu je hudba prosté suprova.
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+ slusna hudba H R i € K A
+ realisticky pohyb ballu Mechanicus
+jeipro 4 hrace

- hudba jen v menu
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Vendeta

..jak zachranit svoji milou
ze sparu nebezpecného
gangu?

LEVEL 1

Hned na zacatku se na tebe vrhne manik,
kterého bez problému zneskodnis nozem
(pouzijes space). Seberes u bedny klesté
(musis mit prazdné ruce!) a vejdes do dveri
(musis je prokopnout). Dostane$ se do skla-
disté zbrani. Tady zneskodni$ chlapa a se-
beres samopal, granat a zasobnik. Vratis
se zpatky a budes pokracovat cestou, ktera
vede nahoru. Dostanes se az k zebriku, po
kterém vylezes na rimsu a vejdes do dveri
V mistnosti seberes videokazetu, u kartoté-
ky mapu a u pocitace disketu. Projdes dver-
mi a dostanes se do mistnosti, kde nejdes
dalsi videokazetu a navod k pocitaci. U po-
¢itace pouzijes navod (zmacknes F1 a naje-
des na predmét, ktery chces pouzit) a tim
zjistis logon code. Pokracuj do dalsi mist-
nosti, kde najdes novou zbran - skorpiona.
V nasledujici mistnosti si muzes doplnit
strelivo, na stole nalezne$ klice od auta.
Muzes taky u videa pouzit videokazety (na
jedny je natocena tvoje milé - jako dukaz, ze
jesté zije). V posledni kancelari najdes na
lazku nahrdelnik tvé milé. Sebere ho a ma-
zej zpatky. V mistnosti, kde si zjistil na poci-
tac¢i logon code, vloz do pocitace disketu
a napis ziskany code. Jestli je vsechno ok,
tak dostanes zbrojni pas. Slezes po zebriku
a pokracujes cestou nahoru. Dojdes k autu,
ktery hlida jeden z gangstert. Musis strilet
jako zbésilec, abys ho zabil. Pokud se ti to

EXCALIBUR 386

podari, tak pouzij kli¢e od auta a hura do
dalsiho levelu...

LEVEL 2

V tomto levelu pouze ridis auto. Pomoci
klavesy F1 strilis bomby a F3 slouzi ke strel-
bé z kulomett. Po néjaké dobé té zastavi
policejni auto a polda po tobé bude chtit né-
jakou véc. Pokud ji nebudes mit, tak té za-
basne. Jinak té pusti dal a ty mtzes v klidu
dojet do dalsiho levelu.

LEVEL 3

Hned jak vystoupis z auta, tak se na tebe
vrhne chlap se samopalem. Voddélej ho
a vlez do prvnich dveri. Na stole s telefo-
nem najdes$ kabelku a u pocitace seber pa-
pir, na kterém jsou napsany podminky
o predani vykupného. Vyjdi z mistnosti
a pokracuj po cesté nahoru. Pokud potre-
bujes dalsi granat, tak ho najde$ u prvaniho
sudu. Zahni doprava a davej pozor na Sile-
nyho strelce. Az ho zabijes, mze$ si u jed-
noho ze sudl doplnit strelivo. Pokracuj
v cesté, az dojdes k tanku. Pokud ti zase
schazi munice, sak vylez po zebriku

a z bednicky si ji dopln. Od tanku zahni do-
leva a sleduj cestu az k malému hangéaru
(a nezapomen strilet gangstery). V ném na-
jdes v posteli strrevice. Vyjdi z hangaru a jdi
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rovné az se dostanes ke svému autu. Pouzij
klice a trada na silnici...

LEVEL 4
Opét pouze ridis auto - viz LEVEL 2

LEVEL 5

Vejdi hned do prvnich dveri, které hlida
straz. V mistnosti seber masku neviditel-
nosti a opust ji. Jdi jedinou moznou cestou,
az dojdes k letadlu. Vlez do néj pomoci zeb-

‘tiku a dojdi do pilotni kabiny. A koho tu ne-

vidis - tvoje mila. Je tu vsak maly hacek - je
zabezpecenda rozbuskou. Abys ji osvobodil,
musi$ pouzit klesté z prv-
niho levelu. Nejdrive pre-
strihni prostredni drat,
pak levy a nakonec pravy.

| LEVEL 6
| Smarja - zase ta nudna jiz-
da autem...

LEVEL 7
{ Zabij chlapka stojiciho
u brany a pak do ni vlez.
Pokracuj dale cestou - oko-
lo fontany - az dojdes ke
gangsterovi stojicimu
u plotu. Zab ho a vrat se
zpatky k fontané, kde lezi
néjaky muz. Kdyz mu po-
| muzes vstat, tak ti preda
kufrik a pak...
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Cheat

AMIGA

RICK DANGE-
ROUS 2

Napis v High-Sco-
re JE VEUX VIV-
RE a ziskas neko-
necné zivoty.
Prvnich 5 ¢isel

v Passwordu se
shoduje s pozice-
mi, které jsi obsa-
dil v zavodech
(napr. 16633 zna-
mena, ze jsi 1 X vy-
hral, 2 x byl Sesty
a posléze 2 x tre-
ti). Nyni mazes
jakkoliv ¢isla kom-
binovat, dokud ne-
dosahnou stejné
hodnoty jako ¢isla
puvodni. (napt.

z predeslého pri-
kladu muzes na-
psat 34444 a zjis-
tis, ze ses
kvalifikoval ve
vsech péti leve-
lech, ale do dalsi-
ho levelu musis
zajet jesté jeden
zavod.) Muzes
pouzivat kody,
aby ses snaze do-
stal do vyssich le-
veld, nebo jen
zménis ¢islo zavo-
du, se kterym mas
problémy. Vyhoda
téchto kodu je, ze
funguji i na Me-
gadrivu.

SENSIBLE SO-
CCER

Abys porazil poci-
tac v lize nebo po-
haru: az se na ob-
razovce zapasu
objevi tviij zapas
(napr England
(ty) v Germany
(protivnik)), zvol
misto Next Match
volbu Exit. Jdi do
Friendly a vyber
Germany za svij
tym. V menu Te-
am/Formations
vyhod z muzstva
vSechny hvézdy,
postav utocnika
do brany a celko-
vé rozhrab sesta-
vu. Nyni zacni
hrat a escapuj se
z ni co nejrychleji.
Vrat se do Lea-
gue/Cup a zvol
View Opossition

perovo muzstvo
celé zprehazené,
¢ehoz hned vyu-
zij!

SENSIBLE SO-
CCER 92-93
Aby hra bézela
pomalu, zacni
hrat a zvol strida-
ni. Az hrac pujde
z hriste, stiskni
ESC a vyskocis ze
hry. Zvol dalsi hru
a ta ptjde poma-
leji, az na ukaza-
tel ¢asu. K navra-
ceni do
puvodniho stavu
zvol opét stridani,
ale nemacke;j
ESC. Jestlize
chces predeélat
1966 World Cup
Final mezi Anglii
a Nemeckem, zvol
load Custom Te-
ams, zvol Friendly
Match a nasledné
vyber England

a West Germany.
Hra bude pokra-
¢ovat normalné,
ale v historické
cerno-bilé.

SHADOW
DANCER
Béhem hry zvol
pausu a napis GI-
VE ME INFINITES
a RETURN. Budes
mit nekonecno
kreditt a magie

a bude$ schopen
preskakovat leve-
ly pomoci X. Jestli-
ze to nefunguje,
zkus GIVE ME IN-
FINITIES nebo GI-
VE ME INFINITY.

SPELLBOUND
Napis HEYYOU-
DIDYOUCALLMY-
PINTAWOMAN-
NUTS a neptej se
mé, co to ma udé-
lat.

SPACE CRU-
SADE (TVB)
Pro nekonecné
Movements, vyber
teamy 1,2 nebo 3
a zavri za nimi
dvere. Drz stisk-
nutou odpovidaji-
ci klavesu (1,2 ne-
bo 3) a pak stiskni
na dverich levou
mys 4 x, nasledné
pravou 4 x. Az
cheat naskoci, ob-
razovka blikne.
TJoker H
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