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Bobix

Vitejte v pribéhu stastného
paru skritka Bobixe a Bobette.

ba zili stastné v malém méstecku pobliz
oceanu na ostruvku Texul. Bobix byl ué-
ném slovutného carodéje Dennofa a zé-
roven sluhou vsemi milované kralovny
Beatraz. Avsak jednoho dne (jak uz to tak byva
prosté toho jednoho, kdy je vsude nadherné
a akorat pravé nad hradem jsou mracna, a ne
napriklad néjakého prachobycejného dne, kdy
dostanete milou pripominku, ze jste nezaplatili
inkaso), takze toho dne kralovna tézce one-
mocnéla zvlastni chorobou a at se snazil Den-
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Testovano na: C64. Existuje na: C64. Vyrobce, rok: The Electronics
Brains, 1994. Hru zaptjéil: Citade! fan club. Testoval: Alli

+ pékna hudba
- nepfilis povedena animace

hybni. Blik! Bobix dostane podezreni, ze tu né-
co neni v poradku. Po hodinach usilovného pat-
rani a hledani nalezne dokumenty, které potvr-
zuji jeho straslivou domnénku. Jeho velky
uéitel a vzor neni nic jiného nez nebezpecny
podvodnik, co se nestiti zabit. A tak Bobix vse
; prozradi hradni strazi To se bohuzel
Dennof dozvi a strasné ho to nastve.
(A koho ne?) Pomsti se Bobixovi tim, ze
mu unese jeho milou do Amelaxu. Bobi-
xovi nezbude nic jiného, nez se za ni vy-
dat, zachranit ji a zit s ni az do... néja-
kou tu dobu. Ale to se mu povede jediné
tehdy, kdyz se néco stane jeho tchyni
a on sebere 4 ruzné magické lahvicky,
které jsou ukryty na ruznych ostro-
vech. Aby se mohl preplavit z ostrova
na jiny, potfebuje néjaké ty drobné
A proto sbirejte diamanty ostosest,
abyste si mohli koupit lod, ktera vas
bez problému preveze. K poho-
nu lodi je nutné mit také palivo
To najdete v lahvickach, na kte-
ré vas vzdy navedou Sipky. Az
nasbirate urcity pocet lahvicek
a diamantt, pusti vas hra do dal-
51 casti. O¢ekavejte nékolik casti,
nez budete mit moznost plout.

nof sebevic, nepodarilo se mu
kralovnu zachranit od pomalé
a bolestivé smrti.

Tyden poté musel Bobix komplet-
né vygruntovat carodéjovu pra-
covnu. Zase jeden ze zbytec-
nych ukoly, ale kdyz se chtél
jednou stat velkym kouzelnikem, musel
poslechnout, uklidit a jist hodné poliv- |
ky. Aby udélal svemu mistrovi radost,
dal si opravdu zalezet. Pravé kdyz vy-
hazoval odpadky, upoutala jeho pozor-
nost mala lahvicka. Zvédavost mu ne-
dala a tak ji oteviel. Ochutnal a zemrel
(ne, jesté ne, to az nakonec). Cili ne-
ochutnal, ale poznal pomoci své sou-
pravy Maly chemik, ze je to ta sama
medicina, co podaval zesnulé kralovné
a kterou pripravil Dennof. Nahle se
leknul krysy, ktera vybéhla zpod od-
padku, a upustil lahvicku na zem. Co
se véak nestane - krysa najednou zne- A at
Béhem plavby je ukolem
prasknout co nejvice balén-
ku, za které pak dostanete
néjaky ten bonus. (Sipka
u dolni casti obrazovky uka-
zuje odkud fouka vitr.) Po do-
pluti se hra zase premeéni na
typ Giana Sisters (vsichni vi,
o co go, ne?). A tak to pokra-
éuje, dokud neosvobodite Bo-
bette. Upozornujeme ale, ze
hra je tak pro paranky od 8
do 11 let (hulaaa -ml-). Takze,
jestlize chcete néco HARD,
tak si nahrajte BARD'S TALE.

Mimochodem, uz nékdo do-
hral Bard’s Tale I-II ?
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Pollymor!

Hra sice logicka, ale boh
spatna (hlava? -ml).

ogické hry nejsou $patné, pres svoji
Lduchost, co se grafiky a zvukl vetsi

e, jsou oblibenym typem her. Prot
ani tuto hru nemusel zatracovat, ale... Zc
tiz ta jednoduchost grafiky a zvuku troc
hnana. Hudby se v této hie nedockate
(lalala nebude? -ml). Co se tyce grafiky
ky zadna slava, obrazek na pozadi tc
chrani, ba skoro naopak. Takze zbyvaji
vé efekty, ty jsou sice o néco lepsi, ale |

Polly

(C) 1992 Andrew Canpbell
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stejné nestoji. No a abych vam konec
o co ze v této hre, i kdyz Spatné, ale log
jde. Princip je velmi jednoduchy, jestli
jednodussi. Pomoci jakesi ruzové koule
mate presouvat jiné koule tak, aby s¢
dostaly koule stejné barvy a zmizely. P
sice jednoduchy, ale s realizaci to bude
&1, jak uz to tak u logickych her byva.
celkem 30 leveld, takze mate co délat.
kdyz mate jen 5 zivotl a ubiha vam n
dlouhy casovy limit. A to jesté neni
jestli si myslite, ze si po kazdém level
pozici ¢i poznamenate kod a budete
jak leca, tak to jste na velkém omylu, :
kova moznost zde neni. Ted jsem to pé
tizoval, ale tak épatny to zas neni, i ka
je, az na tu “myslenku” (nevim jak to
zvat). Vidél jsem ji zrealizovanou dal
ve hie Brix. Tam byla jednak lepsi gre
se trochu ménila a kdyz jste skoncili, 1
vam kod, abyste nemuseli pristé zacir
catku. Jediné co Pollymorfa omlouva
vyrobce, délal to jeden ¢lovék, a jedna
| hra zabira na hardu jen asi 250 KB. ]
hrani sice prili§ nepovzbudi, ale ja tutc
né hrat nebudu, takze o co de, ze?

'POLLYMORF

[ 0 G
Tetris Duel Pro
Atomix
Minesweeper
Brix
Pollymorf
Testovéno na: Amigab00, 2.5 MB RAM. Existuje na: /
Vyrobce, rok: Andrew Campbel, 1993. Testoval: Lewi

+ nezabere moc mista na hardu
- Z4dna hudba
- slaba grafika
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West
Adventure
Arcade

..0 muj Buddho.

azdy maly cinanek, jakmile se vybatoli na

nohy, je kromé ruznych elektronickych

hracek a hracicek zahrnovan i rtiznymi

pribéhy z davnych dob této vychodoasij-
ské zemé. Jednim z takovych pribéhu je i beze-
sporu saga o odvazném mnichu Tripitakovi, ktery
se vydal na dlouhou pout pro Posvatna pisma.
Aby mu nebylo po cesté prilis smutno, tak mu bo-
hyné Milosti vybrala vyborného, ale obcas dosti
vysinutého pomocnika, kterym Sun bezesporu je.
Sun byl opiéi kral, ktery ale pred néjakou dobou
radil v nebi, (Myslim, ze to bylo pred tfista, nebo
péetisty lety, ale krk bych za to nedal.) a proto za
trest musel mnicha Tripitaku doprovazet na jeho
cestach.

Cely pribéh vam vypravét nebudu, protoze by si
zase nékdo mohl stézovat, ze piseme prilis dlouhé
uvody ke hram. Napisu uz jen to nezbytné nutné,
a tim je, ze se k nim po cesté pridal (a¢ nedobro-
volné) Pise¢ny mnich a $pekoun Cunik. Kdo by si
chtél cely pribéh pripomenout, tak mé moznost
v ¢inském serialu Opic¢i kral. Opiciho krale jste
mohli vidét v televizi a to dokonce dvakrat. Né,
nemusite ho shanét na videu, protoze k hrani hry
je pribéh jen pramalo potrebny, protoze hra West
adventure arcade je akéni od A az po Z, a chcete-
Ii od zacatku az po ten uplny konec.

Po spusténi hry si muzete vybrat chcete-li hrat
sami, a nebo si pozvete kamarada, ¢i jinou bytost
s rychlym postrfehem a bojovym duchem. (Jako
spoluhrace bych doporucoval nejlépe ¢lovéka,
ale jestli se nékomu povede sehnat hobita, nebo
irpaslika, tak taky dobry. Rozhodné nedoporucuiji
rolla, nebo krolla, protoze by se vam mohlo klid-
ne stat, ze vam v nejlepsim pripadé rozmlati poci-
tac a v tom horsim se nebude mazlit ani s vami.)
Tak, jestlize jste si nagli kamarada, ktery vas jesté
nesezral, tak muzete klidné zasednout za moni-
or a vydat se vstric dobrodruzstvi.

Zbyva si jesSté vybrat mezi tfemi jiz zminénymi
spolecniky mnicha Tripitaki, tedy opicaka Suna,
<tery se obratné ohani ty¢i Bo, Cunika, ktery vam
poslouzi svymi stribrnymi hrabémi a nebo Piseé-
ného mnicha, ktery ovlada mistrné svou zvlastni
zbran, jejiz presny nazev bohuzel neznam.

Zpracovani hry je stejné jako u jiz znamych her
akymi jsou Golden Axe, Ninja Turtles a The Sim-
osons. Kdo by snad neznal ani jednu z téchto kla-
sickych mlaticek, tak se muze jit podivat do vesti-
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pamét neklame, automat s Zelvimi bojovniky. Pro
ty, kterym se tam nechce, napisi snad jen toto:
Kouzlo téchto her spociva v tom, ze hry jsou pro
dva az ctyri hrace, kteri prochéazeji ulice, kanaly,
jeskyné, domy a kdovi co jesté a bojuji bok po bo-
ku proti mrac¢nim potvor. Tyto hry jsou sami o so-
bé velmi bezduché, ale hra dvou hract z nich dé-
la opravdu skvélé parby, které vas nepusti, dokud
se neprobojujete az na konec.

WEST ADVENTURE AR

72%

+ hra dvou hraca

+ zabava na dlouhou dobu Golden Axe 86
- nic nového The Simpsons 81
- sama &instina Turtles Ninja 79
- prebarvenost West Adventure Arcade e

Double Dragon 69

Testovéno na: PC 386 DX/ 40. Pozadavky: PC 386. Existuje na:
PC. Viyrobce, rok: Panda, 1994. Testoval: Beast

Jednou z takovychto her je i West Adventure Ar-
cade od firmy Panda, ktera neprinasi viitbec nic
nového, ale je skvéle hratelna. Oba hraci mohou
budto ovladat své postavy na klavesnici, anebo je-
den z nich muiize lamat joystick. Kromé kurzoro-
vych sipek, kterymi postavy ovladate mate k dis-
pozici jesté dve tlacitka. Jedno z nich je na
skakani a tim druhym bojujete. (Naprosto stejné,

bulu Laser Game, protoze tam je, pokud mé

jako u ostatnich vyse jmenovanych))
Kombinaci obou tlacitek udéla postava
zvlastni hmat, coz neni také nic nového.

Grafické zpracovani neni nejhorsi, ale
na muj vkus je dosti prebarvené. Hru
| jsem hral také u kamarada na cernobi-
1ém laptopu, a musim rict, ze to mozna
vypada lip.

Jeste jedno upozornéni na konec: Vétsi-
na textd je v ¢insting, a proto nezbyva
nez v ruznych menu zkouset a zkouset,
jednou se trefit musite. Preji viem, aby
hru zdarné dohrali, at uz s Buddhovou
pomoci ¢i bez ni. Beast l

Orb

... zase jedna logicka

posledni dobé se mi pod joystick dostavaji
samé logické hry. Hodné z nich je na jed-
no brdo, a tak vam radsi predstavim jed-
nu z téch lepsich. Lepsich? Ano! Orb je ve-
deleli@ B lice kvalritné hudebn{a
zpracovan a podle mé
je i idea slusna. Pouze
grafika nam trosku
pokulhava. Ale to uz
je u logickych her do-
cela bézny jev.
] j Smyslem této hry je
vycistit obrazovku (level] od ruaznobarevnych
sloupt (mohou byt ¢tyr barev - modré, cervené,
zelené a Sedé) pomoci stejné barevnych krizu
(ze by granaty?). Jednotlivé krize ovladate tim
zpusobem, ze joyem najedete na zvoleny kriz
a zmacknete fire. Kriz zacne rotovat (asi se
nam odjistil, hosan jeden) a od této chvile ho
muzete kontrolovat. Po udani sméru se zacne
pohybovat a zastavi se pouze v tom pripadé, ze
narazi do néjaké prekazky. Kdyz je tou prekaz-
kou sloup stejné barvy, tak vas kriz a sloup vy-
buchne a vy pak muzete pokracovat s jinym kri-
zem. OvSem jsou tu malé hacky. Vas kriz muze
narazit do znaku bomby - to znamena, ze vam
zmizi a vy tim padem nemuzete dany level do-
hrat. Nebo narazite do zarovky a vsechny slou-
py vam zmizi a vy budete muset hrat doslova
naslepo az do konce levelu. Dale tu jsou rtzné
teleporty, smérovace a odrazece, které se vam
snazi co nejvice zneprijemnit vase pocinani.
Kdyz si nevite rady jak dal v konkrétnim leve-
lu, nebo se vam néco nepovede, muzete zmack-
nout space a dany level budete hrat od zacat-
ku. Kdyz uz chcete skoncit, pouzijte klavesu
run-stop.
Takze vazeni - 100 levell ceka prave na vas.
Wiy B
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GRAFIKA:

85*

+ digitalizované zvuky L OGIlCKA

- po chvili nudné Quadrant 93
Orb 86
Amoba 77
Black and White o
Nova 2 70

Testovéno na: C64. Existuje na: C64. Viyrobce, rok: Master design
group, 1994, Hru zap(j€il: Citadel fan club. Testoval: Wily
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.zatimco jsi plnil ukol v za-
pomenutém konci vesmiru,
byla tvoje rodna planeta na-
padena a doslova a dopisme-
ne roztavena nepratelskymi
jednotkami. Ty jsi jediny pre-
zivsi ze systému Antaris...

ak to bylo to prvni, co ti vellici dastojnik

oznamil, kdyz jsi se vratil ze svého ukolu

na vesmirnou zakladnu. Pomsta - to bylo

to prvni, co té hned napadlo. A tak oka-

mzité zacnes jednat. Brzo se ti podari
dopatrat, kdo poslal zabijacké jednotky, aby
znicily tvoji planetu - byl to hrtizu nahanéjici
Zoltar, dabelsky kral galaxie
ARM X37.

Kratce poté jsi obdrzel ano-
nymni balicek, ktery obsahoval
zaznam rozhovoru (porizeny
mistnim agentem) ze Zoltarova
paléace. ".znicte tu =zatracenou
planetu. Zabranuje mi vyhledu
na prekrasné barvy fluktujiciho
Arcturuse Nebula". "Ano, pane!” -
odpovi néjaky hlas a zde zaznam
znenadani konc¢i. A tobé je ted
vsechno jasné - za tohle ti Zoltar
musi zaplatit.

Je to uz davno, co se chlapek
jménem Sharon pokousel pro-
niknout do kvadranti kontrolo-
vanych zoltarovou flotilou. Mél
k dispozici v té dobé nejnovéjsi
bojovou lod 3. tridy - vectrocon-
ského rvace. Vsichni ho vidéli,
jak vplouva do Zoltarova kralov-
stvi, ale nikdy se odtud nevratil.
Od té doby si nikdo netroufl pro- ‘
niknout na uzemi strezené vojaky krutého pa-
novnika. Ale TY tam musis.

Po dlouhé a namahavé pripravé na tvoji ne-
bezpecnou cestu, jsi konecné prichystam vyra-
zit. Podarilo se ti vcelku snadné sehnat posta-
¢ujici informace o casti vesmiru, kde se nyni
roztahuje Zoltar. Jeho kralovstvi je rozdéleno
do 10 kvadrantu, z nichz kazdy je roz¢lenén do
tri sektora (asi levely, co?).

i ] L AL
a tohle je 1.level z remixu
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Megastarforce remix

(Zoltarova rise)

V prvnim kvadrantu se stretne$ s velice cha-
bou obranou. Ale nenech se ukolébat! Jsi tepr-
ve na zacatku dlouhé cesty. Tvoje prvni strety
se Zoltarovymi lodémi se budou odehravat bliz-
ko planety Hydria, kterou Zoltar zniéil ve velké
slunec¢ni valce pred 350 lety. Ve druhém kva-
drantu narazi$ na prvni vojenskou zakladnu -
Skylab. Tohle je misto, odkud startuje vétsina
dobyvaénych vyprav (a asi i ta, ktera znicila
tvoji planetu). Ackoliv je Skylab pomérné vzda-
len od centra rise, je velice kvalitné vyzbrojen.

Treti kvadrant je plny barevnych mésict a je
zde ¢im dal tim vic nebezpeénych nepratel
4. kvadrant - rika se, ze v tomto kvadrantu ma

kto vypada avodni qmazek remixu

Zoltar ukrytou materskou lod. Agent, ktery mél

zjistit vSechny technické informace, byl bohu-
zel na utéku zabit. V patém kvadrantu té ceka
tuhy boj u planety Axida, coz je jediné misto
v této casti vesmiru, kde se da zit. A kde je vo-
jenska zakladna. V Sestém kvadrantu narazis
na specialni jednoty, které se budou snazit pri-
nutit té pristat na mésici Saturna 3, kde bys
bez cizi pomoci zahynul béhem 48 hodin. Ale
s trochou odvahy se ti je podari
premoci.

Kvadrant sedm je velice temna
cast Zoltarova kralovstvi. Planety,
které se zde nachazeji, patri do
kralovstvi uz 800 let a pry na nich
kdysi byla vyspéla kultura.
O osmém kvadrantu bylo velice
obtizné se néco podrobnéji dozve-
dét - je velice dobre hlidan. Zrej-
meé se zde snazi védci sestrojit no-
vou zbran. V devatém kvadrantu
si budes muset davat velice dobry
pozor na kamikadze. Ano, vojaci
| jsou tak obétavi, ze nevahaji za
svého pana riskovat zivot. A ko-
neéné v desatém kvadrantu na-
ve tvém zwote. Mas pouze dvé
moznosti - bud budes historii tvo-
rit, nebo historii budes!!!

a jesté jakpak vypada

A jak hra vibec vypada? Megastarforce re-
mix bych zaradil do skupiny urovnovych strile-
¢ek. Jak uz bylo naznaceno na zacatku, hra je
rozdélena do 10 kvadrantu, z nichz kazdy obsa-
huje 3 sektory = dohromady 30 levelll. A co je
tvym ukolem? Je prosty - zni¢it vSechny nepra-
telské lodé, které se vyskytuji v daném sektoru
(obrazovce). Kdyz se ti to povede, ceka té sou-
boj s hlavni lodi. A tak to jde az do konce, kde
té ceka boj se Zoltarem.

Zajimavé ale je, ze Megastarforce od firmy X-
Ample Architectures zremixovala crackerska
skupina Airwolf team, ktera také hru upravila
pro majitele ram expansion. Ano - Megastar-
force remix je prvni hra v historii C-64, ktera
podporuje externi pamét. Ma to jednu velikou
vyhodu - dohrané levely se ukladaji v X-mem
a kdyz hru hrajete znova, tak se uz nic nena-
hrava, nybrz data jdou primo z X-mem.

Kdybych mél porovnat ptivodni verzi od remi-
xu, musel bych uznat, ze v puvodni hre je lepsi
grafika. Hudba je priblizné na stejné urovni - to
znamena, ze je dost dobral

A co Tict na konec? Snad ze vsem majiteldm
originalni verze bych tuto hru viele doporucil.

Wiy B
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+ pekna hudba N
+ podpora ram expansion Parsec -

- prosté remix Megastarforce 82
Greystorm 78
Megastarforce remix 78
Fly Harder 60

Testovéno na: C64. Existuje na: C64. Viyrobee, roke X-Ample
Architectures + Airwolf team, 1994. Hru zap(ijéil: Citadel fan club
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