RECENZE

W Co64

Quadrant

..asi nejlepsi logicka hra na C64

Sichni jisté musite uznat, ze kdyz se rekne
X-Ample Architectures, vybavite si velice
slugné hry (napriklad Another World$ Eon,
Clystron, Greystorm, Parsec, Megastarfor-
ce.....) - ano, tato firma je zarukou kvality. A dnes
bych vam chtél trochu priblizit hru Quadrant.
Velice stru¢né treceno je to kombinace tetrisu
a piskvorek. Rikate si, ze to bude zase néjaka sla-
tanina, ale ujistuji vas, ze je to bombal I ja, zatvr-
zely odpurce vétsiny logickych her, musim rict, ze
hra je do vSech detaild propracovana a velice
hratelna. Je propracovana ve vsech smerech -
hudba (nechybi tu ani digitalizované zvuky), gra-
fika, irq nahravani - prosté se neda nic vytknout.
Jak Quadrant vibec vypada? Obrazovku mate
rozdélenou na dvé poloviny, z nichz prava pred-
stavuje hraci pole a leva slouzi k riznym infor-
macim - napriklad se zde ukazuje hi-score, které
je v kazdém levelu jiné! V hlavim menu si mtzete
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mimo béznych véci
zvolit i pocet Q-bomb
(nejvice 5 - pozdéji
vysvétlim, k cemu vi- |
bec slouzi), podivat
se na demohru, hru
si natrénovat a po- i
kud vam vadi grafi- §
ka v hracim poli, tak |
mate moznost ji jed-
nodusSe vypnout.

Jak jsem se jiz zmi-
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nil, Quadrant je |
hra typu Tetris + pi-
Skvorky dohroma-
dy. To znamena, ze
vam z horni &asti |
obrazovky padaji
hraci kameny (jsou ¢tyri druhy kamenu - vas, po-
¢itace nebo druhého hrace, Q-bomba a pak ne-
utralni kamen), které postupné zaplnuji hraci
pole. Jestlize se vam podari dostat ¢tyri (nebo
ivice) kamenti do jedné rady, sloupce, anebo kri-
zem (motiv piskvorek), kameny se vymazou a ty,
co byly nad nimi, spadnou na jejich misto, coz
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g vam preji hodné uspésné prosezenych hodin

nékdy vede k retézové reakci v mazani kament
(samo, ze pouze v pripade, ze pozice kament do-
voluje jejich zmizeni z povrchu obrazovky).

Asi bych mél vysvétlit, co vlastné je ta Q-bom-
ba. Ta se objevi poté, co stisknete klavesu
Q (musite ji stisknout ve chvili, kdy hraje poci-
ta¢ nebo vas protihrac). Po jejim dopadu se mu-
ze stat nékolik zajimavych véci - vSechny ne-
utralni kameny se vymazou, stane se z ni
normalni hraci kamen (bud vas, nebo soupe-
re), nad kazdym poslednim kamenem ve sloup-
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- dost obtizné Amoba V1 N .. . 35
Black and White 70 redstavte si, ze existuji |
Puzzle Master e lidé, kteri nehraji hry, |

jez maji méne nez sto
MB. Tito lidé prijdou |
do obchodu s hrami, prebi-
raji krabice a pak si vezmou
néjakou pitomost na CD, ja-
ko treba Microcosm a klidné
prejdou takové skvosty jaky-
mi jsou Gabriel Knight nebo e
Larry 6. Ja sice takové lidi neznam, ale zre
je jich hodné, protoze Sierra zahy po uve
obou vy$e jmenovanych titult vydala jejich
verze. Cédécko s Larrym je oproti Gabrie
trochu zajimavéjsi a novéjsi a.. no, zkr:
Gabriela nemame zrovna v redakci..., takz
podivame na to, co nového pridal Al Lows
629 MB k puvodni verzi Larryho (viz Ex23).
Nalepka na krabici inzeruje hned dvé zm
jednak novou hires grafiku (rozuméj: vy:
rozliseni) a jednak skveélou prilezitost slyse
nec¢né Larryho mluvit na vlastni usi! Je treb
ci, ze obé tyto zmény délaji ze skvelé adven
paransky sen. Pokud mate (stejné jako ja) s
pro humor Al Lowa a pokud mate (stejné
ja) radi Woodyho Allena a pokud si potrp::
dobrou grafiku a hudbu, mate prilezi

Testovano na: C64. Pozadavky: C64. Existuje: pouze na C64.
Vyrobce, rok: X-Ample Architectures, 1993. Testoval: Wily

ci se objevi jeden neutralni, ve sloupci se proho-
di véechny kameny (to znamena, ze tam, kde
byly vase kameny, budou souperovy a naopak),
to samé, avsak vymeéna probéhne ve vsech rad-
cich. Vsechno vyse uvedené ma jeden jediny
ucel - pomoci vam porazit soupere. Ale jak
jsem napsal na zacatku této recenze, tak pocet
Q-bomb je limitovany, tak si jejich pouzivani ra-
déji nacvicte v train-modu. Samozrejme, ze tuto
malou pomucku vyuziva i pocitac (kdyz hrajete
proti nému) a tak se hra stava zabavnéjsi. M-
ze se dokonce stat, ze vam souperova Q-bomba
udéla joy-swap (misto doleva se kameny pohy-
buji doprava a naopak) a abyste si jesté vice
namahali vase mozkové za-
vity, tak napriklad ve ctvr-
tém levelu vam vsechny ka-
meny po dopadu Q-bomby
zCernaji a vy musite hrat
prakticky naslepo. Ovsem
nic neni zadarmo, a tak vas
pouziti Q-bomby stoji 50 ta-
ht navic. Prominte mi, ale
asi jsem se jeSté nezminil
o0 tom, ze v dolni ¢asti obra-
e popona’# zovky je ukazatel tahtl.

A jak dosahnete postupu do dalsich levelt? Mu-
site dosahnout urc¢itého bodového limitu (v kaz-
dém levelu je jiny), ktery vam umozni po vycer-
pani taht postup do mnasledujiciho levelu.
A pokud se vam povede prekrocit specialni bo-
dovou hranici (nechtéjte na mné védét jakou -
akorat vim, ze je dost vysoka), zvysi se vam po-
cet krediti (na zacatku se jejich hodnota rovna
uplné nule), které vam dovoli po prohre pokra-
covat od levelu, kde jste pohoreli.

Takze jestli jste milovniky logickych her, tak

vit nékolik velmi prijemnych dni u CT

pred screenem. Wiy B
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vybér je mezi: elektric-
kymi ploty, drevénou
ohradou, betonovou
zdi. Po téchto tazich si
jiz muzete koupit pra-
vekou zver. Tim ovsem
vase prace nekonci. Na
radé je nakup potravin.
Samozrejmosti je, ze
kazdé zvire vyzaduje ji-
nou potravu. Jeden
chce mysi, druhy zase
prase atd. Pak se nesmi
také zapominat na vo-
du. Jenomze tim vase
prace stale jesté nekon-
¢i. Protoze vy na vsech-
nu praci nestacite, mu-
site najmout pomocnou S
ruku. Najmout muzete bud ucetni, vratnou, ku-
chare, krmice, hlidace atd. Timto vase prace ale
stale jeste nekonci. Na radé je prodej a nakup po-
zemk, zvére a dalsich dulezitych véci. To je snad
vse. Toto vSe musite ovsem nakoupit z vasich pe-
néz, kterych neni moc. Na zacatku hry mate 19
000 dolart. Proto doporucuji si zaridit ty nejdule-
pletivo a rychle otevrit. Ptate se proc¢? Protoze na
tom, co si budete moci dovolit za atrakce, zavisi
samozrejmeé penize. A penize zavisi na poctu na-
vstévnikll. A pocCet navstévnikt zavisi na atrak-
cich. Jednoduché, ze? Pro vasi potiebu bych chtél
uvést co znamenaji ty atrakce. Atrakce jsou jiz
zminovana pravéka zvirata. Napriklad nejdrazsi
a nejzadanéjsi atrakce je Vegasaurus, ktery stoji
25 000 dolaru. Jestlize mate tohoto drobecka, tak
se opravdu nemusite bat krachu. Ano, slysite
spravne. Ve hre nesmite dopustit, aby vam necho-
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dili zakaznici, protoze z nich mate penize, ze kte-
rych platite dané, jidlo, vodu atd.

Ted se jiz zminim o zpracovani hry. Skoro po
celou dobu vidite hru z néco jako 3D pohledu. No
proste jak to vidite na obrazkach. Podle mého na-
zoru to ¢ini hru prehlednou a zajimavou. Grafika
hry je prumérna. Detaily jsou sice precizné pro-

= —= pracovany, ale barvy
a krajina na dnesni dobu
prosté neni takova, jakou
bych si ji predstavoval ja.
Hra pochopitelné bézi
jen na grafické karté
VGA. Hudba a zvukové
| efekty jsou na dnesni do-
| bu velice povedené. Po
celou hru slysite hudbu
| tvpu naSich pravékych
| predkul (na svou dobu ve-
lice povedenych -ml).
V parku se ozyvaji vykri-
ky vasi zvére, zpivajici
ptaci atd. Tohle vse slysi-
te pochopitelné jen se
zvukovou kartou.

Dinopark Tycoon bych si
dovolil porovnat s hrou ja-
ko byl treba Populous IL
Vzhledem k tomu, ze se
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Populous Il

Populous |

Simcity

Testovéno na: Pentium/ 100 MHz. PoZadavky: 286, 2 MB RAM.
Vyrobce, rok: MECC, 1993, Testoval: Shadow

+ dobry napad
+ velmi dobra nauka o prave-

kych zviratech
+ velka pritazlivost
+ neomrzi
- prumérna grafika

jedna o stejny pohled ze shora a podobny napad,
u mné stejné vyhravéa na plné ¢are Populous IL
A srovnani s hrou Outpost? Dinopark Tycoon nesa-
ha teto bezvadné strategii na CD-ROM ani po kot-
niky. A co takhle podobny Sim Farm? Obé tyto hry
maji podobny napad a zpracovani. Jedna se také
o vychovu zvere, i kdyz téch par miliénu let je prece
jen trochu znat. Tak to je s porovnanim vse. Jesté ke
konci bych vam chtél rici, ze Dinopark Tycoon neni
jen slusna hra. Hra totiz obsahuje néco jako encyk-
lopedii pravekych zvirat. Jestlize ji oteviete, dozvite
se, kdy presné zvire zilo, co jedlo, kde se nejvice vy-
skytovalo, kolika se dozivalo let, kolik mérilo a mno-
ho dalsich zajimavych informaci. Vsechny tyto in-
formace jsou pravdivé a dolozené, takze vy, co
mate problemy s prirodopisem, nevahejte a zahraj-
te si tuto hru (jsou tam taky kocky? -ml). To je k této
hre jiz vse a u dalsich recenzi nebo navodu (prave
dohravam Myst) nashledanou. SHapbow B

HCé64

Sceptre®
of Baghdad *

do by neznal méstecko Baghdad z pohl
du pohadkové Fantazie, jeho nastrat
a zaludnosti, ale také hrdiny, jez tyto pr
blémy prekonavaiji a vse dovedou ke zda
nému konci. Hra Sceptre of Baghdad od Psitr
nic soft. vAm umozni dostat se do pohadkov
rise tohoto meésta (popelnice, prostitutky, drogy
hm). Temné sily dabla se zmocnily posvatnéh
zezla meésta Baghdad a ziskaly nad nim nadvl:
du. Vasim ukolem je prinést zezlo zpét, aby by
tameéjsi obyvatelé opét Stastni. V ivodni obrazo
ce mate nékolik moznosti a to navolit si jedn
z péti hudeb, ktera vas bude béhem vasi nebe:
pecné cesty doprovazet, nebo, pokud nejste otr
parané (jako ja), volba nekonecnosti energie
tu také. Vy, jenz nemate joystick (na hlavé -ml-
neveéste hlavu do klina, hrat se da i na klavesacl

Hra je zalozena na principu seberpouzij. K di
pozici je mnoho veci od klict, mect, vaku, sipu e
po samotnou bajnou Aladinovu lampu. Pocet véc
které prave nesete, je limitovan poctem pét. Vsecl
ny véci, na které cestou narazite, se vam k nééem
hodi. Jako napriklad: flétna k navinuti lana, mu
cholapka na Muchu (pardon-mouchu), se ktero
pak musite zasytit pavouka, ale konec reci, at t
nemate tak jednoduché. Hra jisté zaujme svou pél
nou hudbou, ale mne zaujala predevsim moznos
pokracovat v tom misté hry, kde jsem se vrhl d
smrtelného loze. Grafika je docela obstojna - vs
na co narazite, at jsou to Stity, mece, ¢i ostatni ne
pratelé (pokud vibec poznate, ze to jsou Stity, me
Ce ¢i ostatni nepratelé), je dopodrobna vykreslen
a kdyz si k tomu zvolite tu spravnou hudbu, hra n:
bere na obratkach. Efekty sice nepatri mezi slunn
stranky této hry, ale plynula animace vse jist
zpravi. Malou radu na zavér. Nekoukejte se na s
rednou meduzuy, jinak zkamenite! ALIDOR |

+ pekna hudba
- nelze si ponechat vsechny
nalezené predméty

Mayhem in Monsterland
| Great Giana Sisters
Sceptre of Baghdad
| Addam's Family
‘ Bobix .
Testovano na: C64. Existuje na: C64. Vjrobce, rok: Psitronic soft.,
1998. Hru zaptijcil: Citadel fan club. Testoval: Alidor



