GREYSTORM

aneb tam a zase zpatky

estli se pravé potiebujete odreagovat od kazdodenniho shonu, pak
Jzasednéte ke svému komouskovi a naloadujte tam GREYSTORMa

(vim - je to trochu starsi hra, ale neni moc pafani, ktefi by o ni
v&d&li n&co podrobnéjsiho). To si piste, Ze raizem zapomenete na
okolni svét. Jo, jo to uZ je ta tvrda droga stfilecek.

Po chvilce nahrdvéani zaéne na vaSe u$ni bubinky atocit
super digitalizovana hudba, pak se objevi par obrazki, doce-
la slusny paralax, a pak konecn€ hlavni menu (uZ je to tak -
v této hte od slavnych X-AMPLE ARCHITECTURES chybi
jakykoliv naznak intra).

V hlavnim menu si maZete vybrat, ktery ze Sesti svétl chcete
osvobodit (STONE AGE, THE DARK JUNGLE, THE MODERN
TIMES, THE MIDDLE AGE, THE WATERFALLES, THE TECHNO
CITY). Jak toho dosahnout? Velice jednoduse - budete muset jako smyslu
zbaveni behat po jednotlivych svétech a sbirat blikajici kosticky, jejichz
funkce je mi zahadou (v kaZdém levelu jich je okolo Sesti). A to doslova
tam a zase zpitky. Pravda, idea nam trochu pokulhdva, ale to se da veelku
omluvit vynikajici hudbou a grafikou. Co dodat vice? Zatahnéte rolety,
vyhodte krysy z pokoje, volume na plny pecky a PRESS FIRE!!!
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GREYSTORM pro: suEer hudba
Dominator Design a grafika

+X-Ample Architectures proti: idea naprosto
1992 nulova!

Na poéitaée: C64 Hodnoceni: 7 8%

Mimochodem - v Ex26 jsem se zmifioval
o0 nové domaci hfe ARC DOORS. MiiZu

vam s radosti oznamit, Ze se uZ objevila
100% verze. A abych vés jesté naldkal
- Suska se, Ze se na nasi maSinku chysta
TURRICAN 3.

AMOS

PROGRAMOVACI JAZYK NA
TVORBU HER. '

Kdosi psal v dopisech ¢tendfti o tom, abychom uvefejiiovali i néjaké
ty pohledy do programatorskych technik. Protoze je Excalibur ¢asopi-
sem hernim, tento ¢lanek by mél (a bude) néjak souviset s hrami. Jsem
amigista, vim, e Amiga je (cenzored -ml-) a v mém tvrzeni mi pomaha
i programovaci jazyk AMOS. Jakasi jeho mutace na Atari ST se jmenuje
STOS, ale o té se nebudu rozepisovat, ponévadz jsem ji nevidel a slySel
jsem o ni velice malo. AMOS je tedy jazyk urceny zejména na progra-
movani her. Vytvofil ho Francois Lionnet. Jak jinak, nez v assembleru.
Zjednodugené bych mohl fici, Ze je to Basic bez Cisel radku. Lecktery
programitor na PC si po docteni tohoto ¢lanku bude muset utfit slzy,
nebot AMOS je tak genidlni jazyk, Ze nema na PC nejmensi konkurenci.
Jako priklad uvedu napfiklad prehrdvéni hudeb - zadate piikaz tfeba:
Load “df1:Hudba.abk” a je to. Hudba hraje a vy se o nic vic nemusite
starat. Stejné je to s obrdzky, boby, sprity a dal§imi mali¢kostmi. ProtoZe
je AMOS urcen hlavng na tvorbu her, obsahuje piikazy, které jsou pro
né&j specifické - napt. Rainbow (vytvoii barevny pfechod), Fade (ztmavi

28 recenze

& zesvétli cely obraz), Flash (necha n&které barvy blikat) nebo pfikazy
Shoot & Boom, které vydaji urdity zvuk. V. AMOSe je zabudovan
AMAL, coZ je zkratka ze slov Amos Animation Language. Zde si mize-
te cokoli rozhybat jak sami chcete. V dneSni dobg je na trhu nékolik
verzi AMOSe: Easy Amos, Amos 3D, Amos. verze 1.0 az 1.4 a Amos
Professional. Obzv14st& posledné jmenovany je velice vykonny a pomeér-
né dost rychly. Pokud pouZijete i Amos Professional Compiler, je vaSe
dilko schopno konkurovat i zahrani¢nim produktim. K tomuto faktu
pomtize i cena: Amos Professional se d4 u nas sehnat za cenu okolo
3000 K&, Compiler za 1500 K&. Dvé Ceské firmy jiz vydaly manudl
k Amosu 1.3. Knihy jsou jiné, potet stran se 1isf zhruba o 20, cena zhru-
ba o 70,-, ale co je zardZejici, Ze ob& knihy psal stejny autor a tudiZ jsou
naprosto totozné. To ale nic neméni na tom, 7e jsou tyto knihy napsany
velice dobfe a kazdy, kdo kdysi délal na osmibitech v basicu, se hravé
naudi Amos ovladat.

P.S. Jak poznite, Ze je program v Amosu? Staci zméacknout levou
Amigu a A. Dobré, ne? Cheete Fict “figl”, ktery toto odstrani? Na zacat-
ku programu zadejte piikaz “Amos Lock”.
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