"ANTASY FLYER - BLUE WINGS AND SOUL DUST

Pomozte drackovi Kaheaovi a jeho druhtim vritit se domu aneb
nevypada to jak ztraceni Vikingové.

(zastaralejsi podoba Terminatora). Zili si v klidu, v lenoSeni, v nic-
nedélani, zkratka zivacka. Jednoho dne jeden z nich, dracek jmé-
nem Kahea, zjistil, Ze ho to nicnedélani nebavi, 7e se nudi. Rozhodl se
tedy, Ze odejde. P¥istiho rana, pfedtim neZ vSichni vstali, vyrazil. Leti si to
spokojen k hranicim a kdyZ tu nahle zjisti, Ze se mu uZ zacin4 styskat po
domove. Bylo ale jiz pozdé, neznamé sily ho tahly dal k hranicim a najed-
nou PING (nebo VZU ) 1

se probral, uvidé
divné bytosti. By
ni tfi ocitli na neznamén
tajemnd véz. Co ji

B yla jednou jedna zem, kde Zili tvorové napil kameni, naptl Zivi

pomoci ukouslého-prstu 1 ' I hry. J - O vSelijaké nestviry a piiSery zde samoziejmé také nebude nouze.
uhz‘ldli, ie budete i ( i sly plnymi nastral Nebude se jednat jen o bezduché zabijeni ubohych pfiSer, protoZe budete
_nalézat vice ¢i méné uZitecné predméty, které budete muset na spravném
mist€ spravné pouzit. VEtSinu pfedmét ziskate jednoduse, ale jiné si
_budete muset koupit za posbirané penize. Pro informaci mezi postavicka-
mi pfepinate pomoci kurzorovych klaves, mezi sebranymi predméty pre-
__ pindte levym altem a levou amigou, pokladate je levym shiftem a pouZi-
_ vite klavesou space. Cel4 hra je zpracovana v pékné grafice, kde dirami
ve zdech véze vidite otevienou krajinu apod. Zvukové efekty sice nejsou
I ale hudba je dobrd. Jedna se prosté o dalsi akéné - logickou hru na
né urovni. Ted uZz zbyvé jen popadnout joystick, pustit se do hry
pokusit se pomoci témto tfem tvoriim, aby se mohli v klidu vrétit do

74% svych domovi.
49% LEWIS
62% Hudba
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Porovnej:
E:webcu,""l THE LOST VIKINGS (Ex19) - Vikingové
]9?4 Hodnoceni: &3 % | byli zabavnéjsi a nechyhbély jim obéasné
|09ICk<§'OrfddCl_ zabavné animace. Taky zvukova stranka
Hd pociiatiAniign - byla na ponékud vyssi drovni.

‘ hle mésic : mi -dostalo preview na zajimavou
I hru, ktera se jmenuje ARC DOORS. Ptite se, pro¢ je tato hra zaji-

mava? Je to velice prosté. Tatc a totiZ vznikne na dom ;

hach a na Slovensku 7

piide& (abych to uvedl na sprivnou miru
se vam to divné? Nesmite ale zapomenout, Ze to je (vlastn& bude) 2.hra
v historii C-64, kterd vznikne na Gizemi tohoto statu (prvni byla p&kn4
logicka hra FOTON od praZské skupiny TRASH). A tak si myslim, Ze by
se méla tomuhle kousku vénovat troéku Vét§i pozornost. A o co vibec | .
go?.....

(=4

V jedné zemi, kde nebylo skoro nic nez Voda a kamem 7il na svém |
zpustlém hradé ¢arodgj Cirilleus a ten si jednoho dne usmyslel, Ze se stane
krdlem sousedni zemi¢ky Agalonhia. A tak se jedné tmavé noci vpliZil do
komnaty mladého prince a neZ se ten chudék stacil vzpamatovat a zavolat s ;
stréZe, proménil ho v Zabu a s ledovym klidem ve tvéfi ho hodil do hradni  levelu musis najit ki€ ode dvefi, které vedou do dalsi drovng. Ale nenf to
brecky. A ze mél Cirilleus smysl pro Eerny humor, poslal za leticim prin-  nic lehkého (levely jsou na zpisob bludisté)! VE&tsinu cesty musi§ skakat
cem kouzlo, které ho odnautilo plavat. Nastesti bylo v té hradni bfecce po postupné se objevujicich a zase mizicich listech, a ke v§emu tu jsou ty
tolik kamend, travy a kust dfeva, Ze se na§ mlady Zdboprinc neutopil. - zatracené priSerky. A nékdy opravdu potiebujes pevné nervy, abys nezaz-

Tvym tkolem je najit kouzelny diamant, ktery ti pomtize transformo- matkoval a nesko¢il do vody.
vat se zpatky do lidské podoby, a pomﬁié ti znes- ARC DOORS ro: dobry népad, grafi Po vSech strankich (grafika, hudba
kodnit Cirilleuse. Musi§ projit 50 level (preview | 1994 EO, hudba a hﬁ!vne zé- | a coding) to urtité bude VELICE slu$nd hra.
obsahuje pouze 2), ve kterych na tebe mimo vody | NEW ENTRY &:‘Lﬁmh nékdy to ide | prosts - nenechte si ujit! .
gekd mnozstvi kouzelnikovych potviirek. V kazdém | Pocitac: €64 Hodnoceni: 8 5% Wiy




PARSEC

n:’c:uzz OD CTENARE

Vase matefska planeta URIDIAN bude brzy obkli¢ena nepratelskymi

vesmirnymi jednotkami Penthaloni,

drtici kosmické stfflecky aZz do zlaméni joystickd dockali.

Tentokrat maji pravo se skute¢né radovat, protoze PARSEC patti
mezi nejlepsi prask prask paiby, které byly v posledni dob& vypuitény do
svéta. Ke hfe samotné nenf snad ani co dodat, snad jen kratky ptib&h, ktery
si miiZete sami pustit ve velmi p&€kném intru pfed hrou.

VaSe matefskd planeta URIDIAN bude brzy obkli¢ena neptitelskymi
vesmirnymi jednotkami Penthalonil, Vasich nemilych sousedil. Va$i védci
a vojaci jsou vSak na vysoké trovni a brzy zjisti, co maji Penthalonové za
lubem. Vojsko vybere pét svych nejlepsich piloti a hurd zni€it zdkladny
Panthalonu na vSech jejich planetich. Jak Vam uZ asi doslo, pét pilota
predstavuje vSech pét Zivott, které mate na za¢atku hry. Ale ted uZ pevng
uchopte joystick a hurd ni¢it v8e, co se hybe!

Déld mi to opravdu velikou radost, Ze i tentokrat budu muset chvalit
viechny véci tykajici se hudby a grafiky. Pozadi je perfektné prokresleno
a plynule scrolluje pfes celou obrazovku. Po levelech se potuluje plno Iéta-
Jicich a chodicich objekti, které co se tyde animace a prokresleni nemaji
chybu. Samozfejmé nechybi ani tradi¢ni zdvére¢na obludka na konci kaz-
dého levelu. Animace Vaseho likvidacniho zatizeni v podobé malé raketky
je téz Spickova. Asi jste si viimli, Ze si nechdvam hu
Délam to proto, protoZe to nejlepsi na konec! Hudba totiZ absolutné nema
chybu! jakmile alespoil jednou uslySite hudbu 7 této hry, urcit¢ se mnou
budete souhlasit, Ze takova music se na C64 jen tak neslyéi' S trokou fan-

IN EXTREMIS

Nezdrzujte se pod kapajicim slizem!

Hviil’zd! Préask! Buch! Tatatata... A uZ je to tady! Kone¢n& se pafani

roce 2564, kdyZ vesmirna lod se Sesti astronauty na palubé starto-
s / vala ze Zemg, je$té€ nikdo netusil, Ze tato lod se nevrati do stanove-

neho terminu, roku 2566. Lod méla za tukol prozkoumat galaxi;if~a,

Adri, kde jiz zmizely dvé vesmirné lodé. Nikdo netusil, pro¢ ale vzdy nej-
dfive lodi vynechal motor a pak se prerusilo spojen.

S touto lodi to bylo naprosto stejné. Proto mé vyslali, abych nasel ztra-
cené lode a s nimi i piloty. Po dlouhém letu bez jakychkoliv probléma
Jjsem na radaru objevil zmizelou lod. SnaZil jsem se k ni pfibliZit, ale kus
od ni mi z ni¢eho nic zacal vynechdvat motor, ztratil jsem spojeni se Zemi
a palubni pocita¢ mi nahlasil okamzZitou evakuaci lod&. Otevtel jsem hlay-
ni dvefe od lodi a snaZil se dostat do prot&jsi kosmické rakety. Jen co jsem
se tam dostal, moje lod explodovala. Na nezndmé lodi jsem se rozhlédl
a uvidel jsem tekutinu, ktera kapala na zem a okamZit& proZirala podlahu
(n€co takového jsem jesté nevidél). O kus déle jsem naSel zbraii, ale co
délala na zemi?

Ngjak takto vypada intro nové hry IN EXTREMIS

Asi kaZdy z vas si dobfe pamatuje na hru WOLFENSTEIN, nebo na
docela novou hru DOOM od firmy ID Software. Po velmi Gsp&iné hte
DOOM by asi kazdy fekl. Ze nic takového uZ jen tak nebude, ale pfesnd
naopak. Hra IN EXTREMIS je tipln& nov4 3D akéni hra od firmy Blue
Sphere, ale ne jen prachsprosta stfilecka, ale také logicky propracovana
hra (napf. kaZda zbraii se po dlouhém pouZivani zni&i, kdyZ zabijete

Vasich nemilych sousedu.

tazie a nadsazky se zacina podobat i Amize. Pokud se Vam podaii doletst
az do konce, coZ je podle mne pro v&tSinu nevytrvalych pafani zcela
nemozné, miZete se t&Sit na koncové demo v podob& super muziky
a nékolika super obrdzki. Tento krasny pocit Vam vSak zkazi rozloZeny
joystick, ktery to ur¢ité nepiezije.

Jak uZ jsem na zacatku podotkl, hra obsahuje intro se super animovany-
mi obrdzky a bezkonkuren¢ni muzikou. PARSEC zabira jednu stranu dis-
kety a rychlost dohrdvani je vysokd, presto je loader vZdy zpestien obrdz-
ky jednotlivych planet pohledem shora a texty, které Vim zasilaji velitelé
z Uridianu.

PARSEC je opravdu jednou z nejlepSich kosmickych stfile¢ek vitbec
a to diky své hudbé a grafice, které absolutné nemaji konkurenci. Preji
Vam mnoho uspéchit pii likvidaci nepfatelskych zdkladen a nejeden zla-
many joystick! Hehe!

LUCKY BOB
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Na poéitace: C64

Hudba

Hodnoceni:

91%

kou trpé€livost, ale to se v atmosféfe hry naprosto ztrati. Nejvice mi vadilo,
Ze ve hie chybi jakykoliv naznak hudby, ale tu nahradi velmi dobré zvuko-
vé efekty.

Ale ted jiz k samotné hie. Na zac4tku hry se ocitnete v neznamé mist-
nosti s nalezenym laserovym kulometem (postupem asu ziskite jiné
1 lepsi zbrané, ale k tomu aZ pozdg&ji). Vasim tkolem je ovladnout tuto lod
a doletét s ni i se zbyvajicimi astronauty zpétky na Zem. Po kratké chizi
JiZ narazite na prvniho vetfelce. Hned na né&j vypalte davku z kulometu
(nikdy si vetfelce nenechte dostat na t&lo, poskodi vam skafandr). Po &ase
najdete vstupni karty, ale i kody do dvefi. PouZiti je velmi jednoduché: pii-
jdete co nejblize ke dvefim a stisknete fire. Budete také nachazet energic-
ké kapsle, nadrZe s kyslikem a baterie na zapojeni radaru. Nakonec je3te
jedna rada: “NezdrZujte se pod kapajicim slizem!”

Popis zbrani:

Lg 200 M: VaSe prvni zbrati, velmi slaba, nedoporucuji.

Bolter 200 M: Velmi rychle stiili a to i do velké dalky, ale porad to
jeSté neni ono.

Multi Bolter RC: Silna zbrafi na boj do dalky i na blizkost, doporu&uji.

Sml 1 F: Celkem 6¢inny, ale jinak nic moc. Mald dostielivost

Las-can: Nejlepsi zbraii ve hie. Daleky dostel i velka G&innost.

Dam 10: Vybusnd naloZ. Nepfitele roztrhd doslova na hadry.

SHADOW

vetfelce zblizka, na skle helmy zbude jeho krev
a sliz atd.). V8e je d&ldno tak, abyste se co nejvi-
ce vzili do situace vesmirného hrdiny. Velmi zaji-
mavé je provedena chize, pfi niZ se naklanite

89%
80%

0%
60%
56%

Hu!bu

POROVNEJ:

WOLFENSTEIN: Lepsi v napadu
a grafice.

DOOM: Je mnohonasobné lepsi,

a houpete. V chiizi se miizete skr¢it do dfepu, ve | IN EXTREMIS
: : s 2 .| Blue sphere

kterém lze chodit, otdcet se a stfilet. Jednu nevy- 1994

hodu to ale m4, a to, %e tento druh chozeni (ne | Arcade

Na pocitace: PC

jak po grafické, tak i po hudebni
strance.
ISLE OF THE DEAD: Dobrodruznéjsi,

Konfigurace
386SX, VGA
(512kB), 4MB RAM

Hodnoceni: 37 Yo

Jjenom ve dfepu) trochu zdrZuje a vyZzaduje vel-
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BLUE FORCE

a zacatku vejdi do mistnosti pro hlasent, pak vyjdi ven, nasedni na
Nmotorku, ve schrance vpravo najdes pokutovy blok a “zdkon

Miranda” (jde o americkou specialitu, pfed zatCenim je nutno pre-
Cist vSem zlo¢inciim jejich prava). Jakmile nastartujes, objevi se mapa. Jed
nejprve k Jamison a Ryan, §patné zaparkovanému autu dej pokutovy blok.
Pak opét na motorku, jed do p¥istavu. Tam dukladng pohovof se Zenou
a s klukem, pak pouzij radio na motorce, budes potiebovat podporu. Uzij
kody 10-97 a 10-35. Svého partnera Douga informuj o situaci. A7 bude§
vehézet na lod, nezapometi vytahnout pistoli. Béhem akce mé&j stile kolt
v ruce, Greena umluvis, aby se vzdal. Pak mu nasad pouta, seber jeho pisto-
li z postele, prosacuj ho a precti mu jeho prava (Miranda).Posli Douga pry¢
a uté§ Lauru. Opét se ohlas radiem, pouZij kédy 10-27, 10-15 a 10-98.

Z pfistavu odjed do City Jail (v&zeni) a zapi§ Greena do seznamu.
Formuldf si vezmi ze schranky na zdi, Vvyplii jej a piedej Larrymu. Vrat se
na policii. Nz a pistoli predej Barrymu, kopii zatykace dej do schranky
serzanta Suttera. Prohlédni si nasténku, najde§ dalsi informace. Sedni opét
na motorku, cestou zastavi§ dodavku, Jjejiz posadka t& nehodld viibec
poslechnout. Radiem pfivolej pomoc (kody 10-97 a 10-35). Jakmile pomoc
pfijede, vyslechni dikladné zlo¢ince, nasad mu pouta a prohledej ho.
Nezapomeni mu piedist jeho prava. Pak prohledej doddvku. V p¥ihrddce na
pistrojové desce najde§ naboje, zatahni za paku u sedadla, najde$ pusku.
Opét se ohlas radiem (kody 10-98, 10-27, 10-15). Zase musi§ do vézeni,
zapisovaci procedura je stejna jako u Greena. Vrat se na policii, odevzdej
kopii zatykade Barrymu, prevlékni se a jed domu. Vychutnej si babi¢ku
a vydej se znova do pfistavu. Na ndsténce vlevo seber poznamku, zajdi do
obchodu, kde i tvaj pritel ti da listky pro hocha. Doma pohovof s navts-
vou, vyjdi s nimi na plaz, nalezeny klacek hazej opakovang psovi, ten pii-
vede hocha. Seber kus dfeva ze ¢lunu. Réno nejprve zajdi k Lylemu (je
u Jamisona). UkaZ mu dfevo z plaze. Lyle potfebuje dal3i ditkazy. Vrat se
domu. spust pocitag, heslo je jméno tvé matky “Jackie”. Nalezeny zapis
vytiskni a dovez Lylemu. Nyni opé&t na policii, pfeviékni se, vy¢isti pistoli,
pod schrankami na postu je souprava na &isténi. Po rannim nastupu opét

pracovnika, najde§ tam “otvira¢ oken”. Nezapometi se ohlasit radiem, uzij
kody 10-15 a 10-98.

Dal3i cesta vede opgt k Lylemu, kde si prohlédni stl a spis na stole,
mikrofilm dej do prohlize¢ky a prohlédni si Jej. VytiStény zépis z pocitate
nafaxuj policii. Jed na stanici, ukaz Barrymu spis o Cobbovi, da ti, co
potiebujes. Jed do baru, promluv s barmanem, ukaZ mu policejni prikaz
a stejné postupuj i s Kate. Dalif cesta je do kuZelniku, opét uka prikaz.
Forestovi ukaz jeho policejni zapis o ném (ten uZ jsi jisté naSel ve schrance
na policejni stanici). Zaméstnance kuZelniku nezapomen vyzpovidat, d4 ti
kli¢ od Foresta. Zajed do Alley Cat. Kli¢em odemkni privés, prohlédni si
boty na zemi, oto¢ podpatkem, najdes ditkaz o pasovéni zbrani. Jed do pii-
stavu, u jachty otevii protipoZarni sk¥inku a seber hik. Na molu u obchodu
seber rybéfskou sit. Doma v pokoji s po¢itatem najdes v sejfu v krabici
minci (kédem sejfu je &islo prikazu tvého otce). Nyni si v obchodé piij¢
lodicku a ukaz minci obchodnikovi. A¥ odejde hledat do katalogu cenu,
vezmi si kli¢ od Future Wave. Na lodi prohledej kvétina¢, je v ném ukryt
kli¢ od skladist&. Pajéenou lodi odjed na ostrov, dojdi k plotu, na psa hod
rybafskou sit, kli¢em odemkni plot i sklad. Ve skladé seber ¢ernou $fidiru,
zapoj ji jednou stranou do generdtoru a druhou do skiinky na zdi. V nf jsou
dva tajné panely, do horniho zapoj druhy konec $fdry a otevie se tajny
vchod. V bedné najdes zbrang, seber jednu pusku. Vie ve skladg uprav do
pavodniho stavu! Sif ze psa odstranis poZarnim hakem. Vrat se k Lylemu
a ukaz mu pusku. Spolu se vratte do pristavu, na Future wave. Greena
musi§ doslova “vykoufit”, pouZij hadr a lihev s benzinem, které jsi sebral
z bedny na pobfeZi ostrova. Podpalovaci raketku najdes ve skfitice na boku
lodi. Skifnku otevie$ §roubovéakem, ktery je v kapse sedadla lodi pujéené.
Zapaleny doutnak str¢ do ventildtoru. Green sice vyhroZuje granatem, ale
neché se umluvit, zatkni ho a prohlede;j. Chlapa s puskou na ostrové zabij
granatem. Mrtvolu prohledej, najdes pistalku, tu pouZij na psa, aby t& pustil
do skladu. Uvnitf nejprve zavfi tajny vchod, dokud t& nebude Lyle kryt. Pak
vchod otevii, oba muZe umluv, svaz Je Zlutou $drou ze zdi a pak vz jen
vychutnej cely konec.

vyraz do ulic. Opilce dostanes z auta tak, e otevies kufr auta svého spolu- CPT. VLADA
CLYSTRON i
T8 3]

onec¢né po usilovném gameseni se mi ready, tak miZes (joyem up/down) teleportovat 6

podarilo zmapovat tuhle péknou games- robitka do teleportu s Gislem o 1 vyssi (nebo ]
I iku od mistri v X-AMPLE ARCHITEC-  ni). VYSOKE E‘I ) o (R
TURES. O co v téhle hfe vibec b&i? Tvym  Ale nesmite zapomenout, e kdy? scberete  NAP S 7
Ukolem je najit 7 &4sti CLYSTRONA, coZ je CLYSTRONA &islo 1, tak se nemiiZete prenést | ]

néco jako energetickd jednotka, umoziujici pfi-
stup k teleportam. Jestli se ti podafi odblokovat
vSech 8 teleportil, zrusi se vysoké elektrické
napéti, zabranujici pfistup do tvého vyhtatého
domova. Ale je tu par hacki - tvlij robot ma
omezenou energii, také stielivo je limitovang, na
kazdého CLYSTRONA mag pouze 3 moZnosti
se teleportovat, no a v neposledni fad& je tu Cas
(ktery neni vidét screenu). Pokud je teleport

z teleportu 2 do teleportu 3! To uZ musite najit

noveého CLYSTRONA! So good luck mate! :_l
WiLy
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T1-T8 — TELEPORTY
1-7 — CLYSTRONS



