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il byl jednou jeden mravenecnik. Zil si velice dobte, mél poddané
mravence, ktefi mu neustéle nosili jidlo. AZ nahle jeden hloupy
mravenec mu na rypak misto §tavnatého ovoce hodil lednicku.
Tu se mravene&nik rozzlobil, chytl ubohého mravence a chystal se ho
snist. Ale to on ne, Ze je moc maly, Ze by si na ném viibec nepochutnal,
ale Ze vi o jedné zemi, kde Ziji pouze tlusti, Stavnati mravenci. Ta zem
se jmenuje ANTOPIA a j4 jakoZto mraveneCnik NOBBY se tam hned
vydam. Ale nejdfive par slov k tomu, jak tahle hra vypada....

Hra je vytvofena v komiksovém duchu, kazdy ze sedmi levelii ma
nejen svoji ideu, ale i své zpracovani (hudbu,grafiku). Je znat, Ze firma
THALAMUS ma jiZ néco za sebou, napf. CREATURES I - jednu z nej-
lépe zpracovanych bé&hacich stfileGek. I NOBBY je svym zplisobem
béhaci stfilecka, ale ladéni
do vtipného, az détského
plasté. Kdyby se tato hra udé-
lala 3D, dala by se nazvat
The last Nobby.

A ted uZ start ve svém
rodném kraji.

Jak zjistuji hned na zacat-
ku, cesta do Antopie nebude
lehka. Nejdfive musim pie-
- skakat n&kolik dér s vodou
a s nepfijemnymi vodotrysky.
Vysko¢im na ploSinku a co tu
nevidim? Je tu postavené mraveni§t€ ve tvaru nasosky. Zkusim nasat
_(joy dolii+fire). Hmm, na panelu se mi zvySuje pocet mravenci. Ty totiz
~ funguji jako stfelivo! Ale j je jich zatracené malo. Ted se vyddm doleva
i sebrat potfebny olej. Vyskdcu zpét a dam se doprava nahoru.
u smetu mravenci né€kolik nepfijemnych tvorl. Zprava preskacu
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Nejvyhodnéjsi bude samonavéadéci torpédo. Celke jec noduchou ces-
tou vedouct stale doprava se dostanu azk Atlantids. |||
A jsem ve mést€. Koukdm, Ze tu maji i kanalxzaci, ale nékde to z ni,
pro mé nepiijemné, stfikd. Taky nevim, pro¢ tady rostou bombobodlaky
pfimo ve vzduchu (Ze by v Atlantid neznali gravitaci?). Vitbec se mi
nelibi, kdyZ musim proskakovat okolo nich. Jak tak jdu, potkdm Zaboro-
bota s pfesné stfilejici zbrani nizko u pasu, Zlikviduji ho n&kolika mra-
venci a skacu do jdmy. M€l jsem pfedpoklédat,*iéhned pode mnou
bude ona siln€ radioaktivni mocuvka, takZe se musim pokusit skocit
hodng doleva ke st&né. Dojdu k dalsi jamé a sko¢im. Neni nad to letét
presné podle Sipek rovnou do hnusné kapaliny. A tak opét skacu az
doleva, do mistnosti, nad kterou je umistén jeden drahocenny Zivot. Jdu
doprava a potkdvam mého
pfitele Zaborobota. Zni¢im
ho, vyska€u po ploSiné
a dojdu az k raketé. Ta mé
l l odnese na Mars.
Z rakety si beru skafandr
a zbrati a vrhdm se do pro-
storu bratfi¢ka nasi planety.
Jeden z prvnich domorodct
je velice pfételsky, kdyZ mi
po zemi posila balic¢ek, ktery
samoziejmeé u mé vybuchne.
Po zdolani mizejici ploSinky
nachdzim nékolik bratri mraventant, ktefi si ale urputné brani své teri-
torium. Oni ale misto mravenct poZiraji néjaké koule. SloZité to tady
neni, akorat na jedné kfiZovatce, ke které prijdete zprava, doporucuji jit
doleva a prvni jamou dolt, protoZe vSude jinde jsou akorat slepé ulicky.
Od jamy se d4 v pohodg dostat a7 k trovni &islo 6, €ili labyrintu.
Zde statecného mravenec¢nika ¢ekd vcelku jednoduchy tkol. Najit
kli¢, vychod a snad néjaké
drahokamy, ¢i otevfit krabi-

ce s poklady. Ve je zachy-
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ceno na planku.

dojel na konec traté Co dy‘?
Dolu vede cesta ma! Ale
pozor na ostnaty plot. Jsem
uplné vpravo a Splhdm zase
nahoru, kde je uZ pro mé pti-
praven balon.

Létat balénem viibec neni
jednoduché, obvzlast kdyz
vSichni okolo chté&ji, abych
spadnu‘l. Ale proto s sebou
mam bomby, které po nich
muZu hazet. Nejprve si dole-
~ tim nahoru doleva pro 20
~ samonavadé&cich raket (ozna-
geno pismenem R). A potom
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baloonus propichus a jd

velu 2 kde',

které ze mé milj drahocenny kyshk uplné vymacknou. Dole nahodlm
motor a jedu do dalsiho levelu. ‘

Cilem mé podvodni cesty je dostat se do potopene Atlantidy.
Podivam-li se na ovladaci pult, zjiStuji, Ze kromé energie a jinych uka-
zateli tu mam i moZnost vybéru zbrané. SPACEm pfepindm a zkouSim.
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Tak jsem proSel Silené
bludist€ na Marsu a dostal
jsem se do Rudne rafinérie!
Ano, musim prolet na vozi-
ku aZ snad so Antopie!
Hned u vchodu mé& vita
tabulka s ndpisem “Dan-
ger”. A tak zjiStuji, Ze mohu
skédkat(???), stiilet a kdyz
jsem skrceny, tak hazet
bomby. Vcelku pfijemna
cesta, ale na prvni rozdvoj-
ce mé pfekvapil balvan.
Vyhybku pfehodim zku3e-
nou stfelou a rychle vjedu
na vedlejsi kolej, zlikviduji
balvan bombami a maZu
sbirat zlato. Na konci ved-
lejsi koleje me& uZ ¢ekd ako-
rat hak a tak se vracim
a pokracuji po hlavni. Na
dal3i vyhybce op&t odbo&im
nahoru a vysblrém‘ zlato,
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mohou rozbljet Kkdmen. ) Jedu d m par krtku Ci sysla (spis
malych medvédi s dudlikem) a tispgsné dojizdim do konce. Nakonec
si promnu znavené o¢i, necham uklidnit zaludek plny mravenci

a koukdm na nadherny zavér. YUM YUM




