oblémem. Programovani je ale véci o§emetnou a programatofi zalud-
. Brzy vpisovali do svych kédi ¢asti obsahujici tvrdé skoky na adresy
bo pfimo obchazeli systém. VEtSinou tak dosahli lepsich, rychlejsich
ogram, ale ma to jeden hacek. Uvedu pfiklad: Co udé&la program z
500, ktery na tvrdo poZaduje ¢ast Fast RAM na Amize 1200, kde na
kovém misté nemusi byt viibec nic? Ano, spravna odpovéd je - ptjde
) kytek a uZivatel miZe znovu resetovat. Neznamena to 100%
funk¢nost starych her, ale nemuZete se spolehnout na to, Ze se viech-
- va3e star$i pln€ funk&ni hry budou chovat stejné i na A1200 &
£000. I u nés je dostupnych pér programi, které alespoii &aste¢né tuto

slu¢itelnost omezuji.
AMIGA CD32 ..
nich nahraZek hracich
tomat méli o ¢em pfemyslet, vynesla Commodore trumf i do oblasti
rnich konzoli v podob&€ CD32. Spojenim A1200 s efektivni formou
znamu - kompaktnim diskem - vznika herni systém vhodny pro hry
ro¢nych datovych poZadavki. Vyhodou oproti ostatnim konzoldm je
10 rozSifitelnost na hranici osobniho potitade. Slibena je také moz-
st zobrazovani nového video formétu JPEG. A tady je ten ha¢ek. Hru
“cédéCku” si nemiZe dovolit kazdy a do oblasti piratského kopirova-
se toto médium také mnoho nehodi. (Pro¢ to ten vyrobce asi d&14?)
Byla to v8echno snad jen po-

AL?2
l co DAL @® sledni smrtelna kfe¢ v agonii

nigy? Ma odpovéd zni Ne! Uvidime co na to Commodore. Pfipra-
vanad Motorola 68060 vnesla fadu polemik na téma Amiga 5000.
podloZené zpravy (tzv. Tutovky) budi v hra¢ské mysli fantazii, extazi
jn€ jako d€s. Plné 24-bitova grafika, SCSI2, zvuk s DSP, rozlideni
uze s Ctyfmistnymi &isly, Virtual Reality to vSechno je zatim jen sen.
¢t k temné realit€. K temné, nebot pfes viechny novinky, které se
jevily, zlistava situace na naSem trhu ponékud truchlivd. KdyZ otevie-
jakykoli zahrani¢ni ¢asopis jako AmigaFormat ¢i AmigaWord, najde-
pfinejmensim 2-3 nésobnou nabidku hardwaru a softwaru na jednom
ankovém inzerdtu neZ ve veétSiné naSich obchodii. Celkovou situaci
kresluje i to, Ze z naSich Casopisii muZete otevfit tak akorat pusu, pro-
e Zadny obCasnik pro Amigisty prosté nevychézi (asi za mé&sic vyjde
| posledni, 8. Cislo ¢eského Amiga Magazinu - miZete si ho objednat
moci sloZenky u PCP (29 K&), k dispozici jsou i &isla 2-7 za 14 K&
Ino - pozn. vyd.).

ZAVER PRO HRACE
likoZ se jednotlivé Amigy 1i§i ve vykonu a ceng, uvadim stru¢né
rovndni. Nejlevnéj§i model je dnes A500, na které pracuje vétSina
rSich i novéjSich her. Osobn& viak doporuduji stejné levnou A600,

sahujici rizn4 zlepSeni v¢etné modulatoru, ktery se vam zv1asté hodi,
méte-li na monitor. Pro ty, kdoZ oZeli vice penéz, je vhodné&jsi nova

Z ted vas vidim, jak v&tSina z vas obrati oi v sloup. Pro¢ o ni
l | tady piSou, s tim mi vlezte na zdda a nebo néco velmi podobné-

ho vam prolétne vasi hlavinkou. Ale nenechte se mylit. C64 je
jednim z prvnich pocita¢t firmy COMMODORE a ja si myslim, Ze
jeSt€ nepatfi na pocitatové vrakovi§té. A proto bych vés chtél trochu
bliZze seznamit s n€kterymi zajimavymi (pro nékoho!) informacemi.
Zacal bych asi hardwarem...
C64 je pocita¢ s osmibitovou sbérnici (procesor MC-6510), ktera
b&Zi na frekvenci IMHz (uZ vidim ten smich u PC&kaft a Amigistd.
Jen kdyby jste v&déli, co se da i s 1| MHz dé&lat! Aby ne, kdyZ video-
&ip b&%i na 17MHz!!!) Co se paméti ty¢e: 64KB RAM, 32KB ROM.
Ale pozor! RAM si muZete roz§ifit a7 na neuvéfitelné 4MB!!!
K uchovévani dat slouZi datarecorder, ktery uZ vychdzi z mody,
a disketova mechanika (drive, floppy), o niZ bych se cht&l zminit
podrobnéji. Je vice typt mechanik, spolupracujicich s C64 - a to
mechaniky na 5 1/4 a na 3 1/2 palce. Do té prvni kategorie patfi typy
1541 a 1541-II (ta je men$i a lepsi!), ukladajici po 170KB na stranu
disku. A pak tu jsou floppy z té druhé kategorie. Typ 1581 (na
800KB) je velice rychly a plné kompatibilni s obéma vyse uvedeny-
mi. A zacitkem roku 1993 firma Commodore pfisla na trh s novymi
typy FD-2000 a FD-4000 (na 1.6 a 3.2 MB! A to pln& vyuZitych! Ne
jako u PC!). JestliZe ale nechcete, aby se vam doma vilela halda dis-
ket, tak si miZete pofidit a7z 200MB harddisk (konto ve Svycarské
bance podminkou! - pozn. red.). Do C64 si muzete pfikoupit i karty
(cartridges), které
obsahuji velice zaji-
mavé funkce (napft.
speed loading, mon
tor strojového kddu,
obsazeni funk&nich
klaves a mnoho dal-
§ich). Mezi nejzna-
méjsi karty patfi
Final cartridge III a §
_Action Replay VI.
Dale miZete ke
svému mildc¢kovi pfipojit pfes User port jiny poéltaé nebo tiskdrnu (i
24-jehli¢kovou). Tento maly domaci pocita¢ pfipojite k prakticky
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200, protoZe na tu se, diky lep$imu vykonu a moZnostem, soustfedi
robci her. Je nutno pfiznat, Ze na A1200 nefunguje mnoZstvi starSich
DOSovych programii. Amiga CD32 pot&si kazdého hrale, ktery si
trpi na kvalitni a naro¢né hry a pfili§ ho nezajima jind prace s pocita-
m. A3000 a A4000 se vzhledem k cen& pro hrani mnoho nehodi, za

viak poskytuji veSkery komfort a zvladnou i ty rychlostné nejnarod-

31 bry. Na konec je moZné fici, Ze firma Commodore pfedvedla veel-
zajimavy a dlouhy skok. Zustava jiZ jen na hragich, jestli provedou
ito skok takeé a nebo si odsko¢i n€kam 1dplné Jmam JKL

rad d€lam poznamky do cizich texti. N&kdy je to nutné nebo dokon-
vtipné, ale vétSinou to rusi. Kdybych mél délat “GLOSY” i do této
t& technické recenze, tak by se natdhla nejmén& dvakrat, proto tedy
2, co jsem chtgl fici, shrnu touto jedinou v&tou rozvitou: Tak sis to
L u nas pékné rozlil a pomsta bude sladka !!#2@!$! - NAPOLEON.

chci se do toho néjak zasahovat, ale myslim si tohle: PC&ka
"ETNE jejich propagatori zmizet zcela pry¢ alespoii z této planety,
jejich mista Amigy spolecn& ze Siliconama (i Macové mi nevad1

dyZ ten Jc_uch mulutaskmg ) ML

RDWARE

viem monitorim doddvanym k Amize (nutny audio-video vystup!),
ale i k obycCejné televizi. Mél bych se asi zminit o tom, Ze C64 ma
rozliSeni 320 na 200 pixeld a vybér z palety 16 barev (i kdyZ ve spe-
cidlnim FLI-INTERLACE m6du jich je ptes 80).

Co se zvukové stranky tyce, mé tento pocita¢ 3 hudebni kanély a 1
samplovaci, coZ je velice sluiné vybaveni (ne jenom PC a Amiga
zvladnou 12-bits samples!)

A software? Je ho co hrdlo ra¢i. Od vasich jednoduchych programka

zaCinaje a hrami konce. Téch je poZehnané a i takovych jako je
ELVIRA I, II (Ex7, 13), TURRICAN LII (Ex5), PP. HAMMER
(Ex10), STONE AGE (Ex16), MAYHEM IN MONSTERLAND
(v minulém ¢&isle), STREET FIGHTER II (Ex15), GATEWAY
(Ex17), LASTNINJAL I IIL.........

A co se tyCe financni otazky: C64 s floppy 1541-II a monochroma-
tickym monitorem seZenete pod 9000 K¢&. TakZe jestli se rozhoduje-
te, jaky pocital si pro zacatek své computerové drahy koupit, tak
vam doporuuji pravé C64.

WILY




