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POPRVE V EXCAI.IBIIRU' MINIRECENZE SE BUDOU TYKAT PREDEVSIM HER, KTERE
DLOUHE RECENZE NEBO NEPATRI MEZI TY NEJLEPSI.

Psygnosis: BOB'S BAD DAY

Psygnosis je zde s hrou Bobs Bad Day. Hlavni hrdina je Bob,
ktery jednou Sel jen tak na prochdzku a zly ¢arod&j ho zaklel do
koule. Jediny zpusob, jak se zachranit, je projit rovnych 100
trovni a Carodgje porazit. Nebude to snadn4 cesta.

Jak zndmo koule se kouli a o to v této hie jde. Boba vidite ze
strany. Pokud m4 normadln{ gravitaci,
samozrejmé pada dolu. Jak s nim jen
trochu pohnete, celé bludisté se
zacne otacet. Samoziejmé, Ze takto
. by byla hra moc jednoduch4, proto
na Chudaka Boba cekajl velke nastrahy, jako jsou zmény gravita-
ce, premistovadla, ozubend kola, magnety, nepfatelské koule...
Sednete-li k této hie poprvé, vezméte si s sebou pragek na boleni
hlavy. Budete ho potiebovat. Po chvili toéeni bludiit& se s vami
zaCne tocit cely svét. Projit tuto hru byl tuhy ofiSek, ale podatilo
se to. Musime Psygnosis pochvilit za néco nového na nasi exca-
rovské pudé. Snad se jim za to odvdédim vysokym poctem
it u kolonky originality. -RIP-

kt und Technik, 1993: HERIMETIC

Daleko od pla.nety Zemé obihd planeta Hermetic, jejiz energetic-
stém kolapsu. Byl zapnut nouzovy systém a krizovy
.aJ1t vychodisko. Ctyfi p110t1 byh poslam aby

Rozhodne se do H
vyroby energie. Vy

hrit! Proto se Hermes (jak ti jisté doglo, jsi to ty) vydava na
HAMM. Tolik dvod. '
Samotna hra se skldda ze Sesti leveld, z nichZ kazdy obsahuje tfi
sublevely. Kdyz se ti podafi zdolat level, musi§ bojovat proti
zaverecné obludé (obludam, jak to jiZz byva!). KdyZ porazi%
| vSechny pfiSerky, tak se dostanes do
| bonus levelu, kde si mtize3 zahrat
jednu ze tfi klasickych poéitacovych
her (Breakout, Pacman, Space Inva-
ders). Jsi-li usp&Sny, ziskas néjaky
~_ften zivot navxc Po tspésném projiti viech leveli t€ cekd zaslou-
a nehasnouci slava za zachranu planet
ézna stmlecka typu Catalypse R-Typ

trvalo, nez Jsem prlsel na to, Ze musim horni pol

jet pres objekty na obrazovce, abych se vyhr

nevyhodou je pomala stfelba tvého kosmického korabu. Celkove

je ale hra na velice sluné urovni a jist€ s ni prozuete par hodin
~ pofadného pafeni. -WILY-
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MAYHEM IN MONSTER|

(APEX computer production, 1993). Mnozi z
snad pamatuji na legendu Great Giana Sisters,
si vzpomina na jednu z bomb roku 1992, Creat
ndm s témito starymi hrami? ProtoZe s obé
Monsterland hodné& spoleéného. S Gianou
pfedevsim stejného autora, Johna Rowland
jiZ znamend hodné.
Cili k v&ci. Dra¢ek Mayhem ma v
Monsterland 3tastnym a to dosl
rek, které se s malym Mayh
ho konce musi projit cel
urovnémi, rozdéleny
Smutnou (SAD) '
(HAPPY). Probl m

. Udélat cely
po hlavach potva-
amaradi. Do Gplné-

yvavaji pravé ty zle
byvatele Monsterlandu Jsou proti drac-

potvirky.
kovu p

AD, ale i riznd hudba v odli$nych prosttedich, ani-
¢ek, skryté vtipky, to v8e napomahd Mayhemovi

_ zovat nova hra od pro
Brothers. Jedna se toti

pracovana co se tyce novych speci-
red) V hlavmm menu si vyberete

Jjestli cheete |
lost posuvu

vasi jizdy. Pokud vém{ﬁ' symbo
Zivotu sviti néjaky znak, zkus

nou byla, zpt{jemni vam spoustu hodin u
pozn. vyd.). -RIP-




