N R




T
S ?A%S 5
-

FC Hl Comp 1.2
Fruitmania
Heavenbound
Fussball Manager

'K tomuto éislu vysel
coverdisk pro C64




Coverdisk

Volitelnou souédsti Easopisu je od tohoto &isla také coverdisk pro Commodore 64/128 {v C64 médu). Pokud
si coverdisk predplatite, najdete jej v kazdém &isle vlozeny v Easopisu a bude to disketa 5.25". Na coverdis-
ku vzdy najdete ukdzky pFipravovanych her, originéini utility z redakéni dilny, PD herni novinky ‘95, dema a
nékteré PD programy a hry, jejichz ndvod vysel v Easopise. Coverdisk (objednaveijte jako cover disk 7} k
tomuto &islu obsahuje: FCIII COMPILER 1.2, FUSSBALL MANAGER, FRUITMANIA, HEAVENBOUND. Jak
postupovat pfi pouZivani coverdisku: Spustte poéitaZ i diskdrive 1541. Do mechaniky vlozte coverdisk a vyli-
stujte directory {LOAD”$",8). Programy na disku se natahuji b&znym zpGsobem pomoci LOAD”iméno”,8 a
poté spoudtdji RUN. Bliz3i informace o programech i hrach na Coverdisku hledejte v tomto ¢isle C64
MAGAZINu.

UVODEM...

Soutéz

Nasi soutéZe o ceny, kterd bude probihat cely rok, se mohou zd&astnit viichni &tendfi C64 MAGAZINu. V kazdém
&isle bude zaddn soutdzni Gkol. Vsichni, ktefi jej spini, budou zatazeni do diléiho slosovani o software a literaturu.
A i, ktefi spini viechny soutézni Okoly v probéhu roku {fedy celkem 3est tkold), postoupi do hlavniho slosovani ve
kterém se budou rozddvat cartridge, dyiskety, origindlni software, piirucky i origindini Eeské herni novinky. A o co se
bude viastné soutdzit v 1. kole:

1. cena pirugka Basic 3.5+podpirnd disketa

2. cena piirueka Grafika na C64+podpimé disketa

3. cena balik geskych her ‘94 GAME PACK |.

4-5. cena brozura Viechno o textadventurach.

Ceny do 1. kola vénovaly firmy CPC Software, Jengs Entertainment a redakce.

Ng/m' tedy k kolu pro 1. kolo: Napiste ném dopis, ve kterém odpovite na nize uvedené otdzky. Pri hleddni vhodné
odpovédi mizete vyuZit z moznosti uvedenych v zdvorkdch za otdzkami nebo v pfipadg, ze se tam vhodnd odpo-
véd nenalézd, napiste podle Vasi konfigurace.

piste p g

1. Jaky poéitag vlasinite? (C64-, C64-ll, C128, C65...)

2. Které periferie vlastnite? (dataset, 3.5” diskdrajv (uvedte typ), 5.25"diskdrajv, joystick, mys, monitor, tiskérna
{uved'e typ), plotter, FCIII,FCII, jiné cariridge (uvedte typ), harddisk, FD 2000/4000, roziifeni RAM...)

3. K &emu potitaé nejcastdji vyuzivate? (hrani her, grafika, hudba,zpracovani textd, zpracovéni dat, Sachy, video,

vyuka, Fizeni piistroji,vypocty... - zapiste i vice moznosti)

4. Pokud pouzivate néktery textovy, graficky editor nebo DTP program, zapiste jejich jména.

v pﬁgﬁm cisle: 5. Jak dlouho viasinite pogitag, ktery jste uvedl(a) v bod& 12 (krdice, 1,2,3,4 roky, déle)

DATATRANS - test archivagniho
prostfedku na PC diskety

6. Na &eském frhu mi nejvice chybi hardware /doplitky / programly} / hry / literatura / &asopisy {prosim specifikuite)
7. Pattim do vékové skupiny ( do 8, 9-18,19-28, 29-38, 39-48, 49-58, 59 a vice lef)

Prosime, abyste se do odpovédi na tuto anketu zapoaijili i v piipadé, Ze o nabizené ceny pro-lkoto nemate-zéjem -

omdzete tak zmapovat situaci v oblasti C64 u nds. Vysledky ankety zvefejnime v.&¢le 9, které vyjde v listopadu™-.
E}to§nfho roku. Slosovény budou viechny odpovédi na anketu, které ponesou y.levém hornim rohu heslo SOUTEZ a
budou dorugeny na adresu redakce do 20. srpna 1995. Heslo na obdlce zfiamend, Ze mate o dané ceny zdjem.
Dopisy zasilejte na adresu redakce - 28.Ffjna 933, 687 61 Vilenov. Vysfedky slosovani 1. kola uvefejnime také v
&isle 8 (zafi 1995).

Hitpardada

Rozhovor s prednf osobnosti
Zeské CoH4 scény

ADOS - novy operaéni systém

Jok na GeoFILE - tentokrét
hloubgji pod povrch

Novinky, hry, manudly....

...a jedté mnohem vice zajimavost

Redakce ogekdava Vase hlasy do ZebFicku nejlepsich her TOP
ze svéta Commodore 64.

dopisy, ke kterym mizete pfipojit i ohlasy na C64 MAGAZI
Vignov.

CD-ROM a C64

CD-ROM je bezesporu paméfovym
médiem budoucnosti. Ale vétiiné

. Tipujte Vasgich pét favoritd a koresp. listky nebo
asilejte na adresu redakce - 28.Fjna 933, 687 61
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BOW ARTS se svymi partnery
(U.S.Gold, Broderbund, Electronics
Arts, Acces, Epyx, Melbourne
House a Softgold). PFi zdznamu ale
nebyl pouzit klasicky CD-ROM for-
mdt, cﬁa audioformdt. To znamend,
e se data do C64 piendiela akus-
ticky, podobné jako u datasetu.
Doba nahréni  jednoho programu

Mission, Fist Il. Proiwyig g

ky bylo nd CDdisku jesté deset
pisni pro poslech na.CD prehréva-
¢i. Vroce 1990 byly totiz CD

disky velmi drahé a tak neni divy,
e zavadéci cena tohoto CDdisku v
Némecku byla 99 DM. Soué&dsti
baleni byl i adaptér, pomoci  které-
ho se data do Cé4 posilala “pifmo

Rudolf Sebanek




NOVINKY

CPC Software uvedla zaZdatkem cer-
vence iz dlovho o&ekdavané Zeské
fonty pro Printfox. Jednd se o 42
pocedténych fontd, souédsti kompletu
ie i jejich vzornik. Cena je pouhych
100 Kg&. U CPC Software jest& chvili
zOstaneme. Proslycha se, ze v CPC
Software uvazuji o nové verzi zna-
mych utilit - TOOLS for Printfox. Uz
oficigling bylo oznameno, Ze pfipro-
vuji konverter textd z Vizawrite a
Printfoxu pfimo do programu Text
602 na PC. Takovy konverter je pfes-
né to software, které na trhu velmi
chybf a tak byly doposud moznosti
jak zkonvertovat Eeské texty z Cé4
do PC velmi omezené a néro&né na
hardwarové vybaveni. Dilna speciali-
zovand na textovky - Jengs
Entertainment - bez pfedchoziho
varovani vydala letos v &ervnu tex-
tadventure Zachranny &lun. Tato tex-
tovka je zaloZena na skuteéném pir-
behu o ztroskoténi lodi u SV pobrezi
Austrdlie v roce 1927. Uz predchozi
textovky od JENGS Entertainment
mé&ly solidni droveh, ale pravé az
ZécKronn)’/ &lun svou kvalitou vyraz-
né prevysuje dosud vzniklé ceské tex-

tovky na Cé4. Co zaujme nejvice, je
propracovanost ovlddani. Program
uzndvd synonyma pro slovesa i pro
Eodst jména, mate moznost komuni-
ovat s jednotlivymi postavami, po
jednom pouziti podst. jména jej [ze
nahrazovat zdjmenem. | d&j je dra-
maticky a dobfe propracovany.
Nebyt drobnych chybicek, jako je
Zedtina bez haeks a &rek a hudba
jen v Gvodnim menu - i kdyZ i to je u
Jengs oproti minulym hram pokrok -
jednalo by o jednu z nejlepsich Zes-
kych textovek viech dob. Distribuci
této hry u nas zajisfuje CPC
Software. Hra se prodévé spolecns
se star§im projektem JENGS -
Adventure of Sherlock Holmes
(1994) o malym dérkem zdarma v
kompletu ADVENTURE PACK za
150,- K&. Dal3i hra - Démoni, kterou
JENGS ohlésili uz na zacdtek letosni-
ho roku ma uz vice nez polroZni
zpozdéni kvili problémdm se scéné-
fem a méla by vyjit v nejblizsi dobé.
Projekt dalsi jejich hry, tentokrdt stra-
tegie - COURT MASTER - ohlaseny
také na za&dtek letosntho roku, byl
kvali technickym problémim zasta-

Viza CPC/MZ

ven. Zdd4 se, Ze se nové strategie,
ndstupce Uspéiné hry PARADISE,
hned tak nedockéme... »

Dalii velmi zndma softwarova skupi-
na - NEW ENTRY - vydala preview
na svoji hru WALKERZ. Mgla by to
byt velmi hezké Oroviiova arkada, ve
které pomoci plosinek mdte chodce
neboli WALKERZ dostat pies rizné
ndstrahy, kratery a propadia do cile
jejich cesty. WALKERZ by se mal
dostat na trh v prabéhu letodniho
roku. V C64 MAGAZINu 6 jsme si
posteskli, Ze se u nds nedaji koupit
24dné zahraniéni origindlni hry. V
letodnim roce se vz objevila prvni
viastovka, kterd snad prinese lepsi
Easy. Zndmy dovozce herniho soft-
ware, firma VISION, totiz do své
nabidky zofadila - podrzte se - LEM-
MINGS pro Cé4!!l A to za zcela pfi-
jatelnych 349 K&l Mésic co mésic
ndm chodi do redakce dotazy kde se
daji koupit LEMMINGS i jiné orig.
hry pro Cé4 ¢&i piimo objednévky na
tyto hry, které z pochopitelnych dvo-
d0 nemizeme vyfizovat. Jsme radi,
ze miZeme hragdm vzkazat, Ze ales-

pofi Lumici jsou uz k dostdni.
Obijednavkovy kupén firmy VISION
naleznete napf. v AMIGA REVIEW 6
na posledni stran&. Poté, co ukonéila
&innost firma Comotronic, zmizela z
trhu velkd &dst dosud nabizenych
hardwarovych doplikd. Nyni se ale
zda, Ze zading svitat na lepsi asy.
Firma TIP-TOP-COMP, kterd se speci-
alizuje na cartridge, tofiz loni uvedla
na trh nékolik cartridge, které pred-
tim nabizel i Comotronic. Jedna se o
3pickovy DTP modul PAGEFOX, své&-
tozndmé Final Cartridge Ill a také
jeho star§tho bratra FCIl. Dalsim
vybornym vyrobkem vnabidce této
firmy je deska MULTIPLEXER, kterd
umoziuje pfipojeni az 3 ks cartridge
na expansion port soulasné. V
nabidce TIP-TOP-COMP naleznefe i
kabel pro pfipojeni tiskdarny
Centronics, kiery v souasné dobé
prakticky nikde jinde nekoupite.
Firma nabizi i pFipravek DATAT-
RANS pro zdlohovani C64 disket na
PC 3.5 disketach nebo harddisku.
Test tohoto vyrobku uvetejnime v pfi3-
tim &isle C64 MAGAZINU.

redakce

Posledni novd €eskd verze oblibeného fextového editoru Vizawrite vznikla koncem 80. let. Od té doby se u majiteld disketo-
vych jednotek projevil prechod k Printfoxu a GeoWrite - Vizawrite se stal predeviim doménou maijiteld datasett.

Kromé toho se zddlo, ze na bazi
Vizawrite se uZ nic nového vyvinout
nedd. Ze to neni pravda, dokazal v
lofiském roce Martin Zeidler, progra-
mdtor CPC Software, posledFrix’ soft-
warové dilny v republice, ktera dgla
nové programy pro Cé4. Novd
verze Vizawritu byla nazvana
VizaCPC/MZ a inovacemi, kterymi
se li3i od starsich verzi, pfesné odrg-
Zi vyvoj na irhu jehlickovych tiskaren
za poslednich 5 *et. Po padu Zelezné
opony se totiZ i stfedoevropské zemé
staly vyznamnymi odbérateli velkych
pocitatovych koncernd, mj. i V)’/rogcﬁ
tiskdren. Pislusng hardwarova pod-
pora - ndrodni znakové sady v ROM
tiskaren - pfitom chybéla a proto se i
u nds objevila fada firmiéek nabize;i-
cich instalovani EPROM s geskou
znakovou sadou - nejcastéji Latin 2
nebo bii Kamenickych. A v posled-
nichdvou lefech se polepiili i vyrobci
jehligkovych tiskaren jako EPSON
nebo STAR a zagali pfimo do ROM
instalovat podpory pro zemé stfedni
a vychodni Evropy, nej€ast&jsi stan-

~dard je kédovd stranka 852.

VizaCPC/MZ je stejné jako napf.
Viza6304 nebo Vizawrite MPS1230
vérzi Uzce specializovanou pro jeh-
lickové tiskarny EPSON kompatibilni,
které se zalaly proddvat teprve
neddvno - napf. EPSON LX100,
400, LQ 100, 400 nebo nejnovaji
STAR 1C90 (zde zatim bez zdruky),
. -o'které jste si mohli preéist v ANS.

“Program vyuZivg onu {iZ zminénou
kédovou strénku 852 - diakritika pro
zemé& stfedni a vychodni Evropy -

kterd je ve vyie zmin&nych tiskar-
ndch zabudovana. Aby ale program
mohli vyuzivat i majitelé jinych a
stariich fiskdren Centronics, tak je v
programu [pouze v diskové verzi)
zabudovan moedul, ktery umoziivje z
diskety natdhnout sady bfi
Kamenickych nebo Latin2. Aby dle
tyto sady spolupracovaly s Vasi
Centronics - kompatibilni tiskarnou,
je potieba, aby tuto sadu méla tiskar-
na zabudovanou v EPROM. Zde je
nevyhodou vysokd cena instalace
EPROM - asi 500-600 Ke. Jak bylo
vy$e zmin&no, modul pro dohrdni
znakovych sad spolupracuje jen s
disketovou jednotkou, takZe maijitelé
datasetd tento editor vyuziji, jen
pokud vlastni nékterou z tiskdren se
strankou 852. Kazdopadné pokud
mdte jenom dataset a hodldte si kou-
pit tiskérnu, tak se Yam urgité vyplati
investovat do fiskarny s kédovou
strankou 852, protoze VizaCPC/MZ
s ni dokdaze velmi mnoho. Posudte
sami: Umozni tisk 100% &eské dia-
kritiky, tedy viechna velkd i mald pis-
mena. Je to v podstaté poprvé v ﬁis-
torii C64 (kromé& Protextu 1.0}, kdy
majitelé datasetd mohou tisknout
100% &esky. VizaCPC/MZ navic
umozhuje tisz v NLQ kvdlité a i v dal-
$ich médech, které Vase tiskdrna
umozfiuie hardwarové navolit - pro-
portional, condensed, piipadné italic
a se $itkou pica, elite... - a to vech-
no v fextovém médu, a tim padem s
vyuzitim 100% rychlosti tiskarny!

Je sice pravda, ze i jiné verze
Vizawritu dovolovaly na tisk&rné

nastavit NLQ-méd tisku, ale ceska
pismena byla stale jen v Draftové
kvalité a vysledny dojem byl $patny.
Navic ve srovnani s NLQ tiskem u
VizaCPC/MZ je NLQ tisk Printfoxu
velmi pomaly a i v Draftu trha
VizaCPC/MZ viechny rekordy, a to i
oprofi star§im verzim Vizawrite.
Kazdopddné vysledek je velmi kvalit
ni a i uZivatelé Printfoxu urgité oceni
rychlost tisku i velikost fexiové pamé-
ti. Jako perlitku nabizi VizaCPC/MZ
moznost psani i tisku pomoci fran-
couzské diakritiky {zase jen v disko-
vé verzi), tuto schopnost vyuZijete pfi
psani francouzskych textd a dopist.

Co se tyka funkei, tak VizaCPC/MZ

alcon Patrol 1l Ac
ostbusters, D

je piikazové identicky se svymi pred-
chidci, i kdyz v manudlu k této verzi
jsou uvedeny nékteré velmi zajimavé
funkce, kiterymi viechny verze
Vizawritu disponuiji, a které byly u
nds doposud neznamé.

lejich ptehled vyhledové uvefejnime
v rubrice Tipy a Triky.

VizaCPC/MZ stoji pouhych 100 Ké
a jeho koupi, pokud disponujete
odpovidajicim hardware, nelze ne
doporutit.

Peir Pavelcik
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C64 - SOFTWARE &

FC Ill Comp 1.2

Utilita FCIIl Compiler 1.2 je uréena
pro programdtory v Basicu, ktefi by
chtéli pouzivat nékteré prikazy FCIIl
v kompilovanych programech.
Navic tam naleznete znatelné vylep-
Seny piikaz INPUT, protoze ten stan-
dardni INPUT Basicu 2.0 je v pro-
gramu, kiery se md tvafit alespoi
trochu profesionding a byt uzivatel-
sky pFitulny, zcela nepouzitelny.
Program lze nahrdt tfeba pomoci
zndmého triku:

10 IF A=0 THEN A=1:
LOAD “FCIll COMP*",8,1:

Po nahrati do potitage se Fidici pro-
gram spusti znovu, naisti ale nej-
dojde k pfemazani proménnych.
Proto ona podminka, kterd zaruéuie,
Ze nedojde k opakovanému neko-
necnému C&tenf programu. Program
obsadi oblast $c000 - $c18e. Nyni
je z kompilatd mozno vyuzivat tyto
prikazy:

DOS - SYS 49432

Operandy je nutno oddglit &arkou.
Precteni chybového kandlu Ize pro-
vést také takio:

SYS 49432,”: nebo SYS 49432,:
A vysilani piikazd jde napf.

SYS 49432,1":

PDIR - SYS 49444

Jako u standardniho p¥ikazu PDIR
Ize zadat: sek.adresu- SYS49444,1:

MEM - SYS 49456

Zobrazeni celkového stavu paméti
na obrazovee.

MREAD - SYS 49465

Operandy je nutno oddélit &arkou a
za &arkou vz plati normdlni syntax
tohoto pFikazu.

MWRITE - SYS 49477
Zadavani je stejné jako u MREAD.
HARDCOPY - SYS 49489

Zde nejde o ptikaz FC Basicu, ale o
jednu z rutin FCIIIl. Po skoku na tento
pfikaz je provedena hardcopy obra-
zovky v fextovém médu.

TEST FCIll - SYS 49521
Piikaz pro festovani pripojeni FCII.

Pokud FCill neni pfipojena, tak se
nastavi 7 bit status byte. Pak Ize
tedy:

10 SYS49521: IF PEEK(144) AND
128 THEN 22NO FINAL CARTRID-
GE ERROR“:END

Prirozen& pokud FCIll neni pfipoje-
na, tak potitaé pfi pokusu o prove-
deni nékterého z vyse uvedenych
ptikazd, vyuzivajicich FCBasic,
spadne nebo v lepsim pFipadé se
beh programu prerusi.

INPUT - SYS 49162

Pomoci této rutiny zaijistite, Ze i po
provedeném INPUTu se nezméni
stav obrazovky. Formét pro zadani
pfikazu je tento:

S5YS 49162:10,A$: nebo
SYS49162"komentdi”;A-5,B%:

V prvnim pfipadé jde o vstup Fetéz-
ce A$ a fo o maximdlni délce 10
znakd. V druhém pFipadé se jesté
navic vytiskne komentdr. Jak je
vidét, maximadlni délku |ze vyjadfit i
omoci vyrazu. Vsechny znaky,
teré by mohly narusit pozici kurzo-
ru nebo strukturu obrazovky jsou
vyfazeny (s vyjimkou &asto potiebné
kombinace RUN/STOP+RESTORE,
kterou moZete v piipadé potteby
vyfadit prislusnym POKE (viz. Cé4
MAGAZIN 4). Hlasce ,REDO
FROM START” je nutné zabranit
pouZitim fetézcové proménné. A je
nutné davat pozor, aby maximdini
moznd pozice kurzoru nepfesdhla
39 sloupec. Pokud toto nedodrzite,
tak se to projevi nesmyslnymi vysled-
ky. Pomoci tohoto pfikazu lze tedy
dosdhnout vstupu Gdajtl o maximdl-
ni délce 40 znake.

Tato rutina je funkéni i bez podpory
FCIl a je to zatim nejkomplexng&jsi
feSeni oletfeni nedostatecného
vstupniho piikazu INPUT v Basicu
2.0. Vsechny znaky jako CLR,
HOME, kurzorové kldvesy jsou vyfa-
zeny, aby nedoslo k poruseni struk-
tury obrazovky. Navic pokud u stan-
dardniho INPUTu ,vyjedete” z dané
fadky, tak i po névraty kurzoru,
pokud zapiiete napfiklad fetézec
Jpocitac”, tak jeho vécnd hodnota
takova nebude (pfi porovndvani
tohoto Fetézce se slovem pocitac je
interpret Basicu 2.0 nevyhodnoti
jako stejné (rovnocené) vyrazy. PFi
pouziti FCIlIl Compileru se néco
podobného nemize stdt.

Tento pfikaz mioZete vyuZit i v
nezkompilovanych Basic-programa.

Program FClll Compiler 1.2 je zafa-
zen na Coverdisk 7 C64 Magazinu.

Martin Zeidler

Basic 3.5

Basic 3.5 byl vyvinut v roce 1984
pro potitate C16, 116, +4 a stal se
vyvojovym &lankem mezi zastaralym
Basicem 2.0, ktery spattil svétlo
svéfa iz v roce 1978, a modernim
Basicem 7.0 instalovaném v C128.
Basic 3.5 pfedstavoval podstatné
zlepseni oproti Basicu 2.0, ale
bohuzel pogitate C16 & spol. se
nesetkaly s pfiznivou reakei trhu,
ktery byl zcela uchvécen Cé4.
Nicméné kvalita Basicu 3.5 zostala
nespornym faktem o tak byl tento
skvély systém preveden jako roziite-
ni Basicu 2.0 pro poéitac
Commodore 64. ProfoZe jej na nds
trh uvedla s odpovidajici geskou
dokumentaci az v roce 1993 firma
Comotronic, je pomérné nezndmy,
a fo i pfesto, Ze se jednd ziejmé o
nejlepsi dostupné Basic rozsitenf pro
C64. Nejednd se vlastné jenom o
roziifeni Basicu, ale o cely novy
operadni systém s potiebnou podpo-
roy. Basic 3.5 mj. nabizi:

- zabudovany monitor pro prdci ve
strojovém kédu

- pitkazy pro jemnou grafiku a zvuk

- vzdjemné mixovdni textového a
grafického médu

- obrazovkovy editor s fadou funkei
usnadfujicich zdpis programu

- smyé&ka DO-LOOP-UNTIL umozfiuji-
ci strukturované programovani

- volng definice oken
- zabudovany DOS V5

- fada dalsich piikazi a moznosti

To je jen struény vypis moZnosti
tohoto skvélého systému.

Basic 3.5 obsahuje celkem 60
novych pfikazd a funkei, 17 funkci
obrazovkového editoru, definice
oblozeni funké&nich klaves... A
pokud pfihlédneme k faktu, ze ma
systém zabudovany monitor, zdé se
informace, Ze pro programy v
Basicu 3.5 zdstava 37 KB mista,
téméf neuvéfitelna. Programy napsa-
né v Basicu 3.5 jsou také, pokud
neobsahuji systémové voldni (SYS,
POKE, PEEK) vétSinou pFenositelné
mezi Cé64 a C128, o moznosti
spoustét na C64 basic programy
odladéné na C16 a spol. ani nemlu-
vé. Také profesiondIng zpracovand
Zeska prirueka o 70 strandch nezo-
stavé pozadu. Jeding slabina systé-
mu se ukazuje pfi praci s datase-
tem, protoze systém je ,prodiskové”
orientfovdn a nemd vestavéno
TURBO pro dataset. Jinak je oviem
Basic 3.5 idedlIni operaéni systém

ro programdtory v Basicu i pro ty,
Edo pro urychleni pouzivaji ve svych
Basic programech strojové rutiny. A
kde tento systém dostanete?

Firma Comotronic zanikla presné
pfed rokem, ale neddvno se tento
oper. systém objevil ve vyprodeji
firmy CPC.

Cena software je pouze symbolic-
kych 100 Ke.

Petr Paveléik




Jak na GEOFILE

Nejprve bych mé&l asi objasnit, pro¢
tento seridl vlastng vznikl. Geos 2.0
je nejlepsf software pro C-64 a tak
jisté¢ kazdy, kdo tento operaéni
systém vlastni chce mit zajidténo
jeho maximdlni vyuziti. Ke Geosu
2.0 existuje i €esky manudl (vydal
3C}, kde je podrobné& popsdno
zakladni ovladdani Geosu 2.0,
Desktop, GeoWrite a GeoPaint.
Popis GeoCalc jiz ale pokulhdva a
popis GeoFile Vdm vlastné nefekne
nic, co byste se nedozvédél po chvil-
ce ,zkoudeni” tohoto programu.
Tento serial by mél tuto mezeru
pomoci pieklenout (alespofi co se
tyée GeoFile). Dozvite se zde o
GeoFile {d&le jen GF} vlastng
naprosto vie, s ¢im se mbZete pfi
prdci s touto databdzi setkat. Pfitom
nahlédneme i do tajd Geosu a
pokud jste aspof trochu fanousek
Assembleru, tak si zde jist& prijdete
na své. To by tedy bylo Gvodem a ted
se jiz zagtéte do popisu této jedno-
znaéné nejlepsi databdze pro Cé4.

1.Strukdura Geosovych soubori

Nyni musim ze vieho nejdfive
vysvétlit néco z tajd Geosu. Na tyto
véci se totiz pfi popisovani budu
pozdgji odvoldvat a tak je uZitedné
vie si vyjasnit hned na pocdtku.

1.1 Struktura popisd jednotli-
vych soubord v Directory

Struktura entry jednotlivych soubor(
je v zdsadé téméF stejnd jako entry
soubord pod standardnim DOSem,
ale entry navic obsahuje délezité
informace pro Geos. Zde je tedy
pfesny vyznam jednotlivych bytd v
entry:

Byte O - tento byte stejné joko pod
standardnim DOSem oznaluje typ
souboru. U Geosu je zde tedy émeér

vidy $83 - USR.

Byte 1 - u souborl struktury SEQ
tento byte obsahuje &islo stopy prvni-
ho datového bloku {tedy jako pod
standardnim DOSem). U souborl
struktury VLIR viak obsahuje &islo
stopy vedlejitho sektoru {side sector)
- blizsi vysvétleni pozdsii.

Byte 2 - stejné jako pfedchozi byte,
pouze s fim rozdilem, Ze je zde ulo-
Zeno &islo bloku.

Byty 3-18 - prostor pro nézev souboru.

Byte 19 - zde je uloZeno &islo stopy
popisového bloku {entry sector}.
Blizsi vysvétleni bude ndsledovat.

Byte 20 - zde je uloZeno &islo sekto-
1u popisového bloku (entry sector).

Byte 21 - oznageni strukiury soubo-
ri. $00=SEQ, $01=VLR.

Byte 22 - ozna&eni typu souboru.
lak¢ &isla odpovidaiji jednotlivym
typim se miZete dozvédét z manué-

lu ke Geosu od 3C, strana 13. Non
Geos md ozna&eni $00 atd...

Byte 23 - zde se ulozi posledni dvoj-
&fsli roku pii aktualizaci souboru.

Byte 24 - zde se ulozi mésic pfi aktu-
alizaci souboru.

Byte 25 - zde se ulozi den pfi aktua-
lizaci souboru.

Byte 26 - zde se ulozi hodina pfi
aktualizaci souboru.

Byte 27 - zde se ulozi minuta pfi
aktuglizaci souboru.

Byte 28 - lo byte pocet pouzitych
blokid (tedy shodné se standardnim
DOSem).

Byte 29 - hi byte pocet pouzitych
blokd {tedy shodné se standardnim
DOSem).

1.2 Strukiura popisového
bloku(entry sector)

Kazdému Geosovému souboru je
pridélen jeden popisovy blok, ktery
obsahuje vie potiebné co Geos
pozaduje. Jakd je adresa tohoto
bloku se mozete dozvédst v entry
souboru (byty 19 a 20). A co popi-
sovy blok vlastng obsahuje?

Byte $00 - vzdy $00 (neboli posled-
ni pouzity blok).

Byte $01 - vzdy $ff {pocet pouzitych
bytd v tomio bloku - tedy viechny).

Byte $02 - vizdy $03. Zde je totiz
ulozena §itka ikony souboru v

bytech.

Byte $03 - vidy $15. Zde je uloze-
na vyska ikony souboru v bodech.
Jak jste si jistd viimnul, jde o rozmé-
ry standardniho sprite.

Byte $04 - vzdy $bf. Tento byte slou-
i pro identifikaci zp0sobu, jakym
jsou uloZeny ndsledujici data ikony.

Byty $05-$43 - zde jsou ulozeny
data ikony tohoto souboru [tedy
vlasing 63 bytd dat sprite). Data jsou
uloZzeny v norméinim tvaru, takze
zde mizete libovolnd ménit ikony
jednotlivych soubord.

Byte $44 - tento byte prichdz! ke
slovu pFi vytvéteni Oplné nového sou-
boru. Je zde ulozen nulty byte entry -
bohuzel opiné vysvétleni piesahuje
rdmec tohoto seridlu.

Byte $45 - totéz co predchozi byte,
ie zde viak ulozen typ souboru.

Byte $46 - totéz co predchozi byte,
je zde viak ulozena strukiura.

Byty $47-$48 - zde se Geos dozvi

zavadéci adresu soubory {napt. pro
GeOAplikace ¢&i Desk Accessory).

Byty $49-$4a - zde se Geos dozvi
koncovou adresu souboru po jeho
zavedeni do paméti. To md vyznam

napf. pfi startovani soubord Desk
Accessory, kdy se pfepisovand
oblast paméti napfed ulozi na disk
{do souboru SWAP FILE) a pak se
teprve potfebny soubor nahraje.

Byty $4b-$4c - zde je vlozena starto-
vaci adresa souboru. ‘

Byty $4d-$60 - ndzev fridy (CLASS)

souboru.

Byty $61-$74 - prostor pro ulozeni
jména autora programu.

Byty $75-$85 - pfi souborech typu
APLICATION DATA je zde ulozen
nazev zdrojové Geoaplikace. Zde
se tedy Geos pii autostartu souboru
dozvi, kterou aplikaci je treba natdh-
nout.

Byte $a0-$ff - zde je ulozen textovy
fetézec, ktery mozete zapsat v
Desktopu pfi FILE INFO. Tenfo fetsé-
zec je zakonéen $00.

1.3 Struktura soubord VLIR

Pravé soubory VLR ve spojeni s dis-
kovym turbem umozfuji vytvafet
Geoaplikace o velkém rozsahu,
prakticky libovolng organizovat data
&i je pak velmi rychle prohledavat.
Soubory VLR jsou tak trochu podob-
né relativnim soubordm ze standard-
ntho DOSu. V souborech VLR je
mozno data (nebo program) zapiso-
vat do jednoflivych vét. Je zde viak
podstatny rozdil od relativnich sou-
bord. V relativnim souboru mizete
mit libovolné mnozstvi vét, ale délka
véty mize byt maximalng 254 byto.
Naproti tomu v souboru VLR mozZete
mit maximdlné 127 vét, pficemz
jejich délka je omezena pouze
kapacitou diskety. Navic véty v jed-
nom souboru mGZou mit riznou
délku. Jak e to vyFedeno? Velmi jed-
noduge.

Kazdy soubor VLR md jakysi vedlejsi
sektor, v némz jsou zapsdny ukazate-
le stopy a sektoru na maximalng 127
vét. Adresu fohoto sektoru se dozvite
z eniry souboru a fo z bytd &islo 1 a
2. Struktura vedlejsiho sektoru:

Byte O - vzdy $00 - posledni pouzity
blok.

Byte 1 - vzdy $ff - poget pouzitych
bytd v tomto bloku.

Byte 2 - ukazatel stopy pocatku véty O.
Byte 3 - ukazatel bloku pogatku véty O.
Byte 4 - ukazate! stopy pocatku véty 1.
Byte 5 - ukazatel bloku pocatku véty 1.

Byte 254 - ukazatel stopy pocdtku
vély 127.

Byte 255 - ukazatel bloku pocatku
véty 127. Z vedlejiiho sektoru se
tedy mizete dozvédét adresy podat-
ko vét. V jednotlivych vétach pak jiz

Takto vypadd origindlni balent
GEOFILE...

..a takhle se v Némecku proddvd
GEOS 2.0

ndsleduje Fetézeni blokd znamym
zpisobem. Nyni jsou iz jasné
nékteré omezeni, které vznikaii pfi
préaci pod Geosem - maximdrm’
po&et siranek NOTEPADU (127),
max. poéet obrazkd ve fotoalbu

(127) atd...

2. Start GEOFILE

A kone&né se dostdvame k tomu
hlavnimu. Preskogime startovani GF
z Desktopu, protoze je to jiZ notoric-
ky znémé. Pokud pouzivite pouze
jednu disketovou jednotku a prova-
dite start jiZ vylvofeného datového
souboru, je bezpodmineéné nutné
iej mit na disketé s GF {GeoFile &
datafile must be on same disk in a 1
drive system).

2.1 Create new document

Zde odkliknéte pokud chcete vytvorit
oplné novy dokument. Otevie se
komunikagni okno, kde po Vas GF
poZaduje zaddni nézvu souboru
{Enter new filename:). Mdte k dispo-
Zici tyto moZnosti:

{pokracovani prists)

Martin Zeidler
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DOS a Assembler

Tento seridl Vés provede proble-
matikou ovlddani DOSu  (Diskovy
Operaéni Systém) z assembleru od
A do Z. Hlavnim dkolem seridly je
vysvétlit a demonstrovat {a to velmi
podrobné) funkce jednotlivych rutin
v ROM C-64, které maji néco
spole¢ného s obsluhou DOS. Budou
zde popsdny zhruba tyto zdkladni
véci: otevieni souboru v paméti
DOS, manipulace s otevienym sou-
borem, uzavieni souboru, &teni
chybového kandlu, vysilani disko-
vych prikazt, prace s vice soubory
najednou, &eni directory s pifmym
vystupem na obrazovku, uloZeni
programu pro autorun a mozng i
nékteré dal3i véci. A na Oplném
konci by nemsly chybgt nékter¢ tipy
a triky, které jsem stihnul ,pochytit”
za tu dobu, co se snazim pronik-
nout do tajd assembleru. V3e co
zde bude popsdno je samoziejmé
vyzkouseno, plné funkéni a nutno
dodat, e vie je z 99% vysledkem
studia profesiondlnich programd. A
jeste bych se mél zminit o fom, co
zde naopak uvedeno nebude. Tak v
24dném piipadé zde nebudou
popisovény assemblerské instrukce.
O nich uz bylo napsdno nespo-
&emé mnoho piruéek a vénovalo se
jim mnoho poéitatovych &asopist,
a toi unds. Proto si pripadny
zdjemce mize potfebnou literatu-
ru lehce opatfit. Ale dal$i informa-
ce pro ty, co wuz zdklady
Assembleru zvladli, u nds velmi
citelné chybgji. A pomoci napravit
tento stav by mél i tento serigl. A
za druhé i kdyz tento seridl je véno-
véna DOS, nebudou zde popsd-
ny tolik oblibené speedery. K
napsani byf ]ednoduchéﬁo speederu
je nutng 100% znalost listingu DOS
a je to také pomémé obtizné.
Nejjednodusi feseni jak zabudovat
speeder do svého programu je si
ho prosté nékde ,vypiijcit’, coz by
mél zvlddnout kazdy zruénéj3i pro-
gramétor. Pro zdpis programd do
poéitade je samoziejmé nutné pou-
it n&jaky monitor, vcelku jedno
jaky. Protoze n&které subrutiny
budou vyuzivany dal3imi programy,
doporuéuji je zapsat a uloZit na
disk, je to urcité lep3i nez je pokaz-
dé znowu opisovat. Zvolil jsem 1z
nefradiéni formu &islovani jednotli-
vych tadkd a to v zdjmu jejich pre-
hlednosti. Ve vypisech takiéz
nejsou pouzity zadné triky, kterymi
Ize sice uieffit misto, ale 162 znepfe-
hlednit listing programu. To by
bylo na ovod iz vie. Doufam, ze
po ukonéeni fohoto seridly jiz ani
nepomyslite na Basic a assembler
pro Vés nebude pouze hromadou
nesmyslnych &isel, ale piijemnou
zébavou. Nejprve prehled rutin,
bez kterych se v zadném piipadé
neobejdeme a nékterych, které se
mohou hodit. V tabulce je vzdy
adresa, ndzev a struény popis,
ktery slouzi pouze k pozdéjsi orien-
taci, protoze viechny rutiny budou

popsdny podrobné.

Smér ptenosu dat z potitate do
DOS viz tabulka vpravo.

Pred startem kteréhokoliv programu
je vzdy na jeho za&atku dobré
zavolat rutinu ioinit, které nastavi
in/out obvody na standartni hodno-
ty. Neni to nutné, ale nic se tim
nezkazi. K navdzani kontaktu s
DOS ndm pomize rutina listen. Ta
sdéli DOS, ze bude nasledovat pre-
nos dat z poéitace do DOS. Priklad
nastaveni DOS na pfijem:

|da#$08;kéd periférie

isr$ffb1;listen (naslouchej), nastave-
ni na piijem.

Po vykondni této rutiny je tedy DOS
nastaven na prijem. K pfenosu dat
to viak jedfté nestali. Jesté musime
vyslat velmi dilezity ddaj a to sice
sekundarni adresu. Pojem sekundar-
ni adresa ihned objasnim. V paméti
DOS moze byt samozfejmé otevieno
vice souborg. A aby DOS rozpo-
znal, se kterym souborem hodldme
pracovat, tak mu stadi pouze vyslat
¢islo jeho  sekundérni adresy.
Priklod: Mdame v paméti DOS  jiz
otevfeny dva soubory. Prvni se jme-
nuje ,test’ a je ofevien pod sek.
adresou 2. Druhy se jmenuje
,ahoj“ a ie ofevien pod sek. adre-
sou 3. Pokud tedy v této chvili
nastavime DOS na pifjem a vysle-
me sek. adresu 2, itak DOS se pfi-
pravi na praci se souborem ,test”.
A naopak pokud vysleme sek. adre-
su 3, tak DOS se pfipravi na prdci
se souborem ,ahoj”. K tomu jiz
nemdm vice co dodat. Sou€asné s
vyslanim sekunddrni adresy viak
téz sdélujeme, co se souborem hod-
léme provadét. A nyni ndsleduji
t¥i naprosto nejzdkladnéjsf véci,
které musi kazdy pochopit!

a) jestlize sekunddrni adresu
porovndme logickou operaci OR s
hodnotou $f0, pak je to pokyn pro
DOS, aby se pripravil na otevfenf
zcela nového souboru. Tomuto
soubory e samoziejmé pfidélena
pravé vysland sek. adresa a DOS
jesté ocekava nazev souboru,  k
¢emuz se  dostaneme.  Vzor

z Basicu: OPENS,8,2,“TEST,P,W*

b) jestlize sekundarni adresu
porovname logickou operaci OR s
hodnotou $60, pak je to pokyn
pro DOS, Ze se ma pfipravit na
operace s jiz otevienym souborem.
Vzor z Basicu: GET#8,A$ ¢} jestlize
sekunddrni adresu porovname
logickou operaci OR s hodnotou
$e0, pak jeto pokyn pro DOS, ze
soubor pod touto adresou ma byt
vzavien. Vzor z Basicu: CLOSES Po
vyslani sek. adresy je jeste DOS
n&jakym zpUsobem tfeba sdélit, Ze
pfenos je ukonéen a miZe zacitse
zpracovénim dat. A fo obstard ruti-
na unlisten (pfestait naslouchat).

Al soubory) ©

Tyto védomosti nam iz sta&i k
tomu, abychom v paméti DOS
otevieli, zapsali (precetliviz ddle) a
vzavreli libovolny soubor. CoZ si
také hned vyzkousime Napred si pfi-
ﬁravfme drobnou subrutinku, kterou
udeme pouzivat prakticky viude.
Nazvéme ji treba ,set file out”.

;SET FILE OUT

pha;ulozeni sekundarni adresy do
zasobniku.

Ida#$00

sta$90;nulovani status byte, nikdy
nezapomenout!

Ida#$08;ksd periferie
jsr$ffb1;listen - nastaveni na piijem
pla;obnoveni sekundérni adresy

isr$ff93;second - rutina, kierd vysle
sekunddarni adresu

bit§90;test - je DOS pfipojen?
(vyhodnoceni po névratu ze subru-
tiny)

rts;ndavrat zpét.

Jesté se zminim o jiZ vzpominaném
vyslani ndzvu souboru. Mizemesi
pro jeho vyslani samoziejmé udélat
vlastni rutinu, ale bylo by to zbyte&-
né, protoze jedna je zapsana v
ROM. Rutina ,setnam” sﬂ)uii k
nastaveni délky adresy ndzvu. Do
registru A nacteme délku, do X lo
c:jresu a do Y hi adresu ndzvu.
Tato rutina udéla pouze to, Ze
délku ulozi na adresu $b7 a adresu
ndzvu na adresu $bb, $bc. Dle t&ch-
to nastavenych parametrd potom
rutina ,outnam” vyile ndzev sou-
boru  po sériové  sbérnici a
zavold rutinu ,unlisten”, &mz mdame
udetfenou praci. Cil:  ofeviit soubor
typu ,prg” s ndzvem ,fest” pod
sekunddrni adresou 2. Do tohoto

souboru  ulozit aktudlni  obsah
obrazovky a soubor poté uzaviit.
Nejprve ulozime jméno souboru
liako v Basicu - TEST,P,W) od adre-
sy napt.$07e8.

LISTING: Psani souboru
ida#3$08;délka ndzvu
ldx#$e8;lo byte adresy ndzvu
Idy#$07;hi byte adresy nazvu

isr$ffbd;setnam, nastaveni délky a
adresy ndzvu

lda#$02;sekunddrni adresa
ora# $f0;otvirdme novy soubor

isr$s.f.out;nase drobnd subrutina
zaijisti vyslani sek. adresy

bpl$ 1;vyhodnoceni - drive pfipojen
= skok

Idx#$05;ksd hiasky

imp$a437;hlaska”device not...”,
nebo skok na vhodnou chybovou
rutinul

jsr$f3f6;0utnam, vyslani nazvy
otviraného souboru + unlisten. Na
tomto mistd zatim vynechame &teni
chybového kandlu.

|da#$02;sek.adresa

ora#$60;manipulace s otevienym
souborem

jsr$s.f.out;pokyn pro DOS-pfiprav

soubor pod sek. adresou 2 na

zapis. V této chvili je jiz soubor
Jest” pfipraven na zdpis.

(pokragovdni pristé)

Martin Zeidler




QUEENS

Queens, neboli stolni hra Déma je
dal3i p&knd hra, kterou na monitory
pogitatd pfinesla &eska a slovenska
skupina NEW ENTRY. Na trh se
dostala v Fijnu 1994, kdyz ji ve
svém vydani 10/94 piinesl némec-
ky herni diskovy &asopis GAME
ON. Ani se uZ nepamatuji, kdy
jsem naposledy vid&l n&jaké podita-
¢ové zpracovdni damy a tak myslim
Ze Queens pomohou ozivit chudi¢-
kou nabidku her v této oblasti.
Pravidia Damy znd uréité vétina z
Vds, takZe se radsgji pfimo pustim do
popisu hry QUEENS. Dalo by se
gekat, Ze grafika bude velmi slabd
a dvojbarevnd - éerno-bila. Ale neni
tomu tak. Hezky barevny Gvodni
ndpis, barevné pozadi Sachovnice
i trojbarevné (stinované) figurky.
Dalsim piekvapenim je zvukové
stranka hry. U $achovych programg
jsme spise zvykli na néjaké pipé-
ni pfi provadéni tahl, ale hudeb-
nik od New Entry se nadtésti s
timto ,standardem” smifit nehodlal a
tak miZete pfi hfe poslouchat velmi
hezkou, pomalou hudbu, ktera

Complex

pékné podmativie vz tak pifjemné
prostfedi hry. Komu by snad hudba
vadila, m& moznost ji v menu
vypnout. Zde se také daji nastavit
dalsi uzitetné parametry - obtiz-
nost (nizkd, stfedni, vysokd) a také
to, zdali chcete hrdt dvouhru s lid-
skym protivnikem, proti poé&itagi
[volite Cerné nebo bilé figury), nebo
se podivat na demonstragni zdpas
pocitaé-potitad.

QUEENS se pohodlné ovlada joys-
tickem, pfi hfe se stopuje &as. Dalo
by se vytknout i pdr chybigek,
jako je nemoznost prerudit rozehra-
nou partii  {ani demo pogitad-
pocitac) nebo skuteénost, ze pfi
dvouhte &lovék-glovék musi oba pou-
zivat jediny joystick. Ale i pfes tyto
drobnosti zanechdva Queens velmi
dobry dojem. Rozsahem funkci by
sice nemohl konkurovat jinym
Sachovym programém, ale celek
vyznivd dojmem, Ze je hra uréena
mnohem dfive pro odpoginek a rela-
xaci nez pro pfeborniky v déamé.
Nejednd se koneckonc o nijak

3D ak&ni bludisfovky na Cé64
méZeme spatfit velmi sporadicky.
Od zagdtku jeho ,zlaté éry” totiz
tato herni odrida byla odsouzena
ke skomirdni kdesi na okraji hrae-
ského zdjmu. A to z jednoduchého
divodu: hardware C64 ani jinych
poéitacy tehdejsi doby na takovou
aplikaci zkrétka nepostagovalo.
Od poloviny 80. let uz ale uply-
nulo spousta &asu a poditage
jsou schopné zvladat stéle nérog-
néjii Okoly, ftfeba i redinou simulaci
pohybu v 3D prostoru (texture-map-
ping). Mdnii 3D sifiletek odstario-
val Wolfenstein 3D na PC. Asi prvni
podobnd hra na C64 se objevila v
roce 1984 - The EIDOLON. Na
svou dobu byla velice, velice solid-
né provedend a po chodbdch se
dalo volngé pohybovat. Jenom
diky slabé grafice a mimné trhane
mu pohybu se tato hra nestala vét-
§im hitem (blize viz minirecenze v
C64 MAGAZIN 5).Ostatné na
Veist & men3i skoky jsme si od té
doby mohli dovérné zvyknout,a to
prakticky u viech adventure v
hlavni roli, které se na Cé4
vyskytly (Elvira, Shadow of the
Evil...). COMPLEX se zdé byt prv-
nim progromem, kfery chce tuto tra-
dici zménit. P¥i jeho hrani mate
totiz pocit plynulého pohybu.
Nejednd se oviem o hardwarové
ndroény fexture-mapping, ale jen o
animaci. Tento systém ma sice fadu
nevyhod (chodby siroké jen tak
na projiti, nemdzZete se postavit
proti- zdi, slab3i grafika (ale
mnohem lep$l nez u Eidolonu),
nensi vyhledové okno)), dle i tak si

troufam tvrdit, Ze jsem jesté lepsi 3D
akéni  bludisfovku na Cé4 nevidal.
A co je vlastng Vasim tkolem ve
hie? Musite se dostat ven z bludis-
t& o 30 patrech (levelech). Zde Vas
Zeka Fada nastrah teleporty, zavie-
né brany, bariéry a ptedeviim nej-
rozn&j3i zdkefné pfisery,

které jsou velmi pekné vykresle-
ny a nékteré se dokonce i pohy-
buji. Kromé& toho sbirdte rizné
pfedméty jako klige, sklenice
dzusu, noty, dudliky {12}, joysticky
a spoustu dalsich véci. V kazdém
levelu navic bojujete proti &asu,
kterého je v&tSinou velmi malo a
nebyt mapy, tak by bylo zvlddnuti
nekterych leveld zhola nemozné.
Complex Vés moznd zauvjme i
grafikou a hudbou v Gvodu, dle v
pribéhu hry se reproduktor omezi
jen na zvukové efekty. Complex je
zkrétka to pravé pro viechny pfiz-
nivce akénich her a zéstupcem 3D
bludisfovek, které doposud hragi na
Cé4 postradali.

Petr Pavelcik

rozsahly program - jednofajlovy
soubor umoziuje pouziti i majitelom
datasetd.

HEAVENBOUND

Kdyz se fekne Sommer-bros, neboli
Cosmos Design, tak se Vam jisté
vybavi tada her bratrské autorské
dvojice se super grafikou i hudbou,
ale mdalo ndpady. HEAVEN-
BOUND se faké pysni skvélou gra-
fikou i hudbou, dokonce i hudbou,
animovanou grafikou a textem pi
loadingu zdroved (I} a tentokrat
najdeme i n&jaké nové ndpady -
hlavni hrdina T-FANT {prasatko) se
pohybuje ve ,vzduiném zdmku”
pomoci létajicich oblaeko. Tuto hru
si mbdZete prohlédnout sami, na
Coverdisk k tomuto &islu bylo zafa-
zeno jeji demo.

CELKEM 76%

QUADRANT

X-Ample Architectures je firma zaru-
eujici kvalitni zpracovéni i zébavu.
Ackoli se spise orientuji na akéni
hry, QUADRANT je logika - kombi-
nace fetrisu a piskvorek. V bitvé
proti poéitagi nebo druhému hrggi
musite padajici kameny sklddat do
fad, sloupct nebo diagondl mini-
mdlné po E&tyfech. Kromé poéitage
vam jesté prekazi neutrdlni hraci
kameny, omezeny pocet taho...
Quadrant se moznd ze zaddtku
jevi pongkud obtizny, ale pokud
vytrvate, nebudete litovat.
Nemluvé o skvélé grafice poza-
di, hudbé& i zpracovéni - jedna z
nejlepsich logik vibec.

CELKEM 91%

Minirecenze

“na dobirku,

ORBITS

V posledni dobé rapidné pribyva
her vyrobenych ve vychodni Evropé
a ani ORBITS neni vyjimkou. Dilna
TABOO PRODUCTIONS, kterd tuto
hru naprogramovala loni, totiz
pochdzi z Polska. A na trh ji
uved| - kdo jiny- Computec Verlag.

Orbits je hra &isté logickd a je to
zvla3tni odrdda  tefrisu - padajici
obrazce totiz nezarovndvate do
fady, nybrz k sobg sklédate vzdy
alespoit dvé kostky stejného druhu,
které se pak vyrusi. Hramd 9 level
a naprvni pohled upoutd skvélou
grofiEou pozadi, kterd se kazdy
level méni. Kazdy obrazek symboli-
zuje povrch jedné z planet slune&
ni soustavy - proto devét leveld.
Také hudba je solidni a snazi se
zachytit atmosféru 16 které plane-
fy.

Obtiznost je podle mé pongkud
pfehnang, hrofef;ost trochu nizsi -
ale jen kvili t8m obrdazkom byste si
ORBITS neméli nechat uniknout.

CELKEM 68%

FRUITMANIA

je nejnov&jiim projektem od
TABOO (1995). Jednd se o klasic-
kou droviiovou chodi¢ku - Gkolem je
sebrat viechno ovoce po obrazovce
a nenechat se chytit od pfiger.
Solidni grafika, dogré hudba, ale
mdlo neotfelych ndpadd a nizsi
hratelnost. Tato hra je PD software
a byla zafazena v piné verzi na
Coverdisk k sedmému &islu Cé64
MAGAZINu.

CELKEM 71%
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Kayleth

Tato ponékud starsi hra od firmy Adveniure Soft je jednou z
nejlepsich anglickych textovych adventur, kferé kcfy Lyly pro
osmigitové pocitate vyrobeny. Dockala se svého zpracovéni
na mnoha typech po&ita&l, od ZX Spectra, pfes Atari XL, XE, az
po Commodore 64. Obsahuje pfes osmdesat mistnosti. Kazdd
je dobfe popsand a nabizi pékny obrdzek. Grafika je zde &asto
i animovand. Prib&h hry je taktéz dokonaly. Tvirei pry hru vdalali
podle jedné z povidek samoiného lsaaca Asimova, jednoho z
nejzndméjsich autord scii.

D&j hry se odehrava v daleké budoucnosti, roku 340 a.k., na
planeté Zyron. Zde veskery Zivot pomalu odumira a planeta je
devastovdna krutou viddou tyrana Kayletha. Zyrofiané jsou otro-
&eni a jejich védomi je fransformovdne do t&l androidd. Tito
roboti v zemi zastdvaji vetkeré funkce potiebné k udrzeni
poradku na Zyronu. Predstavuji armadu i policii. Nagim hrdinou
ie Yurek, &lovék, ktery také upad! do spdrd Kaylethovy moci a
jeho duge byla implantovéna do t&la robota. Vie viak asi nepro-
Lihalo pfesné podle planu a fento robot ma byt za okamzik
zni¢en. Zde hra zaéing a na Vds &ekd nelehky tkol, zbavit svét
tyrana.

Zaéingte na ob&iné draze Zyronu v hvézdném kfizniku
Kromar. K dispozici mdte univerzdlniho robota, kterého lze
naprogramovat na i rdzné typy (Destroyer droid, Dozoréi
droid a Servisni droid). Co napiat, fento Va3 robot je pfipoutdn
kovovymi obrugemi k dopravnimu pasu pohybujicimu se smérem
k celistim, které drif veEEer)'/ ,odpad”. Podafili se Vam unik-
nout této jisté zkdaze, ihned nastanou problémy nové. Svym
Otskem totiz aktivujete poplainy  systém a  prostory lodi
se za&nou hemzZit anﬁoidy—destroyery, ktefi ni¢i vie, co jim
prijde do cesty. Jestli dokdzete odvrdtfit i toto nebezpe&i, bude-
te se jiz moci volngji pohybovat po Kromaru. Nyni budete
muset najit ffi cariridge {Masta, Dexta a Serta), které Vém
umozni ono vy$e zminéné naprogramovdni. Bez nich s v této hfe
daleko nedostanete. Spojeni lodi's planetou Ize provést pomoci
sité teleportd, do kterych je ale nuino znat kédy jednotlivych
stanic. Zaddteli 3patny kéd, t&lo Vaseho robota bude rozmetdno
po celé galaxii.

Nékferd mista jsou piistupnd jen servisnim robotdm, jind pouze
robotim dozoréim. K odstranéni prekazek na cesté bude
Easto zapotfebi destroyerrobota, jehoz o mohou vystrelovat
plasmové sttely.

Pro Kaylethovo zni¢eni budete muset vyfesit mnoho dalich
roblémd a prekonat mnoho nebezpeénych situaci. Predeviim
Eude nutno najit Yurekovo povodni #lo, dopravit ho do pod-
zemi a pomoci pfistroje, ktery je tam ukryty, navrdtit dugi zpét
do t&la. Déle jedté musite vypéstovat vzdcnou rostlinu, ziskat z nf
vytazek ajeho pomoci Kayletha zabit. Nejdolezitgjsi piikazy:

NORTH, SOUTH, EAST, WEST, DOWN, UP, EXAM, BREAK,
OPEN, INSERT, REMOVE,FIRE, PULL, TURN, WEAR, PRESS,
ENTER, TALK, LEAVE, ASK, SPIN, GIVE, TAKE DROP, PLACE,
START, CUT, PLANT, POUR, THROW, CLIMB, FLIP.

Nekolik rad: - abyste unikli z pasu rozbijte obruce,
- cartridge najdete v plechovce, kierou oteviete pomoci kyseliny,

- teleportem cestujete pomoci piikazu AZAP CODE + fi kédové
znaky,

- pfi naprogramovdni na destroyer - droida mdZete siilet pomoci

prikazu FIRE PLASMA

- kdyz si promluvite s Yagmokem a nebudete naprogramovani,
fekne Vam nesrozumitelnou véiu. Zkuste kazdy znak posunout v
abecedé o jedno misto doleva (B=A, C=B..., UIFO=THEN} a
ziskdte tak délezitou radu.

- horky tip: pouzijte pfikazy QLOAD/QSAVE pro nahrani/ulo-
Zeni pozice hry do RAM poéitace.

Odpadne Vém tak mnoho starosti s neustdlym a zdlovha-
vym nahrévénim pozice na kazetu. Déle jiz radit nebudu, nebof
bych Vé&m zkazil radost ze hry. Tuto hru viem doporuduiji.
Zaruguji Vam, ze pokud se do ni pustite, stravite nad ni mnoho
diouhych vecert. A nakonec jeste jedno sdéleni pro ty, kfefi
anglicky moc dobfe neumi. Stoji za to vzit si kvili této hfe do
ruky slovnik o prekladat si ji slovo po slovu.

Marek Vit

Hra fotbalovy manazer Vam umozni
vystupovat v roli frenéra a manaZera.
Jednd se o PD software a je v plné
verzi na Coverdisku k ¢&islu 7 Cé4
MAGAZINu. Nahrajte program pomoci
LOAD"FUSSBALL-MANAGER”,8 a
odstartujte pitkazem RUN. Pfisluiné pro-
gramy TOPAZE, SMALL a hlavni pro-
gram FBM.EXE se nahraji automaticky.
Hra simuluje sezénu bundesligy s 18
muzstvy a 34 hracimi dny. V uréitych
odstupech bude odstartovdn némecky
DFB Pohdr a kola Evropského poharu.
Kazdé muzstvo ma 2 brankdfe, 4 obrén-
ce, 5 zdloznikl a 4 dtogniky. Startovni
kapitdl obnasi 2 milisny marek. Vase
ovlédénf stoji v hlavnim menu a obsahuje

tyto body:

1. Sestava muZstva - je nejdOleZit&jsi
tloha pro trenéra a manazera. Stiskem
klavesy (1) dostanete seznam Vaseho
muzstva s herni siou hraed, jejich formou
a pozici v tymu. Tylo jejich ddaje ddvaiji
dohromady  jejich celkovou hraci silu.
Opakovany stisk klavesy (1) Vam umozni
ménit sestavu. Napf. brankéf nebo Gtog-
nik, ktery ma hrat dalsi zdpas je 0 2
hodnoty horii, jako jeho kolega -
ndhradnik, zaddnim jejich odpovidaiji-
cich hracich gisel oba dva vyménite.
Tato operace neni nijak omezena
Zasem a tak moZete V&3 fym ménit fak
Zasto jok se Vém zalibi. Pokud bude
otazka na vyménu hracd zodpovézena
{N), vracite se do hlavniho menu.

2. Trh s hragi - Tato mozZnost mize byt
zvolena mezi kazdym hracim dnem,
kdy? chcete posilit muzsivo. Nejdfive
dostanete na obrazovku hréée, jejich
Udaje o formé& atd...Stiskem libovolné
klavesy se dostanete na trh s hraéi.
5 hrded s rozdilnymi parametry Vam
bude k dispozici. Dole pak vidite kapi-
tal, ktery mdte momentding k dispozici. K
- Koupit hrage - na obrazovee ze sezna-
mu Erc’:éﬁ zadejte odpovidajicigislo a
okamzité tento hra& patfi do Vageho
muzstva, jeho cena je také odedtena z
kapitdlu. Vase muzstvo mize mit max.
20 hracs, a pokud nemdte dost pendz,
bude Vam dal§i nakup zakazén. V
Vyprodej hréco. Zvolte ve vasi sestavé
éis?o hrac¢e kterého chcete prodat a
burza Vam za néj nabidne sumu. Také
se oviem mize stat, Ze Vaseho hrdce
nikdo nechce a Vy musfte s prodejem 1
tyden potkat. Pozor! Proddavat smite jen
hrage z lavicky néhradnikd a zdravé.
Nem(zete prodat z4dného zran&ného
nebo kulhavého fotbalistu - takového od
Vés nikdo nekoupil M - Menu. Ndvrat
do hlavniho menu. Pokud jste koupil
n&jakého hrage, vyvolejte si znovu v
naLl’dce hi. menu & 1 a klidné si ho
mizete zofadit do sestavy. Snad se tim
zvy§i i celkovd sfla muZstva.

3. Tabulka Vam ukdze, jestli Vaie fre-
nérské snaZeni pfineslo ovoce nebo jestli
se musite smifit s hotkou pravdou, Ze jste
na konci tabulky. Napovi Vam i &isla
umisinéni v tabulce, vyhrané zapasy (S),
nerozhodné zdpasy (U}, prohrané (N} a
Vase celkové skére bodové a brankové.

4. ReportdZe ze zdpasld. Dostanete
informativni prehled Vasich zdpast za
mésic (rok), formu hré&d a kolik zlu-
tych karet v uplynulé sezéné hragi dosta-

li. Sila kazdého hrace je na zaldtku 5,
ale méni se béhem sezény. Pokud klesne
pod O, je hrd& zranén. (Znagka v sezna-
mu sezdny je V -verletzt=zranén). Musite
ho pak nahradit.

5. Vieobecnd rekapitulace. Tady se
dozvite, jak potitad automaticky vybral
nejlepsi a nejhordi tymy. Jak? Podle hod-
noty pfed jménem muzstva. 1 - Kandidat
na sestup, 2 - Spodni polovina tabulky, 3
- Sttedni pole tabulky, 4 - Tym Zeko-
jici na UEFA-pohdr, 5 - Perfektni muzsivo

6. Prehled. Ukdze Vém:tislo startu a
zastoupeni {na za&atku hry identické)-
hraci den-Vés kapitdl-umisinéni v tabul-
ce-zastoupeni v pohdrech (ném.pohdr,
UEFA pohdr) pokud jste tak daleko dogli,
ve kterém Eole se  nachdzite-souet
divakd ve viech zdpasech-domdci
zépasy-divacky primér na zépas

7. Rozlosovéani dalsiho zdpasu.
Program  pracuje vyludovaci metodou,
tim je jisté, Ze pokazdé vzniknou [iné
pary muzstev ke hfe.
8. Ddle. Preddva daldi vyvoj poéitati a
je sehran dal3i hraci den. PFi zdpasech
.doma” se také dozvite pocet divaks a
sumu, kieré se Vdam pfipise na konto za
prodej vstupenek. Po ukon&eni hraciho
dne se dozvite: - které kolo se hrdlo, zda
venku & doma, kolik bylo divékd a jaké
byly prijmy. Na obrazovce se konegné
oE]ev{ hriste, dole vidite kdo s kym hraje.
Vprave b&zi ¢as a viastni hru prova-
dé&ji sprity, kterym se pfifadila sila
hraéd obou muzstev. Pokud padne mig
do branky s ozna&enim {minus) pak mate
smolu o dostali jste gél. Naopak do
{plus) branky skérujete Vy. V
Némeckém pohdru (DFB-Pokal) je zave-
den systém K.O. to znamend, e pokud
je hra po 90 minutdch nerozhodné, pro-
dluzuje se na 120 minut. Pokud se
stdle nerozhodne, budou penalty.
Opravné zdpasy se zde nepéstujl.
UEFApohér se fidi pravidly FIFA, to
znamend, Ze prodlouZeni a penalrﬁ se
konaiji pouze pii nerozhodném druhém
zdpase, protoze to uZ musi padnout roz-
hodnuti, kdo ze to postoupi. O-Konec
hry. Tuto funkci moZete zvolit po kaz-
dém hracim dnu, i kdyZ jest& neni sezé-
na u konce. Objevi se Vam kone&nd
tabulka, pak koneény prehled s celko-
vou hodnotou muzstva, dosazenym
umistn&nim v fabulce a Vase brankové a
bodové konto. Nakonec se zobrazi: -
UEFA body (jako vitéz pohdru max.
25} - DFB Pohdr (vitéz ném. pohdru max.
20) - Dosazend brankova efektivita.
Kratce k programu: Origindini verze
této hry byla vytvofena pro poéitad
APPLE 2 a pievedena na C-64 pro
BASIC 2.0. Prevedenim program ziskal
na rychlosti zpracovdni dat a co je hlav-
ni, bylo mysleno i na jeho dodateéné
Opravy v dalsich sezéndch. MozZete si jej
tedy pfizpisobit zafazenim novych tymd
a odbourdnim starych. Tim mdze byt
vzdy program aktudlni. Pro zmé&nu muz-
stev pouzijte v listingu Ffadky s daty
32005 az 32023, 32072 az
32089, a jests 32114 oz 32132.
Pokud nejste spokojeni se soupefi v
Evropském pohdry, definujte nové data
fadky 32133 az 32146. ;

Rudolf Sebanek
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