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Skupina Citadel patfi v sou¢asné dobé k veterédnim
Zeské Cé4 scény a joko jedna z méla nasich
skupin se zapsala i do povédomi zépadni scény.
JAKUB REZEK dalias BACILLUS/Citadel patti k jejim
zaklédajicim &endm.

- Jakube, mohl bys &tenafdm na Gvod Fict néco
o Vasi formaci?

Takze ahoj lidi! Skupina CITADEL vznikla nékdy
v [ét6 1993 z dovodu upadaijici Grovné skupiny
DEATH (snad nejlepsi skupiny, co kdy v Cechéch
a na Slovensku existovala). KdyZ to s Death
vypadalo bleds, tak jsem se &, Allitaice
a Necromantic rozhodli leavnout Death a zalozili
jsme Vlastni skupinu.

- Pro¢ prévé CITADEL ¢

No to bych taky rad védsl! Je to vzdycky tézké
pFijit na jméno skupiny, aby néco nekopirovalo
a bylo origindlni. Na jméno Citadel prisel
Necromantic a viem se to libilo a tak jsme se tak
pojmenovali.

- Jak se vyvijela Vase ¢lenskd zakladna? Mdte
n&jaké nové &leny?

Nase élenské zdkladna se vibec nerozvijela.
Vibec nikoho fsme nepfijali a nikoho [sme
nevyhodili. Bylo to asi tim, Ze tady nebylo tolik
schopnych lidi a z ciziny jsme nabirat &leny
nechtéli (i kdyz bylo dost nabidek). Priblizné pred
rokem Citadel ~ opustil Necromantic {§Eo/nf
problémy) a tak jsme v Citadel zistali dva: Allitaice
a Bacillus.

- Mohl bys jest& Fici néco blizsiho o sob&?

Co by asi étendfe zajimalo? Je mi 20 let, Ziju
v Praze v Sileném pane/ékovém sidlisti, studuji VSE,
mém réd sci-fi a fantasy literaturu, réd chodim do
kina a do klubu na koncerty. Poéitad jsem si koupil
v roce 1989 a po roce gameseni jsem objevil, e
existuje scéna a ta mé uchvdtila. A jak vic/ife, drzi
mé to uz skoro pét let.

- Pfestoze mds stoosmadvacitku, délas pro Cé4. Je
v republice C128 opravdu tak mélo2 A vznikaji
jedté ve svét& vibec n&jaké nové hry pro C1282

Ani bych nefek. Ale ponévadz je u nds nejvice
roziifena Cé4, tak skoro vsichni co maji C128
vzivaji C64 méd. Samoziejmé, Ze vznikaji nové
produkty na C128, dle je jich velice mdlo a jsou to
programy prevdzné Lomerc’m’ho charakteru -
databdze, Géetnictvi atd. Jak mém informace, tak
C128 je velice roziifena v USA a Kanads, kde se
vyuzivé prévé k témto komerénim Géelom (ac je to
s podivem).

- Jak vidis souéasnou &esko-slovenskou scénu?

V Cechéch je to dost bidné. Jsou tu viehoviudy ffi
nebo Ctyfi skupig/v a pér grou;)/ess lidi. Na

Slovensku je to podle mé o hodné lepsi. Jenom na

neddvném Demobitu se tam releasly Styri dema
(a ne tak 3patny!). Scéna tady u nds by se mohla
o hodné zlepsit, kdyby si spousta lidi uvédomila, Ze
pocitac se da vyuzit i jinak, nez jenom na hrani
her. Cé4 scéna je néco tak jedinecného, e se na
to vibec nedd zapomenout.

-V &em spogivd fato jeji jedinegnost?

To se snad ani nedd vyjadfit. Je to prosté komunita
lidi, ktefi maji spolecny zéjem - Cé4. Porédaji se
big parties (X-MAS, Rainl])ow, Assembly, Venlo)
nebo small meetings, kde se schézi nadsenci
z roznych koutd Evropy. Jednotlivé skupiny
produkuji dema, diskové nebo paper casopisy.
Crackuji se hry. Neni tu Z4dné rasové nebo vékové
omezeni - previadé friendship. Jak jsem Fekl - nedd
se to vyjadFit. Cé4 scénu musite zazit - a pak
nezapomenete. To mi véfte! Uz existuje vice jak 10
let a jesté porad je tu - to uZ néco znamend ne?

- A co Cé4 vibec do budoucna?

No svétovd scéna je porad jesté dost velkd. Vraci
se spousta lidi, protoZe poznali, Ze Amiga scéna
stoji za houby. Neustéle se produkuji hry, dema
a utilitky. Cé64 prozivé tedka boom hlavné
v Polsku, kde dokonce vznikaji nové softhouses. Ale
nejenom v Polsku - napfiklad i ve Svédsku,
Holandsku o dokonce i v Anglii. Kdyz to vezmu
kolem a kolem, tak to neni tak $patné!

-V posledni dobg& pribyvé geskych a slovenskych
her témé&¥ jako hug po desti. Mysliz, ze hs:Jv ie
tvorba nasich her na vrcholu a &ekd nés pad, nebo
bude souéasny boom jest& pokraovat?

Més asi na mysli Eesko-slovenskou skupinu NEW
ENTRY. Jak mém informace, tak se chystd jesté par
her, ale New Entry se zacind také orientovat na PC
a to miZe do budoucna znamenat, ze produkce
CS games rapidné klesne. Nechme se prekvapit,
jak to dopadne. Jinak New Entry vypustila nové
preview na karetni hru s ndzvem ,las Vegas”’,
chysté se ARC Doors 2 a dalsi. Zacinaji se ale
objevovat i jini producenti her. Dokonce i j& jsem
zacal kédovat vEsfnf hru.

- Mohl bys o ni prozradit néco blizitho?

Neni to nic svétoborného, bude to takovd napdl
logické a napdl strategické hra. Grafiku délal V.
Kalny (New Entry) a hudba je od Mateuse. Nechte
se prekvapit.

Na druhé strang kvalitnich her zépadni
Erovenience rychle ubyvéd. Neni to pFiznak
lizictho se Upadku C642

Més pravdu. Kvalitnich her je pomdlu. Je to déno
tim, Ze uZ neni tolik distribucnich firem, jak tomu
bylo v 80tych a na prelomu 90. let. Dalsim faktem
je, Ze se vétsinou produkuji logické hry, které
nejsou zase tak ndroéné na programovéni. A kdyz
nékdo pfijde s velice kvalitni ﬁrou, tak je tu ten
problém, kterd distribuéni firma tu hru koupr.
Vezméte si Lemmings - Psygnossis se dost dlouho
rozhodovali, jestli tu hru vibec na Cé4 prevedou,
protoze si byli védomi, Ze se v mz“ifu roz3ii
a nebudou z toho mit zase tak horentni zisk.
Naproti tomu anglicky Apex, ktery si distribuci
zafizoval sém, vydélal na Mayhem in Monsterland
pres 200 000 /;ger. Ale jak jsem Fekl na zadétku -
dolirych her se v soucasné dobé produkuje velice
mdlo.

- Na nedavném DEMOBITu v Bratislavé byl
zastoupen i C64. M3 n&jaké zprévy o vysledcich
této partye

Samoziejmé, Ze mém. Na Cé4 se soutézilo ve
trech kategoriich: demo, gfx a music. Ctendre bude
asi nejvice zajimat, jak dopadlo demo competition,
takze 1. We can’t code/Studio Style; 2.
Plasmolytic/React, 3, Kolaps/Cult;

Soutéz

Vysledky prvniho kola na¥i soutéze zvefejnime v
pristim &isle C64 MAGAZINu. Oproti nasemu
prohléseni v minulém é&isle, e do celkového
slosovéni budou zafazeni jen i, ktefi se zapoji
do viech 3esti soutdznich kol, nynf tuto podminku
ruiime, aby se mohli zapojit i &endfi, kte¥i z
nejroznéjsich divodd prvni kolo nestihli. Do
hlavniho slosovéni ch’c(j?me ty, kte¥i se zo&astnili
alespori ti kol. Oviem &im vice kol se zG&astnite,
tim mate v&t3i nadgji na celkovou vyhru. Pokud se
z0&astnite viech Zesti kol, tak budete do hlavniho
slosovéni zafazeni Sestkrét.

Nyni viak uz k 2. kolu soutéze: TFi vylosovani,
ktefi spréavné zodpovédsli ob& soutdZni otazky,
obdrzi po jednom vytisku knihy Bohuslava Blazka
Bludisté pocitadovych her, kterd je asi jedinou
vydanou knihou v CR vénujici se po&itadovym
hram na Cé4. Soutdzni otazky:

1. Jmenuijte alespori t¥i hry, které pochézeji od
slavnych X-AMPLE ARCHITECTURES.

2. Kterd firma vyvinula, vedle dal3ich programt a
doplnkd pro video, také digitélni genlock pro
Cé42

Odpovédi piste na list formatu A4, pripojte k nim
Vasi adresu a zaslete do 20. z&Fi na adresu
redakce. Budeme radi, kdyz k dopisu pfipojite i
Vasi hitparadu péti nejhranjsich her a ohlasy na
Cé64 MAGAZIN.

redakce

4.Colossal/Rogue of Cult. Ale jak jsem slysel tak
hlasovaci systém nebyl zas tak dobre zvolen a tak
se docela nezndmé skupina Studio Style dostala se
svym fake demem na prvni misto. Ale i pres tuto
malou chybicku to pry byla velice sluing party,
kterd neméla zase tak daleko od zahranic'nfcﬁ.

- Ctendi Excalibru t& znaji pod jménem WILLY. Jak
se zrodila spolupréce Citadelu s PCP?

To bylo asi pred dvéma lety - na jedné vystavé
(myslim, Ze to bylo na Home Computers) jsem
potkal chlapika, ktery prodéval Excalibury a dal
jsem se s nim do Feci (spolu s Allitaicem). Jak asi
tusite, tak to byl -ml-. Slovo dalo slovo a zacali

jsme obéas prispivat do jeho Easopisu. Je to docela
zajimavad cinnost.

- A co koneéné pléanuje Citadel do budoucna?
Chystate n&jaké demo? Slyzel jsem i o zamysleném
diskmagazinu...

Citadel demo je muj sen. J& nejsem tak dobry
coder a tak musim donutit Alliho, aby néco udélal.
Ano - mém takovou myslenku, Ze bych délal s pér
lidma  kvalitni  diskovy &asopis pro Cechy
a Slovensko, ale je to pofdd ve stadiu vyvoje.
Pracovni nézev je Progress a outfit mi délg
Jack/React/Equinoxe. Ale jesté nevim, jestli to
viechno budu stihat - kolu, psét do Excaliburu,
editovat vlastni Easopis, scénu, préci a taky si
uZivat Zivota. No snacfse to néjak vyvrbi...

- Chces jesté néco vzkézat &tendiom...

Chtgl bych pozdravit viechny lidi, co kdy na Cé4
tady u nés néco znamenaﬁj legendérni TRASH,
RUSH DIVISION, DEATH a samoziejmé i CULT,
REACT, COUPLE, UNREAL, NEW ENTRY
a viechny dalsi, na které jsem zapomél. Ty ostatni
bych chtél poprosit, aby pfesfa[i) jenom gamesit
a zacali taky néco pofddnyho délat. And
don't forget: Cé4 isn’t dead!!!

Petr Pavel¢ik



