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Cartridge na
Commodore 64

V nésledujicim ¢ldnku Vam
piedstavime cartridge urené pro
Commodore 64, které jsou snadno
dostupné na naSem trhu. Jedn4 se

predevsim o tyto cartridge:

FINAL CARTRIDGE III,
TURBO CARTRIDGE a
EXPERT CARTRIDGE.

V soufasné dobé lze ke Commodore 64
dokoupit mimo magnetofonu, disketové jednotky,
joystickd i tzv. cariridge, coi jsou vlastnd
zdsuvné moduly, obsahujicf pevné pamét
EPROM, s okamZitym pffstupem k datdim.

Vyhodou cartrtidge je, Z¢ dany program
méte okamZité k dispozici a pfitom nedochdzf k
zmenienf paméti RAM.

Jako nejzndmé&jf a nejkvalitn®jii cariridge
na Commodore 64 1ze bez ostychu uvést FINAL
CARTRIDGE III, kters ostatni cartridge pfedi
svym mnoZstvim rozmanitych funkef, které praci
s Commodore 64 nejenie usnadiiujf, ale i znaZné
zpHjemiiuji.

Pro majitele magnetofondl jsou urleny tzv.
TURBO CARTRIDGE, které mimo TURBA
mohou obsahovat kopirovaci program, program
na seffzeni hlavy magnetofonu, RESET tatitko,
monitor strojového kédu atd.

Majitelé disketovych jednotek, ktef{ cht&jf
udetfit si jist2 koupi EXPERT CARTRIDGE,
které vém mimo RESET tlafitka a TURBA
urfeného pro disketovou jednotku mebo
magnetofon, mohou nabfdnout i obsluiny
program pro plotr XY 4140, kopirovac{ program,
monitor strojového kdédu, program na sefizenf
hlavy atd.

FINAL CARTRIDGE III

Final Cartridge III, dédle jen F.C. IIl., je bez
nadsdzky nejlepd( cartridge, kterd kdy byla na
Commodore 64 vyvinuta. Ovldddn{ je zaloZeno na
tzv. roletovém menu, které s pomoci tzv. windows
okynek vdm umoZnf pohodlné ovldddni vice nek
60 novych ptikazi a funkcf.

Po zapnuti politate se cartridge F.C. III, je-li
sprdvné pfipojena, aktivuje tzn. na obrazovce se
objevi menu, které obsahuje tyto ndsledujici
poloiky: INFO, SYSTEM, PROJECT, UTILITES,
CLOCK.

INFO

Toto podmenu vdm nabfdne zdkladnf informace o
cartridge. K tomuto idfelu méte k dispozici
ptikazy DESKTOP a VERSION.

SYSTEM
V tomto podmenu mifete poudivat piikazy
BASIC, FINAL KILL, FREZER a REDRAW.

BASIC

Tato volba pledd fizeni C64 BASICu v. 2.0,
pficem? miZete vyuiivat roziifent, které vam F.C.
Il mabizi. Jednd se o skrolovdni BASIC
programu, rizné tiskové interface, hardcopy,
vyuiti roletovych menu, kieré nabizi mnoZsivi
funkcf, které ulehuji programovéni a koneZn¢
TURBO disk a tape.

FINAL KILL
Zpisobl odpojeni F.C. III, jen je indikovdno
zhasnutim diody na cartridge.

FREEZER
Po zvolenf tohoto ptikazu se zobraz{ nové menu,
kieré obsahuje ndsledujici pifkazy: BACKUP,
GAME, COLORS, PRNT, RESET a EXIT.

BACKUP
Tento ptkaz vdm umolniiuje vytvofit kompletnf
kopii programu, ktery se nachdzi v pamét
potitate. Tuto kopii uloZi na disketu i kazetu
spoletné s TURBO rutinou, kterd umoZfiuje
nahrdnf programu jiZ bez pouiti F.C. III.

GAME
Toto menu uvitaji pfedeviim skalnf hra&i her,
ktef{ si mohou nastavit tzv. nesmrielnost (zrudit
kolizi mezi SPRITY a okolim). Dile zde miZete
softwarové zamé#fiovat porty & nastavit autofire u
joysticku, ktery timto tlacftkem nenf vybaven.

COLORS
Ptikazy menu COLORS jsou urfeny pro nastaveni
barvy rimecku, textu a pozadf.

PRNT
Menu PRNT lze povalovat za jedno z
nejdiileZitdjiich na cartridge. Zde si miete
vyrobit HARDCOPY jakékoliv obrazovky. Dalsi
pifkazy Vdm umo¥nf libovoln# plizplsobit vid
C64 k libovolné tiskérn&, kterd je pfipojena na
USER port. Timto miZete pracovat i s tiskdrnami,

které maiji rozhrani CENTRONICS a nejste tedy
vézdni pouze na tiskérny firmy COMMODORE.
Mimo nastaven( tiskdrny zde miZete i upravovat
obrézek, ktery je urfen k tisku. Zde se d4 nastavit
velikost obrdzku, barvy, déle miete obrizek
otodit 0 90" & zménit hustotu tisku.

RESET
Zvolenim tohoto menu mdte moZnost provést
RESET, s tim, e mlZete urfit v jakém mdédu se
potital po RESETu ocitne.

EXIT
V ptipadé, #e jste ukonéili praci s FREEZERem,
méte moZnost ndvratu k piivodnfmu programu, z
kterého byl FREEZER vyvoldn nebo do monitoru
strojového kédu &i do desktopu F.C. 111,

REDRAW
Obnovuje akwdlni obrazovku tak, Ze viechna
okna kterd jsou vybrand budou na obrazovce
zobrazena.

PROJEKT

V tomto menu miZete pouZivat
NOTEPAD, DLINK a TLINK.

piikazy

NOTEPAD
Po zvolenf volby NOTEPAD se na obrazovce
objevi mové menu s oknem, které vymezuje

prostor pro vlastni psanf.
V tomto menu miZete vybirat z ndsledujicich

nabfdek PROJEKT, FILE, SCREEN, LINE a
CHARACTER.

PROJEKT
V tomto menu providite zdkladni operace s texty,
jako je vytvofeni nového textu, zaznamengni, tisk
a nakonec ukonéeni price v NOTEPADu.

FILE
Zde se nachdzf pfikazy, které vim usnadnf editaci
textu.

SCREEN
Funkce, které vdm toto menu nabizf, vdm umoZn{
text zarovndvat na celd slova na Fddku, psét
tuénym pismem atd.

LINE
Zde si mbfete zvolit jednu ze i pfedem
pastavenych rozte&f, které vdm urluji rizné
odstupy mezi fadkami.

CHARAKTER
Tato funkce je zcela totoZnd s funkci LINE a¥ na
skutenost, ¥e volite z péti moZnosti mezeru mezi
znaky.

DLINK a TLINK
Pfikazy DLINK a TLINK se u F. C. Il nedajf
poufivat a jsou urfena pro daldi verze, kieré
pracuji v provozu DISK nebo TAPE.

UTILITES

Volba UTILITES  vdm nabizi  funkce
PREFERENCES, BASIC PREFERENCES,
CALCULATOR, DISK a TAPE.
PREFERENCES

Tato volba vdém umoffiuje ménit barvu
obrazovky, ukazovitka (3ipka), rychlost pohybu
ukazovétka a nakonec mit¥ete urtit z jakého portu
se bude F.C. III ovlddat.

HARDWGARE
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BASIC PREFERENCES
Zde si mifete naptiklad nastavit opakovinf
kldvesnice, zazn&ni téou po stisku libovolné
kldvesy, miifete zapnout nebo vypnout kurzor,
déle uréite na kterou z periferif budou sméfovat
data pfi zdznamu atd.

CALCULATOR
Jednd se o klasickou matematickou kalkulatku,
kterd vdm umo#fiuje zdkladnl matematické
operace a ukléddn( vysledku do paméti.

DISK
Tato volba bude jist® zajimat viechny majitele
disketové jednotky. Pomoci tohoto menu miZete
oteviit a} 3 directory najednou na obrazovce.
Funkci RUN lze spustit vybrany program z
directory, ktery bude nahrdn v refimu TURBO a
ndsledng spultén. Dédle miZete program vymazat,
pfejmenovat, naformdtovat disk, vymazat celou
disketu majednou & pozbirat volné bloky na
disket®.

TAPE
Tato funkce se tykd pouze majiteld kazetovych
magnetofond DR1530 resp. DR1531. Jednodule
fefeno se jednd o moZnost nahrdvat programy v
reimu TURBO (volba FAST), kterd nahrdvan(
10x urychly, nebo normdlni rychlosti (volba
SLOW).

CLOCK
CLOCK menu je dopliikové menu, kteréd vdm
nabfzi ndsledujicf moZnosti TIME, ALARM,
SETTINGS.

TIME
Po potvrzenf této funkce se v pravém hornim rohu
(ptikazové Fidka) objevi digitlnl zobrazenf &asu,
které zrudite opétovnym potvrzenim této funkce.

ALARM
Funkce ALARM pfedstavuje klasického budika.
Potvrzenim této funkee je budik zapnout.
Signalizace trvd aZ do stisku libovolé kldvesy.

SETTING
Zde méte moZnost nastavenl pfesného Casu a
signalizace budfku.

¢ TURBO CARTRIDGE

Jednd se o Fadu jednoduchych cartridge, které
jsou zaméfeny pouze pro majitele kazetovych
magnetofond o &femi svEdd 1 softwarové
vybaven{ téchto cartridge.

TURBO CARTRIDGE 1

Po ptipojeni cartridge k C64 a ndsledném
uvedeni poiitale do provozu se na obrazovce
objevl velice jednoduché menu, které obsahuje
tyto polotky:

1. TURBO 250

2. TURBO TAPE Il

3. TURBO JUSTAGE Il
4. TURBO TOM

9 IHOAOWWOD E SM3N PDALLNDLY

TURBO 250

Toto TURBO umolfiuje nahrdvat programy
umisténé od adresy $0801 do $FF3B. K dispozici
je funkce <L pro nahrdvinf a S pro
zaznamendvanf programd na kazetu.

TURBO TAPE III

Tento program je totoZny s programem TURBO
250. Rozdil je ve funci VERIFY. Tato funkce
slouZf k ovéfeni sprdvnosti zdznamu programu na
pdsku a méd oznafeni V. Ostatnf funkce jsou
shodné s programem TURBO 250.

TURBO JUSTAGE I

Toto TURBO vzniklo sloufenim programu
RECORDER JUSTAGE a TURBO SPECIAL. Po
spuiténi{ se vdm na obrazovce vypile sezmam
piikazd, které vim tento program nabfzf. Mimo ji2
viie popsanych «L, «S a «V se jednd o
nésledujici funkce :+-Q pledstavuje ndvrat do
standartniho refimu zdzpamu a &tenf dat, «H
vypfie informace o hlavitce privE nahrdvaného
programu, «M,2000,30000,"pokus” ulod{ pfesné
vymezenou oblast pamét pa pdsek, «@:
DISAMBLE AUTORUN nahraje do paméti
program s autostartem bez jeho spulténf, +J
RECORDER JUSTAGE II program pro nastaveni
hlavy datasetu.

TURBO TOM

Je podobny programu TURBO JUSTAGE II s
kterym md spolené ndsledujicf funkce: «L, +58,
«M, «Q. Navic zde je rutina OLD, kierd
umoZfiuje spustit po stisku talitka RESET
program uloZeny v paméti. Toto TURBO je
uloZeno na adresdch 52224 aZ 53247,

TURBO CARTRIDGE 2

Tato cartridge vdm po spultén{ polflate
nabfdne volbu mezi ndsledujicimi programy:

1. RECORDER JUSTAGE
2. COPY 190
3. TURBO 250

RECORDER JUSTGE

Tento program slou}{ pro nastavenl{ kolmosti
hlavy magnetofonu. V ptipad, Ze potfebujete tuto
hlavu nastavit, vyberte tuto volbu a viofte do
datasetu kazetu. Ndsledn# stisknéte tladitko PLAY
a po krdtkém okamZiku uvidite na obrazovce tfi
svislé pruhy, které maji riznou 3ffku. Vadfm
dkolem je pomocl kfffového Iroubovitku otdfet
froubek, ktery se nachdzf na hlav® magnetofonu.
Idedin® nastavend hlava se projevuje plynulymi
tizk¥mi pruhy.

_— =

COPY 190

Program COPY 190 je jednoduchy kopirovaci
program, ktery Viém umoZfiuje kopfrovat program
z kazety na kazetu, kazety na disketu, z diskety na
disketu a z diskety na kazetu.

TURBO 250

Tento program jiZ byl popsdn vyie a proto se k
tomuto programu nebudeme vracet.

TURBO CARTRIDGE 3
Tato carridge vdm po spulténi poitate nabizi
tyto dva programy:

1. HESMON 8000
2. TURBO 250.

HESMON 8000
Tento program pfedstavuje monitor strojového
kédu s funkcemi assembleru a disassembleru,
umolfiujfci prdci s pamét pofitale, vyvoj
jednoduchych programfl v assembleru a dpravy
programid v BASICu.

TURBO 250

Tento program jiZ byl popsdn vyie a proto se k
tomuto programu nebudeme vracet.

TURBO CARTRIDGE 4

Tato cartridge je urfena majitelim kazetovych
magnetofondt, ktefi maji zdjem o grafiku. Po
zapnutf poditade mdte moZnost volby mezi témito

programy:

1. TURBO TOM
2. SUPERGRAFIK 2.

TURBO TOM

Tento program jiZ byl popsdn vyle a proto se k
nému nebudeme vracet.

SUPERGRAFIK 2

Tento program vdm umo#ni pohodiné
programovinf grafiky na C64, které ze zdkladntho
BASICu neni moZné.

SUPERGRAFIK 2 vdm umoZiiuje pomoci 15 d
novych piikazd pracovat s grafikou 320x200 &
160x200 bodd. K dispozici mdte celkem 4
grafické obrazovky, které miZete sloutit v plochu
jednu (ADD). Na tichto obrazovkich miZete
vytvifet kruZnice (CIRCLE), &dry (DRAW),
elipsy (ELLIPSE), &tverce, obdélniky (FRAME)
atd.

TURBO CARTRIDGE 5
Tato cartridge vdm po spulténi politale nabiz{
nésledujicl programy:

1. RECORDER JUSTAGE
2.TURBO 2000
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3.TURBO 61 KB EXPERT C 310 MONITOR
4ABCTURBO. Tato cartridge obsahuje programy urené pro  Program slouZl k psanfa prohlizeni programi ve
dataset, disketovou jednotku, plotr a pro préci ve  Suojovém kédu. Program je uloZen v RAM od
RECORDER JUSTAGE strojovém kédu. Souddst 1éto canridge je RESET ~ $C000 do $CFFF. Ciselné hodnoty se zaddvaji v

Tento program jiZ byl popsén vyie a proto se k
tomuto programu nebudeme vracet.

daéitko. Po spudténi se objevi ndsledujici menu:

festndctkové soustave, pfitemi pfikaz monitoru
se sklidd z pfsmene a pHpadnych parametril.

F1 .. TURBOD Celkem mate k dispozici 23 ptikazd.

TURBO 2000 ‘F2 .. PLOTTER
Tento program pouZfvé jiZ vyie uvedené funkce E‘: - ;[-]ul.::fgggf\' REVIZOR
pro nahrdni programu do paméti pofitafe «L, FS = MONITOR Program slouZf k zji§ténf a zpéiné kontrole obsahu
pro uloZenf programu na pdsku «S a pro zpétné F6 .. REVIZOR kazety. K dispozici mate funkci NACIST, kterd
ovéfenl spravnosti zdznamu «V. 7 . BASIC pfedte celou kazetu od zatdtku do konce a funkci
Rozdfl je pouze ve zvukovych a grafickych F8 = KOPR VYPSAT, kterd vypile zjiltény obsah i s
efektech (barevné pruhy pies obrazovku), kieré HY pfipadnym komentdfem.

vizejl nahrdvdn{ ramu.
o e TURBO D L BASIC
TURBO 61 KB Program slou2{ pro urychlenf nahrdvinl z 1,0 yolbou opustite EXPERT C310 a ocitnete

Poutité funkce jsou shodné jako v pfededlém
ptipadg, ale nejsou k dispozici grafické a zvukové
efekty. Tento program vém nabfdne pfi nahrdn{

hlavitky programu jeho potétednf a koncovou
adresu.

ABC TURBO

Tento program se vyrazné liff od predchozich
programil typu TURBO jednak syntaxi funkcf,
které se vypisuji pesnd dle BASICu 2.0, ¢ili
LOAD pro nahrdnf programu a SAVE pro
zaznamendnf programu. Dald{ odlifnost je v
uloZenf tohoto programu do systémové RAM
misto klasického mifsta, kterym v phipadé
programi ptedchdzejicich je hornf konec pamét.
Diky t¥mto zmé&ndm miZete nahrdt obvzlddi
dlouhé programy (aZ 50,5 KB) v médu TURBO
do paméti potitale.

¢ EXPERT CARTRIDGE

EXPERT CARTRIDGE jsou univerzdln{
cartridge uréené viem majitelim C64. Na obou

cartridge najdete vie co pro zékladni prici s C64
potiebujete a dokonce i néco navic.

disketové jednotky, které urychly ptibliZng 10x.
Program nevyladuje specidlnf pfikaz. Pro
aktivacistaé{ napsat piikay LOAD se syntaxi
urfenou pro disketovou jednotku.

PLOTTER

Jednd se o nadstavbu BASICu 2.0, ktery je
rozéifen o ptikazy, kieré ovlddaji plotr XY 4140.
Pomocl téchto pifkazd miZete nastavit rychlost
posuvu, mezeru, vyiku a 3ifku pfsma, kreslit £dru,
obdélnik, kruZnici nebo elipsu, &i vypsat text nebo
program.

TURBO JRC

Program je wurfen pro majitele datasetn a
umoffiuje nahrdt program 10x rychleji neZ
standartnf pffkaz LOAD. Vyrobce TURBO JRC
zarutuje kompatibilitu se zndmym a roziffenym
TURBEM 250. Od whoto programu se lisf
nisledujicimi  funkcemi: <0, kierd obnovy
ukazatele zagdtku a konce BASICu na hodnoty,
které mély pfed pouZitim funkce L. «Q ukon&f
préci s TURBO JRC.

HLAVOSTAVY

Tento program slou#f k nastaveni kolmosti hlavy
datasetu, funkce jsou velice podobné programu
RECORDER JUSTAGE.

se v BASICu.

KOPR

Pomoci tohoto programu midZete kopirovat
programy z datasetu na disk a naopak. Viyrobce
garantuje moZnost kopfrovat programy o celkové
délce 46 KB. Mimo to program umoZiiuje
prohlffet obsah kazety, pfitem? miZete zfskat
informace, zapsané v hlavitce programu. Dalif
funkce zajistuji vypis directory disku &i pouZivdn{
ptikazi DOSu. Nakonec mdte moZnost provefit
stav serfové linky.

EXPERT C410

Jednd se o jednoduchou cartridge, kterd je urfena

majitelim datasetu. Po spudténi si miZete vybrat z
ndsledujicich funkef:

F1 .. TURBO JRC
F5 .. HLAVOSTAV
F7 .. BASIC

Vzhledem k tomu, #e tyto funkce jiZ byly
popsdny u cartridge EXPERT C 310, nebudeme
jim jit vénovat poZornost.

FERTOUR travel agency Prague

Mritikova 8

100 00 PRAHA 10
tel:/fax: (02) 773938

koni & t¢ast na folklornim vederu.

Nae cestovn{ kanceld¥ si Vém dovoluje nabfdnout ndsledujici zdjezdy do TUNISU v sezéné 1994, Jednd se o letecké pobytové
zdjezdy s moZnost{ poznévacich vyletd do Kartaga, Sidi Bou Said, Kairouan, Monastir, Sousse, SAHARA a dvoudenf zdjezd do
OAZY. Dile mite k dispozicit pedalo, lodky, tenisové kurty, ping pongové stoly, minigolfové hfiit€, bdzen, ddle mdte moZnost jizdy na
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TERMIN CLUB HOTEL RAMES HOTEL LIDO ***
1 tyden dal3t tyden 1 tyden dal$f tyden
HP PP HP PP HP PP HP PP
kvéten - Cerven A 12350 12950 4550 4850 13200 13812 5600 6200
2fH - Hjen D 10850 11400 3200 3550 10900 11312 3300 3800
Zervenec - stpen A 13950 14400 6590 6980 14800 15450 6800 7950
D 12800 13000 5100 5700
HP - polopense PP - plnd pense A - dospElfl D - déi
Bankovni spojenf:  Cesk4 spofitelna 4083655-018 ICO: 15324 164
CSOB Praha 01-03962000/0300




HARDWARE

COMMODORE 64 B ATLANTIDA NEWS

Nové vyrobky firmy CMD

Spousta informaci o doplficich na C64, které v posledni dobé
pronikd aZ k nam, spide pfipominaji novinafskou kachnu, neZ tvr-
dou realitu. Kdo by si pomyslel, Ze ke stafetkovi C64 nékdo vymysli
hard disk, MEGA RAM nebo super floppy, kterd dokaze naformato-
vat disk na uZasnych 3.2 MB. No posud'te sami:

Super floppy FD-4000

Americka firma CMD uvedla
na trh floppy disketovou
jednotku s kapacitou 3.2 MB,
coz je kapacita, ktera preddi i PC
(2.88 MB). Mechanika je
umisténa v decentnim, éerné
lakovaném plechovem krytu.
Konstrukce je natolik robusni,

Ze ptistroji se kladou velké
tance pfezit i pad z psaciho
stolu. Na zadni sténé pfistroje se
nachazeji dva serial porty,
konektor pro pfipojeni sitoveho
zdroje, sitovy vypinac¢ a prepi-
nace DIL pro adresovani pfistro-
je od 8 do 16.

Na celni sténé jsou umistény
tfi LED, které signalizuji pfitom-
nost napajeciho napéti, pfistup
k disketé a chyby pfi ¢teni nebo
zaznamu dat. Mimo to se zde
nachazi spinaé, kterym bez
vypnuti pfistroje &¢i uvolnéni
RESETU pfeadresujete
mechaniku. To je velmi prak-
tické tehdy, kdyz se vedle diske-
tové jednotky FD 4000 pouziva
naptiklad VC 1541-ll s adresou
8. Pokud se na nové jednotce
jedou programy psané pro
pfistroj s adresou 8, mechanika
1541-1l se jednoduse vypne a FD
4000 se preadresuje na 8.

V hornim dilu pfistroje je
umisténa ostatné disketova jed-
notka z PC. Diky jinému zpu-

sobu formatovani je dosaZeno
rovnéz vyssi kapacity. Na pfistro-
ji se dd pracovats 3.5 diskety-
mi raznych formatu (DD, HD,
ED). Format DD disket
odpovida disketové jednotce
VC 1581 aje s nim plné kom-
patibilni. Na jiné typy disket se
daji vytvofit dva respektive ctyfi

FO-4000

formaty 1581. To znamena3,
ze FD 4000 navenek simuluje
1581. Pfikazem PRINT#1,"CP
XX", ktery poslete na
mechaniku se daji jednotlivé
¢asti stfidat. K formatovani
DD diskety se daji pouzivat
obvykle diskové piikazy. Jinak
je tomu u vétsich diskd. Tyto
piikazy zde formatuji aktualni
disketovou ¢&ast. Pro naforma-
tovani celé diskety je tfeba
z pfilozené diskety natahnout o
odstartovat TOOL, pomoci
kterého si disk rozdélita na
¢asti, pfipadné smazete. Timto
délenim muzZete navolit nasle-
dujici typy disketovych jed-
notek VC 1581, 1541 a 1571 a
specidlni nativni mod, ve
kterém se da velikost ¢asti
ménit v krocich od 256 bloku

az po horni hranici 120 00
blokd. Veétsi kapacita je
oviem vykoupena snizenim

kompatibility, nebot struktura
diskety je zcela odlisna. mimo-
chodem v modu 1581 jsou k dis-

pozici pomucky ke srovnani
obsahu disket. Maji-li se zfiidit
¢asti simulujici ¢innost VC 1541
muze jich byt vytvofeno na
jedné disketé az 19. Kazdy
muze tedy svou sbirku pro-
gramu velmi kompaktné
archivovat. S kompatibilitou
nejsou zadné zvlastni prob-
lémy, standartni software jako
je zpracovani textd bézi normal-
né, pokud se nejedna zrovna
o programy chranéné proti
kopirovani. Spolu s disketovou
jednotkou dostanete podrobny
manual v angli¢tiné a disketu
s rdznymi utilitami. V pfirucce
jsou podrobné vysvétleny a na
pfikladech podrobné p opsany
pfiklady od zapnuti pfistroje,
pfes naadresovani, po provoz
drive pod GEOSEM a CP-M. na
konci manudlu jsou tabulky
kde je pfehled jednotlivych
formatt disket a dalsi infor-
mace zajimavé predeviim pro
programatory strojového kodu.
Bohtizel cena tohoto pfistroje
je drasticka - a &ini pfiblizné
10.800 K¢, nic neni zadarmo
a proto 10 ks. ED disket stoji
pfiblizné 2.700 K¢. Nekupte to.

Mega RAM disk

Jedna se RAM disk, jehoz
kapacitto tuto periferii fadi na
absolutni $pi¢cku mezi pfislusen-
stvim k <Commodore 64.
Hovofit v tomto pfipadé
o modulu snad nema ani vyz-
nam, protoze se jedna o ple-
chovou krabici o rozmérech
15x13x5 cm a vahy 1 Kg.
Dodavka je doplnéna podrob-
nym anglickym manualem
a vestavénym speederem JIFFY
DOS. Zakladni deska nese sloty
pro zasunuti pamétovych mod-
uld SIM RAM o kapacité 1 nebo
4 MB. Maximalni kapacita
paméti muze byt neuvéritel-
nych 16 MB. Instalace RAM
Link je jednoducha. Pokud
vlastnite roziifeni 1750 nebo
1764 &i GEORAmM muZete je
pfipevnit na horni &ast drobec-
ka, kde jsou pfipraveny porty,
které umozni jejich pripojeni.
Na zadni strané jsou pfipoje
pro napajeci zdroj a mohutny
20 kolikovy konektor pro
pfipojeni hard disku.



Mimochodem, disketa, ktera
je souclasti dodavky obsahuje
dva podpulrné programy, které
umoZnuji komunikaci Cé64
s C128 pravé prfes RAM link.
Rychlost pfenosu v modu C64
¢ini 51 Kb\s a v médu C128
dokonce 100 Kb \s. Jinymi slovy
C64 natdhne béhem jedné
sekundy 200 blokd. Tento
paralelni mod se da zapnout
a vypnout dvéma pfikazy,
takZze ani programy se seri-
ovym pfenosem dat nedini
zadné problémy. RAM link
toho dokaze opravdu mnoho
i bez pfitomnosti harddisku.
\/ pfistroji se nachazi kontakt-
ni lista pro zasunuti
pamétovych modull. Celkova
kapacita 16 MB odpovida pfi-
blizné 100 stranam disket.
Diky zminénym SIM modultim,
které jsou bézné zname ve
svété PC, pfedstavuje roziifeni
paméti uukon omezujici se na
pohé zasunuti téchto moduld
do pfipravenych sokld. Modul
vedle tzv. nativniho médu,
Vv némz se vyuZiva plna kapaci-
ta jako jedna floppy jednotka
umoznuje emulovat VC 1541,
1571 a 1581. Déla to tak
Sikovné, ze dokonce funguji
ruzné druhy datovych soubori
(PRG, SEQ, REL iUSR i pfikazy
B-R nebo M-R. RAM floppy je
vybavena pfesné jako original
BAM, directory, stopami a sek-

tory. vzhledem k tomd, ze
nacteni 200 blokd jiz netrva
minuty, ale ani sekundy, nybrz
pouze desetiny sekundy je

prace s timto pfistrojem
opravdu ohromujici. Skvéle se
také jevi program JIFFI DOS,

vybaveny pfikazy pro listing
directory, bez nasledujici
ztraty programu, dale jsou
pfitomny funkce pro
kopirovani a obsazeni
funkénich klaves.

HARD disk HD40

Hard disk ke Commodore 64
nabizi poze jedina firma a to
CMD. V dneini dobé& minitur-
izace nas asi nijak nuedivy
sebemensi pfistroj, takze HD
4é se svymi rozméry 13x8x25
cm neni Zzadny drobedek.
Robusni plechovy kryt
spole¢né s 3.5 mechanikou
a elektronikou, zabezpedujici
kompatibilitu skoro ke viemu,
vazi asi 3.5 Kg, coiZ je
v porovnani se samotnym C64
pofadna vaha. Pfedni ovladaci
panel pfistroje je vybaven
membranovymi tlacitky
s mikrospinadi, coz je techni-
ka dnes vieobecné pouZi-
vana. Kromé toho obsahuje
i fadu identifikaénich LED
diod: POWER - dioda oznacuje
zapnuti HD ACTIVITY - horni
dioda oznaduje pfipravenost

disku k pfistupu - dolni dioda
oznaduje okamzik pfistupu na
disk ERROR - indikuje systé-
movou chybu, kterou lze
odstranit RESETEM GEOS -
indikuje praci v operaénim
systému GEOS SWAP 8 -
pouZivad se pro nastaveni per-
iferie jako zafizeni ¢islo 8
SWAP 9 - jako predchozi, ale
zafizeni ma dislo 9 WRITE
PROTECT - indikuje pro-
gramové nastavenou ochranu
proti zapisu. RESET - hard-
werovy RESET hard disku.

Konektory na zadnim panelu
hard disku Konektory umozriuji
propojeni pfistroje se sys-
témem Commodore 64\128,
AMIGA i PC. K tomu je vybaven
seriovym rozhranim |EE 448
i SCSI. Nyni si popiseme jed-
notlivé porty:

SERIAL- k propojeni se seri-

ovym vstupem poditace
C64\128 nebo dalsi seriovou
periferii

AUXILIARY - nevyuiito,
slouzi jako rezerva PARALLEL -
paralelni pfipojka pro RAM

link modul POWER - slouZi pro
pfipojeni napajeciho zdroje

SCSI - k propojeni s dalsim
SCSI zafizenim nebo HD

Obsah HD

Kdyz si tento HD zakoupite
budete pfekvapeni nadilkou
programu, které jsou zde jiz
k dispozici. Je zde jiz naforma-
tovano pfes 20 adresarl forma-
tu 1541, 1571 a 1581, kde jsou
nahrany programové baliky
jako je podlitadovy &asopis
LOADstar 128, LOADstar 64,
kde je celda fada utilit a her,
ddle program Q-Ink, ktery
slouZi pro spojeni pfes modem
RS232 a mnoho dalsich.

Prdce s HD neni tak tézka,
jak se na prvni pohled zda.
Pro pfehlednost si asi kazdy
rozdéli kapacitu hardisku na
adresafe, do kterych si
pomoci dodanych utilit
mulzete nahrat celodisketoveé
rogramy jako je napfiiklad
Printfox ¢&i Eddison. HD je
konstruovan tak, Ze jeho motor
neustdle bézi, coz muize plso-
bit ponékud rusivé, ale jiz po
nékolika minutach si na tento
zvuk zvyknete. HD je pro uZi-
vatele jisté wuZite€énou pomuck-
ou, jejiz konfort jisté pripadny
bohaty zajemce oceni. Pfiblizna
cena tohoto HD je pfiZné mezi
18.000 az 20.000 K¢&.

HARDWARE
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DESK TOP PUBLISHING na Commmodore 64

Doslovny pfeklad tohoto
nazvu znamena vytvafeni pub-
likaci na stole. Ten kdo trochu
rozumi tiskarské praci vi, 2e uve-
deni DTP na trh se software je
opravdu revoluci ve zpracovani
textu a obrazu. Diky témto pro-
gramum, muiZe vytvofit jediny
¢lovék na jednom stole kompletni
novinovou stranku nebo stranku
casopisu ve formé filmové pfed-
lohy pro fotosazbu, ktera bude
nasledné zpracovana jiz ve vlastni
tiskarné.

DTP nam umoZfiuje texty
nejenom psat, ale i zalamovat
v odstavce, vkladat mezy texty
obrazky, fotografie ¢&i tabulky
a grafi a pfitom nejste vazani na
jeden font, ale muZete pracovat
s desitkami znakovych sad. Ty
lze tisknout v libovolne
velikosti, 3ifce a vysce pisma
s riznymi rozestupy a ruznym
fadkovanim. wvamy vytvofenou
stranku muzete zveétiovat,
zmeniovat v jednom nebo obou
smérech. Samozfejmosti jsou
grafické funkce, které ve své pod-
staté nahrazuji graficky editor.
Té&sné pfred vytisknutim  si
mlzete prohlédnout stranku na
obrazovce monitoru &i TV pfesné
tak, jak bude vypadat po
vytisknuti na papir.

C64 a DTP

Po pfeéteni pfedchozich fadek
si jisté poloZite otdzku co s tim
ma C64 spoleéného? Vidyt C64
nedisponuje se Zadnou zvlastni

e e
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rychlosti a grafické moznosti v
porovnani s A1200 & PC jsou
velice slabé. nicméné i na tento
poéitaé¢ jsou k dispozici pro-
gramy, které maji podobne vlast-
nosti jako profesionalni DTP pro-
gramy.

GEOPUBLISH

Aby bylo moZno tento program
provozovat, musi byt poéitad
vybaven systémem  GEOS.
Program je dle standartu GEOSu
ovldadan pomoci padacich role-
tovych MENU a ikon. MoZnosti,
které program nabizi, jsou
ohromne. ProtoZe se program
spouiti pod GEOSem dokaze
snadno spolipracovat s programy
jako je GEO WRITE a GEO PAINT.
Pro GEOWRITE je k dispozici
neustale se rozsifujici nabidka
znakovych sad a obrazkd vieho
druhu (MEGAPACK 1 a 2),
ovladaél tiskaren a dalsich pro-
gramd. Program spolupracuje
i s paméti GEORAM 512 kB i
VC 1764. Na tomto misté je
nutno poznamenat, Ze prace
s programem je nulnosné poma-
la, pokud nemédme k dispozici
roziifeni paméti ¢i druhou diske-
tovou jednotku. Tento program
pracuje skoro na samé hranici
moznosti Commodore 64.

PAGEFOX

Jedna se o modul s teméf 100
KB paméti, z toho je 64 KB ROM
a 32 KB RAM. prograsm pracuje
ihned po zapnuti poéitace a je
v porovnani s GEOPUBLISH
neobyéejné rychly, coz je jeho
velkou vyhodou.

Program lze rozdélit pfiblizné
do tfi ¢asti - textového editoru,
grafického editoru a layout edi-
toru. Pro praci téchto editoru
jsou v ROM modulu obsaZeny
viechny potfebné funkce. Vie se
ovlada pomoci mysi a ikon. Dalsi
pfednosti je moZnost nacditat
obrazky z HANDY SCANNERU,
dale mizete vyuzivat znakovych
sad z PRINT FOXU a grafiku
vytvofenou programem HI-EDDI.
V zakladni verzy programu,
mate k dispozici pfiblizné 3000
typu pisma. PAGEFOX dokaze
naditat textové soubory,
vytvofené programem VIZA-
WRITE, ASCIl a CBM ASCIL.

Pridavné programy jsou k dis-
pozici na disketach. Ovladani mysi
je vysoce komfortni a odpovida
standartu DTP na PC. PAGEFOX
je uréen pro 9 tijehlickove
tiskarny EPSON kompatibilni, ze
které dokaze dostat maximum.
Jedinou nevyhodou je umisténi
zékladniho software v.ROM, coz
znaéné komplikuje pfipadné
upravy.

PRINTFOX

Je nejstaréi a pfesto z hlediska
ceny a poskytovaného vykonu
stile nejlepsi DTP pro C64. Ma
sice fadu omezeni, ale na druhé
strané je doplfiovan pridavnymi
programy, zvysujici jeho komfort.
Program je kombinaci textového
a grafického editoru. UmoZznuje
vytvareni raznych kombinovanych
dokumentu, ve kterych se stfida
grafika s textem psanym
nejriznéjiimi typy pisma. Dalsi
devizou je moznost spoluprace
s témeéf viemi znamymi tiskarna-
mi.

Textovy editor je do jisté
miry pFikazové kompatibilni
s Vizawritem, Graficky editor je
témer identicky
seSuperscannerem a HIl Eddi Plus.
Nejvétsi silou je Printfoxu je pie-
chod z grafické obrazovky do tex-
tové a naopak. MlzZete pouZivat
neomezené mnoZstvi pisma,
muizete nastavovat vzdalenost
mezi fadky a znaky. Text
mizZete zarovnavat doleva,
doprava ¢i do stfedu, muzete
psat stejné dobfe v jednom
sloupci jako v péti. Textovy edi-
tor vam umoznuje praci s bloka-
ma a textem jako je vyhledavani
textu, mazani a nahrazovaani
atd.

Programu lze vytknout jen
omezenou pamét pro vytvareni

zdrojového textu. Do textove

paméti se vejdou poze 4 strany
forméatu A4, dale je zde velice
pomala rutina pro tisk.

PUBLISH 64

Program PUBLISH 64 je
nejlevné&jii DTP program, volné
Sifitelny a zvefejnény v 64 er £.72.
UmoZfiuje zobrazeni jedné
poloviny stranky. Vestavény tex-
tovy editor ma k dispozici viech-
ny zékladni funkce. Mimo to je
soucasti dodavky i malovaci pro-
gram, ktery ma viechny zakladni
funkce. Na obrazovce lze viak sle-
dovat pouze 1/8 strany. Tento
program neni pro praci v oblasti
DTP dosti atraktivni.

Systémy DTP se staly nedil-
nou soudasti vyuZivani vypolet-
ni techniky v dennim Zivoté.
Zpfistupnuji laické verejnosti <in-
nosti, které byly dfive bez
rozsahlého strojniho vybaveni
a Fady kvalifikovanych pracov-
nik( prakticky nemozné. DTP
nachazi uplatnéni pfi vydavani
novin, ¢asopisu a knih.

Pro oblast DTP jsou pfimo
stofené poéitaée APPLE, ale kdo si
chce v této oblasti pouze hrat, ma
silné nervy a spoustu &asu, mize
pomoci Commodore 64 experi-
mentovat i v této oblasti. -fun-



SOFTWARE

Hudebni editory pro COMMODORE 64

Velké mnozstvi uzivateld C64, ktefi maji zajem
o tvorbu hudby, sklddajl dodnes své skladbitky
tim nejjednodudim zplGsobem, to jest v Basicu za
pouziti zdkladnich pfikazi POKE odvolédvajicich
se na zvukové registry SIDu C64, nebo v jiz velice
starych hudebnich programech jako jsou
SOEDESOUND EDITOR, DRUM STUDIO nebo
ROCK MONITOR a ani pfi nejmeniim netusi o
existenci novych, velice kvalitnich editordl, ve
kterych lze zkomponovat tak perfektni hudby,
jaké miZeme slyfet ve velké Fadé demopro-
gramu <i her. Proto bych Vas rad seznamil ale-
sporfi s néjakymi z téchto editord, o kterych si
osobné& myslim, Ze patfi mezi ty nejlep3i na Cé4.

DMC /demo music creator/ editory v1.0 - V6.0

Jedny z nejroziifenéjiich editorl, jejich
autorem je <¢len madarské demoskupiny GRAFFI-
TY, od které jsme mohli vidét JUST IN TIME, jeden
z nejlepdich demoprogrami za rok 1992 vibec.
DMC editory nejsou pfilis vhodné pro zacateéniky,
ktefi nemaji velké zkusenosti s vlastni tvorbou
zvuki. DMC editory jsou oblibené diky svym kval-
itnim zvukdm a vestavénému pianku, na kterém si
muzete vybrnkavat melodie.

GRABOWSKY

Dalsi perfektni editor z fad madarskych fandd
C64, jméno autora dostal i jeho wvytvor,
Grabowsky je téz <dclenem skupiny GRAFFITY.
S rozdifenim tohoto editoru je to jiz horsi. Lidi,
jimz se tento editor dostane do rukou, maji chut
ho dale nesifit a vyuzivat ho pouze pro vlastni
tinnost a ani se jim nedivim, protoze GRABOWSKY
patii spoleéné s DEC editorem mezi ty nejlepsi na
C64 vibec.

Jak po strance zvukl, tak i po strance funkci
a editovani hudby nema tento editor skoro zad-
ného konkurenta. Skladby z tohoto editoru se
s troskou nadsazky zacinaji podobat i Amize.
Tento editor je urden spiSe pro pokrodilejsi hudeb-
niky.

DEC V31C

Viechny charakteristiky tykajici se tohoto edi-
toru jsou naprosto stejné jako u GRABOWSKYho,
snad jen, Ze DEC ma o krapinek lep3i zvuky.

FUTURE COMPOSER V4.02, MUSIC ASSEMBLER,
MUSIC MIXER V6.0

Naprosto idedlni editory pro zacateéniky.
Pfehledne editovani zvukd, viech tfi kanald

a celkové lehka obsluha tvofi z téchto editoru
jedny z nejlepsich pro vétiinu zadinajicich hudeb-
nikd. Asi nejlepsi zvuky z uvedenych programu
ma MUSIC MIXER. Tyto editory jsou velmi pop-
ularni a roziifené.

VIOCETRACKER V4.2 Doubletrack

Editory uréené pro pokroéilejsi hudebniky.
DOBLETRACKER je pouze druhou mutaci
VOICETRACKERuU, ktera byla vytvofena &lenem
¢eské skupiny CITADEL. Tento vylep3eny VOICE-
TRACKER dovoluje odskok do playeru az 4x za 256
rastrd /1 frame/, ¢imZ muzete dosahnout velmi
kvalitnich zvuk(. Obsluha obou programid neni
pfilis obtizna, ale vyzaduje jiz alespon par zak-
ladnich zkusenosti s editovanim hudby i zvukd.
VOICETRACKER patfi mezi nejpouzivanéjii editory
vibec.

JCH editory, MOZ/IC/ ART editory
Tyto editory nejsou oblibené a pouzivané
diky svym dobrym vlastnostem, ale pfedeviim
z toho davodu, ze v nich slozili velké mnozstvi m
skladeb Jens Christian Huus a Geir Tjelta, jedni
z nejlepdich hudebniklt na Ce4. V obou editorech =
m

dlLNb11Y

lze vytvofit velké mnozstvi velmi kvalitnich zvukd.
Obsluha a editace je wv3ak velmi nepiehledna
a obtizna, nebot oba dva programy si tito dva
hudebnici vytvofili pouze pro vlastni vyuziti.

Hudby ze viech popisovanych editor( jsou lehce
spustitelné diky zabudovanému playeru, ktery se
obycejné vyvolava jednou za 1 frame pomoci JSR.
Zde je tabulka inicializaci a playerd skladeb od
adresy 1000 pro jednotlivé editory (viz tabulka).

Skok do inicializace se provadi vidy s nas-
tavenymi nulami ve viech registrech, pokud
oviem skladba neobsahuje vice radznych ¢&asti
/DMC/, pak hodnota v registru X predstavuje &islo
casti.

Viechny hudby lze uklddat a pouzivat od
jakékoli adresy v paméti diky relokatorim /RELO-
CATORS/, které slouzi k pfetransformovani hudby
na vami uréenou adresu. Relokatory jsou zabu-
dovany pifimo v editoru , nebo se roziifuji
spole¢né s editory.

Viechny recenzované editory jsou PUBLICK
DAMAIN, tedy naprosto volné Sifitelny software.
Pokus tedy nékde uvidite néjaky z téchto editorq,
muzZete si ho zcela bez obav okopirovat.

%9 3AOAOHKWOD E SM

Véiim, Ze wvam tento d<lanek pfinesl alespon
nékolik novych poznatkl z oblasti tvorby hudby
na COMMODORE 64.

DMC editor

GRABOWSKY

DEC V31C

MUSIC ASSEMBLER
FUTURE COMPOSER V4.22
MUSIC MIXER V6.0
VOICETRACKER V4.2
DOUBLETRACKER
MOZ\IC\ ART editory

JCH editory

Lucky Bob
Inicializace: Player:
1000 $1003
1103 1100
1000 1003
1048 $1021
1000 $1003
1048 $1021
$1048 $1021
$1000 $1003
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Ni GRAFIKY

V ZAKLADNIM MODU C64

DiL 1. VSEOBECNE SEZNAMENI S GRAFIKOU C64

Grafické moZnosti pocitate Commodore
64 se zakladaji na Video-interface Ccipu
6567 (VIC). Tento <&ip umozfiuje ruzna
grafickd zobrazeni, vietné textového
zobrazeni 40 na 25 znakd, vysokoro-
zlisitelné grafiky 320 na 200 bodu
(HIRES), ale i spritd - malych objektl, vyuZi-
vanych zejména ve hrach. Navic je moZné
tyto médy michat. Lze tedy vytvofit
horni polovinu obrazovky ve vysokoro-
zlisitelné grafice a spodni ¢ast v textovém
médu. Sprity je mozné zobrazit v kazdém
médu. O nich v3ak az v samostatné knize.
Nejdfive se se znamime s ostatnimi moZnost-
mi grafiky. S VIC &ipem jsou moZné tyto
mody:

A) Znakovy méd

1. standardni znaky

a) ROM - znaky

b) RAM - programovatelné znaky

2. vicebarevné znaky
a) ROM - znaky
b) RAM - programovatelné znaky

3. roziifena barva pozadi
a) ROM - znaky
b) RAM - programovatelné znaky

B) Mdéd bitové mapy
1. standardnl bitovd mapa
2. vicebarevna bitovad mapa

C) Sprity
1. standardnf sprity
2. vicebarevné sprity

Poloha grafickych znak( v paméti

Nejdfive zakladni informace: obrazovka ma
1000 pozic. Normalné zadind obrazova pamét na
adrese 1024 ($0400HEX) a kondi na adrese 2023.
Do kazdé této adresy mize byt zapsano 8 bitd,
které dohromady tvofi celé ¢islo mezi 0 a 255.
Obrazova pamét tedy odpovida skupiné o 1000
adresach, které se nazyvaji barevnou paméti
RAM, neboli color-RAM (cRAM). Tato cRAM
zacind od mista 55296 ($D800HEX) a pokraduje
az do adresy 56295. Kazda tato adresa v cRAM
dostane 4 bity, které mohou byt libovolnym celym
¢islem od 0 do 15. Proto ma C64 16 barev a muze
s nimi velmi dobfe pracovat. V jednom okamziku
muizZe byt ukazovano 256 rdznych znak(. Pfi nor-
malnim obrazovém maédu dostane kazda z 1000
adres ¢islo, které VIC &ipu fekne, ktery znak ma na

tomto misté obrazovky ukazat. Pro obsluhu
grafickych moéda ma VIC &ip 47 fidicich registrd.
Mnoho grafickych funkci se tedy necha fidit zap-
sanim spravné hodnoty do spravné adresy. Tyto
Fidici registry se nalézaji na adresach od 53248
($D000HEX) do 53294 ($DO02EHEX). Volba VIDEO
banky Cip VIC miZe najednou obsdhnout jeden
pamétovy uUsek o 16 KB. Tfrebaze C64 ma 64 KB
paméti, mizZe VIC pfehlédnout celou pamét. Jsou
totiz 4 razné banky o kapacité po 16 KB. Vy
musite zadat, ve které z nich bude VIC pracovat.
Pokud je budete plynule pfepinat, pfehlédne &ip
celou oblast paméti. Bit, ktery voli banku, se
naléza v complex-interface adaptér chip#2 (CIA#2)
6526. BASIC pfikazy PEEK a POKE ¢&i jejich ekviva-
lenty ve strojovém koédu bude banka volena
nultym a prvnim bitem z PORTU A ClA#2 (adresa
56576 ¢ $DD00 HEX). Ke zméné pamétové oblasti
musi byt vyslany tyto dva bity jako vystupni. Toho
Ize dosahnout nasledujicné:

POKE 56578, PEEK (56578)OR3:REM bity 0 a 1 jako
vystupni

POKE 56576, (PEEK(56576)AND252)OR A:REM
volba videobanky

kde "A" musi mit nasledujici hodnotu:

Hod.A: Bity: Banka: Potdtek: misto VIC-Il ¢ipu:

0 00 3 49152 $CO00-$FFFF *

1 01 2 32768 $8000-$BFFF

2 10 1 16384 $4000-$7FFF *

3 11 0 0 $0000-$3FFF

standarte *

UPOZORNENI: Znakova sada neni pro Cb4 v
bance 1 a 3 volné pfistupna (nahlédni do dilu

"Znakova pamét")

Tento vypis 16 KB bank hraje svoji roli pfi kazdém
pouZiti ¢ipu VIC. Musite védét, se kterou oblasti
paméti VIC pravé pracuje, odkud dostava data, kde
se nalézd aktualni obrazovka nebo odkud pfichaze-
ji informace o podobé spritu. Po zapnuti C64 je
automaticky aktivovana banka 0 ($0000-$3FFF),
odkud pfichazeji informace. Obrazova pamét Diky
POKE v kontrolnim registru na adrese 53272
($D018) mohou byt ménény adresy obrazove
paméti. Ten to registr je také pouzivan k fizeni
zmény kazdé znakové sady. Dejte protc obzvlasté
pozor na tuto ¢ast fidiciho registru a svévolné ji
nemérnite. Horni 4 bity fidi misto obrazové
paméti. Ke zméné umisténi obrazovky je opti-
malni nasledujici instrukce:

POKE 53272, (PEEK(53272)AND 15)OR A



kde "A" nabyva nasledujicich hodnot:

A BIT DEC HEX
0 0000oxxx O $0000
16 0001xoxx 1024  $0400
32 001000cx 2048  $0800
48 0011oxx 3072  $0C00
64 01000xxx 4096 $1000
80 010Txxxx 5120 $1400
96 0110xxxx 6144 $1800
112 011hoxx 7168 $1C00
128 1000xxxx 8192 $2000
144 1001xxxx 9216 $2400
160 101000:x 10240 $2800
176 101100 11264 $2C00
192 1100xxxx 12288 $3000
208 1101ooxx 13312 $3400
224 1110xxxx 14336 $3800
240 111100x 15360 $3C00

Méjte na paméti, Ze podateéni adresy kazdé banky
¢ipu VIC budou muset byt seéteny

Barevna pamét (cRAM)

Barevna pamét nemuze byt posunuta. Nachazi se
na mistech 55296 ($D800) az 56295 ($DBE7).
Obrazova i barevnd pamét budou v rdznych médech
rizné pouzity. Obraz v jednom mdédu tedy bude v
jiném maédu vypadat rozdilné. Znakové pamét Pro
programovani grafiky je podstatné, odkud ¢ip
skuteéné dostava informace o podobé znaku.
Obrysy pismen dostava ¢ip z "character generator
ROM". V této paméti jsou nahrany vzory, predstavu-
jici rdzna pismena; dislice, interpunkéni znaménka a
ostatni znaky klavesnice. Jednou z prednosti C64 je
pouzivani znakl definovanych do RAM. Vzor v
RAM muiZete libovolné ménit, takZe dostanete
takika neohrani¢eny prostor symbolld pro hry,
vypodéty a daldi. Normalni znakova sada obsahuje
256 znakl. Kazdy znak se sklada z 8 bytd, tedy cela
znakova sada zabere 256*8=2 KB paméti.

Protoze VIC obsahne najednou 16 KB paméti, je
zde 8 rlznych moZnosti pro plnou znakovou sadu.
Znakova sada musi za¢inat na jednom z osmi starto-
vacich mist. Poloha znakové paméti je d<ipem
VIC kontrolovana tfemi bity na adrese 53272
($D018HEX). Bity 3, 2, 1 ukazuji misto, kde se
nalézaji znakové sady o 2 KB. Bit nula zde nehraje
roli. Nezapomerite, Ze tyto registry jsou rovnocen-
né, tomu ma odpovidat poloha obrazové pameéti.
Ke zméné polohy znakové paméti pouzijte nasledu-
jici prikaz

BASICU: POKE 53272, (PEEK (53272)AND240)OR A

pfitom "A" nabyvé ndsledujicich hodnot:

Hodnota  A\: Bity : DEC: HEX :
0 200x000x 0 $0000-$07FF
2 2xx001x 2048 $08B00-$0FFF
4 %0xx010x 4098 $1000-$17FF
ROM-IMAGE
6 300ex011x 6144 $1800-%$1FFF

ROM IMAGE
8 2000 100x 8192 $2000-$27FF
10 xxxx101x 10240 $2800-$2FFF
12 2000¢1 10X 12288 $3000-337FF
14 o1 11x 14336 $3800-$3FFF

Nezapomerite, Ze na této adrese se sc¢ita podatek
znakové sady a obrazové paméti ROM-IMAGE v
tabulce se wvztahuje k character generator ROM.
Vyskytuje se v RAM na hornich mistech banky 0.
Mimo to se vyskytuje v odpovidajici RAM na
mistech 36864-40959 ($9000 - $9FFF) v bance 2.
Jelikoz VIC muze soudasné obsahnout jen 16 KB
paméti, nalézd se ROM - znakovy vzor v sadé, v niz
je pfimo obsazen. Proto je systém vyvinut tak, Ze VIC
odtud vyjde, najde si ROM - znaky na adresach
4096- 8191 ($1000-$1FFF), jsou-li vade data v bance
0, a na adresach 36864-40959 ($9000-$9FFF), jsou-li v
bance 2. ROM znaky se ve skutec¢nosti nalézaji na
adresach 53248-57343 ($D000-$DFFF). Toto
"zrcadleni” se odvolava jen na data znaku, ktera
vidi VIC. RAM na téchto adresach muze byt pouzita
pro programy jako jind RAM pamét. Zdrzuje-li vas
toto ROM- zrcadleni vlastni grafiky, zvolte voleb-
nim bitem banku bez obsazeni (banka 1a 3). ROM
vzor se tam neobjevi. Pozorného <&tenafe po
nahlédnuti do tabulky zajisté napadne, jak je
mozZné, aby znaky z ROM zaujimaly misto fidicich
registra pro VIC. Je to moZné proto, Zze toto misto
neni poZadovano soucastné pro oboji, ale postupné.
Potfeboval-li ¢ip obsah znakovych dat, tak bude
ROM zapnuta. V 16 KB pamétové banky, které
VIC obsdhne, vznika odpovidajici zrcadleni. Mimo
to bude tento obvod poZadovan vstupné-vystupni-
mi registry a znakovd ROM muzZe byt dosazena
pouze ¢ipem VIC,

Mulze se viak stat, Ze potfebujete znakovou ROM.
To se stane nejvice tehdy, kdyZ chcete pouzivat
programovatelné znaky a kopie ¢asti zankové
ROM potiebujete pro definici znaku. V tomto pfi-
padé musite vstupné/vystupni registry vypnout a
zapnout znakovou ROM.

Potom mulzete kopirovat. Pak obnovte zapnuti
vstupné/vystupnich registrd. Béhem kopirovani,
kdyz jsou registry vypnuty, nesmi dojit k Zadnému
pferuseni. Pro pferudeni jsou totiz I/O registry
potfeba a vy jste je pravé wvypojil. Pokud na to
zapomenete a provedete pferuieni, budou se dit
véci neofekavané a nepiedloZené. Béhem
kopirovani nesmi byt rovnéz ¢&teno z klavesnice.
Pro odpojeni klavesnice a daldich pfreruseni, ktera
jsou na €64 mozna, pouZijte nasledujici POKE:

POKE 56334,PEEK (56334)AND254 :REM pferudeni
vypnuto

Mate-li obsah znakové ROM
pfipraven pro dalsi programovani,
POKE klavesnice opét zapojena

pfenesen a
bude timto

POKE 56334, PEEK (56334) OR1:REM

preruieni zapnuto Nasledujici POKE vypne I/O

registry a zapne znakovou ROM:
POKE 1,PEEK (1)AND251

Znakovda ROM se nyni nalézad na adresach od
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53248 do 57343 ($D000-$DFFF). Pro zpétné zapo-
jeni normalni funkce IO na adrese $D000 pouZijte
tento POKE:

POKE 1,PEEK(1)OR4

Standardni znakovy maéd PFfi zapnuti €64 se
nalézate ve standardnim znakovém médu. Je to
maod, ve kterém normalné programujete. Znaky
mohou byt pfelozeny z ROM do RAM. Normalni
pismo bude nadale uchovédno v ROM. Potiebujete-
li pro program specialni znaky, musite si
znakovy vzor definovat do RAM a &ipu VIC sdélit,
2e ma informace o znacich brat z RAM a nikoliv
z ROM. O tom se rozepideme v nasledujici
pasazi. Informace o znacich zobrazovanych na
obrazovce barevné obsahuje VIC v obrazové
paméti s uréenim znakovych koédu pro toto
misto na obrazovce. Soudasné obsahuje v
barevné RAM informace o barvé ukazovanych
znakl. Znakové kody budou dipem VIC pfe-
sunuty s vasim vzorem na startovaci adresy 8
bytovych vét definujicich znaky.Tyto véty se
nalézaji ve znakové pameéti.

Pfeneseni neni piili3 komplikované, k
vypoéteni nalezité adresy budou kombinovany
nékteré dalii body. Nejdfive bude pouzit kod
znaku v obrazové paméti nasobeny osmi. Potom
bude seften zacatek znakové paméti - nahléd-
néte do oddilu "Znakova pamét". Ted bude bran
v potaz volebni bit banky ndsobeny zakladni
adresou (nahlédnéte do odstavce "Volba
videobanky"). Cely vzorec vypada takto: Adresa
znaku=obraz. kéd*8 +(znak. skupina *
2048)+(banka*16384)

Definice znaku

Kazdy znak je zobrazovan v matici 8*8 bod(. V
ni mohou jednotlivé body svitit nebo zlstat
pohaslé, a tak dohromady vytvafet podobu
znaku. U C64 jsou podoby znakl ve znakovém
generatoru ROM. Kazdy znak je véta o 8 bytech.
Kazdy byte znamend jeden fadek bodové matice
o 8 bitech. Kazdy bit znamena bod, ktery bud
sviti (1), nebo nesviti (0). Znakova sada zadina v
ROM od adresy 53248 {pfi vypnutém /O registru).
Prvnich 8 byti od adresy 53248 ($D000) do
53255 ($D007) obdrzelo pismeno %, kterého
znakovy kéd v obrazové paméti je 0. Daldich 8
bytd od adresy 53256 do 54263 ma pismeno
A. obsazeni binarné PEEK

-oooxxooo 00011000 24
ooxxxxoo 00111100 60
oxxooxxo 01100110 102
oxoxxxo 01111110 126
oxxooxxo 01100110 102
oxxooxxo 01100110 102
-ooooocooo 00000000 0

Kazda kompletni znakovd sada =zabira
pamétovou kapacitu 2 KB (2048 bytl). Celkem je
to 256 znakl, pfiéemz kaZzdy znak potfebuje 8
bytd. V ROM jsou celkem dvé znakové sady -
prvni tvofi velkd pismena a grafické symboly,
druha pak velkd a mald pismena. Obé sady dohro-
mady spotifebuji 4 KB paméti ROM.

Programovateiné znaky

To, 2e jsou znaky nahrany v ROM svadi k mys-
lence, Ze nelze znakovou sadu volné naprogramovat.
Oviem pamétové misto, které VIC oznamuje, odkud
ma bréat znaky je pfece programovatelnym registrem.
Ten mize byt libovolné pozménén tak, aby ukazoval
na vasi znakovou sadu. Ma-li se vase znakova sada
nalézat v RAM, pak musite dodrZovat dva velice
dilezité body: 1. Ma-li &ip VIC vykdzano misto, kde
ma brat informace o podobé znaku, pak neni mozné
brat znaky z ROM. Proto je dobré znaky z ROM
pfekopirovat do RAM, kde je pak muiZete pouzivat v
programu. MizZete si zvolit libovolné znaky, nepotre-
bujete dbat na jejich pofadi v paméti.

2. Vase znakova sada pouZiva stejnou pamét jako
programy BASICU. Proto je chod programu zabira-
jiciho okolo 38 KB velmi problematicky, ma-li fungo-
vat s definovanou znakovou sadou. POZOR:
Davejte tedy pozor, aby nebyla vaie znakova sada
programem pfemazana. Dvé adresy C64 nesmite
oznatit jako zafdtek znakové sady: adresu 0 a
adresu 2048!!! Prvni adresa nesmi byt pouZita proto,
Ze systém na stranku 0 (Page 0) uschovava dllezita
data. Adresa 2048 je zadatek valeho programu v
BASICU

Pro va3e znakové sady zbyva jesté 6 volnych pozic
pro zaéatek sady. Nejlepii je zvolit jako pocatek
adresu 12288 ($3000 HEX). To provedete,
naPOKEujete-li spodni 4 bity adresy 53272 dvanactk-
ou. Proto vyzkousejte nasledujici pfikaz:

POKE 53272,(PEEK(53272)AND240)+12

Najednou se viechny znaky na obrazovce nes-
mysIin& zménily. Vy totiz nemate Zzadnou znakovou
sadu na adrese od 12288 ... pouze neuspofadané
bity. Zmacknéte RUN/STOP+RESTORE, ¢imZ obnovite
znakovou sadu v ROM. Nyni chceme zvolit néjake
grafické symboly. Abyste ochranili svoji znakovou
sadu pred pfepsanim néjakym programem, méli byste
zredukovat pamét uréenou pro BASIC. Pochopitelné
pamét valeho poéitaée zlstane nezménéna ... vy
pouze porudite BASICU, aby uréitou &ast paméti
nepouzival.

Zkuste nasledujici:

PRINT FRE(0)-(SGN(FRE(0))(0)*65535

Cislo ukazuje nevyuZitou pamét poclitae. Zadejte
nyni nasledujici:

POKE 52,48:POKE 56,48:CLR
a nyni opét:
PRINT FRE(0)-(SGN(FRE(0))(0)*65535

Vidite nyni na obrazovce jiné ¢islo? BASIC ma nyni
méné volné paméti. V tomto blokovaném useku
pamé&ti mlzete definovat svoji znakovou sadu. Pro
zatatek ulozime data od adresy 12288 ($3000).
Pokusné tedy pfevedeme do RAM znakovy vzor z
ROM. Dohromady to bude 64 znak, které tento pro-
gram prenese:

Pokracovani pristé
- VAN -
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5 PRINT CHR$(142):REM velké znaky

10 POKE 52,48:POKE56,48:CLR:
REM rezervace paméti

20 POKE 56334, PEEK(56334)AND254:
REM blokuje pferufeni

30 POKE 1,PEEK(1)OR4:
REM piepnuti znakii

40 FOR I=0 TO 511:POKE
1+12288, PEEK(1+53248):NEXT

50 POKE 1,PEEK(1)OR4:
REM prepnuti 1/0

60 POKE 56334, PEEK(56334)OR1:
REM odblokoviéni pferufeni

70 END

Nyni zadejte pomoci POKE na adresu 53272
hodnotu

(PEEK(53272)AND 240)+12.

Nic se nestalo, Ze? Ale tak je to spravné. C64 do-
stdvd znakové informace z RAM a nikoliv
z ROM. A ty jsou pfesné okopirovdny, proto ne-
ni vidét 24dny rozdil ... zatim je¥té ne.

Znaky nyni maZete lehce ménit. SmaZte obra-
zovku a stisknéte kldvesu $. Nyni zadejte ndsle-
dujici ptikazy:

FOR 1=12288 TO 12288+7:
POKE I, 255-PEEK(I):NEXT

Nyni jste zménili znak $ na inverzni. Takto mua-
Zete ménit i daldi znaky. Tabulka obrazovych ké-
dh vdm ukédze, kde jsou v RAM jednotlivé zna-
ky. Méjte na mysli, Ze k uchoviéni znaku je potie-
ba 8 byti. Zde je nékolik pfiklad:

Znak Obrazovy kéd Myndji start. adresa
$ 0 12288
A 1 12296
! »n 12552
) & 1278

Nezapometite oviem, Ze jste pfenesli pouze prv-
nich 64 znaki. Budete-li si brat jesté jiné znaky,
pak berte ohled na toto:
Co to udéld, kdy? cheete znak 154 jako obrécené 27
MiuZete tohoto dosdhnout, kdyZ Z obritite, nebo
mitfete sadu obrdcenych znaki zkopirovat z ROM
nebo jednoduse znak z ROM pfekopirovat a nahra-
dit jim jiny nedtleZity znak v RAM. Pfedpoklidej-
me tedy, Ze znak ) jiZ nebudeme potfebovat. Tento
znak mé byt tedy zam@nén za negativni Z. Zadejte
tedy ndsledujici:

FORI=1TO7:

POKE 12784+1,255-PEEK(I+12496):NEXT

Zadejte nyni ). Zobrazi se jako obrdcené Z. Dokud
nestisknete RUN /STOP+RESTORE,-bude tento
znak takto zobrazovdn. Tato zména je oviem
pouze na cbrazovee. V paméti poéitade mé tento
znak naddle svoji plivodni funkei. Tak ho lze
i v programu pouZit (napf. v aritm. vyrazech).

Zkuste nyni pfikaz, pfi kterém pouZijete tento

znak. Pfemy#lejme spolu. Nyni maZeme znaky
z ROM kopirovat do RAM. MiiZete pfitom zvolit
jednotlivé znaky. Ohledné programovani znaku
vam chybi jiZ jen jeden bod, a to ten nejdileZitéj-
4f — definice vlastniho znaku.
Pamatujete si je3t®, jak jsou znaky v ROM uloZe-
ny? KaZdy znak je uchovin jako skupina 8 bytii.
Bytovd maska je zaddvand pfikazy pomoci bytu.
Kazdy znak je tedy uchovédn jako matice 8*8 bo-
du, kde bod sviti (1) nebo nesviti (0). Sviti-li,
pak je na tomto misté bod, nesviti-li, pak je tu
mezera, K definici vadeho znaku stali na adresu
znaku, ktery chcete pfedefinovat, zapsat hodno-
ty pro novy znak. Zadejte NEW a vyzkougejte
nésledujici program:
10 FOR I =12488 TO 12455: READ A:

POKE LA: NEXT
20 DATA 60,66,165,129,165,153,66,60

Zadejte RUN. Program udéld z kldvesy , T" jaky-
si ,oblicej”. Cheete-li si ablifej lépe prohlédnout,
stisknéte vicekrat T. Kazdé &islo v DATA na Fad-
ku 20 je jednim fddkem v tomto oblideji. Pracov-
ni matice vdm muZe pomoci pfi programovani
vadich vlastnich znaki. Je to plocha 8x8 bodd.
V ptiloze najdete ptevodni tabulku mezi bi-
narnim a dekadickym kdédem. Jinak lze postupo-
vat tak, e seftete dvojky umocnéné &islem
sloupce, ve kterém je vepsdna jednifka - bod
sviti. Tedy:

217+215+211=162 (DEC)=10100010(BIN)

K definici jednoho znaku je potfeba 8 disel od 0
do 255. To je vie, co k tomu potfebujete.

Upozornéni: Vertikdlni linie ve vaich znacich by
mély byt Siroké alespoii dva body (bity). Tim bude
pfi zobrazovdni na obrazovce televize zmenSend
chyba v barvé. Linie s jednim bodem vychdzeji
bez videopfipojeni monitoru rozmazané,

Nyni se pedivdme na piiklad programu s progra-

movatelnymi znaky:

10 REM * pifklad 1 *

20 REM tvorba programovatelnych znaki

31 POKE 56334, PEEK(56334)AND251:
REM kldvesnice a I/O vyp.

35 FOR I=0TO63:REM pofet kopirovanych
znaka z ROM

36 FOR J=0TO7:REM 8 bytt pro znak

37 POKE12288+1*S+] PEEK(53248+1*5+]):
REM kopirovani byt

38 NEXT]:NEXTI:REM dal3i byte & znak

39 POKE1,PEEK(1)OR4:POKE 56334, PEEK
(56334) OR1:REM zapnout kldvesnici a I/O

40 POKES53272,(PEEK(53272)AND240)+12:REM
VIC bere informace o znacich z adresy 12288

60 FOR CHAR=60TO63:REM programuje
znaky 60-63

80 FOR BYTE =0TO7:REM 8 byt pro znak

100 READ NUMBER:REM é&te 1/8 dat pro znak

120 POKE 12288+(S*CHAR)+BYTE,
NUMBER:REM z4pis dat do pam.

140 NEXTBYTE:NEXTCHAR:REM ted bere dalsi
byte nebo znak

150 PRINTCHR$(147)TAB(255)CHRS$(60);

155 PRINTCHRS(61) T AB(55)CHR$(62)CHRS$(63)

160 REM fadek 150 d4 nové definované znaky
na obrazovku

170 GETA$:REM &ek4 na stisk kldvesy

180 IF A$=,"THENGOTO 170:REM ndvrat
normélnich znaki

200 DATA 4,6,7,5,7,7,3,3:REM data pro znak 60

210 DATA 32,96,224,160,224,224,192,192:
REM data pro znak 61

220 DATA 7,7,7,31,31,95,143,127:
REM data pro znak 62

230 DATA 224,224,224,248, 248 248,240,224:
REM data znaku 63

240 END

Nyni uZ staéi jen zadat RUN a pochopit, jak je
program sestaven. K tomu vdm pomohou do-
provodné REM.

Vicebarevnd grafika

Diky standardni vysokorozliitelné grafice mi-
Zete zobrazit na obrazovku i samostatné body.
Pro kaZdy bod musi byt do paméti, stejné jako
pro znak, zaddno 1-sviti, 0~ nesviti. Md-li tedy
bod hodnotu 1, pak bude na obrazovce zobrazen
ve vami zvolené barvé.

U vysokorozlisitelné grafiky (HIRES) mizZe byt
v matici 8*8 boda zobrazena barva pozadi a bar-
va bodu. Tim je omezeno pouZiti barev v této
oblasti. Tak mohou vznikat potiZe, napfiklad,
kdyZ se kfiZ dvé &iry riznych barev. Tento pro-
blém odpad4 u vicebarevné grafiky (MULTICO-
LOR). Zde miZe kaZdy bod obdrZet tyto barvy:
barva obrazovky (registr barvy pozadi #0), barva
pozadi registru #2, barva pozadi registru #3
a barva znaku. Jediné omezen{ je v horizontdl-
nim rozligeni. Tam je ve vicebarevném zobrazeni
kaZdy bod zdvojen oproti vysokému rozlifen,
O tom se viak zminime a# pozdéji.

Mdd vicebarevné bitové grafiky

K zapnuti médu pro vicebarevné znaky bude bit
4 fidiciho registru VIC nastaven na 1. K tomu
pouzijte tento POKE na adrese 53270 ($D016):

POKE 53270,PEEK(53270)OR16

K vypnuti tohoto médu staéi bit 4 na téZe adrese
53270 zmeénit pomoci nésledujictho POKE na 0:

POKE 53270,PEEK(53270) AND239

MULTI méd bude vypnut & zapnut pro kazdou
pozici na obrazovcee, tak¥e miizeme kombinovat
grafiku HIRES a MULTI. To zafidime pomoci
3. bitu v barevné paméti. Ta zadind na adrese
55296 ($DBOOHEX). Je-li &islo v barevné pameéti
mensi neZ 8 (0-7), tak plati pro odpovidajici pozi-
ci na obrazovee vysokorozlisitelnd grafika se zvo-
lenou barvou (0-7). Je-li &slo v paméti v interva-
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lu 8-15, potom bude odpovidajici pozice zobra-
zovdna ve vicebarevné grafice. Barva znaku mi-
#e byt zménéna POKEm do barevné paméti. PO-
KE s &islem od 0 do 7 bude znak ukazovat
v normélni barevné rozligitelnosti. 5 POKE od 8
do 15 plati pro tuto pozici obrazovky viceba-
revny méd. Zapnutim 3. bitu v barevné paméti
bude zvolen méd MULTI, vypnutim bude zvo-
len HIRES.

Zadejte NEW a nésledujici program:

100 POKE53281,1:REM pozadi #0 jako bilé
110 POKE53282,3:REM pozadi #1
jako tyrkysové
120 POKE53283,8:REM pozadi #2 jako oranZové
130 POKE53270,PEEK(53270)OR16
140 C=13*4096+8*256:REM C jako &itad
barevné paméti
150 PRINTCHR$(147), AAAAAAAAAAY
160 FORL=0TO9
170 POKEC+L,8:REM pouzZiti MULTI ferné
180 NEXT

Barva obrazovky je bild, znaku gernd, jeden re-
gistr md tyrkysovou, druhy oranZovou barvu.
Nezaddvd skutené kédy barev pro barvu zna-
ku, ale vlastné pouZivite odkaz na dofasny
barvovy registr. Tak je $etfena pamét, nebot
k volbé jsou pouziviny dva bity — mezi 16 popt.
8 barvami pozadi nebo znaku. Diky tomu jsou
moZné rafinované triky. Jednoduchou zménou
nepfimého registru bude kaZdy bod, ktery je
zobrazovan v urfité, barvé zménén.

Vsechno, co je ukazovdno v barvé obrazovky &
pozadi, maZe byt zménéno na téZe obrazovce.
Nyni uvidite pfiklad ke zméné barvy pozadi #1.
Nazvy v programu napsané ve pitatych zdvor-
kéch znadi kldvesy, které mdte soudastné stisk-
nout. Tyto zprivy zdsadné do programu ne-
piste, pouze provedte stisknuti kldves.

100 POKE53270,PEEK(53270)OR16:REM
zapnuti MULTICOLOR

110 PRINTCHR$(147)CHR$(18);

120 PRINT,, commaodore 1 commodore 1
“+:REM com.1
- oranZové pozadi MULTICOLOR

130 FORL=1TO22:PRINTCHR${65);:NEXT

135 FORL=1TOS500:NEXT

140 PRINT,, CTRL 7 CTRL 7 “;REM CTRL + 7
pro modrou

145 FORT=1TOS00:NEXT

150 PRINT,, CTRL 1 STISKNI KLAVESU*"

160 GETAS:IFA%$=,,“THEN160

170 X=INT(RND({1)*16)

180 POKE 53282.X

190 GOTO 160

Pomoci kldvesy COMMODORE a kldves pro zmé&-
nu barvy mohou dostat viechny znaky libovolnou
barvu. Zadejte napiiklad nasledujici pfikaz:

POKE 5470,PEEK(53270)OR16:PRINT,, CTRL 3 “;

Slovo READY a viechno dalsi, co zadate kldvesni-
ci, bude zobrazeno ve vicebarevném madu. Po-
moci jiného fizeni barev maZete volit i normalni
méd. Dile se podivejme na pfiklad programu
s programovatelnymi vicebarevnymi znaky:

10 REM *PRIKLAD 2*

20 REM programovatelné MULTICOLOR
znaky

31 POKE56334,PEEK(56334)AND254:POKE
1,PEEK(1)AND251

35 FORI=0TO&3:REM pocet znaki kopirovany
z ROM

36 FORJ=0TO7:REM kopiruje viech & biti znaku

37 POKE 12288+1*8+], PEEK(53248+1*8+]):
REM kopiruje byty

38 NEXT],:REM skok na dal3i byte nebo znak

39 POKE1PEEK(1)OR4:POKE 56334,
PEEK(56334)OR1:REM zapnuti
1/0 a klavesnice

40 POKES53272,PEEK(53272)AND240)+12:
REM nastavi znakovou paméf na adresu
12288

50 POKES5S3270,PEEK(53270)OR16

51 POKES53281,0:REM nastavi barvu pozadi #0
na fernou

52 POKES53282,2:REM nastavi barvu pozadi #1
na fervenou

53 POKES53283,7:REM nastavi barvu pozadi #2
na #utou

60 FORCHAR=60T063:REM programuje znaky
60-63

80 FORBYTE=0TO7:REM v3ech 8 bith znaku

100 READNUMBER:REM ¢&te 1 osminu dat
znaku

120 POKE12288+(8*CHAR)+BYTE,
NUMBER:REM uloZeni dat do paméti

140 NEXTBYTE,CHAR

150 PRINT,, SHIFT + CLR/HOME “TAB(255)
CHR$(60) CHRS$(61)
TAB(55) CHR$(62) CHRE$(63)

160 REM tadek 150 posild nové definované
znaky na obrazovku

170 GETA$:REM ¢eka na stisk klavesy

180 IFA%$=,," THEN170:REM neni-li klavesa
stisknuta znovu

190 POKE53272,21:POKE 53270, PEEK (53270)
AND 239:REM normaéln{ zn.

200 DATA129,37,21,29,93,85,85,85:
REM data znaku 60

210 DATAG6,72,84,116,117,85,85,85:
REM data znaku 61

220 DATAS7,85,21,8,8 40,0:REM data znaku 62

230 DATA213,213,85,84,32,32,40,0:
REM data znaku 63

240 END

Roziifeny mod barvy pozadi

V tomto refimu maZete fidit kazdy jednotlivy
znak jak v barvé pozadi, tak v barvé popfedi.
Tak je napf. moZné zobrazit na bilé obrazovce
modré znaky se Zlutym pozadim. Pro rozifeni
mdédu barvy pozadi jsou 4 registry. Pro kazdy
registr mizeme zvolit jednu ze 16 barev. V tom-
to mddu budou v barevné paméti pevné zaddny

B s R SRR e 0 SERIAL @

barvy popiedi. PouZiti je stejné jako u standard-
niho znakového médu. U rozdifeného madu je
podet riznych oznamovanych znakd omezen.
Je-li zapnut rozsifeny barevny méd, miZeme
pouZivat pouze prvnich 64 znaka ze znakové
ROM (nebo prvnich 64 ve vasi znakové sadé).
Dva bity znakovych kéda budou totiz pouZity
pro volbu barvy pozadi. Znakovy kid (ktery je
POKEovédn na obrazovku) pismene A je 1.
V roziifeném barevném mdédu se po POKE
s hodnotou 1 objevi A, Normélni znakovy maéd
musi zobrazit po POKE 65 znak se znakovym
kédem CHR$(129), tedy ,obrdcené A", To se
v roziifeném barevném mddu nestane. Zde se
rozsviti stejné A jako pfedtim, jen v jiné barvé
pozadi. Kéd si vyberte z nésledujici tabulky:

znakovy kid registru  barvy pozadi okruh bit 7 bité &slo adresa

1] 63 o (] 0 53281 ($D021)
L] 127 o 1 1 53282 (SD022)
128 191 1 (1] 1 53283 (SD02)
19 255 1 1 3 53284 (SD024)

K zapnuti rozsifeného barevného maddu bude
mit 6 registrii VIC s adresou 53265 ($D0D11HEX)
nastaven na 1. Toho lze dosdhnout ndsledujicim
POKE:

POKE 53265,PEEK(53265) OR64

K vypnuti je tfeba tentyZ bit registru nastavit
na 0. To docili nasledujici prikaz:

POKE 53265,PEEK(53265) AND191
Grafika za pomoci bitové mapy

Pfi psant her, tabulek a dalSich riznych ndroéndj-
gich programt budete dfive nebo pozdéji potfebo-
vat zobrazeni ve vysokorozlisitelné grafice HIRES.
Commodore 64 ndm tedy nabizi programovat vy-
sokorozlifitelnou grafiku pomoci bitové mapy. Bi-
tovd mapa je metoda, pfi niZ je kazdy bod zobra-
zovany na obrazovce fizen jednim bitem z ur&ité-
ho mista v paméti. Je-li tento bit 1, pak bod sviti,
je-li tento bit 0, pak bod nesviti. Price s vysoko-
rozliSitelnou grafikou ma pfece jen jisté nevyhody,
a proto se nepouivd stile. Nejdfive bude bitovou
mapou celé obrazovky zaplnéna podstatnd kapaci-
ta paméti. KaZdy bod potfebuje jeden bit, tj. potfe-
buje 1 byte pro 8 bodi. ProtoZe znak je 8x8 bodt
a rozmér obrazovky je ve znacich 40x25 znaki, po-
tfebuje HIRES grafika pro svych 320x200 bodu cel-
kem 64000 bodi, tedy 8000 byti.

Ve vieobecné piipravé pro nastaveni grafiky HI-
RES se pouZivd mnoha kritkych, aviak opakuji-
cich se rutin. Ty jsou v3ak pro takovy jazyk, jako
BASIC, velmi pomalé. Strojovy kéd md v téchto
rutindch vyhodu rychlosti. Proto se ndm spiSe
vyplati programovat grafiku ve strojovém kédu,
a pak ji vyvoldvat piikazem SYS. Ostatné, co si
budeme namlouvat, délat grafiku v BASICU je
stejné obtiZzné, jako ji programovat ve strojiku.
Pouze piikaz POKE je zde nahrazen assemble-
rovskym LDA a STA.
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PODNIKATEL C64

Komplet Podnikatel verze 2.0 je urcen pro
vedeni jednoduchého ticemictvi na pocitaci
Commaodore 64. Jedne se o jeden = meila
prograni tohoto drihu na Co4. Program je
wicen pouze pio mjitele disketove jednorky,
ale dle informact autora se pripravije verze i
pro datassette (zrejmé kviili nesehnatelnosti

novveh disketovek). Vo origindglnim balend

dostanete dvé diskety a cesky ndvod, sice
ponékud struciny, ale vzhiledem k jednoduché
obsluze programu srozumitelny i pro
zaceitecniky,

Jak uZ jsem uvedl. program je nahrin na dvou
disketich, Startovaci disketu doporucuji “zalepit™ a
peclivé stiezil, protoze neni moZné z ni pofidit zilozni
kopii. Druhou - datovou disketn radéji ihned po zak-
oupeni piekopirujte a origindl schovejie do archivu,

Po viozeni stantovaci diskety do drajvu jsem chiél pro-
ram nahrit obvyklou hvézdickou, ale ouha, disketov-
ka ohlisila chybu. Tak takhle to dopadne, kdyZ si
Clovék neprecte manwil. Po nahlédnut do manugilu
Zjisluji, e musim zadat prikaz LOAD”-*" 8.1 . Po
nékolika viefindch se znovu ukize kurzor. Zadejie
pitkaz RUN a program se zaéne nahrivat. Po nezbytné
kontrole origindlnosti diskety dostanete vybér ze dvou
modnosti. icetnictvi, 2.databdze. Druhou moznost
#volte pouze pro piipad, Ze cheete nahrit evidenci
#ikaeniku, pro viechny ostatni aplikace stisknéte jed-
nicku. Ny

I mizete jit uvafit kivu, protoZe se zatne
aram nahiin v wrbu, trvid shrdvant €mér minoto, K
dalsi prici je tieba jiZz jen datové diskety, na kieré je
Ziejmé k
nejpouzivanéjsim budou patfit 3 verze penéiniho
deniku, 2 druhy fakwry, jednoduchy sklad a skladovi
karta, Na disketé jsou jesté nahrdny: domici déetnictv,

nahrino  celkem 13 soubord.

zakazkovy list a evidence zikazniki,

Samotné nahrini souboru je velmi snadné: zvolite si
ment Load Sheet a viozite ndzev vybraného souboru,
Nevvhodou je, Zze nemizete ndzev zvolit kurzorem z
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menu (napi. jako u Geosu), ale musite ho zadat #
kldvesnice v presném tvaru, Nahrivini datovych
soubortn probihi o pozndani rychleji ne u hlavntho pro-
gramu. Dle ndvodu je potieba nyni zvolit Edit Sheet,
ale zeela nahodng jsem zjistit, #e staci stisknou Klivesu
Run/Stop a dostanete se do nahraného soubonu,

Zaddvani udaju probiha ndsledujicim zpisobem:

kurzorovymi Kkivesami (nebo joystickem) najedete na
vybrané policko tabulky, zadite udaj a klivesou
Returm ho umistite do tabulky. Velkou vwhodou je
automatické prepocitivini. Pokud zménite libovolny
udkyj, ihned se prepoCitaji souvstazné tdaje. To nejvice
oceni wivatelé penézniho deniku.,

ZRkuSengjSi majitelé programu uvitaji moznost editace
1

manych souboni. V manuilu jsou popsdny povely
napt. pro centroviani textu, viozeni libovolné dlouhého
textoveho fetCzee, rordifovini a zmensovini tabulek,
automaticky posun kurzom, Kopirovini Cisti tabulky:.
Uklckini dat na disk je siejné jednoduché jako jejich
nahrivani, Staci viezit prizdnou disketu a zadat libo-
volny ndzev v menu Save Sheet. K nejsilnéjai st
programu patii tisk dat. U C64 neni obvyklé, aby jeden
program dokizal ovlddat €mér libovolnou tiskdmu
bez zadidvani podrobnych parametni.

Program mi ti univerzilni ovladade;
CBM - pro tiskimy se Sestikolikovym sériovym inter-

facem, tzn, viechny origindlni tiskiimy, dile Seikosha

Lo
Druh dodavky
Konstantni symbal
Objednavka csla

o s B

14 . 0dberatel {I(0)

A B o o e o e

e . s o o B o o e

. 0ad.a plat.podn.
Dakuwm splaknoski

Forma vhrady

Datum odeslani

fady VC a dalsi

Centronics - viechny paralelni tiskiamy piipojené pies
UserPart, napf. Epson, Star, Olivetti. Program
umoznuje pres “PrinterCodes™ vyuzivat specificke
vlastnosti 1€ kieré tiskdamy, napf, NLQ, uzii nebo Sirsi
PISITIO.

RS 232 - pripojeni nestandartnich tiskdren. Pies oo
rozhrani se mi podafilo vytisknout data na tiskame
Robotron (rozhrani V24, kierd jinak netiskne skoro v
#idném editor.,

Nevyhodout této univerzilnosti je fakt, ze nelze
tisknout ceskou diakritiku.

Druhou cisti kompletn Podnikatel je program pro evi
denci zikazniku, Iépe feeno databdze adres apod.
lento program se samoziejmé nemuze srovndvat s
databdzemi typu SuperBase a MasterBase, mezi jeho
prednosti viak patfi snadni obsluha a prehlednost.
Také tento program umodnuje nahrdviini a ukkiddni
dat a jejich vystup na tiskdamu,

Programovy komplet Podnikatel bych doporucil
zejména k vedeni mensi podnikatelské agendy.
Samoziejme od néj nelze oCekivit vysledky srovnatel
né s programy na pocitaci PC, ale vzhledem k
omezené kapacité paméti Commodore 64 plné
vyuzivi jeho moznosti. Velmi prijatelnd je i nizkd
COIEL

TSK
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- COMMODORE 64

TIPY A TRIKY

Prikazy POKE, PEEK, SYS pracuji obdob-
nym zplisobem jako strojové prikazy, protoZe
komunikuji pfimo s operacnim systémem a
Basic Interpertem. S jejich pomoci se daji
vwolat mnohé zajimavé efekty. Proto mnoho
uZivatelit C64 sbird kombinace poukii a
pikii, které s pocitacem pokud moZno fddné
zacvici. Kromé toho se dd rada téchto
prikazii i uZitecné vyugit.

POKE 0,0

Pomoci tohoto pouku miizete oblafnout kazdého, kdo
znd vyznam adresy | potitate Commodore 64. Po
piikazu POKE 1,0 se poéita¢ normdlné odebere do
kiemikévého zapoméni. Uvedeny pouk tomu viak
zabrdni, Cim to je? Registr na adrese 0 slouZi jako reg-
istr sméru dat pro adresu 1. Pokud registr 0 nastavite na
(), nastavite jej na vstup a tim jsou veskeré pHstupy na
adresu 1 ignorovdny. Pokud stisknete klivesy
RUN/STOP + RESTORE, nastavi se registr sméru dat
opét na normélni hodnotu 47.

POKE 19,64

Diky tomuto pouku se pii daldim piikazu INPUT
neobjevi obvykly olaznik. Ale ouha! Stisk RETURN
nevede ke skoku na daldi fadek programu! Co ted?
Doporucujeme zafadit za piikaz INPUT jeSté piikaz
POKE 19,0. Tim se nastavi plvodni parametr a podi-
tal se opét chovd normalné,

POKE 22,35

Po nasledujicim pikazu list se na obrazovee neobjevi
Cisla fidek programu.

POKE 24,0

Stadi k nastaveni normidlniho stavu po chybovém
hldSeni FORMULA TOO COMPLEX ERROR.

POKE 120,2

Tento pouk zpilsobi, ze poditaé nadile nereaguje na
Zadné pitkazy Basicu.

POKE 199,1

MNastavi reverzni zobrazovini textu, kieré se navriti do
normilniho (nereverzniho ) modu pitkazem POKE
1990,

POKE 204,0
Zapne kurzor pro viechny piipady véetné piikazu

GET. Tento mad se vypne kombinaci POKE 207,0:
POKE 204,1.

POKE 641,AL: POKE 644,KH: SYS 58260

Pocdtek paméti pro BASIC programy se nastavi na
adresu AL+265*KH.

POKE 643,KL: POKE 644,KH: SYS 58260

koncovd adresa paméti pro BASIC se nastavi na
adresu KL+265%KH.

POKE 649.B

Cislo B v rozsahu 0-16 nastavi barvu znakii na obra-
ZONCE,

POKE 650,128

Nastavi opakovaci funkei pro viechny kldvesy podi-
tade.

POKE 650,64

Vypne opakovaci funkci pro viechny kldvesy podi-
lace.

POKE 650,0

Opakovaci funkce se nastavi jen pro klivesy
INST/DEL, SPACE a CRSR.

POKE 651,X

X v rozsahu 0-255 nastavuje prodlevu od stisku
klivesy, po kieré se opakovaci funkee zapne.

POKE 768,61
Potlaéi chybova hliSeni uvnitf programu,

POKE 768,139
Zapne chybovi hlifend v programu.

PRINT PEEK (10)

Pokud je vysledek 0, byla posledni operace phistupu na
disku (kazetu) LOAD. Pokud je vysledek 1, byla
posledni operace piistupu na disk (kaze) VERIFY.

PRINT PEEK (17)

Pokud je 0, byla posledni operace piifazeni proménné
pies INPUT. Pokud je 64, byla posledni operace
pfifazeni proménné pies GET. Pokud je 152, byla

posledni operace pfifazeni proménné pies READ.

PRINT PEEK (4314256*PEEK(44)
VypiSe ndm adresu, na které zadind BASIC program.

PRINT PEEK (49)+256*PEEK(50)

VypiSe ndm adresu, kam aZ sahaji v paméti pole

proménnych.

PRINT PEEK (55+256*PEEK(56)

WVypiSe ndm adresu, kam aZ v pamét sahd volnad pamét
pro BASIC.

PRINT PEEK (57TH256*PEEK(S8)
Vypite ¢islo momentilné zpracovivaného Ridku pro-
gramu,

PRINT PEEK (594+256*PEEK(60)

Vypite Cislo posledné zpracoviivancho fadku progra-
.

PRINT CHRS(PEEK(69) AND 127) + CHRS
(PEEK (70) AND 127)

Vypite nizev posledné pouzité proménné, Vyplyvi z
néj, ze BASIC si pamatuje jen prvni 2 znaky ndzvu
proménné!

PRINT PEEK (183)

Vypise délku fetézce posledné pouzitého ndzvu
PRINT PEEK (185)

Vypise privé pouZitou sekunddimi adresu.

PRINT PEEK (186)
VypiSe privé pouzivané periferie.

PRINT PEEK (187+256*PEEK (188)

Vypise adresu, odkud nahoru se nachdzi nizev
soubon,

SYS 645738
Zplsobi RESET potitace.

SYS 64767

Zkriceny rychly RESET, ktery nechd nastavené barvy
obrazovky, ale odpoji vétiinu roziifeni BASICu
(napfiklad Simon’s Basic).
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COMMODORE 64

PROGRAMOVANI GRAFIKY NA C64 - 3.

BITOVA MAPA - s C64 jsou momé dvé riizné bitové mapy

1) Standardni bitovd mapa (HIRES) - 320x200 bodii
2) Vicebarevn bitovd mapa (MULTI) - 160x200 bodii

P¥i standardnim médu je sice vy38i rozliSovact schopnost, ale zato je omezeny vybér
barev. U vicebarevné grafiky bude mensi horizontidlni rozliSeni vyviZeno moinosti
vétgiho vybéru barev v matici 8x8 bodi.

Standardni bitovd mapa s vysokym rozliSenim

U standardni matice mite moinost vyuzivat rozli$ovaci schopnost 320x200 bodi a
miiZete si zvolit v matici 8x8 bodu mezi dvéma barvami. K zapnuti bitové mapy
musi byt na 5. bitu adresy 53265 ($D01 |HEX) nasazena 1. Proto pouZijte ndsledu-
jicf pitkaz:

POKE 53265, PEEK(53265)0R32

K vypnuti poslouZi nastaveni 5. bitu téZe adresy na hodnotu 0. K tomu pouZijte
nésledujici pitkaz:
POKE 53265,PEEK(53265)AND223

Pred tim, neZ se budeme dile zabyvat bitovou mapou, musime vyfeSit dal3i problé -
umnisténi bitové mapy.

Moudra funkce

Pokud si jeSté vzpomindte na odstavec “Programovatelné znaky", pak zajisté vite, Ze
bitové vzory znaki uloZené v RAM je moZno ménit. Je vyuZivina stejnd obrazovka,
jako s programovatelnymi znaky. KaZdé misto v obrazovkové paméti, které je
pouZivino pro fizeni ndvratu znaku, bude nyni uZivino pro informace o barvich.
Tak nyni nebude po zaddni POKE 1024,1 v levém homim rohu zobrazeno A, ale
bude urdena barva bodu v levém homim rohu. Pfi bitovych mapdch nepfichdzi
barvy 1000 obrazovych pozic z barevné pamét, jako pfi normdlnim maddu, Barvy
budou briny z obrazové paméti. Vrchni étyii bity obrazové paméti obsazuji pevné
barvy pro bity, které jsou v tomto pamétovém misté obrazovky (v matici 8x8 bodd)
nasazeny na 1. Spodni étyfi bity obsahuji barva pro bity nasazené na 0. Piiklad -
zadejte ndsledujict:

5 BASE=2%4096:POKE 53272,PEEK(53272)OR8:REM bitovd mapa od 8192

10 POKE 53265, PEEK(53265)Y0R32:REM zapnutf médu bitové mapy

Zadejte nyni na uksizku RUN.

Na obrazovee se nyni neobjevilo nic potfebného, Ze? Stejné jako *“normdlni” obra-
zovka, musi byt nejdifve i HIRES obrazovka smazina. V tomto pfipadé viak nefun-
guje funkce CLR. Musite vynulovat mnoho paméti, kterou pouZivite pro svoiji
grafiku. Stisknéte klivesy RUN/STOP+RESTORE a pfidejte ke svému programu
jesté tyto Fadky na smazini HIRES obrazovky:

20 FOR I1=BASE TO BASE+7999:POKE 1,0:NEXT:REM smazand bitovd mapa
30 FOR 1=1024 TO 2023:POKE 1,3:NEXT:REM nast. barvy tyrkysovd a demd

Napiste opét RUN a odedlete. Obrazovka bude smazand a dostane po celé plofe
tyrkysovou barvu. Nyni miiZete na HIRES obrazovce zhdset a rozsvécoval jed-
notlivé body. Cheete-li zobrazit nebo smazat néjaky bod, musite védét, jak najit ten
sprivny bit ve znakové paméti, kiery md dostat hodnotu 1. Proto musite vyhledat
prislusny ixidek znaku, jako? i odpovidajict bit v tomto Fidku.

Pro toto propoditini potfebujete nékolik rad: pouZivime X a Y pro horizontdlni a
vertikdlni pozici bodu. Bod, ktery md X=0 a Y=0, se nalézd v levém homim rohu
obrazovky. Napravo lezici body maji vy3si hoddnotu X a viechny body leZici
smérem dolii maji vy&§i hodnotu Y,

S

Toto je schématicky néiéit:
(IJ X——319
T

199

Kazdy bod mi svoje soufadnice X a Y. V tomto soufadnicovém systému je kazdy
bod na obrazovee snadno popsin. Programovatelné znaky bitové mapy jsou
uspofddiany do 25 fidki a 40 sloupcil. To je sice dobrd metoda pro textové
zobrazeni, horSi je to vSak u bitové mapy (pro tuto metodu je dobry diivod, nahlédni
do oddilu *Kombinované druhy provozu™).

Diky nésledujicim fidkiim se dd snadno uréit misto, na kterém bude bod zobrazen.
Zalitek obrazové paméti bude oznacen jako BASIC. Cislo Fidku (od 0 do 24) vase-
ho bodu je:

ROW=INT(Y/8) (je 320 byt na fidek) - Pozice znaku na této fidce je (0-39);
CHAR=INT(X/8) (je 8 bytii na znak) - Ridek této znakové pozice je (0-7):
LINE=Y AND7

Bit v tomito bytu je: BYT=7-X AND 7)

Nyni dime viechno dohromady. Byte, ve kierém leZi paméfové misto bodu XY,
bude spocitin:

BYT=BASE+ROW#*320+CHAR*8+LINE

Choeete-li zobrazit libovolny bod se soufadnicemi X, Y, pouZijte ndsledujici fidek:
POKE BYT,PEEK(BYT)OR 21BI

Pouijme tento propotet v programu. V nésled. pifkladu zobrazi C64 sinusoidu:
50 FORX=0TO319STEP.5:REM vlnovka vyplni obrazovku
60 X=INT(90+B0*SIN(X/10)

TOCH=INT(X/8)

80 RO=INT(Y/8)

9% BY=BASE+RO*32(+8*CH+LN

100 BI=T{XANDT)

110 POKE BY,PEEK(BY)OR(21BI)

120 NEXT X

125 POKE 1024,16

130 GOTO 130

Jako dalsi piiklad bude uveden program kreslicf sinusoidu zménénou tak, e vychdzi
jako plilkruh. Tento program je pfipsdn k pfedchozimu, prolo nezaddvejte NEW,
30 FOR X=0TO 160:REM polovina obrazovky

55 Y1=1004+SQR(160*X-X*X)

36 Y2=100-SQR(160¥X-X*X)

60 FOR Y=Y1 TO Y2 STEPY1-Y2

70 CH=INT(X/8)

80 RO=INT(Y/8)

85 LN=YAND7

90 BY=BASE+RO*32(4+-8*CH+LN

100 BI=T{XANDT)

1O POKE BY ,PEEK(BY)YOR(21BI}

114 NEXT

Timto programem bude na HIRES obrazovce zobrazena pllkruznice. POZOR:
proménné BASICU mohou piepsat va${ obrazovku HIRES,
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Pouzivdte-li vice paméového mista, musite pieloZit zatdtek BASICu nad oblast
HIRES obrazovky nebo obrazovku pfesunout. Tento problém u strojového kédu
odpadd.

Vicebarevn4 bitova mapa - MULTICOLOR

Jako ve vicebarevném médu znaky, tak také pii vicebarevné bitové mapé miiZete
zobrazit v matici 8*8 bodl étyfi rizné barvy, Také zde je viak zredukovino hori-
zontdlni rozlifeni z 320 na 160 bodd. Pro vicebarevnou bitovou mapu je pouito 8
KB paméti.

Barvy vicebarevné bitové mapy zvolite: prvni z registru barvy pozadi 0 (obrazovka -
barva pozadi), druhou z videomatrice (homi étyfi bity uddvajf prvni moZnou barvu,
spodni 4 bity uddvaji druhou moZnou barvu) a tfeti z barevné paméti. K zapnuti
tohoto refimu bude bit 5 na adrese 53265 ($D011) a bit 4 na adrese 53270 (5D016)
nasazen na 1. To obstard nasledujici POKE:

POKE 53265 PEEK(53265)0R32:POKE 53270,PEEK(53270)OR 16

Ke zruseni médu MULTICOLOR musi byt tytéZ bity nasazeny na 0. K tomu sloui
nasledujici POKE:
POKE 53265,PEEK(53265)AND223:POKE 53270,PEEK(53270)AND239

Jako pii standardni bitové mapé HIRES pretrvivd pomér 1:1 mezi pro zobrazeni
uzivanymi § KB paméti a zobrazenim na obrazovce. Horizontdlni bod je viak
Siroky 2 bity. Kazdé dva bity v zobrazovaci paméti tvoif jeden bod, kiery midze mit
jednu ze éty barev:

BITY informace o barvé pozadi prichdzeji z
00 barva pozadi #) (barva obrazovky)

01 vy3i 4 bity obrazové paméti

10 niZii 4 bity obrazové paméti

11 barvovy nybble (nybble=1/2bytu=4 bity)

Kontinualni piesunovani

S Gipem VIC je mozné jednoduché “presouvini” (rolovani obrazovky), jak v hori-
zontdlnim, tak ve vertikdlnim sméru. Presunovéni je vlastné jednobodovy pohyb
celé obrazovky v jednom smémi. Pohyb miize byt proveden dolil, nahoru, vievo i
vpravo. Takto budou zobrazoviny nové informace a souasné zmizf znaky na pro-
tilehlé strané obrazovky. KdyZ &ip VIC prebird mnoho vasich tloh, musf toto
prepisovani probihat nejlépe ve strojovém kodu. Diku gipu VIC miize byt plenesena
videoobrazovka v libovolnych 8 horizontdlnich a 8 vertikdlnich pozicich. Pozice
budou nastaveny registrem VIC (nazyvi se SCROLL-registr) k rolovani obrazovky.

Cip VIC ma také mod 38 sloupci a 24 idkil. Mensi velikost obrazovky vim dd
prostor pro novd data, kterd budete potfebovat pfi piesunovdni.

Postupuite pii posunovini ndsledovng:

1) Zmengit obrazovku (okraj obrazovky bude silngjsi).

2) SCROLL-registr nastavit na maximalni hodnotu (nebo min. podle sméru
rolovéni).

3) Zadat nov4 data do vhodné oblasti obrazovky.

4) SCROLL-registr zvétdit (nebo zmensit), aZ dosdhne maximslni {nebo minimalni)
hodnoty.

5) V jednom okamziku odrolovat cely obraz ve smém prepisovini o znak. PouZijte
k tomu svoji utinu ve strojovém kodu.

6) Nyni se vrafte k bodu 2.

K piechodu na 38znakovy mad bude 3 bit adresy 53270 ($D016) nastaven na 0. To
provede ndsledujici POKE:

POKE 53270,PEEK(53270)AND247

Ke zpétnému névratu do 40znakového modu je nutné tento bit opét nastavit na 1. To
provede ndsledujici POKE:
POKE 53270,PEEK(53270)OR8

Pro 24fidkovy mad bude 3. bit na adrese 53265 ($D011) zménén na 0. K tomu
pouijte toto:
POKE 53265,PEEK(53265)AND247

P ndvratu do médu 25kdkového musi byt tenty? bit nastaven na 1. To provedete
takio:
POKE 53265,PEEK(53265)0R8

U presunovéni ve sméru osy X musi byt ¢ip v madu 38 znaki. Tim bude vytvofeno
misto pro novd data. Pfi posunovéni doleva budou novi data zaddvina pochopitelng
vpravo. Posunovdnim vpravo vyjdou nové data na odpovidajicim misté vievo.
VEimnéte si prosim, Ze obrazovi pamé( md stle jesté 40 sloupcd, jen 38 jich viak je
viditelnyich.

Pfi presouvéni ve smém osy Y musf byt &ip VIC v médu 24 fdkil. PR rolovini
nahoru se budou novi data objevovat v posledni fidee. P rolovdni dolii se naproti
tomu budou novd data objevovat v prvni fidce.

Pfi X-posunu jsou neviditelné oblasti po obou strandch obrazovky. PA Y-posunu je
neviditelnd viak jen jedna oblast. Je-li Y-scroll registr nastaven na (), pak je prvni
fidka neviditelnd a pfipravena na novd data. Je-li Y- scroll registr nastaven na 7, pak
je neviditelnd posledni fidka.

K rolovédni ve sméru osy X se nalézd SCROLL-registr na 2. aZ () hit fidictho reg-
istru Gipu VIC - na adrese 53270 ($DO16HEX). Také zde smi byt ménény v tomto
piipadé pouze tyto bity. To zajisti nédsledujici piikaz:

POKE 53270,(PEEK(5327T0)AND248+X

kde X je obrazovkovd soufadnice X od 0 do 7.

K rolovini ve sméru osy Y se nalézi SCROLL-registr na bitu 2 a2 0 fidiciho registru
Eipu VIC - na adrese 53265 ($D01 THEX). Také zde smime zménil jen tyto dva bity.
K tomu slouZi ndsledujici POKE:

POKE 53265 ,(PEEK(53265)AND248+Y

kde Y uddvi obrazovkovou polohu Y od Odo 7.

Aby text roloval odspodu obrazovky, musi byt spodni 3 bity adresy 53265 nastave-
ny mezi 0-7, zaddna dalif data v odkryvané Fidce dole na obrazovee a potom bude
postup opakovan, Méni-li se posouvany bit s délkou kroku -1, tak bude text posunut
v opalném smér,

Priklad: Rolovin{ odspodu obrazovky nahoru

10 POKE 54365 PEEK(53265)AND247:REM mad 24 znakii

20 PRINT CHRS(147):REM maZe obrazovku

30 FOR X=1TO 1024:PRINT CHR$(17):NEXT:REM prenese kurzor doli

40 POKE 53265,(PEEK(53265)AND248)+7:PRINT:REM pozice pro prvni
scrollovédni

S0PRINT “ AHOI'™

60 FOR P=6 TO 0 STEP-1

70 POKE 53265,(PEEK(53265)AND248 P

80 FOR X=1TO50:NEXT:REM zpoidovaci smycka

90 NEXT:GOTO40
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Seznam diilezitych adres: 53280 (3D020) - barva okraje obrazovky
53265 (SDO11) - Fidicf registr VIC 53281 ($D022) - barva pozadi 0
bit 7 - podoba rastru: (Bit 8) 53282 (SD022) - barva pozadi 1
nahlédni na 53266 53283 (3D023) - barva pozadi 2
bit & - roz§iteny miad barevného textu 53284 (3D024) - barva pozadi 3
I=zapnut
bit 5 - méd bitové mapy Mazini grafické obrazovky:
|=zapnut ; . ; e 7
; ; Trvd v BASICU kolem minuty. My si ukd?eme jednoduchy trik, ktery ndm dobu
bit4 -lihasnuu obrazovky smazini HIRES z obrazovky zkriti na viefinu:
bit 3 - volf zobrazeni 24/25 Fdek POKEA47,249:POKEAS 3 1:POKE49,249:POKES0,31 DIM AR%(3999):CLR
1=25 Fadek
bit 2-0 - rolovdni po pozici Y Jak je vidit, program fesf smazini grafické obrazovky jednoduse - nadimenzuje do
07 ni samé nuly. Jedinou nevyhodou programu je, Zze maZe veskeré proménné. Proto je
53266 ($D012) - Zépis/Stent rastr jesté lepdi pougivat strojového kddu. Smycku podobnou BASICovskému FOR TO
hodnota podoby IRQ NEXT utvoi tento program:
53270 (3D016) - fidict registr VIC C300 A9 00 85 FC A9 20 85 FD
bit 7-6 - epouZit C308 A9 00 A0 0091 FC E6 FC
bit 5 - TENTO BIT MUSI MIT HODNOTU 0! C310 D002 E6 FD A6 FCE0 41
bit 4 - vicebarevny miéd C318 003 4C 0C C3 AGFD EO
_ I=zapnut €320 3F F0 03 4C 0C C3 60 00
bit 3 ‘lﬁ'{'}m 38/40 znakl na tidek Program zaddte pomoci monitoru a spustite pikazem SYS49920, Za pill viefiny
bit 20 mlovnamm?ﬁ ol X vim smaZe celou obrazovku HIRES od adresy 8192. Pokud jste ve strojiku zbéhle-
: = LB L jii, nedd vém préci program modifikovat i pro jiné oblasti paméti. Adresa, odkud se
53272(3DO18) - fidict registr paméti VIC bude mazat, totiZ leZf hned na dku C300 a C304 - jsou zaddny systémem LOHI
bit 74 - zdkladni adresa VIDEO matrice : ;i
bit 3-1 - zikladni adresa znakového generdton
53273 [$DU;9} - piznak pleruSent VIC (bit nastaven n(; = Jak vidite, strojovy kad bude asi pfeceljen rychlejsi a efektivnéjsi. Tak s chuti do
IRQ zapnuto) toho! Nebo e by cesta vedla pies vySSi jazyky?

FLASH-8

Turbokarta pro skalni pFivrZence pocitace
Commaodore 64,

Karta je urtena pro zvyieni rychlosti C64 z plvodniho
1 MHz (pfesnéji z 985 kHz) na taktovaci kmitoget v
C64 nevidanych 8 MHz. Je osazena 16-bitovym pro-
cesorem 65816, ktery umodiuje (podobné jako proce-
sor 68000 pouity v Amize 500 a 600) pfimo adreso-
vat 16 MB paméti. Tento procesor je také
pravdépodobné vyuZit v novém typu poditate kompat-
ibilnim s C64, od jehoZ vyroby Commodore sice
upustil, ale ktery v nékolika stovkich kusii na svété
pod oznafenim C65 existuje.

Flash 8 se zasouvd do Expanzniho portu a z hlavnich
soucdsti obsahuje zminény procesor 65816,
zikaznicky obvod MACH 130 a vyménitelnou 64k-
Eprom z BASICem, znakovou ROM a dvojitym
KERNALEM. Doddvd se ve dvou verzich - s 256 kB
RAM nebo s | MB RAM.

Poéita¢ Commodore 64 vybaveny touto kartou
umoZiuje - a je to pro rychlejsi prici s disketovou jed-
notkou nezbytné - propojeni pocitade a drivu 1541 I
pomoci paralelniho kabelu (pfesn&ji sériovym IEC-
Bus kabelem a paralelnim kabelem souéasné). Paralel-

ni kabel je z jedné strany piipojen do upraveného disk
drivu a z drubé strany do USER portu ‘poéitade. Tato
nendroénd tprava (jednd se o vyménu ROM v diske-
tové jednotce a instalaci kabelu) urychli éeni a zdpis
na disk oproti standariu asi 10x. Kompletni ovlddani
disketové jednotky potom miiZzeme providét z klives-
nice systémem Hotkey tak, Ze napfiklad kombinace
CONTROL D nacte a vypie directory.

S kartou je spole¢né se struénym a piehlednym
manuilem doddvina disketa s programy vztahujicimi
se k této karté, napf. CPM-Emuldtor (opera¢ni systém
pro osmibity) nebo Makro knihovna k procesoru
65816.

Karta je navrZena tak, aby byla zachovdna kompatibili-
ta s velmi kvalitnim, aviak na pivodni C64 velmi
pomalym operafnim systémem GEOS. Domnivim
se, Fe teprve aZ s pouZitim této wrbokarty bude mozno
ho naplno vyuZivat. Vidyt pod GEOSEm existuji pro-
gramy na srovnatelné irovni (jak co do schopnosti, tak
co do uZivatelského komfortu) jako na vykonnych

Védina béznych programi, véemné her, by méla na
FLASH 8 béZet bez problémii a to s vyraznym urych-
lenim. Pokud viak vyuivaji Casovani procesorem (jak
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je tomu u vétsiny DEM nebo disketovych SPEED-
ERii) je nuno piepnout z 8 MHz na pdvodni kmitoget
I MHz, coZ lze provést softwarové, nebo manudlng
prepnutim na desce karty, a to i za béhu programu,

Velkou slabinou této turbokarty je jeji cena, kterd neni
vzhledem k vykonu pfemriténd, mnoho zdjemci viak
pravdépodobné odradi. FLASH 8 je dodédvina firmou
Discount 2000 v levnéjsi verzi s 256 kB RAM za cenu
okolo 350,- DM a s | MB za cenu okolo 400,- DM.
Nejvétiim problémem, ptes velky podet firem
plisobicich v této oblasti u nds, je nedostupnost tohoto
zafizeni na naSem trhu. V piipadé, Ze ji zrovna vase
firma hodld uvést na trth, nebo FLASH 8 vlastnite a
chcete se podélit o vade zkusenosti, napiste nim

prosim.

Pro zdjemce je tu adresa, kde je mozno FLASH 8
poidit (aspoii jak doufdm).

DISCOUNT 2000, 53340 Meckenheim, tel. 02225
13360, Fax 02225 10193

C64 ISN'T DEAD!

VISAC
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PROTEXT a TOOLS FOR PRINTFOX 2.0

PROTEXT

Textové editory, které vznikly v Ceské republice by se daly
spoditat na prstech jedné ruky. Po krachu projektu CS Text
(Comotronic/Billa) se zddlo, #e opravdu kvaliini textovy
editor je v nedohlednu. Takové editory, kieré jsme zatim
méli moZnost vidét (RENDA, Protext 1.0) nemély nékteré
standardni funkce (vyhleddvini a nahrazovini slov, price
s bloky) a nevyrovnaly se zahraniénim programim (Wi-
zawrite, Textomat...). Teprve pfed nékolika mésici se obje-
vil opravdu profesiondlni pivodni cesky editor od DRUID
SOFTWARE. Jednd se o Protext 2.0, vylepienou verzi pro-
duktu Protext 1.0.

Popis

Protext 2.0 (ddle jen PT 2.0) se doddvd s velmi podrobnou
a ptkné napsanou feskou piiruckoun, pfilohou je dokonce
kompletni mapa klivesnice. Hned na dvod je tfeba konstato-
vat, Je ovlddni tohoto programu je velmi komforing feleno
pomoci menu a i samotny napsany text je velmi pfehledny.
Vlasiné se cely program, véetné tabulitord podobd svim
ovldddnim a vzhledem editaéni obrazovky znimému progra-
mu Text602 na PC.

W editatnim obrazovee programu najdete kromé vySe zmi-
nénych tabulitord také indikdtor Fdku, sloupee na kterém
se nachdzi kurzor, velikost volné paméti (program disponuje
34 000 volnymi znaky) a dvé velikd A" pro indikaci typu
pisma, na ném privé stoji kurzor. PT 2.0 umi kurzivu, pod-
trzené a uéné pismo.

PT 2.0 pracuje v textovém modu. RozloZeni kldvesnice
piesné odpovidd kldvesnici psaciho stroje, véetné psani vel-
kych Ceskych pismen (nejprve diakr. znaménko, pak velké
pismeno).

Také doplitkové znaky '@#5%": odpovidaji klivesnici psa-
ciho stroje (a tedy se lidi od C64 kldvesnice). Tato skutet-
nost, v piiréee oznafovand jako vyhoda PT 2.0, je ve sku-
te¢nosti spornd. ProtoZe pokud bude nékdo chiit na PT 2.0
pfejit napf. Z Wizawritu, tak pfeutovini se rozloZeni kld-
vesnice je dost nepfijemné. Naptroti tomu pro toho, kdo do-
sud pracoval s psacim strojem, je toto rozloZenf samozfejmé
maximdlng vyhodné, Zde by bylo fefenim moZnost predefi-
novat rozloZenf klivesnice podle piéini uZivatele.

Silnou strinkou PT 2.0 je editovdni textu. Pfi prici s rizny-
mi typy pisma se pismo zbarvi odliSnou barvou a tak v textu
nejsow Fadné rusivé Fidicl znaky. PT 2.0 podporuje viechny
standardni funkee, jako je napiikal mazdni textu, price
s bloky, tabeldtory (moZnost definice), dva mody psani
(vklddaci/prepisovaci) a pohyb kurzoru v textu. Dile miZete
aktivovat zarovndvini na pravy okraj, odsazovini textu, na-
stavil barvy (a nastaveni si pak uloZit), délku Fidku, volbu
mezi normami QWERTY, QWERTZ, uzamnknuti klivesy
shift. Ze standardnich funkci chybi jen centrovni textu. Do-
stivdme se k ovlddavi editoru. To je, jak uZ bylo viSe zmi-
néno velmi komfortni i rychlé = pies systém menu. Dile je
celd fada prikazo dostupnd pomoci kombinace klives
CTRL+dali klivesy.

Daldi doleZitou oblasti jsou moZnosti tisku, PT 2.0 tiskne
2 textového modu, tiskové menu se velmi snadno oviddd
 roletového menu. Toto menu dovoluje nastavit napfiklad
prvni a posledni stranu, kierou cheete tisknout, osdazeni od
levého okraje, interface (RS 232, Commodore, Centronics)
a ovladal tiskdmy. PT 2.0 md k dispozici tiskové drivery
pro tiskimy STAR LC 20/LC 10C (i s moZnosti NLQ tis-
ku), pro tiskdmy EPSON kompatibilni, z¢ sériovch tiskdren
pro Citizen 120D a MPS 1230. Echtor ud&l4 radost uZivate-
I Robotron K6304, protofe disponuje driverem napsanym
pfimo pro tuto tiskdmu, Pocet ovladala by mohl byt vyisi,

ale v Ceskych podminkdch budeme ridi alespofi za ty nej-
bEzngji.

Srovnédni

PT 2.0 md celkovE vy3ii standard neZ Wizaewrite, a proto
se di srovnat spide s vynikajicim Textomatem Plus (ddle
TP). ktery také existuje s malou i velkou deskou diakritikou.
W poltu funkei jsou oba programy rovnocené (nepfedpokli-
dédme, Ze by mélo mnoho wlivateli potfebu pracovat s mo-
demem). PT 2.0 md lepsi pehlednost textu, u TP zase oce-
nite moZnost vytviiet jednoduché tabulky, definovdni rozlo-
feni kldvesnice, moinost definice znaki uZivatelem, poufi-
vini znakovych sad riznych velikosti apod. Zdd se, Ze TP
podporuje $irsi spektrum tiskdren neZ PT 2.0. Komfont ovId-
ddni pomoci menu je srovnatelny u obou editoru. Pro PT 2.0
zde zastivd jedna velkd vyhoda = jelikoZ se jednd o Cesky
program, tak viechny ndpisy v menu, hlifeni systému jsou
v &edting, TP naopak Cesky s uZivatelem nekomunikuje, pfe-
hlednost texiu je mendi. Z toho plyne i mald oblibenost 1o-
hoto programu mezi uZivatel,

Ziverem je tfeba fici, Ze PT 2.0 je zatim nejlepsi text editor,
kiery u nds vznikl a mide se s vyjimkou nékolika malych
nedostatk sméle porovndval s nejlepiimi zahraniénimi pro-
gramy. M viechny standardni funkce a pfehledné jednodu-
ché ovldddni v Cedting. Jeho koupi pro zpracovini textu
Vim miZeme sméle doporudit. Ale ne si jej objedndte, tak
se u distributora telefomcky informujte, zdali prave ta Vase
tiskdrna bude s timto editorem pracovat.

Tools for Printfox 2.0

Po osmi letech od vzniku Printfoxu jsme se konedné doCkali
jeho stoprocentni Seské verze. Ped nékolika mdlo dny totiZ
Ceskd softwarovd firma CPC Software uvedla na trh balik
utilit s ndzvem Tools for Printfox 2.0 (ddle TP 2.0). Tento
balik je zdsadnim produkiem, ktery zvySuje moZnosti, kom-
fort a vykonnost PFoxu o dvacet a2 50% (podle typu doku-
menti, které v Pfoxu zpracovivite).

Popis

U TP 2.0 naleznete spoustu utilit, kieré miZeme rozdélit
zhruba to tif skupin. Utility pro zvyieni komfortu, utility
které se natahuji z DOSu a wtility pro tvorbu DTP. Samo-
statnou &dsti, kterd stoji mimo tyto viechny skupiny je
100% Ceska diakritika.

Do prvni skupiny patfi Wiza.ct 2.0, Epson Laser Printer
a Spriteloader. Wiza.ct 2.0 je novd verze konverieru texm

z Wizawrite do PFoxu. Oproti standardni verzi umi bez--

chybné konvertovat i Ceské znaky, takZe odpadd jejich prac-
né opravovini po konverzi. Epson Laser printer je velmi
uZitednd verze souboru printer. Podporuje tikdrmy Epson
a kmopatibilni a dokéZe tisknout volitelou kavalitou tisku,
Draft 60 dpi, High 120 dpi a Super 240 dpi. 240 dpi je nej-
vyi8i kapacita, jakou dokd# tisknout jehlickové tiskdmy.
Sprite Loader je grafické rozdifeni, kieré umoZiinje ukidat
a natahovat sprity ze SpriteLoaderu.

Do druhé skupiny patii Graphics Help Fox, Text Help Fox
a Boot Fox. Graphics a Text Help Fox umo#iuji zichranu
grafiky nebo texi po zamrznuti & zaseknuti systému. Na-
rozdil od OldFOXu funguji tyto utility viidy. BootFox slouii
k nataZeni systému. Zrychluje natahovini o padesit procent,
al uf ukivdte speeder, nebo ne. Navic se instalace PFoxu do
poditale zjednodudi pro majitele C64 11, I na stisk kldvesy
F5 a pro ostani na load ,.*8,1.

Hlavni skupinou TP 2.0 jsou utility pro prdci s DTP. Jak ur-
Cité vite, tak ProntFox sice umoZiiuje mizné ¢dry, rdmelky,
vzorek do obrizku o omézené mife domalovat v grafickém
editoru, ale toto fefeni je Casové ndroéné, pracné, neprofe-
siondlni. A navic, pokud budete chtit poedé)i dokument po-
eménit, tak musite viechno pracné kreslit znova. Tyto pro-
blémy fedi utility Bordermaker (BM), FillerFox (FF)
a Graphics Loader (GL). Bordermaker je rozSifeni pro auto-
matickou tvorbu rdmedku libobolné velikosti. Natahuje se
stejné jako FF, GL a dal3{ roziifeni pomoci Commodore
key+x. Velkou vihodou BM, stejné jako FF a GL je zadivi-
ni ddaju pro tato rozdifeni pfimo do formdtovaciho Fidku
v textovém editoru. BM umi zarovndvat sloditdjsi vzory
a samoziejmé um{ i rimeCky, kieré zasahuji na obé poloviny
strinky. Na disketé je asi dvacet jiZ hotovich ramelka, jed-
noduchyceh, sloZityeh i okrasnych. Daldi viastni rimecky si
navic miZete docela jednodute vytvifet v CharacterFoxu.
FillerFox umi vyplitiovat plochy vzory. Na diskeid je jiZ tfi-
cet piipravenych vzord k vaiemu pouditi. Stejné jako u BM
zaddviie ddaje pro FF do formédtovaciho fidku, nové vzory
si miete vytvdfet v CharacterFoxu. FF miZete vyufit i pro
vylvifeni rastrovaného pozadi pod v&13i druhy pisma.
Graphics Loader je daldim velmi uZite¢nyem ndstrojem:
umoZiuje volat grafiku pfimo z formdtovaciho fidku
a umistit ji na libovolné misto strinky. Dokonce tak, aby za-
sahovala na obé poloviny stinky, coZ bylo doposud nemoZ-
né. U GL se mé ale nelibilo ukdddni grafiky do GL formdtu
z textového editoru s nutnosti zadat soufadnice obrizku,
Ukladdni z grafického editoru by bylo jisté komfortngjsi.

Zeela samostatnou ¢dsti kompletu je 100% Celtina, 1j.
viechna mald i velkd Ceskd pismena. Diky TP 2.0 se tak
PrintFox stidvi prvnim DTP na C64, kieré md 100% Ceskou
diaritiku, Pokud totiz cheete vytvofit 100% anakovou sadu,
tak nestaCi upravit jen tu stévajici, ale aby sada vypadala
opravdu profesiondlné a moderné, 1ak je tfeba vyivofit ji
Znovu ve vetsim rastru. A presné od tohoto konce Sk na véc
programétoii CPC Software. Mite 1ak k dispozici hned élyfi
Ceské znakové sady (251,2,10,20). Autofi nejen vylepsili je-
jich graficky vzhled, ale také odstranili zastaralé hicky
u t a d a nahradili je dnes pouZivanymi apostrofy. Vybomé
je také, Ze byla potedténa i znakovd sada v textovém madu,
kromé toho miZete béhem price pfepinat mezi plvodni sa-
dou, nebo rozdifenou z 30 & znaky. Tato moZnst 2de byla
zafazena, protode nékieré pivodni znaky (#5<>, Sipka naho-
ru, dolu, vpravo a vlevo) musely byt v roziifené verzi vyfa-
zeny. Jedinou nevyhodou CZ prostfedi je zména rozloZeni
malych feskych znaki vidy prod Commodore key+pfis-
luiné pismeno, v dusledku &ehoZ dodlo k posunu nékterych
pfikazu, napfiklad Save, pod CBM Key+B. Zde plati, stejné
jako v Protextu 2.2, Fe pfencovini je nepiijemné.

Srovndni

Jedingm programem, ktery je srovnatelny s tandemem PFox
+ TP 2.0 je Geopublish ze systému GEOS. PFi konfiguraci
C64, diskdrive, 9jehlifkova tiskdrna, je pomér sil ndsleduji-
cf: Geopublish sice nabfzi Wysiwyg, pfehlednou prici, jed-
noduché ovlddini pfes menu a vy3&8 komfort, ale unavujici
je Zonglovédni s disketami, musite pfechdzet mezi
Geopaintem a Geowritem a teké Geopublishem. PH tvorbé
strinky nejsou k dispozici 100% Ceské fonty ani pofidny
€S manudl a price je velmi pomali. Zato u PFox + TP 2.0
se dd text, grafika, utility a samotny program udrZet na jed-
né disketd, price je rvchld a miZete pouzivat CZ fonty, vy-
tvifet text, grafiku 1 vzhled strdnky v jediném programu
a tudiZ velmi rychle. K dispozici jsou CZ piirucky. Price
s Geopublish je smysluplnd ai pfi dvou diskdrivech nebo
roziifené RAM. Nejlepsi aleternativa pro DTP i ndroéné
zpracovini textd pro uZivatele se standardni konfiguraci je
tedy jasnd. PrintFox ve spojeni s Tools v 2.0.

View & C64 klub, Vicnov
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MODEMY A Cé64

Prenos dat na velké vzddlenosti neni dnes uZ je-
nom zdleZitosti ryvchiveh a vwkonnych pocitadit.
Maodemy malych i stfednich rychlosti se daji bez
obii#f pripojit i k domdcim pocitacion, jakym je
tFeba u nds dodnes pomérné populdari C64. Ko-
munikace s ostatmimi poditadi je pouze otdzkou
Jednoduchého hardware, modemu a software.

Hardware R5232C

K C64 se dd pfipojit standariné jakykoliv modem aZ do
rychlosti 2400 bps. C64 viak neni vybavena seriovym
rozhranim RS232C. Proto je tieba nejprve toto rozhrani né-
¢im nahradit, Kernal C64 obsahuje kompletni rutiny pro ob-
slubu paralelntho USER PORTU. Ten se potom chovi jako
port seriovy, md oviem proti standartu R§232C jiné drovné
signdl. USER PORT pouZivd klasickou TTL logiku, tj. pro
signdl log0 droved napéti OV a pro logl droved napéti asi
5Y. Oproti tomu seriovy pfenos poudivi ponékud vysSich
napéti, aby na dlouhém vedeni nedochizelo ke ziritim. Uro-
veil napéti pro signdl log0 je u RS232 v rozmezi asi +3 aZ
+15V a pro logl je to asi -3V a2 ~153V. Vywvofeni RS232
z USER PORTu C64 je tedy pouze otdizkou zmény trovné
signdli. Difve se pouZivalo k pfevodu drovni pro vistupy
operadnich zesilovadi a pro vstupy tranzistori a Zenerovych
diod, dnes se jiZ proddvaji jednoléelové integrované obvo-
dy. Nejzndméjiim z tehto obvod je asi MAX232, kiery
umoZiiuje konverzi 2 vstupnich a 2 vystupnich signdla.
Hlavni vyhodou je jeho napdjeni. pouZivi klasickych 5V.
Obsahuje 1012 ndsobic a zdvojoval napti, kiery vytvifi na-
péti +—10V. Jeho nejvétsi nevyhodou je viak pomérmé vyso-
ki cena, Pokud neni pro vis problém vytvofit napijeci napé-
ti +=10V bez specidlniho obvodu, miZete pou?it jednodussi
obvody typu 74188 a 74189, Obvod 74188 slou?i ke kon-
verzi vystupnich signdla z TTL logiky na logiku R5232
a obvod 74189 opacné, KaZdy obvod ma 4 konvertory signd-
li. Dostupnost i&chto obvodi na nasem trhu je pomérnd ve-
likd a cena je podstatné niZ3i, ne? cena obvodu MAX232,
Napdjeci napéti  C64 vyrobime jednoduse. ¥ User portu je
na noZich 10 a 11 vyvedeno stfidavé napéti 9VAC. Z tohoto
napéti je moZno jednoduchym usmérnénim vytvofit nap&ti
asi +-10V. Nezapomefite viak, 2e podital toto napéli jiz pro
svaje potfeby usmérfiuje a ¥e toto vedeni je moZno zatéfo-
vat maximédlnim proudem 100mA.

W User portu jsou pro R§232 vyvedeny tyto signily:

Vyvod Signal Vyvod
User port RS232C R§232C
AGND GND 7

B FLAG2 RxD 3

C PBO RxD 3

D PBI RTS 4

E PB2 DTR 20
FPB3 Rl 2

H PB4 DCD 8

K FB6 CTS 5

L. PB7 DSR 6
MPA2 TxD 2

Pozn. Vyvod 1-PBS se u néktervch typl modemi pouZivi
k vyticeni telefonniho Cisla.

Software pro obsluhu RS232

Jak jsem jiZ uvedl, operacni systém C64 obsahuje rutiny pro
obslubu RS 232, Standartné se pouZivi rutina OPEN pro
otevieni datového kandlu, Prenos dat je moiny 1@mito rych-
lostmi: 50, 75, 110, 134.5, 150, 300, 600, 1200, 1800
a 2400bps. JelikoZ se rychlosti pfenosu odvozuji od NMI
(nemaskovatelného prerudeni), je moZno pomoci Casovadu
nastavit v podstaté jakoukoliv rychlost v rozmezi 50 a2 2400
bps. Pokud je pocita¢ provozovin v normé NTSC (60Hz).
poudivd operadni systém z divodu zachovani stejnych pre-
nosovych rychlosti jiné konstanty pro NMI. Pro formt pre-
nosu lze nastavit potet datovych bitu 5 a 8, poCet stopbit
I nebo 2. duplexni i poloduplexni provez (pfi duplexnim
provozu se poukivaji 2 nezdvislé komunikadni kandly - mu-
Feme vysilat a pfijimat najednou bez prepindni) a kontrolu
paritou. Nastaveni parametri penosu s¢ providi zaddnim
jména pfi otevirdni kandlu. Nardz lze takto oteviii i nékolik
kandla s ruznymi parametry prenosu. PR programovini
v assembleru je moZno nastavit i velikost vysilaciho a pfiji-
maciho bufferu a jejich polohu v paméi. Obsluha RS232
vyuivi na zeropage adresy SB4-$B6, SBD, SF7-SFA a di-
le $0293-5029E, je tedy nutno pii programovini zachdzetl
s 1émito adresami s rozmyslem. Je pochopitelné, Ze stejnd
jako u obrazovky. kldvesnice a tiskdmy nelze ani u R5232
pouit pfikazu LOAD nebo SAVE,

Telefonni modemy pro C64

Jako telefonni modem k C64 1ze pouZit v podstaté jakykoliv
modem, ktery se di pfipojit na rozhrani RS232C. Interni
modemy k PC se daji také pfipojit, ale je tfeba pouZit zeela
jiny hardware i specidlni software, Zde se jimi nebudeme
zabyvat, protofe se na C64 1éméf nepouZivajl. Dnes snad jiz
viechny vyrdbéné modemy pouZivaji tzv. AT-standart (mo-
demy Hayes a kompatibilni - modem obsahuje procesor ne-
bo jednotipovy mikropoditad, pamél RAM, ROM, obvody
piizpisobeni k telefonni siti a rozhrani RS232). Tylo mode-
my vétdinou jiZ obsahuji néjaky opravny protokol, tfeba
MNP (Microcom Neiworking Protokel) tfidy 4 nebo 5. Ten
zajisti bezchybny prenos dat mezi dvéma modemy. Spoleh-
livost pfenosu dat modemem bez opravného protokelu je
velmi nizkd a to i pf pouZiti malych pfenosovych rychlosti
(150, 300 bps).Ndved na stavbu jednoduchého telefonniho
modemu s vyuZitim viastnosti obvodu AM7911 vySel v ¢a-
sopisu P.M.Elektronik &.2/1990 {némecky). Tento obvod
obsahuje 4 komunikacni standarty (Bell103,Bell202,CCITT
V.21 a CCITT V.23), pienosové rychlosti 300, 600 a 1200
bps a zajistuje pfenos v poloviénim i plném duplexu.(Plny
duplex pouze pro 300bps!!!). Tento obvod nepodporuje Zid-
ny opravny protokol jako MNP a proto je vyuZivin pro mo-
demy Packet radia.

Modemy pro Packet Radio

Zvldstmim druhem modemu jsou modemy pro PACKET
RADIO. K prenosu signdlu nevyuZivaji telefonni vedeni,ale
prenddi bezdritové, pomoci radiovych signili. Spojeni se
providi na VKV na frekvencich 144.675MHz

#¥ COMMODORE 64 vy R s R s

a 144.625MHz normou Bell 202 a na KV v pismu 14MHz
normou Bell 103.Pro mezindrodni styk je doporuden kmito-
det 144,650MHz. VétEinou se v modemech pro PR poufivaji
obvody TCM 3105, AMT910 nebo AMT7911. Viechny tylo
obvody piendsi data rychlosimi v rozmezi 300 aZ 1200 bps
ato v poloduplexnim reZimu, tzn. #e se poufivi pouze jeden
komunikacni kandl. Modem bud pfijima nebo vysild. Tento
druh provozu vychdzi uf z koncepee vysilacky, nebol v jed-
nom okam¥iku miZe bud vysilat a nebo jenom pfijimat. ale
nejde oboji najednou. Cena integrovanyeh obvodi AM7910
nebo AMT7911 se v Némecku pohybuje okolo 30DM, u nds
se mechi schnat asi za 650KE. Modemy PR maji tu zvlddt-
nost, ke e na C64 vétdinou nepfipojuji do USER PORTu ja-
ko telefonni modemy, ale do védinou volného portu pro da-
taset. K provozovini PR je nezbyind disketovi jednotka
a proto je port datasetu uvlonén pro modem. Takovyio zpl-
sob pfipojeni umoZiiuje pfipojit do volného USER PORTU
tfeba seriovou & paralelni tiskdrnu, daldf poéital nebo pre-
nidet data z a do disketové jednotky paralelné, co? madné
urychli prici s jednotkou. Schéma modemu pro PR na C64
s obvodem AM 7910 vySlo u nds v Amatérském radiu
A6/1989. K provozovini PR musite mit povoleni.

NUL-MODEM

Nejednd se o skuteény modem, ale je tak nazyvino propoje-
ni dvou poéitadt po seriovém kabelu. Pokud midte 2 potitate
blizko sebe (asi tak do 30m), nemusite k pfenosu dat kupo-
vat néjaké drahé zafizeni, ale mifete je propojit piimo po-
moci kabelu. Takto lze propojit tfeba dvé C64 nebo C64
s Amigou a nebo tfeba s PC, Na PC nebo na Amize mohou
takto 2 hridi hrit proti sobé hry, na C64 na to zatim Cekime.
Pro tento druh pfenosu muZete pouit jakykoliv program pro
modem, nenajdou zde viak uplatnéni funkce pro obsluhu
skuteéného modemu (vytddeni Cisla, zvednuti a poloZeni lin-
ky atd.). Pro pienos soubori lze pouZit jakykoliv protokolu
obsafeny v programu.

Zapojeni kabelu pro NUL-MODEM C64-Amiga

RS8232C RS232C
o Amiga,PC.Co4
2 3

k] 2

4 5

5 4

] 20

7 7

8 8

20 6

Software pro modem
CCGMS Euro

Tento program patfi mezi pomérné oblibené komunikacni
programy na C64. VEtSinou je pouZivin pro komunakaci
mezi dvéma C64, protoZe umi zobrazovat pouze ve 40 zna-
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cich na fidek. Podporuje asi 5 typl modemu v rychlostech
od 150 do 2400 bps. Z pfenosovych protokoli obsahuje
pouze X-modem.cre a Punter. Samozfejmé obsahuje i tele-
fonni seznam, ktery je modno uloZit na disk jako samostatny
file. Velikou nevyhodou viak je, e nepodporuje ANSI-gra-
fiku a zobrazovaci refim v 80 znacich. Misto ANSI grafiky
pouZivd standartni ASCII redim nebo ASCII grafiku Co4.

Novaterm 9.5

Mezi nejzndméjsi software pro obsluhu modemu u nds zajis-
1é patfi sharewarovy produkt NOVATERM. Americky pro-
gramétor Nick Rossi jej koncipoval jako plnohodnotny pro-
gram pro komunikaci s pofitaéi vy38ich kategorii, takie
v brzké dobé ofekivime | novEjii verzi se softwarem pro
obsluhu faxmodemi, Zikladni verze se vejde na jednu stra-
nu diskety a obsahuje vie potichné pro komunikaci s ostat-
nimi potitati. Program je kvali veliké variabilité fefen me-
todou overlay, Velkou vyhodou tohoto programu je, Ze
umoFituje zobrazovat text i v 80 znacich na fidek a v ANSI
grafice. To je dileZité, nebotf velkd &ist BBS podporuje jen
80 znakovy formit obrazovky. Program obsahuje 8 pfenoso-
vych protokold, umoZinje uklidat informace do 8kB buffe-
u, ukazuje Cas uplynuly od zatitku spojeni. Dile lze v pro-

CENTRONICS

Tento cldnek jisté privitaji majitele tiskdren
s rozhranim CENTRONICS, které jsou pripojeni
na USER port C64. SlySeli jste o handshake ne-
bo o systému prejimky? Oba vyrazy se 1vkaji
jedné véci, vzdjemného potvrzovdni pFijimu
a vysildni dat mezi dvéma pristroji. V nafem
pripadé se jednd o Commodore 64 a jii zmifio-
vanou tiskdrnu, kterd oviem nikdy nepracuje na
stejné | frekvenci portu*. To znamend, e nesta-
(i oba pFistroje propojit a 7 Commodore 64 po-
‘silat ASCIH znaky na tiskdrnu s tim, Ze se ndm
hned vytisknou na papir. Oba prisiroje totif mu-
si pracovat ruku v ruce a po zvldsmich vodicich
si sdélovat svoji pFipravenost, Viasini pFenos
dat z Commodore 64 na tiskdarnu funguje asi nd-
sledovné:

1. Pogitad nastavi na datovych vodifich kombinaci pro pe-
ndSené znaky

2. Po evIdSinim drdté sdéli, Ze jsou pfipravend novi data
3. Tiskdrna pfipravend data pfevezme a zpracuje je

4. Po 1éwo operaci specidlnim voditem ohldsi kritkym im-
pulsem svoji pfipravenost pro dal3f data.

Dalsi cyklus zadind opét bodem | a opakuje se do té doby,
neZ jsou viechna data zpracovina. Oba pfistroje mohou mit

gramu jednoduSe ménit vysflaci a piijimaci tabulky, znako-
vé sady pro 80 i 40 znakovy termindl, ménit rizné typy
termindld, Software obsahuje i jednoduchy program BBS
{pokud byste chiéli n&jakou na C64 provozovat), textovy
editor, editor znaki, editor ANSI grafiky, prohlieé do-
kumneti a kopirovaci program. Prici s timto programem
viak velmi znepiijemituje pomald price disketové jednotky.
Pokud v3ak vlastnite RAM—-expansion, je tento program
zeela idedni. Autor do budounosti planuje doplnit jej FAST
rutinami pro pfenos z i do disketové jednotky, zrychlit spo-
luprici s RAM-expansion pomoci DMA pfenosu, novymi
editory (zejména textovy v 80 znacich na fidek zde velmi
chybi), dal§imi typy modemi a pfenosovych protokoli
(hlavné vysilaci protokol Z-modem).

Software pro Packet Radio

Studenti mnichovské univerzity vytvofili specidini software
pro modem PR nazvany DIGICOM. Jednd se o komunikad-
ni software integrujici v sob& funkei fadide i komunikacni
obsluhy. Je uréen pro modemy pfipojené do portu pro data-
set (s obvody AM 79xx, TCM3105). NovEjsi verze Digicom
4.01 md 40 i 80 znakovy termindl a ovlddd se systémem ma-
ker a pfikazi (program znd 106 riznych!!! pfikazh). Bez po-

rozdilnou vnitfni rychlost zpracovini dat, nebof body vid-
jemné komunikace jsou timto zpisobem piesné definoviny.
Vyrobei tiskdren uvedli na trh interface CENTRONICS, kte-
ry byl piijat fadou firem, takZe dnes predstavuje jakysi stan-
dart pro tiskirny. Mimochodem pfenosovy protokol md ve
skuteénosti jesté jiné moZnosti synchronizace. Za pfenos od-
povidd vedeni BUSY, fizené tiskirnou. Prvni &ast pfenosu
béZi ve skutetnosti ndsledovné:

1. Potitat nachystd na datové vodide kombinaci, kierou md
tisknout,

2, Kritkym impulsem po vedeni STROBE sdéli, Ze data
jsou nachystdna.

3. Po ¢ nejprve tiskdma nastavi vyvod BUSY na H, prefte
data a vytiskne pfisluiné znaky.

4. Niésledné nastavi vedeni BUSY zpét na L, ¢imZ poliafi
ohldsi svoji pfipravenost.

Pro zddmy provoz Commodore 64 s tiskdrnou nemusi byt
spojeno viech 36 vodith konektoru Amphenol se svymi pro-
1€j2ky na Commodore 64. Postaci wtid zapojit 8 datovych
vodich se signdly BUSY a STROBE. Viechny ostatni piny
mohou zistat nezapojeny. CENTRONICS interface se dd
s poplrnym software vytvofit i na USER poru Commodore
64. K handshake se poufije obvodi CIA 6526, Pro vyhod-
noceni signdlu BUSY se obvykle vyuZije vstupu FLAG 2
a pro STORE volny pin portu A. Tuto vic je dobré védét pfi
rozhodovini o koupi tiskdrny. Vlastni pfipojeni tiskdrny je

drobného manudly, doddvaného k tomuto programu se vim
asi podafi pHijit jen na Q-quit. Software pouiivd pro pfenos
dat protokol AX.25, ktery umodni vafemu poditaci, aby ro-
zumné] feci ostatnich pofitaci tfeba i vy3dich kategorii a za-
jisti bezchybny pfenos dat. (Obdoba MNP u telefonnich mo-
demu).

Uvedeni do provozu

Postavte si nebo kupte rozhrani RS232, sefeiite si modem,
napdjeci zdroj k modemu a propojovaci kabel, nejaky
obsluiny program a miZete zadit modemovat, RS232 pfi-
pojte do USER PORTU vypnutého poditale, propojte mo-
dem s rozhranim, pfipojte modemu napdjeci napéti a zapné-
te potital, Nahrajte a spusfie obsluZny program. Dile se jiZ
bude it modem chovat dplné stejné, jako tfeba na Amize
nebo PC. Software k modemu vétSinou obsahuje HELP, tak-
e price s modemem je potom velmi jednoduchd.

TakZe, pokud jesté viastnite C64 a cheete ji vyhodit jen
kvili tomu, Ze potfebujete modemovat, nedélejie to. Snad
jsem vis dostatelné plesvaddil, Ze C64 zvidne i tohle.

Dudidéra

uf potom hratkou, Vezme se hotovy kabel CENTRONICS
o délce 1.5 m a koncovka Amphenol 36 a propaji se podle
ndsledujiciho schématu.

User Port  Tiskdma
PA2M 1 STROBE
PBOC 2DATA ]
PBID 3DATA2
FBZE 4DATA 3
PB3F SDATA4
PB4 H 6 DATA S
FB51] TDATAB
PB6K  8DATAT
FB7L 9DATA 8
FLAG2B 10ACK
GNDA 19 Log GND
17 stin&ni

BohuZel Commodore nepouzivd ASCII znaky. Proto viech-
ny tiskové rutiny, od kterych Eiddte spoluprdci s uni-
versdlnima tiskdmama, museji odpovidajici kidy nejprve
prevést na ASCII. Vé&tdina novéjiich programii md jiZ v sobé
odpovidajici budite CENTRONICS vytvofeny. U téchio
programi se celd dloha redukuje na opatieni si potfebného
propojovaciho kabelu. Budite CENTRONICS maji v sobé
i FINAL CARTRIDGE I a [11.
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Redlny zvuk, ktery vnimd lidské uche je umoi-
nén velmi rychlymi zménami atmosferického tla-
ku vzduchovyich ddstic.

U analogovych zdznamovych zafizeni je zvuk pfevidén
mikrofonem (hovofime-li o snimani redlného zvuku) na
elekirické napéti tak, e 2mény tohoto napéti pfimo odpovi-
daji zméndm atmosférického tlaku, ktery vyvolal tento zvuk.
Zvuk je potom uloZen tak, aby bylo moZno zpétné ziskat pi-
vodni pribéh napéti a pfivedenim na reproduktory i pivodni
slySitelnou podobu,

U digitdlnich zdznamovych zafizeni (jakym polital muZe
byit) je redlny zvuk také pfeveden mikrofonem na el.napé,
posléze je viak toto napéti pfevedeno na Ciselné vzorky.
Hodnota kaZdého vzorku reprezentuje okamiitou hodnotu
el.napéti v urlitém Case. JestliZe jsme schopni v dostatednd
kritkych intervalech tyto hodnoty zaznamenat, ziskdme &-
selnou podobu zvuku, kierd se bude podobat origindlu do 1€
miry, kolik jsme schopni téchto hodnot zaznamenat za aso-
vy okamZik (s jakou frekvenci vzorkovini) a s jakym rozli-
Senim (pfesnosti = na kolik bita),

Potitate Commodore 64 maji vestavény d-bitovy DIA pre-
vodnik (zafizeni pfevadéjici Ciselnou hodnotu zp&t na tro-
vefi napéti. Tedy nezbytnou ¢dst pro piehrivani digitilniho
zvuku). dokdZe rozlifit 16 hodnot (na rozdil od politate
Amiga, ktery obsahuje 8-bitové pievodniky = 256 hodnot).

Na to, abychom mohli zaznamendvat zvuk ho nestadi jen
umét prehrdt, ale potfebujeme mit i zafizeni na jeho digitali-
zaci, tzv. SAMPLER.

Sampler k C64 se obvykle zasouvd do user-portu (mohl by
byt klidné zkonstruovén pro pfipojeni do expanzniho portu
nebo joy-portu) a je to vlastng A/D pievodnik (A/D pie-
vodniky vestavéné v C64 se k tomuto Glelu nedaji dost dob-
fe pouZit). Sampler md vstup, ktery se pfipoji do zvukového
vystupu magnetofonu, gramofonu, nebo tfeba CD plehriva-
fe a hodnoty napéti které od wehto zafizeni pfijimd previdi
na ¢iselné hodnoty a posild na port C64.

Software v politali pfi zaznamendvin{ zvuku Cte hodnoty ze
sampleru (2 user portu) a uklidd je do paméti za sebou, aby
je pfi pfehrdvini mohl ve stejném pofadi ¢ist. Protofe se
Jednd o Gy bitovd Cisla, uklidaji se vEdy do jednoho bytu
dvé hodnoty tak, Ze se jedna uloZi na homni Etyfi bity a drubd
na dolni. Je to pro Gsporu mista v paméti. Pro pfehravdni se
poudivd opainy systém neZ pfi zaznamendvini, jednotlivé
vezorky se ve stejném pofadi nalitaji z paméti poitale, ale
uklidaji se do registru SID (zvukového Cipu, kery obsahuje
JiZ zminény DA prevodnik).

Program pro zdznam a pfehrivdni digitlniho zvuku musi
byt napsdn ve strojovém kddu (Basic je na to piilis pomaly).
Systém miZe vypadat asi takto:

Program zakiZe pferudeni IRQ a vypne obrazovku (VIC vi-
deo tip by zpomaloval a pferuSoval béh procesoru), v pro-
gramové smydee se potom naéitaji jednotlivé hodnoty vzor-
ki a v zdvislosti na tom zda zvuk zaznamendvime nebo pe-
hrivime posilaji na piisluiné adresy (do pamét nebo na D/A
prevodnik). Dalsi moZnosti je vyuZiti pferuseni NMI spolel-
né s Cilafern/Casovadem. Pi wéto modnost nemusime zaka-
zoval IRQ) ani vypinat obrazovku, miZeme bez problémi vy-

uZit i spritd. Toto je viak jii podstatné sloZitéjii a vyZaduje
to uritou hlubif programétorskou zkufenost.

Na samplovini (rozuméjle zaznamendvini nebo prehridvini
digitdlniho zvuku potitatem) existuje samozfejmé jiZ celd
fada hotovych programi od jednoduchych a po kvalitnd vi-
cekanidlové seqencery nebo programy umodnujici pfipojeni
digitalizovaného zvuku ke zvuku generovanému zvuk Eipem
SIDem.

Nékolik tipn a trika

CH411 pfehrivi samply bohuZel dost potichu, ale je tw moZ-
nost jak jejich hlasitost ve valich programech podstainé ze-
silit:

LDX #518
LDA #3500
STA D400, x
DEX

BNE ZNOVU
LDA #51f
STA SD402
STA $DS03
LDA #3500
STA D405
LDA #5F0
STA $D406
LDA #5341

wvymade registry SID

ZNOVU
:LO a HI byte kmitoftu

AT/DE a SU/RE

spravodhly signdl
(neni slySet, ale zesili hlasitost)
STA $D404

Dal3i mofnosti jak zesilit podstainé hlasitost samplu (oproti
zvuku generovaného SIDem - nend tim mysleno vytodeni
potenciometru hlasitosti) je nepatrnd hardwarovd dprava a tu
bych doporudil viem, kdo si na ni troufaji a maji Co4ll,
i kdyZ o prici s digitdlnfm zvukem tfeba neuvaiuji. Mnoho
programi poudivajicich zvuk (hlavng her) totiZ samply po-
ufivd, ale normdlng nejsou €mef slySet. Existuji dohady, #e
nizkd hlasitost samplu je hardwarovou chybou C6411.
U starfich typa tak tomu snad neni. C64 otz prodélal bé-
hem doby celou fadu dprav a zmén, takZe jsou stardi typy
oproti novEjsim 1Wéméf k nepozndni (nemdm na mysli promé-
nény design, ale zmény uvnili, tzn. nové ¢ipy a podobné).

L'rpmvu providéjte, pokud se na ni citite, a pokud méte ale-
spoii néjaké zkuSenosti s pdjeckou a elekironikou.

Rozeberete kryt C6d (pozor na plastové zdpadky), odpojite
klivesnici a konektor od LED diody (POWER). Odstraiite
hlinikovou filii, nebo zemnici plech (nedestruktivnim zpa-
sobem), tak aby byl pfstup k desce s plofnymi spaji (stati
2 strany souldstek). Na vyvod & 26 (jde o 28 pinovy 10,
tedy tfeti vpravo od klice) integrovaného obvodu oznaené-
ho 8580 pfipdjejte rezistor M36 a druhy vyvod rezistoru pfi-
pijejte na zem (GND = 0V) w naleznete nejlépe na kraji
expanzniho portu {pokud tam souddstka nedosdhne
prodluZte jeji vyvod dritem). Zabezpelle, aby se odpor
a pfipadné i drdt ni¢eho jiného vodivé nedotykal, Potitad
opét zkompletujte.

Krdtkd ukdzka jak miZe vypadat jednoduchd rutina na
prehrivini samplu:

¥ COMMODORE 64 T e e e e

DIGITALIZACE ZVUKU NA C 64

Pred zavoldnim takovéto rutiny je tieba jefté zmdit obrazov-

ku a po ndvratu z ni ji znovu zapnout.

DALSI

ZPOZD
HOP

SEI Vypne IRQ

LDA #3500 :Dolni byte poddtelni adresy
STA SFE

LDA #3510 :Horni byte pocitedni adresy
STA SFF iZaéne se piehrdvat od $1000
LDY #3500

LDA (SFE),Y ;Nalte vzorek

AND#S0F  :Vyseparuje dolni 4 bity
STASD418  :Podle na D/A pfevodnik

ISR ZPOZD

NOP Prézdné instrukce

NOP spro piesndjsi vycasovini mezi
NOP sprvnim a druhym vzorkem
NOP

LDA (SFE),Y ;Nalte druby veorek

LSR A {O0dstrani dolni

LSR A s nahradi hornimi

LSR A Etyimi bity

LSR A STA D418 ;Posle na D/A phevodnik
ISR ZPOZD

INY

BNE DALSI

INC $FF

LDA SFF

CMP #550 JTestuje koncovou adresu
BNEDALSI v tomto piipadé $5000

CLI ;Zapne IRQ

RTS ;Ndvrat zpét

LDX #8505 “Zpokdovaci smycka
DEX :Konstanta v X uréuje
BNE HOP «dobu prodlevy

RTS

Visdc

42
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OXFORD PASCAL 1.

Pascal je programovaci jazyk vy$§i drovné,
JjehoZ autor je Niklaus Wirth ze fvycarského
Curichu. MiiZe byt efekrivné implementovdn na
malyich pocitadich stejné jako na velkych pracov-
nich stanicfch. Oproti mnohym programoveim
Jazykiim poskytuje cenné vihody. Nékteré z téchio
vihod jsou:

- blokovi struktura, jako tfeba u Algolu

- jména proménnych mohou odriZet nizvy pro-
ménnych

- vikonné technické prostfedky pro strukturalizaci
dat

- snadné spojovdni funkei podprogramu

- rekurzivni voldni

- priib&Zné samo&idténi (uvolfiovini jiZ nepotfebné
paméti)

- kontrolu chyb

- dynamické pfidélovani proménnych

- vy38i standardizace

- vysoké provadéci rychlost

- v&t3f programovi logika (moZnost rozsifovani)

Oxford Pascal je implementaci standardniho
Pascalu, kterd je navrZena specielné pro C64.
Poskytuje mnohé rysy tohoto mocného jazyka
spolecné s dopliky pro uZivatele mensich doma-
cich poéitada.

Oxford Pascal umoZiuje dva reZimy price. V
jednodusiim reZimu je pfeklada¢ uloZen v paméti
RAM spoletné s uZivatelskfm programam. To je
idedlni pii vyuce jazyka nebo pii vytvifeni men-
Sich programi, které nepotiebuji disk. VétSina pfi-
kazi je v tomto reZimu pouZitelnd, kromé téch,
které se tykaji diskovych soubori. Pro sloZitgjsi
programy miiZe byt uZit diskové zaloZeny prekla-
da&, kter§ vdm poskytne v¥hody tohoto jazyka v
plné mife.

Nékteré zdkladni informace o proménnych
pouZivanych v jazyce Pascal:

MAXINT = 32767

INTEGER = -32768 .. 32767

CHAR = ASCII SOUBOR ROZSIRENY O
64 GRAFICKYCH ZNAKU. PRVKY MNOZI-
NY MUSE BYT V ROZSAHU 0 .. 127.

standardni v¥stupni formdty:

INTEGER 7 znakil

REAL 12 znaki
BOOLEAN 6 znakil

CHAR 1 znak

STRING podle délky fetézce

Velikost programu je zdvisld na dostupné veli-
kosti paméti. Pokud pfekladac neni schopen kéd
pieloZit, objevi se hlifka "STACK-OVERF-
LOW".

IDENTIFIKATORY - musi se liit v prvnich
osmi znacich

NAVESTI - musi se li§it v prvnich osmi zna-
cich

Rozéifeni standardniho Pascalu

- dynamickd specifikace jmen souboru

- vstup fetdzcii

- hexadecimdlni aritmetika a hexa I/O

- manipulace s jednotlivymi bity

- moZnost spoluprice s programy ve strojovém
Jazyce

- piimy pfistup do paméti

- detekce /O chyb za béhu programu

- generdtor ndhodnych Eisel

- fetézeni programu

- dostupnost internich hodin C64

- oddélend kompilace

- ptikazy pro prici v jemné grafice C64

- piikazy pro prici s ténovynmi generitory

Uvod do programovini v pascalu

Kdyz zapnete C64ku, objevi se vim na obra-
Zzovee ndpis:

seis COMMODORE 64 BASIC V2 #9#*

64K RAM SYSTEM 38911-BASIC BYTES FREE

Nyni zapnéte disketovou jednotku a zaloZte
disketu Pascalu. Pak zadejte:

LOAD "#" 8 (RETURN)
SEARCHING FOR *
LOADING

READY

Tim dojde k nataZeni prvniho programu z dis-
kety do paméti. Nyni zadejte RUN a opét
(RETURN).

Postupné by mélo dojit k vymazdni obrazovky
a vypsdni zpravy OXFORD Pascal VXX

Jak Pascal vyuZivdi RAM

FFFE
Kemal ROM, nebo grafickd bitovd mapa
E000
1/O drivery, nebo pamé&({ barvy pro grafiku
D000
Editor
C000
EEE a2 2 SR e PR SR P 2 2 2
B T A A N ey
ool el ol ok ol ool e ool ool s ol oo ol ol o e oo

Zisobnik spoustéciho programu

Dynamické proménné

Spustitelny kod preloZeného programu

Editovany text

0800

LOADING...
READY

Moderni potitale mohou byt velice vikonné,
ale je jim potfeba sdélit, co maji délat prostfednic-
tvim programu. Poditale pracuji v jazyce Cisel
nazyvaném strojovy jazyk, ale vieobecné je pro
lidi t€zké ovlddat programovini v ném a navic
jsou verze strojového jazyka $iroce rozdilné.

Je mnohem jednodusii komunikovat s poéita-
fem ve vy38im jazyce, jako je tfeba Pascal nebo
COBOL. Tyto jazyky jsou vytvofeny na zdkladé
jakési angliCtiny, kterd mad viak sva velice strikini
pravidla gramatiky, aby se vyloulily moZnosti
neporozumnéni.

Pascal byl vyvinut Niklausem Wirthem v roce
1968, Je idedlnim prostfedkem pro vyuku progra-
movini. Program je z Pascalu automaticky piekli-
dan poéitatem do strojového kodu, ve kterém je
pocitaéem providén.

Zatnéme s velmi jednoduchym prikladem:

Nejdfive musite zadat sviij program do paméti
pocitafe a to se provede prostfednictvim EDITO-
RU. Zadejte prvni fidek programu, ktery je uve-
den niZe. Odeilete klivesou (RETURN).

10 begin
20 write ('Ahoj')
30 end

Jakmile zadite prvni fddek, editor by mél
napsat &islo ndasledujiciho fadku, které jiZ pak
nemusite zaddvat znova. (V Oxford Pascalu jsou
fadky programu ¢&islovany. Ve vé§iné implemen-
taci Pascalu tomu tak neni.)

Cisla fadki nemaji v jazyce Pascal Z4dnyj
vyznam. Jsou zde jen z divodu snadného editovi-
ni programu. Pokud udélite pi1 vkladani progra-
mu do poéitate chybu, miiZete ji opravit prostied-
nictvim editaénich kldves. AZ zaddvini skonCite,
zadejte jednoduSe priazdny fidek (stisknére
RETURN) a automatické &islovdni se ukondi.
Pokud vie probéhne tak, jak md, podita¢ by po
vyzvé k pfeloZeni programu (r (RETURN))mél
odpoveédét:

COMPILING
Program 0 0909

0 Error(s)
Compilation complete

Nyni pocital provedl pfeklad vaSeho progra-
mu do strojové fei. Pokud neobdrZite hldSeni 0
Error(s), pak jste se pfi zaddvdni programu dopus-
tili chyby. Pokud program chcete smazat z paméti,
napiite NEW (RETURN).

Po bezchybné kompilaci (pfikaz r) se pro-
gram automaticky spusti a na obrazovce by se
vam mélo vypsat hldden{

ahoj
Nyni se podivejme na program podrobnéji :
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Hlavni télo pascalského programu je vidy
uzavieno mezi slova BEGIN a END. Posledni
END musi byt vidy zakonéeno teCkou. Pascalové
programy jsou jsou tvofeny posloupnosti piikazi
programu, které jsou providény ve stejném poradi,
v jakém byly zaddny. N&3 program mad jediny pfi-
kaz: WRITE. WRITE znamend v angliétiné pi% a v
naem piikladé vypsal na obrazovku text uzavieny
v apostrofech. Tedy Ahoj. Sdm apostrof miiZze byt
také vytisknut, ale musi byt zdvojen. Pascalsky
program, ktery tiskne apostrof miZe byt ndsleduji-
cf:

10 begin
20 write ('Let''s dance')
30 end.

po kompilaci program vytiskne Let's dance.

Kromé textu (tedy Fetézcii) miZete vypisovat i
jiné véci. Napfiklad &isla, & proménné. UkdZeme
si to na ndsledujicich pfikladech:

10 begin

20 write (6+6);
30 write (2-242)
40 end.

r (RETURN)
Program vytiskne na obrazovku:

12 2

INTERUPTY

Podle své definice jsou INTERUPTY rutinami,
které na vyzvu computerem naskodi samy.

C 64 zn4 nkolik INTRUPTU :

Vedle rastrového INTERUPTU existuji jesté
ndsledujici pieruseni:

- nejvy$si priorita : RESET
- stfedni priorita : NMI
- nejniZii priorita : IRQ

Priorita uddvad, kterd z téchto rutin naskoé&i
nejdfive, pokud by se jich vyskytlo vedle sebe
vice. Ackoliv jini autofi fikaji opak, lze jim viem
zabranit.

RESET

Jako software lze reset provést pomoci sys
64738. Tato adresa vyplyvd z hodnot bytu
LOW/HIGH v $FFFC- $FEED.

JelikoZ jeSté Casto dochdzi k tomu,Ze se pro-
gram zhrouti, a Zidn¥ vstup jiZ moZny neni dopo-
ruéuje se privést RESET ze strany hardwaru.

Tohoto dosdhneme zkratovinim hmotového
vedeni s vedenim RESET. Ugelnym je tladitko

Program obsahuje dva pfikazy write, které
musi byt oddéleny stfednikem. Prakticky kaZdy
piikaz, za kterfm nendsleduje bezprostiedni konec
programu (tj. end.) musi byt zakonéen stfednikem.
V prikazech write miizeme kromé znamének pro
séitdni a od&itdni pouZivat i ostatni matematické
vyrazy, jako napiiklad ndsobeni (*), déleni (/),
celofiselné déleni (mod), ¢i odmocnéni. (sqr).

Jedinym piikazem write miZe byt vypisovino
libovolné mnoZstvi poloZek. Jednotlivé poloiky
viak musi byt oddéleny ¢darkami.

Nyni si ukiZzeme pfiklad, ve kterém program
tiskne na konzoli nékolik v{sledki:

10 begin

20 write (sqr(4+5), abs(-44), abs(44),
odd(3))

30 end.

Potitat by mél vypsat:

81 44 44 TRUE

SQR, ABS a ODD se v Pascalu nazyvaji
funkce. V Pascalu existuje znaéné mnoZstvi pied-
definovanych funkei.

SQR - uddvd druhou mocninu &isla
ABS - ddv4 absolutni hodnotu &isla
ODD (3) - uddvd TRUE, nebot 3 je liché &islo.

naprave zabudované do krytu. Osvédéil se také
bzutdk na vedeni, jelikoZ mnohdy dochdzi k tomu,
e nelimysIné udéldme kontakt a ddvame pak vinu
programu.

Co vlastné udéla computer, kdyZ dojde k
RESETU ? Ovlivnén adresami $FFFC-$FFFD
uéini computer skok na adresu $FCE2.

Podivejme se jeité na program od této adresy :
FCE2 LDX #$FF
FCE4 SEI

FCE5 TXS

FCE6 CLD

FCE7 JSR $FDO2
FCEA BNE $FCEF
FCEC JSP ($8000)
FCEF STX $DO16
FCF2 ISR $FDA3
FCF5 ISR $FD50
FCF8 ISR $FDI15
FCFB JSR $FF5B
FCFE CLI

FCFF IMP ($A000)

Tato funkce dévd logicky vysledek, nebol miZe
nabyvat jen hodnot TRUE a FALSE. Booleanské
hodnoty se v Pascalu uZivaji v hojné mife a proto
se s nimi bliZe sezndmime.

10 begin

20 wirteln (true, false, 3=3, 3=4)
30 write (3()4,5(6,9)=10)

40 end.

Potita vypise

TRUE FALSE TRUE FALSE
TRUE TRUE FALSE

protoZe 3 se rovnd sama sobé,
3 se nerovnd 4
atd...

Ptikaz writeln je modifikovany piikaz write,
ktery po ukonéeni vypisu posune kurzor na novy
fadek.

Boolske vyrazy se vim mohou zpoCitku zdit
trochu komplikované, ale poéita¢ je vyhodnocuje
na zdkladé strikini logiky.

Uvedme si jeSté jeden priklad:

10 begin

20 write ((3=)nd (3(5)),(3=4) or (3)11));

30 write (not true,not false,not(1=2))
40 end

Prvni &tyfi adresy nejsou pro nds dilezité.
SlouZi jen computeru. Je jen tfeba piipomenout, Ze
do adresy $FCE4 byl usazen takzvany interupt -
Disable - Flag (indikator blokovini INTERUPTU),
aby computer bé¢hem dalSiho pribéhu nebyl jiz
vice ruien.

Vyzkoudejte toto :

Spuiténi RESETU ned4 se jiZ zabrdnit a pomo-
¢i RUN-STOP/RESTORE.

Zajimavym to bude zase na adrese $FCE7,
Tam pfeskoi computer na podprogram podi-

naje od adresy $FDO2.

Tento program stoji za to si prohlédnout :

FDO2 LDX #$0F

FDO4 LDA $FDOF.X

FDO7 CMP $8003 X

FDOA BNE $FDOF

FDOC DEX

FDOD BNE $FDO4

FDOF RTS
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V tomto podprogramu vyéitd computer po
iadé urité hodnoty, které leZi na adresdch $8004
aZ $8008. Budou-li tyto hodnoty identické, bude
proveden nepiimy skok.Pfi tom bude computer
¢itat hodnoty adres $8000-%8001 a bude piiji-
mat $8000 za LB a 88001 za HB adresy, na kte-
rou nabihal.

Bude-li tedy v $8000 aZ $00 a v $8001
$60, bude se pak pokrafovat ddle na adrese
$6000.

Budete-li chtit tedy startovat néjaky program
pii RESET, pak budou muset adresy $8000 az
$8008 vypadat nisledovné:

8000 LB skokovy vektor u RESET

8001 HB

8002 LB skokovy vektor pfi NMI (viz NMI)

8003 HB

8004 195 ,,C" s nasazenym bitem 7

8005 1%4 ,B* , . )

8006 205 ,M" ,, ., i

8007 56 8"

8008 48 , 0"

Budete-li chtit, aby vad§ computer ihned pfi
zapojeni zafal provddét program, pak budete
muset v této oblasti adresovat EPROM a nasadit
hodnoty jak byly uvedeny.

Dle tohoto principu pracuji také moduly, které
se po zapojeni ihned ohlasuji. Viak ddle k RESET.

Kdyby od $8000 nebyl zddny program,
pokratoval by computer dle poéinaje adresou
$FCEF. V ndsledujicich podprogramech bude
Znovu iniciovat strinku paméti (page) 0,2 a 3.&4dst
E/A a oblast video.

Nakonec provede pak skok k studenému startu
BASIC.

Program BASIC lze nastartovat i s pomoci
RESET. Pak by musel program, na ktery ukazuji
adresy $8000 - $8001, vypadat takto :

JSR SA659
IMP SATAE

Tyto dvé riddky jsou strojovim ekvivalentem
piikazu BASIC RUN,

NMI
NMI md niZsi prioritu nez RESET.

Naskakovaci adresa NMI je uréovina adresa-
mi $0318/80319 (792/793). Normdlné je touto
adresou $PE47(65095).

JelikoZ wvlastni rutina podind pfi
$FE43(65091), podivejme se jeité jednou na
adresy umistnéné odtud dile :

FE43 SEI

FE44 JMP(50318)
FESE ISR $F6BC
FE47 PHA

FE61 JSR SFFEl
FE48 TXA

FE64 BNE SFE72
FE49 PHA

FE66 ISR $FDI5
FE4A TYA

FE69 ISR $FDA3
FE4B PHA

FE6C JSR SE518
FE4C LDA #87F
FE6F IMP (4A002)
FE4E STA $DDOD
FE51 LDY $DDOD
FE54 BMI $FE72
FE56 JSR $FDO2
FE59 BNE SFESE
FE5B IMP ($8002)

Nejdfive nim bude ndpadné,Ze na adresu
4FE43 byl nasazen praporek INTERRUPT-
Disable,

Budeme-li chtit, aby vektor $0318-0319 uka-
zoval na vlastni program, pak bude tento program
muset dostat piikaz CLInebol jinak by byl zne-
moZnén IRQ (jaké by to mélo ndsledky, dovite se
v dalsi &sti této kapitoly, v IRQ).

Pfiklad pro vlastni program :
POKE792,226:POKE793,252
Nyni bude vektor NMI ukazovat na RESET.

Pfi stladeni tlac¢itka RESTORE (=NMI) bude
vyvoldn RESET. KdyZ po tomio RESET stlacite
tla¢itko RESTORE znovu, pak oviem tento G&inek
zmizi, jelikoZ adresy $O318/$0319 byly opét uve-
deny na své normdlni hodnoty. Aviak dile k ruti-
né NMI :

Adresy $FE47-3FE4B (65095 - 65099) skry-
vaji stfdda¢ (akum.)registr Y a registr X.

V adrese $FE54 (65108) bude piezkoudeno,
je-li fadi¢ RS 232 ativni. Jestlize ano, pak bude
proveden pfeskok na adresu $FE72 (65138), kde
poéind rutina NMI pro fadi¢ RS 232.V adrese
$FE56 (65110) poéind néco, co uZ znite od
RESETU :

Bude pfezkouieno,jde o néjaky modul od
$8000 Jestlize ano,pak bude obsah od $8002
interpretovén jako LB a obsah od $8002 interpre-
tovin jako LB a obsah od $8003 jako HB a adre-
sy kterd md nyni naskocit a k této adrese bude
odboeno a pomoci IMP ($8002).

Jelikoz RESET a NMI reaguji na pfitomnost
uréitych hodnot u 38000 je moiné a pomoci
docela prostych pomiicek startovat dva riizné pro-
gramy jeden zapo&ne pfi spusténi RESET, a druhy
pii zmadknuti tladitka RESTORE.

Adresou $FE61 (65121) bude dotdzdno tlaéit-
ko STOP. Bude-li toto stlaeno, piejde computer k
adrese $SFE66(65126) a bude nové iniciovat jedno-
tku I/O, vymaZe obrazovku a provede nakonec
preskok k horkému startu BASIC.

Zde také uvidite, prot stlaCeni tlacitka RES-
TORE normélné€ nic nevyvoldvi :

Nejdfive je vidy dotdzdno tlaéitke STOP.
Neni-li toto stla¢enom, bude odbofeno k ruting
NMI pro fadié RS 232,

Vyzkoudejte jedté jednou tento novy poznatek :
10 FOR X =0 TO 8: READ A:

15 POKE 32768+X,A :NEXT X

20 DATA 68,229,53,164,195,205,56 48
RUN

Nyni budou adresy $8000 - $8008 (32768 -
32776) vypadat ndsledovné :

32768 68
32769 229
32770 53
2771 164
32772 195
32773 194
2rg 205
32775 56
32776 48

Obsah adres 32768 - 32769 poskyine adresu,
kam computer pfeskoli v pfipadé RESET-Tato
adresa (58692) je podprogramem, ktery vymaze
obrazovku. Obsah adres 32770-32771 poskytne
adresu, kam computer pfeskoti v piipadé vyzvy
NMI. Zde to je adresa 42037, Podrutina kterd od
této adresy beZi,poskytuje chybové ohldSeni :out
of memory error* .

Adresy 32772-32776 urtuji kédy keré compu-
ter potfebuje, aby rozeznal ROM od $8000.
KdyZ po vloZeni téchto dvou fiadek a po startu
zmécknete RESTORE, bude vyddno chybové hli-
eni ,,out of memory error”. Miife se stdt, Ze kur-
sor zlistane ne svém misté. Bude to zcela normal-
ni, jelikoZ rutina IRQ kursor ovldda. JelikoZ viak
NMI md vy§§i prioritu neZ IRQ, nasko&i rutina
NMI, dfive neZ rutina IRQ skonéi svou prici.

Pfivoldte-li RESET, bude obrazovka vymazi-
na. Timto jste nasli dobrou pfileZitost k startu pro-
gramu,

Myslitelnd by byla moZnost, néjaky program v
oblasti $8000 piepsat (a pomoci SAVE) tak, aby
tento program byl po vneseni odstartovin zmack-
nutim tlacitka RESTORE nebo s pomoci RESET.

Jeliko%, pak nebudeme mit Zddnou fadku
BASIC, kterd by ukazovala na zatétek tohoto pro-
gramu, bude pro cizi uZivatele t&Zké tento program
odstartovat, jestlize by nékdo na to nepfisel niho-
dou. Jeité bezpetnéjsi by bylo fedeni, v kierém by
po zmacknuti RESET, piipadné RESTORE, musel
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byt zaveden je$té jeden kdd (aniZ by po ném byl
podin dotaz).

Pro lidi, ktefi se v takovychto vécech nevy-
znaji, by nebylo lehké takovyto ofiSek (ochranu)
rozlousknout. To celé by bylo jedté t1€23i, kdyby se
k tomuto jesté pfibraly jiné druhy ochrany progra-
mu (napf. antostart).

IRQ

Tento INTERRUPT mad sice prioritu nejniZ3i,
je viak stejné dileZity jako ty ostatni. JelikoZ je

spoustén daleko castéji, poklddame jej dokonce za
dileZitéjsi.

Startovaci adresa pro rutinu IRQ je zakotvena
v adresdch $0314/ /$0315 (788/789). Tam miiZe
byt snadno zménéna. Vyzkousejte toto :

POKE 788,226:POKE 789,252

Jakmile jste zmackli RETURN provede com-
puter RESET Jak to je moZné 7

NuZe, 226+252%256 ddvd 64738, a 64738 je
adresou pro RESET.

A nyni to nejduleZitgjsi :

Rutina IRQ neni jako NMI nebo RESET nej-
diive naskocena, kdyZ dojde k ur¢itému doteku
spinade, ale kaZdou Sedesdtinu sekundy !

Z tohoto divodu je rutina IRQ tak dileZitd :

Providi viechny tkoly které musi byt uginé-
ny.Tak napfiklad pfivddi hodiny vZdy na nejnovéj-
§i stav,nechdva blikat kursor a dotazuje se na tla-
¢itko STOP.

Prohlédnéme si tuto rutinu :
EA31 ISR $FFEA
EA34 LDA 3CC
EA36 BNE $EA61
EA38 DEC $CD
EA3A BNE $EA6GI
EA3C LDA #$14
EA3E STA $CD
EA40 LDY 3D3
EA42 LSR $CF
EAd44 LDX $0287
EA47 LDA (3D1)Y
EA49 BCS $EASC
EA4B INC 5CF
EA4D STA $CE
EA4F JSR $EA24
EAS52 LDA (3F3).Y
EAS54 STA $0287
EA57 LDX 50286
EASA LDA $CE
EASC EOR #380
EASE ISR 4EAIC
EA6]1 LDA 501

EA63 AND #3510
EA65 BEQ SEATI
EA67 LDY #3500
EA69 STY $CO
EA6B LDA $01
EA6D ORA #3520
EA6F BNE SEAT9
EA71 LDA $CO
EA73 BNE $EATB
EA75 LDA 301
EA77 AND #31F
EA79 STA 301
EAT7B JSR $EART
EATE LDA SDCOD
EA81 PLA

EA82 TAY

EA83 PLA

EA84 TAX

EA85 PLA

EA86 RTI

V adrese $EA31 (59953) bude pieskofeno k
podprogramu od adresy F69B (63130), coZ pfivd-
di ¢as na nejnovéjsi stav a dotazuje se tladitka
STOP. Kdyby se pieskotila vyzva tohoto podpro-
gramu v ruting IRQ nebyl by jiZ ¢as ddle nastavo-
vian a RUN-STOP by jiZ také nefungoval (leda
béhem néjaké operace s kazetou, jelikoZ zde RUN-
STOP neni dotazovin pies IRQ). VyzkouSejte nyni
toto : POKE 788,52

Nasazuje se zaldtek IRQ na $EA34 (59956).

A nyni vneste ndsledujici progrimek :
10 PRINT TI%
20 GOTO 10

Po nastartovdni zpozorujete, ze TIS podle ofe-
kdvini nebude jiZ naddle nastavovin, alé zlstane
stdt na stavu, na kterém byl pred vnesenim POKE
T88.52.

Ani tla¢itko STOP nebude jiZ fungovat. Jak to,
e bude fungovat RUN-STOP/RESTORE ?

K tomuto si jesté jednou prohlédnéte &dst o
NMI: jakmile bude zmécknuto tlaéitko RESTORE,
bude proveden skok k rutingé NMI. Uvniti této ruti-
ny bude prezkoufeno Je-li tla¢itko STOP zmédck-
nuté. Rutina IRQ) nemd takto s tim co délat,nao-
pak.,bude ji branéno v ¢innosti. Na adrese $EA36
(59958) bude pfezkouseno, je-li kursor ,pFipojen™.
Kdyby tomu tak nebylo, byl by ihned proveden
pfeskok na adresu SEA61 (60001). Jestlize adre-
sa $CC (204) rozhoduje o tom, bude-li kursor
zapnut &i nikoliv, tak by je snad bylo moZné i
ovliviiovat.

Ano, jdeto :

10 POKE 204,0:REM kurzor zapnut

20 GETA$:IFA$="“THEN 20

30 POKE 204,1:REM kurzor vypnut

Vyzkousite-li tento program, objevi se kurzor,
tim takto miZeme uZivatele jednodude upozornit
na néjakou smérnici GET. Tento program md viak
jednu vadu : zmédcknete-li néjaké tladitko (opustite
tedy fadku 20), kdyZ se kursor privé ubjevuje na
obrazovce, pak tam zistane a novy (daldi) kurzor
se objevi aZ po stisknuti dalSiho tlacitka.

Pripojte tedy jesté ndsledujici fadku:
20 IF PEEK (207)= 1 THEN 25

Z paméfového mista 207 vyplyne, zda kursor
je privé na obrazovce (=1) nebo nani neni (=2).

Dile o rutine IRQ :

V adrese $EA38 (59960) bude timer (Easovy
spina¢) snizen o jednu. Nebude-li roven nule, pak
bude proveden skok na adresu $EA61 (60001).
Bude-li roven nule, pak bude nasazen na $14 (20)
(jelikoZ computer nabihd na rutinu IRQ kaZdou
Sedesdtinu sekundy a musi toto provést dvacet-
krdt,aby kursor zménil, miZete si snadno piepodi-
tat, Ze blikd v intervalech 1/3 sekundy).

Jednoduchou zménou rutiny IRQ miZeme
zménit as blikdni :

JSR $FFEA  :fastladitko STOP

LDA $CC :kursor zapojen 7

BNE x ~ ne

DEC $CD isniZit timer

BNE x Jiny neZ nulatedy pokralovat
LDA §FF stimer znovu nasadit

IMP 5EA61  ;normdlné ddle

Jako nabije BASIC :

10 FOr X=0 TO
/246254 X A:NEXT X

20 DATA 32,234,255,165,204,208.9,198.2
05,208 ,5,165,255,76,62,234,76,97 234

POKE 788 .96

18:READ A:POKE

Po RUN musite jeSté vnést :

Nyni budete moct na pamétové misté 255
umistiiovat (POKE) libovolné hodnoty od O (kur-
sor neblikd) pies 1 (velmi rychlé blikdni) aZ do 255
(velmi pomalé blikini), jelikoZ adresa 255 je tena
nepietrZité, projevi se jiné vloZené hodnoty do této
adresy okamZité na blikaci dobé kursoru.

V daldich adresdch, a7z do SEAEC (59998),
ukonéuje computer funkci kurzoru, tzn. ze kurzor
vypind, pamatuje si znak pod kursorem i jeho
barvu atd.

Zajimavy je také Géinek ktery se projevipie-
sko€ime-li celou tu &dst rutiny IRQ, tykajici se
kursoru :

POKE 788 .97

Pokracovani v piistim Cisle.
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PASCAL

...pokraéovdni

WRITELN méa tyZ vyznam jako
WRITE, ale generuje zdrove pfe-
chod na novy fadek po vypsani
viech poloZek v zavorkdch.

PRIKLAD &
bulské vyrazy

Mohou se Vam zdat z po&dtku tro-
chu komplikovang, ale poditag je
vyhodnocuje na zékladé striktni
logiky.

begin

write [(3=)nd(3(5],(3=4)or(3]11));
write[not frue, not false,not{1=2));
end

Meli bychom obdrzet vysledek:
TRUE FALSE FALSE TRUE TRUE

protoZe souéasng (3=3)a(3(5) jsou
pravdivé, ani jeden z vyrazi
(3=4) nebo [3)11) nejsou pravdivé
a (1=2) neni pravda, takze not
(1=2) je pravda.

% and ¥y je pravda, kdyZ soutas
né x a y jsou pravdivé

L or y" je pravda, kdyz bud x
nebo y (nebo oba zdrovei) jsou
pravdivé

.not” je pravda, kdyz x je
nepravda a naopak

PASCALOVE PRIKAZY

Mejprve nékolik slov o symbo-
|ec|!|. Jsou to zdkladni kameny
Pascalovych programi a jsou ffi
zdkladni druhy:

1. Pascalova kligova slova.
Mapfiklad BEGIN a AND. Jsou v
Pascalu rezervovana a uZivatelem
nemohou byt neménéna. Kompletni
seznam naleznete v kapitole 3.1.1.

2. Specifické symboly, jako . ; =) |

3. Identifikatory, coZ jsou jména,
ktera voli vzivatel. Mohou to byt
sekvence pismen nebo &islic, ale
musi vidy zaéinat pismenem.

48 nopr

Henrythe8th
Pl

Upozornéni: Identifikatory jsou
chapany Pascalem jokeo rizné, ligi-
li sev prvnich osmi  znacich a
tak Henrythe8th jsou pro Oxford
Pascal tymiz identifikatory.
Velké pismena odpovidaji pisme-
nim malé abecedy a tak Pl a pi
jsou synonyma.

Nékteré standardni identifikatory
jako napf. WRITE, WRITELN a
podobné jsou predeklarovany ve
viech verzich Pascalu. Mohou byt
viivatelem pfeddefinovény, aviak
musi se lidit od Pascalovych kligo-
vych slov.

Dilezité: Pascalové symboly
mohou obsahovat mezery. ,Henry
the Bth” neni viak totoZny s ,hen-
rythe8” a ,30000" neni ekvivalen-
tem &isla 30000, (30,000 je také
nevyhovujici zépis). Obzvlaité si
viiméte, Ze . =" nemiZe byt pousi-
to jako ,:=".

Jinak mohou byt mezery, tabulg-
tory a prechod na novy fadek
kdekoliv. V Pascalovém programu
jsou ignorovdny.

Nyni se vrafte k nékolika skute€nym
Pascalovym programim.

Grafickd dprava  vloZenim
nékterych mezer na zaZdtku
nékterych fadkd neni  povinng,

ale napomdhd éitelnosti a pfe-
hlednosti programu.

PRIKLAD 7 - promé&nné a pfifazeni

var x,y;integer;

begin

wx=3;y:=27;

writeln (x,y);

x:=4;

yi=x+2;

write (x,y,x+y)

end

Mélo by se vypsat: 3 27
4 6 10

Deklarace var predchazi begin
a informuje kompildtor, Ze identi-
fikdtory x a y jsou proménné,
které maji uchovat celoéiselné-
integer hodnoty. Jak jiZ vyplyva z

ndzvu, proménnd mize ménit svoji

hodnotu v disledku vykondvani pro-

gramu. Na fédku 3 je proménné x

Efifnzenc hodnota 3 a proménné y
odnota 27.

Pozdéji je proménné x pfifazena
hednota 4 a proménnéy hodnota
x+2 (lj.4+2=06). Viiméte si, Ze
miZeme t&% zapsal y:=y+2 (coZ
by bylo 27+2=29). Proménné
mohou byt té2 deklarovény jako
bulské nebo jakéhokoliv typu.

PRIKLAD 8 - opakovdni pomoci
smy&ek ,for”

var infeger;

in
writeln (*smér nahoru®);
for i:=1 to 5 do writeln [i;
writeln [°smér doli®);
for i:=5 down to -1 do writeln fi);
end.

Mélo by se vypsat:

smér nahoru

L S

smér dolu

— O =W A

Pitkaz nasledujici po ,for...do" [v
tomto pfipadé WRITELN] je opake-
van tak dlovho, dokud nenabude
viech pozadovanych hodnot.

PRIKLAD 9
prikaz ,if”.

var i:integer;

begin

for i_:-'l to 11 do

wriet [i);

if odd (i) then writeln [°je liché?)

else writeln (°je sudé®);.
end

vysledek by mél byt:

1 je liché
2 je sudé

3 je liché
4 je sudé
5 je liché
6 je sudé
7 je liché
8 je sudé
9 je liché
10 je sudé
11 je liché

Lif* pfikaz umozZnuje poéitaéi
wybér, ktery ze dvou pfikazd ma
udélat v zdvislosti na hadnoté bul-
ského wyrazu. [Pripomefime si, e
bulsky vyraz mize nobyvat dvou
hednot v zavislosti na vysledku
logické operace - TRUE nebo
FALSE).

Cast ,else” podminkového piika-
zu je povinna v naiem piipadé
uznvfenf/ mezi BEGIM...END, aby
vytvéiely jeden sloZeny piikaz,
ktery ma byt jako celek provadén
smyckou ,for”.

PRIKLAD 10

nalezeni
proméru

aritmetického

Tento pitklad seznamuje s realiza-
cf vstupu dat z kldvesnice a s obec:
né&jsim druhem smyéek.

var :=0;count :=0;

begin

fotal :=0;count :=0;

write (“zadejte libovolné &isla:®)
repeat

read(x);

lotal := total+x;

if x)0 then count := count+1;
until x=0;
writeln{®Aritmeticky primér je
° total/count);

end.

Po spuiténi programu by nds mél
potitag vyzvat k zadani série &isel.
Serii ukonéete zaddanim &isla 0.
Zkuste tedy napsat napf.:

347 5 199 0 return”
potitag by mél vypsat:
Aritmeticky promér je
6.35000E+01

Pfikaz read (x) fika potitadi, aby
pfijal z klavesnice Eislo integer a
ulozil je do proménné x. Pokud
zaddme néco, co poditag neuznd
za &islo integer, miZeme obdriet
hlagent:

INTEGER READ ERROR Line 60

a provadéni programu se zastavi,



Operator /" provadi déleni v
plovouci desetinné é&drce nebo s
vysledkem real (zatimco div déva
vysledek integer ). Vice o real arit-
metice pozdaji.

Formdt vypisu mize byt nastaven
tak, abychom méli specifikovdno
celkové mnoZstvi znakld, které
budou wypsany a také mnozstvi
éislic  za desefinnou  teckou
[zaokrouhleni se provede aulo-
maticky). Proto pfikaz:

writeln (*Aritmeticky primér
je:%total/count: 10:3)

by mél vypsat
Aritmeticky promér je  63.500

Cislo je doplnénc &tyfmi Gvodnimi
mezerami tak, aby bylo dodrzeno
104i znakové pole, které jsme spe-
cifikovali.

Smy¢ka"repeat...until” jednoduie
provadi pfikazy, které jsou ji uzo-
viené, dokud podminka pro ukon-
¢eni nenabyde hodnoty TRUE. V
naiem prikladé je smygka uzavie
na, zadame-li (‘.Islo 0.

PRIKLAD 11
piikaz”case”

Tento vzorovy piiklad piedvadi
mnohem rafinovangii zpisob vybé-
ru mezi nékolika rozdilnymi pikozy
(srovnej s if].

var verse,i:integer
begin

for verse ;=1 to 4 do
begin

writeln;

for:=verse downto O do
case i of

3:writeln [*Hfi muzi®);
2:writeln (*dva muzi®);
1:writeln (*jeden muz®);
O:writeln [*a jeho pes®);
end.

end.

end.

program by mél vypisovat:
jeden muz

a jeho pes

dva muzi

jeden muz

a jeho pes

tfi muzi
dva muzi

jeden muz
a jeho pes

case error line 70

Chybové hlézeni byle
zpisobeno,protoze v posledni
verzi nenabylo i hodnoty ani jedno-
ho névésti z pitkazu ,case” - pro
hodnotu i=4 nemize pfikaz case
pokraéévat . Navésti v pfikazu
~case” mohou byt té3 skladdna.
napr.:

4,5,6: writeln [*mnoho muzd®);

Poznamka k chybovym hla3enim

Hlageni ,case error” patii k ,béz
nym” chybovym hlé3enim, protoze
bylo zpisobeno pii skutegném
béhu programu. Je nékelik take-
vych hlaieni, se kterymi se miZete
setkat.

Ziejmé jste iz zacali experimento-
vat s vlastnimi programy. (To je
pravdépodobné nejlepii zpﬂsoL,
jak zjistit, co je a co neni v
Pascalu mo2né). Pokud tomu tak je,
drive nebo pozdéji narazite na chy-
bové hlaseni ¢ kompildtoru. To se
také mohlo stét, pokud jste udélali
chybu pfi zadavani divéjiich uve-
denych pfikladi.

Jednoduchy program:

var x:boolean;
x:integer;

begin

read [x);

write [x]

end.

zpisobi pfi kompilaci nasledujici
hlazeni:

compliling :

ERROR TYPE $& LINE 20 NEAR X
program 0 090d

1 error (s

Compilation complete

Poznémka: Cislo fadku moze
obéas prekrotit jeden Fadek nebo
i vice, v zdvislosti jak dlouho
potfebuje kompilator k detekci

chyby.

Zaddte-li povel ,L” jako odpovéd
po ready, zaéne se na obrazovce
vypisovat program pfi jeho sou-
gasné kompilaci. Viechna é&isla
fadku jsou oznagena. V nalem pfi-
kladu by se tedy vypsalo:

10 var x:boolean;
20 x ERROR4é
20  x:integer;

30 begin

40  read [x);
50 write [x)
60 end

Plné verze fadku 20 je znovu
vypséna pod chybovou zpravou.

Potitaé nedovoli spustit program
pokud v ném zbyva néjaka
KOMPILACNI" chyba.

Opravovdani chyb

mizZete provadét pomoci editoru,
aniz byste museli pfepisovat cely
program. Abyste opravili vyie uve-
deny program zadejte nejprve:

list

a program bude vypsan na obra-

ZOvCe:

10 var x:boolean;
20 begin

30 read (x);

40 write (x)

50 end

Radek 10 je viak stéle Epatny.
Chceme &ist a vypisovat &islo s klg-
vesnice a vypiie ji na cbrazovce.
Ucelen&jsi prehled o tom, jok edi-
tor pracuje nojdete v souhrnu
editorovych piikazd v kapitcle 7.
Tam je téz vysvétleno jak ukladat
vaie Pascolové programy na dis-
ketu a znovu je z ni zavadét do
paméti poditace.

PRIKAZ ,, while”

Kromé smyZek ,repeat’ a for”
existuje v pascalu dalii druh.
Pttkaz ,while” pracuje podobné
Luko Jrepeat’ az na to, Ze test
once smycky se provadi jiz na
zaédatku  smycky for” mize byt
opakovan jenom jediny pfikaz
nebo sekvence pfikazu uzaviena

«begin...end”.

MNapf:

iml;

while i [=5 do
begin

writeln (i);
inml+1;

end;

ma stejny efekt jako: for i=1 to

5 do writeln (i);

VICE O DATOVYCH TYPECH V
PASCALU

PRIKLAD 12

éisla v plovouci éarce

begin

writeln (3.3,33.0,330.0,0.33);
writeln (-3.3E3,3.3E-1,4.5+2.1)
end

PocitaZ by mél vypsat:

3.30000E+00 3.30000E+01
3.30000E+02 3.30000E-01

-3.30000E 3.30000E-01
6.60000E+00

Pritomnost bud® desetinné tecky
nebo exponnentu (,E*] v Eisle fika
Pascalu, aby s nim zachdzel joko s
Cl'slulam v plovouci &drce nebo &islem
real.

Cisla v plovouci Zéree v Pascdlu
maji pfesnost 94 Eislic a jejich
velikost moZe byt v mezich asi 1E-
38 oz 1E+38. V porovnani s Eisly
integer by jste neméli o&ekaval,
fe Pascalova redlnd aritmetika
bude tak pFesnda. To znamend, Ze
napf:4.0 mize byt ve skuteénosti
vypséno jako 3.999999. Také se
nemizete spolehnout pfi testovani
redlnych &isel na rovnost,

Mapf:

2.0+2.0=4.0 nemusi byt vidy
TRUE
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Final Cartridge Il

...co v ndvodu nebylo

Podle priozkumid provedenych
Zasopisem C64 MAGAZIN, klery
je v souéasné dobé prakticky jedin-
nym vychdzejicim Easopisem
vyhradné pro Cé4 u nds, v lof-
ském a predlofiském roce, bylo
zjiténo, ze mezi majiteli C64 se
nejvatii obliba 185 zdsuvny modul
Final Cartridge Il [(déle jen
FCIll). Celych 42 procent uzivateld
pouzivd tente modul, nebo jeho
starii verzi FCIl. Velkou populari-
tu tohoto modulu umoznila dnes
ji# neexistujici firma Comotrenic,
Ller& igjf u nds v roce 1991
zaZala vyrdbét a proddvat aZ za
tretinovou cenu, neZ by|c: cena
v Némecku. Comotranic také zpra-
coval éesky pfeklad povodni
dokumentace pro medul FCIIIL
Oviem asi Zadny ndvoed neni
dokonaly a tak pfestoze je pfe-
klad pivodni dokumentace pro
modul  FCIlI velmi dobfe zprace-
van, tak v ném nékolik zdklad-
nich pojmd. Spoleéné s nimi Vam
nyni nabizime i nékolik friki, které
vsnadni a zrychly praci s timto
maodulem.

Speeder pro tape

Modul FCIll mé zabudovan také
speeder pro kazetu. Toto Turbo je
kompatibilni s turbem 250 i
Turbo tape lll. Viechna normalni
turba maji moznost chybového hlé-
seni 2 LOAD ERROR v nesprdvném
pfipadé, ze se program do poéita-
&e nenahraje cely, pfipadné se
nahraje s chybou. Divodem byva
nejastéji nespravné nastavena
hlava mgf. neﬁo nekompatibilni
zdznam.

A pravé vyie uvedené chybové
hlazeni Turbu z FCIIl chybf. Potom
se miZe stat, Ze se program chyb-
né nahraje do poéitaie a vypiie
jen READY, zatimco vy se divite,
proé rrogrnm nefunguje, kdyz se
nahral v pofddku.

Ale nailésti si zde miZeme pomoci
nepostradatelnymi piikazy POKE a
PEEK. Adresa, na Ereré je uloZen
vkazatel chyby pfi nahravani, ma
gislo 144, Pokud tedy naohravate
program v TURBO médu /LOAD
."7), tak po naohrati do poéitaée
miZete pfezkouiet moZnost chyb-
ného nahrani pfikazem

print peek(144)

Pokud po stisku RETURN pogitaé
vypife hodnotu 0, je vie stdle v
pofddku. Pokud se viak objevi jiné
gislo, nejéastéji 2535, tak v pribshu
nohrdvéni dodlo k chybé /ipatné
nastavend hlava datasetu aped.)

FCBASIC

FC Basic podstaing  zpfijemiuje
raci viem uZivatelim v Basicu
.0. Disponuje viak nékolika moz-

nostmi, o kterych v manudlu neni
ani zminka a pokud zrovna
neovladdte ossemﬁer, tak o nich
nejspie nevite. Zde je jejich pfe-
hled:

Pfikaz REPLACE

Tento dosud neznamy piitkaz
slouzi podobné jako E!NB - k

hledani uréitého slova, pfikazu,
zkratka znakového fetézce v pro-
gramu. Od pitkazu FIND se i
tim, Ze navic jeité kazdy nalezeny
fetézec v programu zméni na novy,
ktery uréite syntax:

REPLACE hledany fetézec, novy
fetézec

Zapis pfikazu REPLACE mizete
zkraltit na RE (SHIFT + P).

Pouziti:
REPLACE GOTO,GOSUB

nahradi viechny piikazy GOTO v
programu pitkazy GOSUB. Pfitom
vypide viechny fadky, v nichZ pfi-
kaz GOTO nasel a zménu proved!.

REPLACE ,POCITAC","COMPU-
TER"

nahradi viechny pfikazy GOTO
v programu piikazy GOSUB.
Piitom vypiie viechny fadky, u
nichz pfikaz GOTO nasel a zménu
proved|,

REPLACE ,POCITAC", "COMPU-
TER"

nohradi viechny znakové fetdzce
POCITAC ([za pfikazem PRINT,
piifazené néjaké proménné atd.)
fetézcem COMPUTER. Rovnéz vypi-
ie fadky, na nichz zménu proved|.

erjeni uvozovkového
modu

Viichni, ktefi uz nékdy pracovali
s uvozovkami v BASICU 2.0,
védi, jak je nepfijemné, Ze pfi
praci v uvozovkovém médu lze
vyskogit jen pomoci RETURN, zvlas-
& u pfikazi pro drive v pfimém
médu.

FC BASIC tento problém fesi.
Pokud stisknete klavesu
RUN/STOP, vyskocite z uvozovke-
vého médu bez toho, aby kurzor
zménil polohu na obrazovce.

Nekteré basicovské piikazy modu-
lu FC Il maiji funkce ktera vibec
neni v manudlu popsana. Proto
urgité viichni maijitelé FC Il wvitaji
kompleini piehled téchto ,utaje-

nych funkei. A joko tecku k proble-
matice FC BASICU uvadime pfe-
hled pamétovych omezeni, které
pfi praci s FC Basicem vznikaiji.

RENUM u tohoto piikazu Ize
urcif, jokd oblast ma byt presné
precislovanda. Syntax:

RENUM 100,50,200-500:

ted se tedy pfeéisluji fadky od
200 do 500 o to tak, Ze prvni
bude mit &islo 100 a dalii se
budou po 50 zvyiovat. Celkem
bez problémi tak lze mezi sebou
prohodit fadky bez nutosti je prac-
né pfecislovavat.

FIND U tochoto Eh'lmzu lze uréit,
joké oblast méa byt pfesné prohle-
dana. Syntax:

FIND ,ahoj",200-500:

MNyni se prohledaji fadky 200-
500, zda se tom nachazi hledo-
ny fetézec.

DOS Kromé klasickych pfikazd
DOS lze pomoci tohoto piikazu
zavolat rutinu pro fast format a tak-
6z zménit hlavicku diskety. Syntax
pro fast format:

DOS"F:NAME,ID".
Syntax pro zménu hlavicky diskety:
DOS"D:NAME,ID"

U pitkazu DOS lze oslovit také
drive ¢ (standariné prednastaveno
drive B). Syntaz:

DOS"?+piikaz”
DOS“9+$")

PDIR - Ize zadat, ped jakou sekun-
déarni adresou  [blize viz FC Il pii-
ruéka) ma byt proveden wytisk.
Syntax:

PDIR,1:

PLIST Totéz co PDIR. Syntax:
PLIST,1:

REPLACE Zde plati presné to samé
co u FIND, kaidy fetézec je ale
nahrazen novym.

REPLACE GOTO,GOSUB, 200-500:

OFF Daldi zcela neznamy piikaz,
obdoba pfikazu KILL, cle nedojde k
odpojeni celé carlridge, pouze
nastavi vektory na pivodni hodno-
ty a potoem zméni veklory pro
load, save, chkout, chrout, clall,
clrchn. Prakticky to znamend, Ze
napfiklad FCBASIC se odpoji, ale
turbo-loader zostane aktivni a LED-
dioda na modulu nezhasne.

(napF.

Pokud mdte zapojenou FC Il a
spustite program v BASICU, kiery
pienastavi IRQ vektor a vrati  se
zpét do BASICU, tak miZete rese-

toval, profoZe system se zhrouti.
Takovouto spouf zpisobi naopi.
Elrogmm Soundcontrol 2 nebo
otel Manager, kiery je &dstené
napsdn v BASICU.

Je dobré védat, e FC Il obsadi
pfi praci v BASICU nékteré pamé-
tove bunky, které jsou jinak volné -
abychom tam neulozili dilezita
data , po kierych by potom nebylo
vidu ani slechu...

$02a7 piiznak dekédovani klaves-
nice <$00=zapnuto;<>3$00=vypnu-
to=

$02a8 piiznak bar
<$00=nic:$80=bar>

$02a9 pfiznak outo
<$00=nic;$40=auto>

$02aa piiznak race
<$00=nic;$01=trace>

$02ab pemecny piiznak pii role-
vani Basicovych programo

$0334-30337 pii auto & renum

Eislo fadku a incrementu

Pokud se stane, Ze se najednou
po spudténi programu (zaose se
zapojenou FC lll) zagnou wypiso-
vat nahofe na obrazovce fadky
programu, neni v tom Zadny Eert,
ale spuitény Basicovsky program
vyuziva pamétovou bunku
$02aa, kterou FC Il vyhodnoti
joko piznak TRACE. Piikladem je
Lru ENMNEDY APPROACH napso-
nd Easteéné v Basicu.

Tridéni obsahu diskety

Atkoli to v navedu na FC Il vibec
neni uvedeno, disponuje tento
maodul funkei tridéni adresare diske-

ty.

Tato funkce je velmi uZitednd,
Eoma-ci joysticku nebo my3i mizZete

a3 adresdf libovelné poskladat,
podle skupin programi, abecedy
atd. Jednotlivé  skupiny programi
miZete ddle oddélit i graficky - lin-
kou v direktorafi.

Jak se ffidéni direktorafe aktivuje:
Po zapnuti poéitace nechte FC I
skotit do DESKTOPU. Nyni klikné-
te na poli DISK ze skupiny UTILIES.
Objevi se okno s piikazy pro dis-
ketovou jednotku. Myni viozte dis-
ketu, na kieré chcete zmény v
adresaii provadét a odkliknéte na
nékterém z poli DIR pro zobrazeni
direktorare. V okné direkiorare jsou
dole dva piikazy - READ a SORT.
READ slouz! k nacteni nového direk-
tordfe do uZ otevieného okna a
SORT slouzi k tiidéni adresdie.
Cheete-li adresar diskety teidit,
kliknéte jednou na poli SORT.Pole
se zobraozi inverzné a misto pole



READ se objevi pole LINE. MNyni
miZete soubory Hidit : Zvolte
ndzev souboru, ktery cheete pfemis-
fit. Oznaéte ho tak, Ze na ném jed-
nou kliknéte. Nyni se ndzev zobro-
zi inverzné a pomoci 3ipek v dolni
2asti okna miZete zvolit jeho
nové umistnéni. Pokud chcete
adresdfem pohybovat bez pohybu
s oznaenym ndzvem souboru, pak
ne ném jednou kliknéte a inverzni
zobrazeni zmizi. MNyni mizete s
adresafem pohybovat volngé oz do
té doby, k néjaky ndzev znovu
oznatite. Pokud cheete do adresdafe
zanést linku, pak kliknéte na poli

Interr

V dalsich adresach,az do $EAEC
LS'-??‘?BI, ukonéuje computer funkci
urzoru, tzn.Ze kurzor vyping,
pamatuje si znak pod kurzorem i
ieho barvu atd.

Zail‘mav{ je také O&inek, kiry se pro-
jevi pfeskogimedi celou tu &dst ruti-
ny IRQ, Tykajici se kurzoru :

POKE 788,97
MNyni tedy :
a) nebude i propoéitdvdn &as,

b) nebude iz dotazovdno Hadcitko

c) nebude iz vyddvdn Zddny kursor

Znaky se viak stdle jeité ukazuiji,
jelikoz klaviatura bude v ruting IRQ
dotazovéna pozdéji. Od adresy
$EAGT EA79 (60001
60025), pijde o rekordér, [zaz-
namnik). Kdyby bylo na zdz-
namniku  zmacknuto néjaké Hadit
ko, byl by zastaven
motor Nebude-li zmaéknuto Zadné
tlaéitko, bude motor vypojen
(pokud byl zapojen). Vyzkouiejte si
to:

a) vneste : POKE 788,123 (zaddlek
IRQ = $AE7B)

Zmackneteli myni PLAY,motor nepo-
EZi.

b) Zmaékneteli RUN-STOP-RESTO-

REc;gbys!e opét pfisli do normdlniho

maédu.

Pak zmacknete tlagitke PLAY na
rekordéru a wvneste POKE
788,123, Jesllize nyni zmaéknete
na rekordéru Hagitko STOP, pak
motor pobgzi ddle.

V adrese $EA7B (60027) bude

roveden skok k podprogramu,
Eler)'r obstaravé dotazovani klavia-
tury a vyddvd pfisluiné znaky.

Jestlize pomoci POKE 788,126
obejdete i tuto adresu, pok bude
computer zcela bez pomoci, aviak
RUN-STOP-RESTORE funguje stdle.
Je to tim, ze RESTORE neni dotazo-
vano pfimo. Od tla&itka RESTORE

upty

LNE a nad inverzné zobrazenym
souborem se objevi linka. Mizete
s ni samoziejmé pohybovat jake s
kazdym jinym souborem.

Pokud jste jiZ se stavem adresdie
spokojeni, kliknéte jednou na poli
SORT a zménény adresdf se po
zodpovizeni kontrolni otdzky zapf-
Ze na disketu.

Pokud Easto vyuzivate zapisnik
(NOTEPAD) v FC I, guk se Vam
jisté obéas stane, Ze obfas vyma-
zete dileZity text, nebo poéitag pro-
sté zmrzne (napf.pfi komunikaei s

tiskarnou). Naved k medulu fiké o

ide vevdeni skoro pfimo k pinu 4
(MAI) CPU. RESTORE je tedy dota-
zovano pfimo.

V  adresdch $EA81-$EABS
LéODSS—éOOS?] jsou pivodni

odnoty registri zase obnovovdny.

Naokonec bude rutina IRQ  uza-
viena pfikazem RTI (RETURN
From interrupt]. Jelikoz lze rufinu
IRQ snadno piesmérovat, je pou-
zitelna pro mnoho iceld.
MozZnd Ze vas, napadne jak byste
tuto rutinu mohli sami vyuzit.

MNesmite jen nikdy zapomencut na
konci vadi vlastni rutiny vidy pfe-
skogit vizdy zpét k ruting
pivodni,jinak by byly umrtveny :

a) tlaéitke STOP
b} hodiny

¢) kursor

d) rekordér

| kidvesnice

oviem ... leda, Ze byste si to vlast
né pfdali.

JAK LZE IRQ NAPROGRAMOVAT

A nyni nékolik typl pro programa-
tory, které tykajici IRQ a toho, co
se s nim da délat :

Programujeme-li sami néjakou rufi-
nu INTERRUPT,musime zménit vek-
tor adres 768/789. Jak takova
zména probihd, vysvétlime pozdéiji.
MNejvetsi prednosti rutiny INTEk—
RUE’T je okolnost, ze je kazdou
3edesdtinu sekundy dostupnd z
médu direct | z mddu programu.

Jelikoz tim mozeme odkryt celou
fadu moZnosti, pfedstavime vam
pragram, ktery se toho pfimo tykd.

Né&i program josné ukdze, joké
moZnosti se pfi programovani ote-
viraj a jakou rychlosti IRQ! pracuje:
10 DATA 120, 169, 15, 141,

20,3, 169
20 DATA 159, 141, 21, 3, 133,

pitkazu NEW zcela lakonicky, Ze
«pokud byl v poéitaéi pfedtim
néjaky text, je timto pfikazem
vymazdan. Ale zjistili jsme, Ze to
neni pravda! Pokud toliz mate v
potitagi zapsan néjaky text a nyni
pocitag RE ETUJETé, ak po opé
tovném ndvratu do NOTEPADU text
pfirozené jiz nenajdete. Ale pokud
pred RESETEM nejprve kliknéte na

fikazu NEW a poté pfirozeng
E|r.:c|né odpovite na  kontrolni otaz-
ku, pak po ndvratu do NOTEPA-
DU je moZné text vyvolat zpét .
Funkce NEW sice wvymaze text z
obrazovky, ale zato jej zopite do

56, B8

30 DATA 96, 238, 32, 208, 76,
49,234

40 FOR |= 40704 TO 40724
50 READ A

60 POKE LA

FOS5=5+A

80 MEXT |

90 IF 5<>2171 THEN PRINT
LCHYBA V DATECH":END

100 PRINT ,DATA JSOU OK":
5Y5 40704

110 NEW

Tato rutina nedéla celkem vzato
nic jiného, nez Ze pfi kazdém
svém provedeni zvyiuje hodnotu
barvy ramecku na obrazovee o
jednu. Aviak Interrupt bude pouzi-
van tak casto [rychle] za sebou, ze
nebude moZné rozeznavat Zadnou
Lednoinou barvu réameéku obrazov-
y. MiZzeme potvrdit, Ze pracovni
rychlost poéitaée neni dobfe
naprogramovanou rutinou
Interrupt snizovéna. Pokud tato ruti-
na bézi, mozete dalekosdhle psat
nebo nechdvat provadét program v
BASICu.

Budeli was plapolani rameéku

obrazovky ruiit, zmacknete pouze
Runstop/Restore.
Tute rutinu miZete startoval s

pomoci SYS 40704 . Tuto rutinu
mozete zdsadné rozdélit na dvé
Easti. V prvni Zdsti bude zménén
vektor IRQ a rutina bude chranéna
pfed pfepsanim. Zména vekioru
neni v BASICu jen tak mozna -
nebof jestlize poZateéni adresa
bude za¢inat jako u rutiny ,stile
aktivni” pfi 40719 (zaZdtek druhé
asti) a jestlize vnesete

POKE 988,15 : POKE 789,19
pak se stane nasledujici :

Jokmile fadka zménila hodnotu
(788), aviak hednotu (789)
dosud nikoliv, pfeskoéi computer
nikeliv. na $EA31, ale na
$EAQF. Poéitag pak vétiinou uvdz-
ne.

Tyto rutiny méni hodnoty automa-

paméti RAM, lakze se da pak
zpét vyvolat na obrazevku, ato i
tieba po RESETU. Tato funkee
mizZe vyhodné slouZit i pro uklada-
ni aktudlnihe stavu textu do pamé-
ti. Oviem pfed vypnutim pocitae
je tieba text uloZit na disketu
nebo kozefu.

K vyvolani textu, ktery byl do
paméti uloZen pomoci NEW, slou-
2i pfikaz RECOVER ze SYSTEM

menu.

C64Klub Vignov

ticky v 1.&asti rutiny strojové feci.
MNa jedné z dalich stranek bude
popsdano, jak lze tyto rutiny ménit |
v BASIC.

Ve strojové fedi existuje pfikaz
SEl [SET Interrupt], ktery zame-
zuje provedeni Inerruptu. Pak
budete schopni v pohodé vektor
zménit. Po CLI (Clear Interrupt),
dalsim to pfikazu ve strojové feéi,
provede computer onen interrupt s
novymi hodnotami. Pak bude ruti-
na v 1.&asti nejdfive zablokovd-
na, tzn. nebude moci byt jen tak
snadno pfepisov@na proménnymi
nebo programem v BASICu. K
tomu prosté pouze nastavime
onec paméti BASIC na zaédtek
této rutiny.

Ted uvedeme jeité jednou prvni
éast programu k lepiimu prehledu
pfikazi ve strojové fedi :

SEl :zabrafuje
interruptu,

LDA # :zde bude
uréen LB po&dteénf adresy 2.&ast,
STA$ 0314 :wklada do
paméti tento LB v ukazateli IRQ,
LDA # :uréuje hb
2.Edasti,

STA $ 0315 :wkladé  do
paméti HB v ukazateli IRQ,

STA $ 38 :nasazuje HB

konec paméti na zacatek celé ruti-
ny a tim ji blokuje,
Cu

:interrupt bude
opét provadén,

. _Wn
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UVODEM...

Coverdisk

VdzZeni &endfi,

rad bych Vas piivital jiz u fetiho
roéniku naieho Zasopisu pro
viechny Cé64 fandy - Cé4
MAGAZINu. Véina z Vds ses
C64 MAGAZINem nyni setkdvd
asi poprvé, protoZe dosud tento
Zasopis vychdzel samostatné.
MNicméné celd redokce doufg,
#e zmény zavedené od lefoiniho
roéniku budeu pffjemnym prekva-
penim nejen pro dosavadni pfed-
platitele C64 MAGAZINu, ale
pfedeviim pro ty, kiefi sledovali
Cé4 rubriku v AMIGA REVIEW.
Douféme, Ze Vém tento ,Easopis
v Zasopise” minimdlng vynahradi
informace, které jste o C64 mahli
v AMIGA REVIEW éist doposud a
radi bychom pfinesli také mnoho
Eov:ho - infc:rmcu:eh o novin-
dch, recenze nowych programd,
her a hardware, coverdisk, herni
rubriku, serigly... Na fomto misté
bych Vas, étendfe, chtél poprosit
abyste ném napsali, jak se Vdm
Cé4d u\é\AGAZIN |ibihneb-o nelibi,
Vase dotazy, postfehy, pfipemin-
ky. Vaie dopisy ndm Eudou dile-
zitym voditkem pro daldi préci.
Ale nyni se jiz pusfte do &tenl, a
prosim nezapomeiite, Ze redakce
ceka na Vasde dopisy...

Peir Paveléik, 3éfredakior

FILE - tentckrdt-
od povr ch

MNovinky, hry, manudly....

...a jedté mnohem vice zajimavosti
ze svita Comm e b4,

IMPRESSUM

Vydavatel: Michal Suk,
Atantide

Petr Pa

Redakce a prispévatelé:

COPYRIGHT 1
Atlantida Publis

Volitelnou sou€dsti Easopisu je od tohoto &isla také coverdisk pro Commodore 64/128 (v Cé4 médu. Pokud
si coverdisk predplatite, najdete jej v kazdém &isle vloZeny v Easopisu a bude to disketa 5.25". Na coverdis-
kv vzdy najdete ukazky pfipravovanych her, originélni utility z redakéni dilny, PD herni navinky ‘9?5, dema a
nékteré PD programy a hry, jejichZz névod vyiel v Zasopise. Coverdisk [objedndvejte joko cover disk 7) k
tomuto &islu obsahuje: FCIII COMPILER 1.2, FUSSBALL MANAGER, FRUITMANIA, HEAVENBOUMND. Jak
postupovat pfi pouZivéni coverdisku: Spusfte poéitaé i diskdrive 1541. Do mechaniky vloZte coverdisk a vyli-
stujte directory (LOAD"$",8). Programy na disku se natahuji béznym zpisobem pomoci LOAD"jménc",8 a
poté spouitdji RUN. Bliz3i informace o programech i hrach na Coverdisku hledejte v tomto isle C64
MAGAZIMNu.

Souteéz

Nasi soutéZe o ceny, kterd bude probrhat cely rok, se mohou zb&astnit viichni &tendfi C64 MAGAZINu. V kazdém
&isle bude zadan soutézni ukol. Vichni, kteff jej splni, budou zafazeni do diléiho slosovéni o software a literaturu,
A fi, ktefi splni viechny souté2ni dkoly v pribéhu roku (tedy celkem 3est ukold), postoupi do hlavniho slosovani ve
kterém se budou rozdavat cartridge, Jiskely, origindlni software, pfiruéky i origindlni éeské herni novinky. A o co se
bude vlastné soutézit v 1. kole:

1. cena pfiruka Basic 3.5+podpirna disketa

2. cena pirutka Grafika na Cé4+podpirnd disketa

3. cena baltk Zeskych her ‘94 GAME PACK 1.

4-5. cena brozura Viechno o textadventurach.

Ceny do 1. kola vénovaly firmy CPC Software, Jengs Entertainment a redakee.

Nyni tedy k okolu pro 1. kolo: Napiste ném dopis, ve kterém odpovite na niZe uvedené otdzky. Pfi hleddani vhodné
onovédi miZete vyuZit z moZnosti uvedenych v zdvorkach za otazkomi nebo v piipadé, 7e se tam vhodnd odpo-
véd nenalézd, napiste padle Vaii kenfigurace.

1. Jaky poéitaé viastnite? (Cé4-l, Cé4-ll, C128, C65...)

2. Které periferie vlastnite? [dataset, 3.5 diskdrajv [uvedte typ), 5.25"diskdrajv, joystick, myi, monitor, tiskarna
(uvedte typ), plotter, FCIILFCII, jiné cartridge (uvedte typ), harddisk, FD 2000/4000, rozifeni RAM...]

3. K Zemu potitad nejéastéji vyuzivate? (hrani her, grafika, hudba,zpracovani textd, zpracovani dat, 3achy, video,
wyuka, fizeni pfistrojl,vypodly... - zapidte i vice moZnosti)

4. Pokud pouzivdte néktery textovy, graficky editor nebo DTP program, zapiste jejich jména.

5. Jak dlouhe vlastnite poéitaZ, ktery jste uvedl(a) v bodé 12 (kratce, 1,2,3,4 roky, déle]

6. Na eském trhu mi nejvice chybi hardware /dopliky / programly) / hry / literatura / &asopisy [prosim specifikujte)
7. Patfim do vikové skupiny [ do 8, 9-18,19-28, 29-38, 39-48, 49-58, 59 a vice let)

Prosime, abyste se do odpovédi na tuto anketu zapoijili i v pfipadé, Ze o nabizené ceny pro-t-kolo nematezdjem -

omiiZete tak zmapovat situaci v oblasti C64 u nas. Vysledky ankety zvefejnime v.éisle 9, které vyjde v listopadu
Etoini}m roku. Slosovany budou viechny odpovidi na anketu, které ponesou v.levém hornim rohu heslo SCUTEZ a
budou dorugeny na adresu redakee do 20. srpna 1995. Heslo na obdlce zfiamend, Ze méte o dané ceny zﬂLem.
Dopisy zasilejte na adresu redakee - 28.fijna 933, 687 61 Vlenov. Vysledky slosovani 1. kola uvefejnime také v
Eisle 8 (zafi 1995). /

Hitparada

Redakce oekdva Vaie hlasy do Zebfi¢ku nejlepiich her TOP 10O. Tipujte Vadich pét favoritd o koresp. listky nebo
dopisy, ke kterym mizete pfipojit i ohlasy na C64 MAGAZIN, zasilejte na adresu redakee - 28.fijna 933, 687 61
Vignov.

CD-ROM a C64

CDROM e bezesporu paméfovym
médiem budoucnosti. Ale vétiing
vZivatell Cé4 neni znamo, Ze toto
zdznamové médium se v od roku
1990 da pfipojit i k Cé4. Zasluhu
na tom mé piedeviim firma RAIN-
BOW ARTS se svymi partnery
(U.5.Gold, Broderbund, Electronics
Arts, Acces, Epyx, Melbourne
House a Softgold). Pfi zdznamu ale
nebyl pouzit ih;:sickjr CD-ROM for-
mdl, ale auvdioformét. To znamena,
e se data do Cé4 prendiela akus-
ticky, podobné jako u datasetu.
Doba nahréni  jednche programu

je srovnatelnd s rychlosti nahrévé-
ni z disketové jednotky. Na prvnim
vydani CD disku byle nabizeno
10”zlatych” her - evergreent, jako
napf. Lleader Board Golf,
Dropzone, Lloderunner, Impossible
Mission, Fist Il. Pro vyrovndni nabid-
ky bylo na CDdisku jesté deset
pisni pro poslech na CD piehrava-
¢i. V roce 1990 byly totiz CD
disky velmi drahé o tak neni divu,
e zavadéci cena toholo CDdisku v
Némecku byla 99 DM. Souéasti
baleni byl i adaptér, pomoci  které-
ho se data do Cé4 posilala  pfimo

Rudolf Sebanek



NOVINKY

CPC Software uvedla zaZatkem ger-
vence jiZ dlovho ozekavané geské
fenty pro Printfox. Jednd se o 42
poZeiténych fontd, souéast komplety
je i jejich vzornik. Cena je pouhych
100 K&. U CPC Software jesté chvili
zistaneme. Proslycha se, ze v CPC
Software uvazuji o nové verzi znd-
mych ulilit - TOOLS for Printfox. Uz
oficiglng bylo oznémeno, e pfipra-
vuji konverter textd z Vizawrite a
Printfoxu pfimo do programu Text
602 na PC. Takovy konverter je pies-
né to software, kleré na trhu velmi
chybi a tak byly doposud moznosti
jok zkonvertoval Zeské texty z C64
do PC velmi omezené a ndroéné na
hardwarové vybaveni, Dilna speciali-
zovand na fextovky - Jengs
Entertainment - bez pfedchoziho
varovani vydala letos v Zervnu tex-
tadventure Zéchranny &lun. Tato tex-
lovka je zaloZena na skuteéném pfi-
béhu o ztroskotdni lodi u SV pobfezi
Austrdlie v roce 1927, Uz predchozi
textovky od JENGS Entertainment
mély solidni Groved, ale pravé az
Zachranny Elun svou kvalitou wyroz-
né prevyiuje dosud vzniklé Eeské tex-

tovky na Cé4. Co zaujme nejvice, je
propracovanost cwldcldni. Program
uzndéva synonyma pro slovesa i pro
Eodsl, jména, mate moznost kemuni-
ovat s jednotlivymi postavami, po
jednom pouziti podst. jména jej lze
nahrazoval zéjmenem. | d&j je dra-
maticky a dobfe propracevany.
Nebyt drobnych chybicek, jako je
Zedlina bez haéko a drek a hudba
jen v ovodnim menu - i kdyZ i to je u
Jengs oprofi minulym hram pokrok -
jednalo by o jednu z nejlepsich ces-
L)?ch textovek viech dob. Distribuci
této hry u nds zajisfuje CPC
Software. Hra se prodévd spoleéné
se stariim projektem JENGS -
Adventure of Sherlock Holmes
(1994) a malym darkem zdarma v
kompletu ADVENTURE PACK za
150,- K&. Dalsi hra - Démoni, kterou
JENGS ohlasili uz na zatatek letoinr-
ho roku ma vz vice neZ pilroéni
zpozdéni kvili problémim se scéng-
fem a méla by vyjit v nejblizsi dobé.
Projekt dalii jejich hry, tentokrdt stro-
tegie - COURT MASTER - ohlaseny
také na zagdtek letoiniho roku, byl
kvili technickym problémim zasta-

Viza CPC/MZ

ven. Zda se, Ze se nové stralegie,
ndstupce Uspéiné hry PARADISE,
hned tak nedotkédme...

Dalsi velmi zndmd softwarovd skupi-
na - NEW ENTRY - vydalo preview
na svoji hru WALKERZ. Méla by to
byt velmi hezka uroviiova arkéda, ve
které pomoci plodinek mate chodce
neboli WALKERZ dostat pres rizné
nastrahy, krdtery a propadla do cile
jejich cesty. WALKERZ by se mél
dostat na trh v pribéhu letoiniho
roku. V Cé4 MAGAZINu 6 jsme si
posteskli, e se u nds nedaji koupit
zadné zahraniéni origindlni hry, V
letodnim roce se vz objevila prvni
vlostovka, kterd snad pfinese lepsi
Zasy. Znamy dovozce herniho soft-
ware, firma VISION, totiz do své
nabidky zofadila - podrite se - LEM-
MINGS pro Cé4!1l A to za zcela pii-
jatelnych 349 K&l Mésic co mésic
nam chodi do redakee dotazy kde se
daiji koupit LEMMINGS i iné orig.
hry pro Cé4 &i pfimo obieJnt‘wk na
tyto hry, které z pochopitelnych dive-
di nemiZeme vyfizovat. Jsme radi,
Fe miZeme hragim vzkézat, Ze oles-

pofi Lumici jsou uZ k dosténi.
Objednavkovy kupon firmy VISION
naleznete napi. v AMIGA REVIEW &
na posledni stran&. Poté, co ukenéila
&innost firma Comolrenic, zmizela z
trhu velkd Zast dosud nabizenych
hardwarovych dopliikd. Nyni se ale
zdd, Ze zading svitat na lepdi Zasy.
Firma TIP-TOP-COMP, kierd se speci-
alizuje na carfridge, toliz loni uvedla
na trh nékolik cartridge, které pred-
tim nabizel i Comotrenic. Jednd se o
Spickovy DTP modul PAGEFOX, své-
toznamé Final Cartridge Ill a také
jeho stariiho bratra FCII. Dalsim
vybornym vyrobkem vnabidce této
firmy je deska MULTIPLEXER, kterd
umaoZiivje pfipojeni az 3 ks cartridge
na expansion port sovéasné. V
nabidce TIP-TOP-COMP naleznete i
kabel pro pfipojeni tiskdrny
Centronics, ktery v souéasné dobé
prakticky nikde jinde nekoupite.
Firma nabizi i pfipravek DATAT-
RANS pro zdlohovani Cé4 disket na
PC 3.5" disketach nebo harddisku.
Test tohoto vyrobku uvefejnime v piiz-
tim Eisle C64 MAGAZINU.

redakce

Posledni nova ¢eska verze oblibeného textového editoru Vizawrite vznikla koncem 80. let. Od t¢ doby se u majiteld disketo-

vych i
Kromé toho se zddlo, e na bazi
Vizawrite se uZ nic nového vyvinout
nedd. Ze to neni pravda, dokdzal v
lonském roce Martin Zeidler, progro-
mator CPC Software, posledni soft
warové dilny v republice, ktera déla
nové programy pro C64. Novd
verze Vizawritu byla nazvdna
VizaCPC/MZ a inovacemi, kterymi
se lisi od stardich verzi, pfesné odrg-
# vyvoj na trhu jehlickovych tiskdren
za poslednich 5 let. Po padu Zelezné
opony se totiZ | stfedoevropské zemé
staly vyznamnymi odbérateli velkych
potitaéovych koncerni, mj. i vyrobcd
tiskéren. PFisluing hardwarové pod-
pora - narodni znakové sady v ROM
tiskaren - pfitom chybéla a profo se i
v nés objevila fada firmigek nabizeji-
cich instalovani EPROM s Zeskou
znokovou sadou - nejastéji Latin 2
nebo bfi Kcmenl'ck;rc!w. A v posled-
nichdvou letech se polepsili i vyrobei
jehlickovych tiskaren jako EPSON
nebo STAR a zoéali piimo do ROM
instalovat podpory pro zemé stfedni
o vychodni Evropy, nejéastéjii stan-
dard je kédova stranka 852.
VizaCPC/MZ je stejné joko napf.
Viza6304 nebo Vizawrite MPS1230
verzi Gzce specializovanou pro jeh-
lickové tiskarmy EPSON kompatibilni,
které se zaZaly prodéavat teprve
neddvno - napf. EPSON LX100,
400, LQ 100, 400 nebo nejnovéiji
STAR LC90 (zde zalim bez zdruky),
o kieré jste si mohli pfe&ist v ANS.

Program vyuZivd onu jiZ zminénou
kédovou stranku 852 - diakritika pro
zemé stfedni o vychodni Evropy -

ktera je ve vySe zminénych tiskar-
néch zabudovana. Aby ale program
mohli vyvZivat i majitelé jinych a
stargich tiskdren Centronics, tak je v
programu [pouze v diskové verzi)
zabudovdn modul, ktery umoziiuje z
diskety natdhnout sady bfi
Kamenickych nebo Latin2. Aby ale
tyto sady spolupracovaly s Vaii
Centronics - kompatibilni tiskarnou,
je potieba, aby tuto sadu méla tiskar-
na zabudovanou v EPROM. Zde je
nevyhodou vysokd cena instalace
EPROM - asi 500-600 K&. Jok bylo
vyie zminéno, modul pro dohréni
znakovych sad spolupracuje jen s
diskefovou jednotkou, takze majitelé
datasetd tento editor vyuZiji, jen
pokud vlasini nékterou z tiskaren se
strankou 852. Kozdopadné pokud
mdite jenom dataset a Eodlc’:ie si kou-
pit tiskdrnu, tak se Vam uréité wyplati
investovat do tiskarny s kédovou
strankou 852, proloze {‘izuCPC,’MZ
s ni dokdze velmi mnoho. Posudite
sami: Umozni tisk 100% Zeské dio-
kritiky, tedy viechna velka i mald pfs-
mena. Je to v podstaté poprvé v his-
torii C64 (kromé& Protextu 1.0), kdy
majitelé datasetd mohou tisknout
100% Zesky. VizaCPC/MZ navic
umoZfuje tisk v NLQ kvalité a i v dal-
Sich madech, které Vaie tiskdrna
umoZiivje hardwarové navolit - pro-
portional, condensed, pfipadné italic
a se iftkou pica, elite... - a to viech-
no v textovém maédu, a tim padem s
wyuZitim 100% rychloshi fiskarny!

Je sice pravda, Ze i jiné verze
Vizawritu dovolovaly na tiskdrné

nastavit NLG-méd tisku, ale Zeska
pismena byla stdle jen v Draftové
kvalité a vysledny dojem byl ipatny.
MNavic ve srovndni s NLQ tiskem v
VizaCPC/MZ je NLQ tisk Printfoxu
velmi pomaly a i u Draftu trha
VizaCPC/MZ viechny rekordy, ato i
oproti stardim verzim Vizawrite.
Kazdopadné vysledek je velmi kvalit-
ni a i uZivatelé Printfoxyu uréité oceni
rychlost fisku i velikost textové pamé-
ti. Jako perligku nabizi VizaCPC/MZ
moznost psani i tisku pomoci fran-
covzské diakritiky (zase jen v disko-
vé verzi, tuto schopnost vyuZijete pfi
psani francouzskych textd a dopisd.
Co se tyka funkei, tak VizaCPC/MZ

ATLANTID

ednotek projevil prechod k Printfoxu a GeoWrite - Vizawrite se stal predeviim doménou maiiteld dataseto.

je piikazové identicky se svymi pred-
chidci, i kdyz v manudlu k této verzi
jsou uvedeny nékteré velmi zajimavé
funkce, kterymi viechny verze
Vizawritu disponuiji, a které byly u
nés doposud nezndmé.

Jejich prehled wyhledové uvefejnime
v rubrice Tipy a Triky.

VizaCPC/MZ stoji pouhych 100 Ké
a jeho koupi, pokud disponujete
odpovidajicim hardware, nelze nez
doporuéit.

Petr Pavel&ik

Cechova 4, PRAHA 7
Tel: (02) 375754

Velké sleva sad her pro Commodore 64

Archon, Inter. Karate,

Ghostbusters, Dizzy,
Great Giana Sisters,
Way of Expl. Fist 3 1

Nipper

Agent USA, Hacker,
Falcon Patrol Il, Ace,| |Pyjamarama,

Ereclm Glide, Bruce
Lee, Pitfall Il, Jack The

The Last V8, Chimera,
Beatch Head, Ace I,
Pool Billiard, Elite,
Defender, Barbarian,
2 | |Donald Duck 3

Stix,

West Bank, Zorro,
WingCommander
Ghost n Ghoblins,
Grandmaster,
Boulder Dash,
Paperbey, Yie Ar| [Point, Artiller
Kung Fu, le Mans | [Duel, Robot
4| |His Factory &

Wizards Lair,
Golf, Rocket
Ranger, Chip
War, Enduro
Racer, Match

Tunnels, Terminal
City, Rambo 3,
Miami Vice, FS
Football, Stack
Up, Olympic
Challenger,
Cosmic, Montez

Fort Appoca-
lypse, Kid Grid,
Jumpman,
Sﬂiiﬁre 40,
Chip  War,
Barbarian,
World Cup,

Gyrrus 8 ||Revenge 10

Cena jedné sady 70,- K& - disketa a éesky navod 53

IWYMLIOS - 19D
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FC Ill Comp 1.2

Utilita FCIIl Compiler 1.2 je uréena
pro programdtory v Basicu, ktefi by
chtéli pouzivat nékteré piikazy FCIII
v kompilovanych programech.
Navic tam naleznete znatelné vylep-
teny pitkaz INPUT, protoZe ten stan-
dardni INPUT Basicu 2.0 je v pro-
gramu, kiery se ma tvafit alespon
trochu profesiondlng a byt vZivatel
sky pfitulny, zcela nepouZitelny.
Program lze nahrat treba pomoci
zndmého friku:

10 IF A=0 THEN A=1:
LOAD “FCHI COMP**,8,1:

Po nahréti do potitage se fidici pro-
gram spusti znovu, nodtésti ale nej-
dojde k pfemazdni proménnych.
Proto ona podminka, kterd zaruéuje,
#e nedojde k opakovanému neko-
neénému E&teni programu. Program
obsadi oblast $c000 - $c18e. Nyni
ie z kompildt moZno vyuZivat tyto
piikazy:

DOS - 5YS 49432

Operandy je nutno oddélit &arkou.
Preéteni chybového kandlu Ize pro-
vést také takto:

5YS 49432, nebo 5YS 49432,:
A vysilani prikazd jde napf.

5YS 49432,"1":

PDIR - SYS 49444

Jako v standardniho pfikazu PDIR
lze zadat: sek.adresu- SYS49444, 1.

MEM - SYS 49456

Zobrazeni celkového stavu paméti
na obrazovce.

MREAD - 5YS 49465

Operandy je nuino oddélit éarkou a
za &arkou vz plati normalni syntax
tohoto pitkazu.

MWRITE - 5YS 49477
Zadavani je stejné joko u MREAD.
HARDCOPY - SYS 49489

Zde nejde o pfikaz FC Basicu, ale o
jednu z rutin FCIIl. Po skoku na tento
pfikaz je provedena hardcopy obro-
zovky v textovém médu.

TEST FCIll - 5Y5 49521
Piikaz pro testovani pfipojeni FCIIL.

Pckud FCIIl neni pfipojena, tak se
nastavi 7 bit status byte. Pak lze

tedy:

10 5YS549521: IF PEEK({144) AND
128 THEN 2“2NO FINAL CARTRID-
GE ERROR":END

Pfirozen& pokud FCIIl neni pfipoje-
na, tok poéitaé pfi pokusu o prove-
deni nékterého z vyie uvedenych
piikazi, vyuZivajicich FCBasic,
spadne nebo v lepiim pfipadé se
béh programu pferusi.

INPUT - 5YS 49162

Pomoci této rutiny zajistite, Ze i po
provedeném INPUTu se nezméni
stav obrazovky. Format pro zadani
pfikazu je tento:

5Y5 49162;10,A8: nebo
5YS49 162 komentdr”;A-5,8%:

V prvnim pfipadé jde o vstup fetéz-
ce A% a lo o maximdlni délce 10
znako. V druhém piipadé se jeste
navic vytiskne komentdf. Jak je
vidét, maximalni délku lze vyjadfit i
omoci vyrazu. Yiechny znaky,
teré by mohly narusit pozici kurzo-
ru nebo strukturu obrazovky jsou
vyfazeny (s vyjimkou &asto potiebné
kombinace RUMN/STOP+RESTORE,
kterou mizete v pfipadé potfeby
vyfadit pfisluinym POKE (viz. C64
MAGAZIN 4). Hlésce ,REDO
FROM START” je nutné zabranit
poufitim fetézcové proménné. A je
nutné dévat pozor, aby maximalni
moZnd pozice kurzoru nepfesahla
39 sloupec. Pokud toto nedodrzite,
tak se to projevi nesmyslnymi vysled-
ky. Pomoci tohoto pfikazu Ize ted
d)::'séhnoul vstupu Udajl o maximal-
ni délce 40 znakd.

Tato rutina je funkéni i bez podpory
FCIIl @ je to zatim nejkomplexn&jsi
fefeni oletieni nedostateéného
vstupniho pfikazu INPUT v Basicu
2.0. Viechny znaky jake CLR,
HOME, kurzorové klavesy jsou vyfa-
zeny, aby nedoilo k poruieni struk-
tury obrazovky. Navic pokud v stan-
dardniho INPUTY ,vyjedete” z dané
fadky, tak i po navratu kurzoru,
pokud zapifete napiiklad fetézec
Jpocitac”, tak jeho vécnd hodnota
takovd nebude (pfi porovnavani
tohoto fetézce se slovem pocitac je
interpret Basicu 2.0 nevyhodnoti
joko stejné (rovnocené) vyrazy. Pri
pouziti FCIIl Compileru se néco
podobnéhe nemize stat.

Tento pfikaz miZete vyuZit i v
nezkompilovanych Basic-programd.
Program FCll Compiler 1.2 je zafa-
zen na Coverdisk 7 C64 Magazinu.

Martin Zeidler

Basic 3.5

Basic 3.5 byl vyvinut v roce 1984
pro potitage C16, 116, +4 a stal se
vyvojovym Eldnkem mezi zastaralym
Basicem 2.0, ktery spatfil svétlo
svéla jiZ v roce 1978, o modernim
Basicem 7.0 instalovaném v C128.
Basic 3.5 predstavoval podstatné
zlepieni oproti Basicu 2.0, ale
bohuzel poéitage C16 & spol. se
nesetkaly s pfiznivou reakei trhu,
ktery byl zcela uchvacen Cé4.
Nicméné kvalita Basicu 3.5 zistala
nespornym faktem o tak byl tento
skvély systém pfeveden jako roziife-
ni Basicu 2.0 pro poéitaé
Commodore é4. ProtoZe jej na nds
trh uvedla s odpovidaijici eskou
dokumentaci az v roce 1993 firma
Comoftronic, je pomérné nezndmy,
a to i pfesto, Ze se jednd zfejmé o
nejlepsi dostupné Basic roziifeni pro
Cé4. Nejednd se vlastné jenom o
roziifeni Basicu, ale o cely novy
operaéni systém s poffebnou podpo-
rou. Basic 3.5 mj. nabizi:

- zabudovany moniter pro praci ve
strojovém kadu

- pitkazy pro jemnou grafiku a zvuk

- vzajemné mixovani textovéhe a
grafického médu

- obrazovkovy editor s fadou funkei
usnadivjicich zdpis programu

- smyZka DO-LOOPUNTIL umoZiuji-
cf strukfurované programovdéni

- wvolnd definice oken
- zabudovany DOS V5
- tada dalsich pfikazd a moznosti

To je jen struény vypis moZnosti
tohoto skvélého systému.

Basic 3.5 obsahuje celkem 60
novych pitkazd a funkei, 17 funkei
obrazovkového editoru, definice
oblozeni funkénich kloves... A
pokud pfihlédneme k faklu, Ze ma
systém zabudovany menitor, zdé se
informace, Ze pro programy v
Basicu 3.5 zlstava 37 KB mista,
mé&r neuvéfitelna. Programy napsa-
né v Basicu 3.5 jsou také, pokud
necbsahuji systémova volani (SYS,
POKE, PEEK) v&fiinou pfenositelné
mezi Cé64 o C128, o moZnosti
spoudtét na C64 basic programy
odladéné na C16 a spol. ani nemlu-
vé. Také profesionding zpracovand
ceska prirucka o 70 strandch nezd-
stava pozadu. Jeding slabing systé-
mu se vkazuje pfi préci s datase-
tem, protoZe systém je ,prodiskové”
orientovédn a nemd vestavéno
TURBO pro dataset. Jinak je oviem
Basic 3.5 idedlni operagni systém
Ero programdtery v Basicu i pro ty,

o pro urychleni pouZivaiji ve svych
Basic programech strojové rutiny. A
kde tento systém dosianete?

Firma Comotronic zanikla pfesné
pred rokem, ale neddvno se tento
oper. systém objevil ve vyprodeji
firmy CPC.

Cena scftware je pouze symbolic-
kych 100 Ke.

Petr Paveléik




Jak na GEOFILE

Nejprve bych mél asi objasnit, proé
tenlo seriﬁ{ vlasing vznikl. Geos 2.0
ie nejlepii sofiware pro C-64 a tak
jisté kazdy, kdo tento operaéni
systém vlastni chce mit zaji3téno
jeho maximélni wyuZiti. Ke Geosu
2.0 existuje i Eeszy‘r manudl [vydal
3C), kde je podrobné popsano
zakladni ovladani Geosu 2.0,
Desktop, GeoWrite a GeoPaint.
Popis GeoCalc jiz ale pokulhava a
popis GeoFile Vam vlasing nerekne
nic, co byste se nedozvédél po chvil-
ce ,zkouieni” tohoto programu.
Tento seridl by mél tute mezeru
pomoci preklenout (alespoi co se
tyte GeoFile). Dozvite se zde o
GeoFile [dale jen GF) vlastné
naprosto vie, s &im se miZete pfi
praci s touto databazi setkat. Pritom
nahlédneme i do taji Geosu a
pokud jste aspof trochu fanouiek
Assembleru, tak si zde jisté pfijdete
na své. To by tedy bylo ivedem a ted
se jiZ zadtéte do popisu této jedno-
znaéné nejlepii databaze pro Cé4.

1.5truktura Geosovych soubord

Nyni musim ze vieho nejdfive
wysvéllit néco z taji Geosu. MNa tyto
véci se toliz pfi popisovani budu
pozdéji odvolavat a tak je uZiteZné
vie si vyjosnit hned na poéétku.

1.1 Struktura popisd jednotli-
vych soubori v Directory

Struktura entry jednotlivych soubord
je v zdsadé téméF stejnd jako eniry
soubord pod standardnim DOSem,
ale entry navic obsahuje dilezité
informace pro Geos. Zde je tedy
pfesny vyznam jednotlivych bytd v
entry:

Byte O - tento byte stejné jako pod
standardnim DOSem eoznaéuje typ
souboru, U Geosu je zde tedy téméf
vidy $83 - USR.

Byte 1 - u soubord struktury SEQ
tento byte obsahuje &islo stopy prvni-
ho datového bloLu [tedy jako pod
standardnim DOSem). U soubord
struktury VLIR viok obsahuje éislo
stopy vedlejiiho sekioru [side sector)
- blizai vysvétleni pozdéji.

Byte 2 - stejné joko predchozi byfe,
pouze s tim rozdilem, Ze je zde ulo-
Zeno &islo bloku.

Byty 3-18 - prostor pro ndzev souboru.

Byte 19 - zde je uloZeno Eislo stopy
popisového bloku (entry sector].
Bliz& vysvétleni bude nasledovat.

Byte 20 - zde je ulozeno &islo sekio-
ru popisového bloku [entry sector].

Byte 21 - oznadeni struktury soubo-
ru. $00=5EQ, $01=VUR.

Byte 22 - oznageni typu souboru,
Jaké &isla odpovidaji jednotlivym
typim se miZete dozvédet z manug-

lu ke Geosu ad 3C, strana 13. Non
Geos md oznaceni $00 atd...

Byte 23 - zde se uloZi posledni dvoj-
&isli roku pfi aktualizaci souboru.

Byte 24 - zde se ulozi mésic pfi akhu-
alizaci souboru.

Byte 25 - zde se uloZi den pfi aktua-
lizaci souboru.

Byte 26 - zde se vloZi hodina pfi
aktualizaci souboru.

Byte 27 - zde se ulozi minuta pfi
aktualizaci souboru.

Byte 28 - lo byte pocet pouzitych
bloki (tedy shodné se standardnim
DOSem).

Byte 29 - hi byte poet pouzitych
bloki (tedy shodné se standardnim
DOSem).

1.2 Struktura popisového
bloku(entry sector)

Kazdému Geosovému souboru je
pfidélen jeden popisovy blok, ktery
obsahuje vie potiebné co Geos

oZaduje. Jakd je adresa tohoto
Elol:u se mizete dozvédét v entry
souboru (byty 19 a 20). A co popi-
sovy blok vlasing obsahuje?

Byte $00 - vzdy $00 [neboli posled-
ni pouzity blok).

Byte $01 - vidy $ff (podet pouZitych
byt v tomto bloku - tedy viechny).

Byte $02 - vidy $03. Zde je tofiz
vlezena Zitka ikony souboru v
bytech.

Byte $03 - vidy $15. Zde je uloze-
na vyika ikony souboru v bodech.
Jak jste si jisté viimnul, jde o rozmé-
ry standardniho sprite.

Byte $04 - vid( $bf. Tento byte slou-
i pro identifikaci zpisobu, jakym
jsou ulozeny nasledujici data ikony.

Byty $05-343 - zde jsouv uloZeny
data ikony tohoto souboru [tedy
vlasiné &3 bytd dat sprite). Data jsou
vloZeny v normadlnim tvaru, takze
zde mizete libovolng ménit ikony

jednotlivych soubord.

Byte $44 - tento byte prichazi ke
slovu pfi vytvafeni uplné nového sou-
boru. Je zde ulozen nulty byte entry -
bohuzel dplné vysvétleni presahuje
rémec tohoto seridlu.

Byte $45 - toléz co pfedchozi byte,
je zde viak ulozen typ souboru.

Byte $46 - totéz co piedchozi byte,
je zde viak uloZena struktura.

Byty $47-$48 - zde se Geos dozvi
zavadéci adresu souboru [napf. pro

GeOAplikace & Desk Accessory).
Byty $49-34da - zde se Geos dozvi

koncovou adresu souboru po jeho
zavedeni do paméti. To ma vyznam

napf. pfi startovani souborl Desk
Accessory, kdy se pfepisovana
oblast paméti napfed uloZi na disk
([do souboru SWAP FILE) a pak se
teprve poliebny soubor nahraje.

Byty $4b-$4c - zde je vloZena starte-

vaci adresa souboru.

Byty $4d-340 - nazev fiidy (CLASS)

souboru.

Byty $61-$74 - prostor pro uloZeni
iména autora programu.

Byty $75-$85 - pii souborech typu
APLICATION DATA je zde uloZen
ndzev zdrojové Geoaplikace. Zde
se tedy Geos pfi autostartu souboru
dozvi, kterou aplikaci je freba natah-
noul.

Byte $a0-3ff - zde je uloZen textovy
fetézec, ktery miZete zapsat v
Desktopu pfi FILE INFO. Tento feté
zec je zakonéen $00.

1.3 Struktura soubord VLIR

Pravé soubory VLR ve spojeni s dis-
kovym turbem umoZiuji vytvdiet
Geoaplikace o velkém rozsahu,
prakticky libovolné organizovat data
¢i je pak velmi rychle prohledéavat.
Soubeory VLR jsou tak trochu podob-
né relativnim souborim ze standard-
nihe DOSu. V souborech VLIR je
mozno data [nebo program) zapiso-
vat do jednotlivich vét. le zde viak
Eods‘rutn)? rozdvf{ od relativnich sou-
ord. V relativnim souboru miZete
mit libovolné mnozstvi vét, ale délka
véty miZe byt maximdlng 254 bytd.
MNaproti tamu v soubaru VLR mizete
mit maximalné 127 vét, pficemz
jejich délka je omezena pouze
opacitou diskety. Navic véty v jed-
nom souboru miZou mit riznou
délku. Jak je to vyfeienc? Velmi jed-
noduie.

Kazdy soubor VLR mé jakysi vedlejsi
sekfor, v némZ jsou zapsany vkazate-
le stopy a sektoru na maximdlng 127
vét. Adresu toholo sekioru se dozvite
z entry souboru a o z byt &islo 1 a
2. Struktura vedlejitho sektoru:

Brte 0 - vidy $00 - posledni pouzity
blok.

Byte 1 - vidy $ff - poet pouzitych
byt v tomto bloku.

Byte 2 - ukazatel stopy pocdtku véty 0.
Byte 3 - ukazatel bloku poédtku véty 0.
Byte 4 - ukazatel stopy poédtku véty 1.
Byte 5 - ukazatel bloku poéatku véty 1.

Byte 254 - ukazatel stopy poédtku
véty 127.

Byte 255 - ukozatel bloku poédtku
vély 127. Z vedlejitho sektoru se
tedy mizete dozvéciél adresy po&al
ki vét. V jednotlivych vétach pak jiz

Takto vypadd origindini balent
GEOFILE...

. takhle se v Némecku proddvd
GEOS 2.0

nasleduje fetézeni bloko znamym
zplsobem. Nyni jsou jiZ jasné
nékteré omezeni, které vznikaji i:Ei
préci pod Geosem - maximalni
pocet stranek NOTEPADU (127),
max. poéet obrazkd ve fotoalbu

(127) atd...

2. Start GEOFILE

A koneéné se dostdvame k tomu
hlavnimu. Preskotime startovéni GF
z Desklopu, protoze je fo jiZ notaric-
ky znédmé. Pokud pouzivdte pouze
jednu disketovou jednotku a prova-
dite start jiZ vytvofeného datového
souboru, je bezpodmineéné nutné
jej mit na disketd s GF (GeoFile &
datafile must be on same disk ina 1
drive system).

2.1 Create new document

Zde odkliknéte pokud chcete vytvofit
iplné novy dokument. Otevie se
komunikaéni okno, kde po Vas GF
pozaduje zaddni ndzvu scuboru
([Enter new filename:). Méte k dispo-
zici tyto moZnosti:

|pokracovani piiste)
Martin Zeidler
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DOS a Assembler

Tento serigl Vas provede proble-
matikou ovladéni DOSu  (Diskovy
Operaéni Systém) z assembleru od
Ado Z HTavnim ikolem seridlu je
vysvétlit a demonstrovat (a to velmi
podrobné) funkce jednotliviich rutin
v ROM C-64, které maji néco
spoleného s obsluhou DOS. Budou
zde popsdny zhruba tyto zékladni
véci: otevienl souboru v paméti
DOS, manipulace s ofevienym sou-
berem, vzavieni souboru, E&teni
chybového kandlu, wysilani disko-
vych pfikazl, prdce s vice soubory
najednou, &teni directory s pfimym
vystupem na obrazovku, ulozeni
programu pro  autorun @ moZnd i
nékteré dalsi véci. A na dplném
konci by nemély chybé&t nékieré tipy
a triky, které jsem stihnul  pochytit”
za tu dobu, co se snazim pronik-
nout do tajd assemblerv. Vie co
zde bude popséno je samoziejmé
vyzkouseno, plné funkéni o nutno
dodat, e vie je z 99% vysledkem
studia profesiondlnich programd. A
jeitd bych se mél zminit o tom, co
zde naopak uvedeno nebude. Tak v
#adném pfipadé zde nebudou
popisovany assemblerské instrukee.
O nich vz byle napsano nespo-
Zetn& mnoho pfirugek a vénovalo se
jim mnoho poéitagovych Easopisd,
a toi unds Prote si piipadny
zéjemce moZe poffebnou literatu-
ru lehce opatiit. Ale dalii informa-
ce pro ty, co uZ zdklady
Assembleru zvladli, u nas velmi
citelnd chybéji. A pomoci napravit

f; mél i tento seridl. A

tento stav
za drvhé i kdyZ tento seridl je véno-
vana DOS, nebudou zde popsé-
ny tolik oblibené speedery. K
napsani byf iednoduchéﬁo speederu
je nutng 100% znalost listingu DOS
a je to také pomérné obtizné.
Nejiednoduii feseni jak zabudovat
speeder do svého programu je si
ho prostd nakde ,vypojéit”, coz by
mél zvladnout kazdy zruZnéjsi pro-
gramdtor. Pro zdpis programd do
poiitate je samoziejmé nutné pou-
zit ndjaky monitor, vecelku jedno
iaky. Protofe nékteré subrutiny
Lur;rcu vyuZivany daliimi programy,
doporuéuji je zapsat a uloZit na
disk, je to uréité lepsi nez je pokaz-
dé znovu opisovat. Zvolil jsem téz
netradiéni formu Eislovani jednotli-
vch fadko a to v zdjmu jejich pre-
mdnosfi. Ve vypisech taktéz
nejsou pouzity zadné triky, kterymi
lze sice uieffit misto, ale té2 znepie-
hlednit listing programu. To by
bylo na L'woﬂ jiz vie. Doulém, Ze
po ukonZeni tohoto seridlu jiz ani
nepomyslite na Basic a assembler
pro Vas nebude pouze hromadou
nesmysinych &isel, ale pfijemnou

zabavou. Nejprve pfehled rutin,
bez kterjch se v zadném pfipadé
neobejdeme a nékterych, kieré se

mohou hodit. V tabulce je vidy
adresa, ndzev a struény popis,
ktery slouZi pouze k pozdéjsi orien-
taci, protoZe viechny rutiny budou

popsany podrobné.

Smér pfenosu dat z poéitaée do
DOS viz tabulka vpravo.

Pfed startem kieréhokoliv programu
je vizdy na jeho za&dtku dobré
zavolat rutinu icinit, kterd nastavi
in/out obvody na standarini hodno-
ty. Neni to nutné, ale nic se tm
nezkazi. K navdzdni kontaktu s
DOS nédm pomiZe rutina listen. Ta
sdéli DOS, Ze bude nésledovat pre-
nos dat z poéitaée do DOS. Piklad

nastaven! DOS na pfijem:
Ida#3%08;kéd peritérie

isrbffb1;listen (naslouchej), nastave-
ni na pfijem.

Po wykondanf této rutiny je tedy DOS
nastaven na pfijem. K pfenosu dat
to viak jedt® nestadi. Jefté musime
vyslat velmi dolezity odoj a 1o sice
sekundéami adresu. Pojem sekundar-
ni adresa ihned objasnim. V paméti
DOS mize byt samozfejmé olevienc
vice soubord. A aby DOS rozpo-
znal, se kterym souborem hodlame
pracovat, tak mu staél pouze vyslat
gislo jeho sekundarni adresy.
Piiklad: Méme v pamati DOS iz
olevieny dva soubory. Prvni se jme-
nuje ,test” a je otevien pod sek.
adresou 2. Druhy se jmenuje
.ahoj” a je otevien pod sek. adre-
sou 3. Pokud tedy v této chvili
nastavime DOS na pfijem a vyile-
me sek. adresu 2, tak DOS se pii-
pravi na prdci se souborem tfest”.
A naopak pokud vyileme sek. adre-
su 3, tak DOS se pfipravi na prdci
se souborem ,ahoj”. K tomu jiz
nemam vice co dodat. Sou€asné s
vysldnim sekunddrni adresy viak
16z sdélujeme, co se souborem hod
léme provadét. A nyni  ndsleduji
ifi naprosto nejzdakladngjii véci,
které musi kazdy pochopit!

a) jestlize sekunddrni adresu
orovndme logickou operaci OR s
Eodnotou $0, pak jeto pokyn pro
DOS, aby se pfipravil na ofevieni
zcela nového souboru. Tomuto
souboru je samoziejmé pfidélena
pravé vyslana sek. adresa a DOS
jeité ofekdvd ndzev souboru,  k
¢emuz se dostaneme. Vzor
z Basicu: OPENB, 8,2, "TEST,P,W"

b) jestlize sekundarni odresu
porovndme logickou operaci OR s
hodnetou $60, pak je to pokyn
pro DOS, Ze se ma pfipravit na
operace s jiZ otevienym souborem.
Vzor z Basicu: GET#8,A% ¢) jestlize
sekunddrni adresu porovndme
logickou operaci OR s hodnotou
$e0, pak jeto pokyn pro DOS, ze
soubor pod touto adresou mé byt
vzavien. Vzor z Basicu: CLOSEB Po
vyslani sek. adresy je jestd DOS
n&jakym zpisobem fieba sdélit, Zze
pfenos je ukonden a miZe zaditse
zpracovénim dat. A to obstara ruti-
na unlisten (pfestah naslouchat].

$fb1 listen nastaveni DOS na pfijem.
$ffae unlisten  konec prenosu dat.

$193 second  vyslani sekunddrni adresy.
$ffaB ciout vyslénf byte po serial bus.

Smér prenosu dat z DOSu do potitade:

adresy pro vysildni.

étenl jednoho akivdlntho znaku, vlasing basicova

INPUT. Otevieni, manipulace a

$Hbd  talk nastaveni DOS na vysilani.

$fiab untalk konec vysfldnf.

$Ho6 thsa vysléni sekunddrni

$ffa5 acpir &tenl byte ze serial bus.
Nekteré uZitedné rutiny:.

$ff84d ioinit iniciace obvodd in/out.

$fibd setnam  nastaveni délky a adresy ndzvu souboru.

$f3f6 outnam  wvysléni nazvu po serial bus.

$ffed getin

rutina GET.

$fcf  chrin vstup fetézce =

vzavieni souboru.

Tyto védomosti nam jiZ staéi k
tomu, abychom v paméti DOS
otevieli, zapsali [prezetliviz déle) a
vzavreli libovolny soubor. Coz si
také hned vyzkouiime.Napfed si pfi-
ravime drobnou subrutinku, kterou
Eudeme pouzivat prakticky viude.
MNazvéme ji treba ,set file out”.

;SET FILE OUT

pha;ulozeni sekunddrni adresy do
zdsobniku.

Ida#$00

sta$Q0;nulovani status byte, nikdy
nezapomenout|

|da#$08;kéd periferie
jsrifib1;listen - nastaveni na pfijem
pla;obnoveni sekundérni adresy

jsr$ff93;second - ruting, kterd vyile
sekunddrni adresu

bit$90;test - je DOS pfipojen?
[vwyhodnoceni po navratu ze subru-
ﬁny]

ris;navrat zpét.

Jedté se zminim o jiZ vzpominaném
vysldni ndzvu souboru. MiZemesi
pro jeho vyslani samoziejmé udélat
vlastni rufinu, ale bylo by to zbyteé-
né, protoze jedna je zapsdna v
ROM. Rutina ,setnam” slouzi k
nastaveni délky adresy nazvu. Do

istru A nagteme délku, do X lo
ﬁrssu a do Y hi adresu ndzvu.
Tato rutina udéld pouze to, Ze
délku uloZi na adresu $b7 a adresu
nézvu na adresu $bb, $bc. Dle téch-
to nastavenych parametri potom
rufina ,outnam” vyile ndazev sou-
boru po sériové sbérnici a
zavold rutinu ,unlisten”, &mz mdme
udeffenou prdci. Cil: ofeviit soubor
typu ,prg” s ndzvem test” pod
sekundarni adresou 2. Do tohoto

souboru  ulozit oktuglni  obsah
obrazovky a soubor poté uzaviit.
Nejprve uloZime jméno soubory
lioko v Basicu - TEST,P,W) od adre-
sy napf.$07e8.

LISTING: Psani souboru
Ida#$08;délka nazvu
Idx#%$eB;lo byte adresy ndazvu
ldy#$07 ;hi byte adresy nazvu

jsr$ffbd;setnam, nastaveni délky a
adresy ndzvu

lda#$02:sekundarni adresa
ora#$f0;otvirdme novy soubor

jsr$s.f.out;naie drobnd subrutina
zaijisti vysléni sek. adresy

bpl$ 1;wyhodnoceni - drive pfipojen

= skok

Idx#$05;kéd hlazky

imp$a437;hlaztka“device not...”,
nebo skok na vhodnou chybovou
rutinu 1

jsr$f3f6;0utnam, vyslani ndzvu
otviraného souboru  + unlisten. Na
tomto misté zatim vynechéme &eni
chybového kanalu.

Ida#$02;sek.adresa

ora#$60;manipulace s otevienym
souborem

jsr$s.f.out;pokyn pro DOS-pFiprav
soubor pod sek. adresou 2 na
zdpis. V této chvili je jiZ soubor
Jtest’ pfipraven na zdpis.

[pokragovani piiste)
Martin Zeidler



QUEENS

Queens, nebeli stolni hra Dama je
dal3i pékna hra, kterou na monitory
potitaci piinesla Zeska a slovenska
skupina NEW ENTRY. Na trh se
dostala v Fijnu 1994, kdyZ ji ve
svém vydani 10/94 pfinesl némec-
ky herni diskovy Easopis GAME
OMN. Ani se uZ nepamatuji, kdy
jsem naposledy vidél néjoké poéita-
fové zpracovani ddmy a tak myslim
e Queens pomohou oZivit chudig-
kou nabidku her v této oblasti.
Pravidla Damy zna  uréité vétiina z
Vés, takze se radéji pfimo pustim do
popisu hry QUEENS. Dalo by se
cekat, 7e grafika bude velmi slaba
a dvojbarevnd - Zerno-bilé. Ale neni
tomu ftak. Hezky barevny dvodni
ndpis, barevné pozadi 3achovnice
i ftrojbarevné (stinované) figurky.
Daliim pfekvapenim je zvukova
stranka hry. U icchovﬁ‘h programi
isme spide zvykli na néjaké pipd-
ni pfi provadéni tahd, ale hudeb-
nik od New Entry se naitésti s
timto ,standardem” smifit nehodlal a
tak miZete pfi hfe poslouchat velmi
hezkou, pomalou hudbu, kterd

Complex

pekné podmanuje vz tak prijemné
prostiedi hry. Komu by snad hudba
vadila, md moZnost |i v menu
vypnout. Zde se také daji nastavit
dalil uZiteéné parametry - obtiz-
nost [nizkd, stfedni, vysokd) a také
to, zdali cheete hrat dvouhru s lid-
skym protivnikem, proti poéitagi
[volite Eerné nebo bilé figury), nebo
se pedivat na demonstraéni zdpas
pocitad-poditac,

QUEENS se pohoding ovlada joys-
tickem, pfi hfe se stopuje éos. Dalo
by se wytknout i pér chybicek,
jako je nemoznost pferuiit rozehra-
nou partii  [ani demo poéitaé-
poitag) nebo skuteinaost, Ze pfi
dvouhfe Elovék-tlovék musi oba pou-
Zivat jediny joystick. Ale i pfes tyto
drobnosti zanechdvda Queens velmi
dobry dojem. Rozsahem funkei by
sice nemohl konkurovat jinym
fachovym proegramim, ale celek
vyzniva dojmem, Ze je hra uréena
mnohem dfive pro odpoéinek a rela-
xaci neZ pro pieborniky v damé.
MNejednd se koneckonci o nijak

hon e mees oL ooven

rozsahly program - jednofajlovy
soubor umoZfiuje pouZiti i majitelom
datasetd.

Minirecenze

ey
D

3D akéni bludisfovky na Cé4
miZeme spalfit velmi sporadicky.
Od zaéatku jeho |, zlaté éry” totiz
tate herni odrida byla odsouzena
ke skomirani kdesi na okraji hraé-
skeho zdjmu. A to z jednoeduchéhe
divedu: hardware Cé4 ani jinych
potitagd tehdejii doby na takeveu
aplikaci zkratka nepostacovalo.
Od poloviny 80. let uz ale uply-
nule spousta &asu a poditade
jsou schopné zvladat stdle ndareé-
pehybu v 3D prostoru (texture-map-
ping). Manii 3D stileéek odstarto-
val Wolfenstein 3D na PC. Asi prvni
podobng hra na C64 se objevila v
roce 1984 - The EIDOLON. Na
svou dobu byla velice, velice solid-
né provedend a po chodbdch se
dalo volné pohybovat. Jenom
diky slabé grafice a mirné trhané
mu pohybu se tato hra nestala vét-
¢im hitem (blize viz minirecenze v
CH4 MAGAZIN 5).Ostatné na
vétii & mendi skoky jsme si od té
doby mohli divémé zvyknouta to
prakticky u viech adventure v
hlavni roli, které se na Co4
vyskytly (Elvira, Shadow of the
Evil...). COMPLEX se zda byt prv-
nim programem, ktery chce tufo fra-
dici zménit. Pfi jeho hrani mate
totiz pocit plynuléhe pohybu.
MNejednd se oviem o hardwarové
naroény texture-mapping, ale jen o
animaci. Tento systém ma sice fadu
nevyhod [chodby 3iroké jen tak

na projiti, nemiZete se postavit
proti zdi, slab3i grafika (ale
mnohem lepil nez v Eidolonu),

menii vyhledové okno)), ale i tak si

troufam terdit, Ze jsem jedté lepii 3D
akéni  bludisfovku na Cé4 nevidal.
A co je vlastng Vaiim Okolem ve
hie? Musite se dostat ven z bludis-
t&¢ o 30 patrech [levelech). Zde Vas
gekd fada nastrah -teleporty, zavie-
né bn:'my, bgriéry a pfedev%im nej-
riznéjsi zakefné piisery,

které jsou welmi pékné wvykresle-
ny a nékteré se dokonce i pohy-
buji. Kromé& toho shirate rizné
piedméty joko klice, sklenice
dzusu, noty, dudliky [12], joysticky
a spoustu daliich véci. V kazdém
levelu navic bojujete proti éasu,
kierého je v&tinou velmi male a
nebyt mapy, tak by bylo zvladnuti
nékterych leveld zhola nemozné.
Complex Vas moZnd zaujme i
grafikou a hudbou v dvedu, ale v
pribéhu hry se reproduktor omezi
jen na zvukové efekty. Complex je
zkrétka to pravé pro viechny pfiz-
nivce akénich her a zastupcem 3D
bludisfovek, kieré doposud hraéi no
Cé4 postradali.

Petr Pavelik

Complex

5

HEAVENBOUND

Kdyz se fekne Sommerbros, neboli
Cosmos Design, tak se Vam jisté
vybavi fada her bratrské autorské
dvojice se super grafikou i hudbou,
ale malo néapady. HEAVEN-
BOUND se také pysni skvélou gra-
fikou i hudbou, dokonce i hudbou,
animovanou grafikou a textem pfi
loadingu zdroved (!) a tentokréat
najdeme i néjaké nové ndpady -
hlavni hrdina TFANT (prasdtko) se
pohybuje ve ,vzduiném zamku"
pomoci létajicich oblagkd. Tuto hru
si mizete prohlédnout sami, na
Coverdisk k tomuto &islu bylo zafa-
zeno jeji demo.

CELKEM 76%

QUADRANT

X-Ample Architectures je firma zaru-
ujici kvalitni zpracovani i zabavu.
Ackoli se spife orientuji na akéni
hry, QUADRANT je logika - kombi-
nace tetrisu a piskvorek. V bilvé
profi poéitaéi nebe druhému hragi
musite padajici kameny skladat do
fad, sloupct nebe diagondl mini-
malné po étyfech. Kromé poéitate
vam jedté prekazi neutralni hraci
kameny, omezeny poéet tahi...
Quadrant se mo#nd ze zaédtku
jevi ponékud obtizny, ale pokud
vytrvate, nebudete litovat.
Nemluvé o skvélé grafice pozo-
di, hudbé i zpracovani - jedna z

nejlepiich logik viibec.
CELKEM 91%

ORBITS

V posledni dobé rapidné pribyva
her vyrobenych ve vychodni Evropé
a ani ORBITS neni vyjimkou. Dilna
TABOO PRODUCTIONS, kterd tulo
hru naprogramovala leni, teotiz
pochazi z Polska. A na trh ji
vved| - kdo jiny- Computec Verlag.

Orbits je hra &isté logicka a je 1o
zvlditni odrida fetrisu - padajici
obrazce totiZ nezarovndavate do
fady, nybrz k sobé skladate vidy
alespon dvé kostky stejného druhu,
které se pak vyruii. Hrama 9 leveld
a naprvni pohled uvpoutd skvélou
grafikou pozadi, kterd se kazdy
level méni. Kazdy obrazek symboli-
zuje povrch jedné z planet sluneé-
ni soustavy - proto devét leveld.
Také hudba je solidni a snazi se
zachytit atmosféru té které plane-

Iy.

Obtiznost je podle mé ponékud
pfehnand, hratelnost trochu nizdi -
ale jen kvili tém obrazkim byste si
ORBITS neméli nechat uniknout.

CELKEM 68%

FRUITMANIA

je nejnovéjsim roiektem od
TABOO (1995). Jednd se o klasic-
kou vroviiovou chodicku - vkalem je
sebrat viechne ovoce po obrazovee
a nenechat se chytit od prier.
Solidni grafika, dogrd hudba, ale
mdlo neoffelych ndpadd a nizsi
hratelnost. Tate hra je PD software
a byla zafazena v plné verzi na
Coverdisk k sedmému &islu Cé4
MAGAZINu.

CELKEM 71%

CPC Softuare

Hardware, software a literatura
pro systém COMMODORE 64

HARDWARE
Diskety 5.25 Maxel DS DD

10 ks 99,

Datatrans 400,
SOFTWARE

Tools for Printfox 2.0 148,-

GAME PACK I. 100,

Basic 3.5 100,
LITERATURA

Cé4 MAGAZIN &isla 1-6 94 -

Music Assembler, Viechno

o text. adventurach 255

GODOT, Eddison, CAD 64,
Disk Maintenance... 15,-

Viechny fituly zaileme do 21 dno
na dobirku.
Kompletni cenik za3leme zdarma.

Adresa: CPC Software
28. fijna 933, 687 61 Viénov

IZNIDIY A¥H - 790
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Kayleth

Fussball Manager

Tato ponékud starsi hra od firmy Adventure Soft je jednou z
nejlepiich anglickych textovych adventur, kieré kd'y vly pro
osmibitové potitate wyrobeny. Doctkala se svého zpracovéni
na mnoha typech pogitad, oc.r ZX Spectra, pfes Atari XL, XE, aZ
po Commodore 64. Obsahuje pfes osmdesdt misinosti. Kazda
je dobfe popsand a nabizi pékny obrdzek. Grafika je zde asto
i animovand. Pfibéh hry je taktéz dokonaly. Tviirci pry hru udélali
podle jedné z povidek samotného lsaaca Asimova, jednoho z
nejznaméjgich autord scifi.

D& hry se odehravd v daleké budoucnosti, roku 340 ak., na
planeté Zyron. Zde vekery Zivot pomalu odumird a planeta je
devastovana krutou vladou tyrana Kayletha. Zyrofiané jsou ofro-
Zeni a jejich védomi je transformovédno do 18l androidi. Tito
roboti v zemi zastdvaiji veikeré funkce poliebné k udrzeni
pofadku na Zyronu. Predstavuji armadu 1 poelicii. Nasim hrdinou
je Yurek, élovék, ktery také upadl do spard Kaylethovy moci a
jeho duse byla implantovdna do téla robota. Vie viak asi nepro-
thulo presné podle plénu a fento robot mé byt za okamzik
znifen. Zde hra zaéing a na Vds éeka nelehky dkol, zbavit svét
tyrana.

Zaéindte na ob&iné draze Zyronu v hvézdném kfizniku
Kromar. K dispozici mdte univerzdlniho robota, kterého Ize
naprogramovat na ffi rozné typy (Destroyer droid, Dozoré&i
droid a Servisni droid). Co naplat, tenfo Vai robot je pfipoutdn
kovovymi obruéemi k dopravnimu pasu  pohybujicimu se smérem
k celistim, které drti veikery ,odpad”. Podafili se Vam unik-
nout této jisté zkdze, ihned nastanou problémy nové. Swvym
itdkem totiz oktivujete poplainy  systém a  prostory lodi
se zaénou hemzit uncfrﬁidydestrwary, ktefi ni¢i vie, co jim
pfijde do cesty. Jestli dokdzete odwrdtit itoto nebezpedi, bude-
te se jiz moci volngji pohybovat po Kromaru. Nyni budete
muset najit Kfi cartridge (Masta, Dexta a Serta), které Vam
umoZni ono vyie zminéné naprogramovani. Bez nich s v této hie
daleko nedostanete. Spojeni lodi s planetou lze provést pomoci
sité teleportd, do kterych je ale nutno zndt kédy jednotlivych
stanic. Zadétei $patny kéd, télo Vaseho robota bude rozmetdano
po celé galaxii.

Méktera mista jsou pfistupnd jen servisnim robotim, jind pouze
robotim dozoréim. K odstrangni piekdzek na cesté bude
tasto zapoliebi destroyer-robota, jehoz o&i mohou vystfelovat
plasmové strely.

Pro Kaylethovo znieni budete muset vyfedit mnoho dalsich
roblémd a pfekonat mnoho nebezpednych situaci. Predeviim
ﬁude nutno najit Yurekovo pivedni télo, dopravit ho do pod-
zemi a pomoci pfistroje, kfery je tam ukryty, navrdtit dusi zpét
do téla. Déle jedté musite vypéstovat vzacnou rostlinu, ziskat z ni
vytazek ajeho pomoci Kayletha zabit. Nejdolezitéjsi pitkazy:

NORTH, SOUTH, EAST, WEST, DOWN, UP, EXAM, BREAK,
OPEN, INSERT, REMOVE, FIRE, PULL, TURN, WEAR, PRESS,
ENTER, TALK, LEAVE, ASK, SPIN, GIVE, TAKE DROP, PLACE,
START, CUT, PLANT, POUR, THROW, CLIMB, FLIP.

Nekelik rad: - abyste unikli z pasu rozbijte obruée,
- carfridge najdete v plechovce, kierou ofeviete pomoci kyseliny,

- leleportem cestujete pomoci piikazu AZAP CODE + fii kédové
znaky,

- pfi naprogramovéni na destroyer - droida mizete sifilet pomoci
prikazu FIRE PLASMA

- kdyz si promluvite s Yagmokem a nebudete naprogramaovani,
fekne Vam nesrozumitelnou vétu. Zkuste kazdy znok posunout v
abecedé o jedno misto doleva (B=A, C=B..., UIFO=THEN|] a
ziskate tak dolezitou radu.

-horky fip: pouzijte pfikazy QLOAD/QSAVE pro nahrani/ule-
Zeni pozice hry do RAM potitage.

Odpadne Vam tok mnoho starosti s neustdlym a zdlouha-
wym nahrdvanim pozice na kazetu. Ddle jiZ radit nebudu, nebof
bych Vam zkazil radost ze hry. Tuto hru viem doporuéuiji.
Zaruéuji Yém, Ze pokud se do ni pustite, stravite nad ni mnoho
dlouhjch vegerd. A nakonec jedte jedno sdéleni pro ty, kfefi
anglicky moc dobfe neumi. Stoji za to vzit si kvili této hie do
ruky slovnik a prekladat si ji slove po slovu.

Marek Vit

Hra fotbalovy manazer Vém umoZzni
vystupovat v roli frenéra o manoZera.
Jedna se o PD software a je v plné
verzi na Coverdisku k é&islu 7 Cé4
MAGAZIMNu. Mahrajte program pomoci
LOAD"FUSSBAL[—N’\ANA ER“,8 a
odstartujte piikazem RUN. Pfisluiné pro-
gramy TOPAZE, SMALL a hlavni pro-
gram FBM.EXE se nahraji automaticky.
Hra simuluje sezénu bundesligy s 18
muZstvy a 34 hracimi dny. V uréitych
odstupech bude odstartovan némecky
DFB Pohér a kola Evropského pohdru.
Kazdé muzstvo ma 2 brankdfe, 4 obrdn-
ce, 5 zdloznikd a 4 utoéniky. Startovni
kapitél obndii 2 miliény marek. Vaie
ovf;lddni stoji v hlavnim menu o obsahuje
tyto body:

1. Sestava muZstva - je nejdileZitéjsi
tloha pro trenéra a manaZera. Stiskem
klavesy (1) dostanete seznam Vaieho
muzstva s herni silou hrdéa.'ﬁ i;iich fgrrnou
a pozici v tymu. Tyto jejich idaje davaiji
dohromady jejich celkovou hraci silu.
Opakovany stisL kldvesy (1) Vam umozni
ménit sestavu. Napf. brankaf nebo dtoé-
nik, ktery md hrat dalsi zdpas je 0 2
hodnoty hordi, jako jeho kolega -
nahradnik, zaddnim jejich odpovidaiji-
cich hracich &isel oba dva vyménite.
Tato operace neni nijak omezena
Zasem a tak miZele Va3 tym ménit tak
gasto jak se Véam zalibi. Pokud bude
otdzka na vyménu hrééd zodpovézena
(N), vracite se do hlavniho menu.

2. Trh s hraéi - Tato moZnost mize byt
zvolena mezi kazdym hracim dnem,
kdyz chcete posilit muistvo. Nejdfive
dostanete na obrazovku hrdce, jejich
idaje o formé atd...Stiskem libovolné
kidvesy se dostanete na trh s hraéi
5 hrdéo s rozdilnymi parametry Vam
bude k dispozici. Dole pak vidite kapi-
tél, ktery mate momentélng k dispozici. K
- Koupit hré&e - na obrazovce ze sezno-
mu hrééd zadejte odpovidajiciéislo a
okamzité tento hraz patii do Vaieho
muzstva, jeho cena je toké odeétena z
kapitalu. Vaie muzstvo moze mit max.
20 hrégd, a pokud nemdte dost penéz,
bude Vam dal3i nakup zakazén. V -
Vyprodej hraglh. Zvolte ve vaii sestavé
Eislljo hrace kterého chcete prodat a
burza Vam za n&j nabidne sumu. Také
se oviem mbZe stdl, Ze Vaieho hrace
nikdo nechce a Wy musite s prodejem 1
tyden pogkat. Pozor! Proddvat smite jen
hrage z lavicky ndahradnikd a zdravé.
Nemizete prodat 2ddného zranéného
nebo kulhavého fotbalistu - takového od
Vds nikdo nekoupil M - Menu. Ndvrat
do hlavniho menu. Pokud jste koupil
néjakého hréée, vyvolejte si znovu v
nabidce hl. menu &€ 1 a klidng si ho
miZete zafadit do sestavy. Snad se tim
zvyii i celkovd sila muzstva.

3. Tabulka Vam ukaze, jestli Vade tre-
nérské snazeni pfineslo ovoce nebo jestli
se musite smifit s hotkou pravdou, Ze jste
na konci tabulky. Nopovi Vam i &islo
umistnéni v tabulce, vyhrané zdpasy (9),
nerozhodné zdpasy [U), prohrané (M) a
Vaie celkové skire bodové a brankove.

4., Reportdze ze zdapasi. Dostanete
informativni pfehled Vagich zdpasd zo
mésic (rok), formu hrégd a lg)ciik Elu-
tych karet v uplynulé sezéné hragi dosta-

li. Sila kazdého hrége je na zazatkv 5,
ale méni se b&hem sezdny. Pokud klesne
pod O, je hra¢ zranén. (Znacka v sezna-
mu sezény je V -verletzt=zranén]. Musite
ho pak nahradit.

5. Viecbecnd rekapitulace. Tady se
dozvite, jok potita automaticky vybral
nejlepii a nejhorii tymy. Jak? Podle hod-
noly pfed jménem muZstva. 1 - Kandidat
na sestup, 2 - Spodni polovina tabulky, 3
- Sttedni pole tabulky, 4 - Tym &eko-
jici na UEIEA-pohdr, 5 - Perfekini muzsivo

6. Piehled. Ukdze Vam:gislo startu a
zastoupeni (na za&atku hry identické)-
hraci denVai kapitdlumisiméni v tabul
ce-zastoupeni v pohdrech (né&m.pohar,
UEFA pohdr) pokud jste tak daleko doili,
ve kterém fcle se  nachdzite-souéet
divaki ve viech zapasech-domaci
zdpasy-divacky promér na zdépas

7. Rozlosovéani daliiho zdpasu.
Program pracuje vyluovaci metodou,
tim je jisté, Ze pokazdé vzniknou jiné
pary muZstev ke hfe.
8. Ddle. Predava dalii wyvoj citaci a
je sehran daldi hract deﬁlﬂ g%pusech
.doma” se také dozvite potet divaki a
sumu, kterd se Vdm pfipige na konto za
prodej vstupenek. Po ukongeni hraciho
dne se dozvite: - které kolo se hrdlo, zda
venku ¢i doma, kolik bylo divakd a joké
ly pfijmy. MNa obrazovce se koneéng
objevi hfiglé, dole vidite kdo s kym hraje.
Vprave bézi éas a vlasti hru prove-
déji sprity, klerym se pfifadila sila
hréaéd obou muzstev. Pokud padne mig
do branky s oznagenim [minus) pak mdte
smilu a dostali jste gél. Naopak do
(plus) branky skérujete  Vy. V
Némeckém pohdru (DFB-Pokal) je zave-
den systém K.O. to znamend, Ze pokud
je hra po 90 minutach nerozhodng, pro-
dluzuje se no 120 minut. Pokud se
stéle nerozhodne, budou penalty.
Opravné zdpasy se zde nepéstuji.
UEFA-pohdr se fidi pravidly FIFA, fo
znamend, Ze prodlouzeni a penalty se
kongji pouze pfi nerozhodném druhém
zdpase, protoZe to uZ musi padnout roz-
hodnuti, kdo Ze to postoupi. O-Konec
hry. Tute funkci miZete zvolit po kaZ
dém hracim dnu, i kdyZ jedié neni sezé-
na u konce. Objevi se Vam koneéna
tabulka, pak koneény prehled s celko-
vou hodnotou muzstva, dosaZenym
umistnénim v tabulce a Vade brankové a
bodové konto. Nakonec se zobrazi: -
UEFA body (joko vitéz pohdaru max.
25| - DFB Pohdr [vitéz ném. pohdru max.
20) - Dosazend brankova efektivita.
Kratce k programu: Origindlni verze
této hry byla vylvofena pro poéitaé
APPLE 2 a pfevedena na C-64 pro
BASIC 2.0. Pfevedenim program ziskal
na rychlosti zpracovani dat a co je hlov-
ni, bylo myileno i na jeho dodateéné
dpravy v dalsich sezéndach. Mizete si jej
tedy pfizpisobil zafazenim novych tymi
a odbourdnim starych. Tim miZe byt
vidy program aktudlni. Pro zménu muz-
stev pouZijte v listingu fadky s daty
32005 a3z 32023, 32072 ai
32089, a jeité 32114 az 32132
Pokud nejste spokojeni se soupefi v
Evropském pohdru, definujte nové data
fadky 32133 az 32146.
Rudolf Sebanek
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Cé4 SCENA JE
NECO
JEDINECNEHO

tvrdi Jakub
Rezek, coder
geské skupiny
Citadel v
rozhovoru pro
Céd
MAGAZIN.

Skupina Citadel patfi v souZasné dobé k veterénim
feské Cé4 scény a joko jedna z mala natich
skupin se zapsala i do povédomi zépadni scény.
JAKUB REZEK alias BACILLUS/Citadel patfi k jejim
zakladajicim &lendm.

- Jukube, mohl bys Ztendiim na Ovod Fict néco
o Vo3l formaci?

Takze ahoj lidi! Skupina CITADEL vznikla nékdy
v lét& 1993 z divedu upadajici Grovné skupin
DEATH (snad nejlepii skupiny, co kdy v Cechéc
o na Slovensku existovala). Kdyz to s Death
vypadalo bleds, tak jsem se &, Allitaice
a Necromantic rozhodli leavnout Death o zaloZili
jsme viastni skupinu.

- Pro¢ prévé CITADEL 2

No to bych taky rad védsl! Je to vidycky tézké
prijit na jméno skupiny, aby néco nekopirovalo
a bylo origindlni. Na jméno Citadel prisel
Necromantic a viem se fo i:‘b.ifo a tak jsme se tak
pojmenovali.

- Jak se vyvijela Vaie élenska zdkladna? Mate
néjaké nové éleny?

Nase clenska zéklodna se viobec nerozvijela.
Vobec nikoho jsme nepfijali a nikoho |sme
nevyhodili. Bylo to asi tim, Ze tady nebylo tolik
schopnych lidi a z ciziny jsme nabirat éleny
nechtéli (i kdyz bylo dost nabidek). Priblizné pred
rokem Citadel opustil Necromantic [ikolni
problémy) a tak jsme v Citadel zistali dva: Allitaice

a Bacillus.
- Mohl bys je3té fici néco bliZiiho o sob&?

Co by asi étendie zajimalo? Je mi 20 let, ziju
v Praze v jileném nefékmém sidlisti, studuji VSJE,
mém réd sci-fi a Fantasy literaturu, réd chodim do
kina @ do klubu na koncerty. Pocitaé jsem si koupil
v roce 1989 a po roce gameseni jsem agfevi!, Ze
existuje scéna a ta mé uchvdtila. A jok vidite, drzi
mé fo uz skoro pét let.

- Prestoze més stoosmadvacitku, délag pro Cé4. Je
v republice C128 opravdu tak mélo? A vznikaiji

je3te ve svétd vibec n&jaké nové hry pro C1282

Ani bych nefek. Ale ponévad? je u nds nejvice
roziifena Cé4, tak skoro viichni co maji C128
viivaji C64 méd. Samoziejmé, Ze vznikaji nové
produkty na C128, dle je fi'ci'l velice mdlo a jsou fo
programy pfevainé komeréniho charakteru -
databdze, iéetnichvi atd. Jak mém informace, tak
C128 je velice roziifena v USA a Kanadé, kde se
vyuziva prévé k mio komerénim dcelom (ag je fo
s podivem).

- Jok vidi§ souéasnou Eesko-slovenskou scénu?

V Cechéch je to dost bidné. Jsou tu viehoviudy fi
nebo étyfi skupiny a pdr groupless lidi. Na
Slovensku je to podle mé o hodné Eps’r’. Jenom na

nedévném Demobitu se tam releasly étyfi dema
fa ne tak Spamny!). Scéna u nds by se mohla
¢ hodné zlepsit, kdyby si spousta lidi uvédomila, ze
poéitaé se dé wyuzit i jinak, nez jenom na hrani
her. Cé4 scéna je néco tak jedinecného, Ze se na
fo vibec nedd zapomenout.

- V &em spofiva fato jeji jedineénost?

To se snad ani nedd vyjadrit. Je to prosté komunita
lili, kiefi maji spoleény zdjem - Cé4. Poidaiji se
big parties (X-MAS, Rainbow, Assembly, Venlo)
mio small meetings, kde se schazi nadsenci
z riznych koutd Evropy. Jednotlivé skupiny
produkuji dema, diskové nebo paper éasopisy.
Crackuji se hry. Neni tu Zddné rasové nebo vekové
omezeni - pfeviadé friendship. Jak jsem fekl - neda
se fo vyjadril. C64 scénu musite zazit - a pak
nezapomenete. To mi vérte! Uz existuje vice jak 10
let a jeité pordad je tu - to uZ néco znamend ne?

- A co Cé4 vitbec do budoucna?

No svéfovd scéna je pofad jesté dost velkd. Vraci
se spousta lidi, profoZe poznali, Ze Amiga scéna
stoji za houby. Neustdle se produkuji hry, dema
a utilitky. Cé4 proZivé tedka boom hlavné
v Polsku, kde dokonce vznikaji nové softhouses. Ale
nejenom v Polsku - napfiklad i ve Svédsku,
Holandsku & dokonce i v Anglii. KdyZ to vezmu
kolem a kolem, tak to neni tak spatné!

- V posledni dobé pFibyva &eskych a slovenskych
her témé&f jake huE po deiti. Mysliz, Ze ted je
tvorba naich her na vrcholu a &eka nés pad, n
bude sou¢asny boom jeité pokragovat?

Mas asi na mysli cesko-slovenskou skupinu NEW
ENTRY. Jak mém informace, tak se chystd jeité pdr
her, ale New Entry se zaéiné také orientovat na PC
a fo miZe do budoucna znamenat, Ze produkce
CS games rg, idné klesne. Nechme se pl"vekvapif,
jak to dopadne. Jinak New Entry vypustila nové
preview na karetni hru s ndzvem ,las Vegas®,
chysta se ARC Doors 2 a dalsi. Zacingji se ale
objevovat i jini ucenti her. Dokonce i j& jsem
zaéal kédovat viasini hru.

- Mohl bys o ni prozradit néco bliziiho?

Neni to nic svétoborného, bude to takové napil
logické a napil strategické hra. Grafiku délal V.
Kalny (New Enry] a hudba je od Mateuse. Nechte
se prekvapit,

Na druhé strané kvalitnich her zdpadni

Erovenience rychle ubyva. Neni to pfiznak
lizictho se tpadku Cé42

Mas pravdu. Kvalitnich her je pomélu. Je to déno
tim, Ze u# neni tolik distribuénich firem, jak tomu
bylo v 80tich a na pielomu 90. let. Daliim faktem
je, Ze se véfinou produkuji logické hry, které
nejsou zase fak ndroéné na programovéni. A kdyz
nékdo pfijde s velice kvalitni hrou, tak je tu fen
problém, ktera distribuéni firma tv hru koupi.
Viezméte si Lemmings - Psygnossis se dost dlouho
rozhodovali, jestli tu hru v)t:iac na Cé4 prevedou,
profoze si byli védomi, Ze se v mZiku roziifi
a nebudou z toho mit zase tak horentni zisk.
Naproti tomu anglicky Apex, ktery si distribuci
zarizoval sém, vydélal na em in Monsterland
pres 200 000 liber. Ale jak jsem fekl na zacatku -

; vch her se v soudasné dobé produkuje velice
malo.

- Na nedavném DEMOBITu v Bratislavé byl
zastoupen i Cé4. M&3 néjoké zpravy o vysledcich
této party?

Samoziejmé, Ze mém. Na Cé4 se soutéZilo ve

trech kategoriich: demo, ﬂgfx a music. Clendre bude

osi nejvice zajimat, jak dopadlo demo competition,
takze 1. We can't code/Studio Style; 2.
Plasmolytic/React; 3: Kelaps/Culk;

Soutéz

Vysledky prvniho kola nadi soutéZe zvefejnime v
pristim &isle C64 MAGAZINu. Oproti nasemu
prohlageni v minulém é&isle, ze do celkového
slosovani budou zafazeni jen ti, kiefi se zapoji
do viech Zesti soutgznich kol, nyni tuto podminku
ruiime, aby se mohli zapojit i étendfi, kiefi z
nejriznéjfich divodd prvni kolo nestihli. Do
hlavniho slosovéni zafadime ty, ktefi se ziéashili
alespof tfi kol. Oviem &im vice kol se ziZashite,
tim mate vétii nadéji na celkovou vyhru. Pokud se
zO&astnite viech Sesti kol, tok budete do hlavniho
slosovani zafozeni 3estkrat.

Nyni viak vz k 2. kolu soutéze: TFi vylosovani,
ktefi sprévné zodpovédili ob& souténi otazky,
obdrzi po jednom vytisku knihy Bohuslava Blazka
Bludisté pocitagovych her, kierd je asi jedinou

anou knihou v CR vénujici se poditatovym
hrém na Cé4. Soutézni otazky:

1. Jmenujte alespof fi hry, které pochazeji od
slavnych X-AMPLE ARCHITECTURES.

2. Kterd firma vyvinula, vedle daliich programi a
doplnkd pro video, také digitalni genlock pro
Cé4e

Odpovédi piite na list formatu Ad, pripojte k nim
Vaii adresu a zadlete do 20. zéfi na adresu
redokce. Budeme radi, kdyz k dopisu pfipojite i
Vaii hitparadu péhi nejhranéjgich her a ohlasy na
Cé4 MAGAZIN.

redakee

4.Colossal/Rogue of Cult. Ale jok jsem slysel tak
hlasovaci systém nebyl zas tak dobre zvolen a fak
se docela neznémd skupina Studio Style dostala se
svym fake demem na prvni misto. Ale i pres futo
malou chybicku to pry byla velice sluing pérty,
které neméla zase tak daleko od zahranicnich.

- Ctendfi Excalibru 1& znaji pod jménem WILLY. Jak
se zrodila spoluprace Citadelu s PCP2

To bylo asi pred dvéma lety - na jedné vystavé
Emysﬁm, Ze to bylo na Home Computers) jsem
potkal chlapika {fer}f roddval Excalibury a dal
jsem se s nim do feci (spolu s Allitaicem). Jak asi
tusite, tak to byl -ml-. Slove dalo slovo a zaéali
jsme obéas pfispivat do jeho casopisu. Je to docela
zajimava Einnost.

- A co koneéné plénuje Citadel do budoucna?
Chystéte n&jaké demo? Slydel jsem i o zamysleném
diskmagozinu...

.

Citadel demo je mij sen. J& nejsem tak dob
coder a tak musim donutit Alliho, aby néco udél'arf
Ano - mam fakovou myslenku, Ze bych délal s pér
lidma kvalitni  diskovy &asopis pro Cechy
a Slovensko, ale je to porad ve stédiv vyvoje.
Pracovni nézev je Progress a ouffit mi déla
Jack/React/Equinoxe. Ale jeité nevim, jesti to
viechno budu stihat - skolu, psat do Excaliburu,
editovat vlasini Easopis, scénu, préci a taky si
uZivat Zivota, No sncw:f se to néjak vyvrbi...

- Chces je&hé néco vzkazat &enaiim...

Chigl bych pozdravit viechny lidi, co kdy na Cé4
tady v nds néco znamenali: legendérni TRASH,
RUSH DIVISION, DEATH a samoziejmé i CULT,
REACT, COUPLE, UNREAL, NEW ENTRY
a viechny dalii, na které jsem zapomél, Ty ostatni
bych chtél poprosit, aby prestali jenom gamesit
a zaéali taky néco pofadnyho délat. And
don't forget: Cé4 isn’t dead!!!

Petr Pavelcik



DATATRANS

Commeodore 64 byl po dlouhou dobu izolovéan od poéitaéi PC clonou, kterou vytvérela specidlni norma kédovani znako

CBMASCII, neschopnost mechaniky
prenosu dat.

Mezi n& paffil napf. pfenos modemem, pfes
sériovy kabel R5232 nebo s pomoci hardwarového

fistavku o jednotky 1571. Maijitelé C128, pro
Eieré je jednotka 1571 takika standardnim
vybavenim, to méli mnohem jednodusii. S pomeci
prekladaéd BDOS nebo JANUS a PC s 5.25"
disketovou mechanikou mohli pfimo pfendiet data
do PC. PFenos dat mezi Cé4 a PC byl ale velmi
obtizny. Pokud by se jednalo o texty, tak navic
speciﬁ(ﬂé v geskych a slovenskr:h podminkach je
problém s konverzi Zeské diakritiky - programy
BDOS, Jonus nebo i nejnovéji Convert 64 vyvinuté
v Némecku k tomuto Géelu napresto nepestacuii.

Diky viem vySe uvedenym skuteénostem se pfenos
dat z Cé4 do PC & Amigy u nés téméF
neprovadél. O sloZitosti konverze Zeskych textd do
PC svedei i fakt, ze prakticky zadny vati Zesky
gasopis pro Cé4 nebyl psan na Cé4, pokud nebyl
na Cé4 také tisknut - af uZ to byl Pogita Aktivne,
FUM nebo Terminal é4. Az nyni se Cé4
MAGAZIN snazi tute tradici prolomit - je
pfipravovan na Cé4, jenom koneéné korektury
jsou provadény na PC a layout na Macintoshi.
A\‘EGE toto bylo umoznéno of dlouhym wvyvojem
v oblasti kenverze dat.

Zlom v Némecku pfigel v prosinci 1992. Program
BIG BLUE READER 64 uvedeny na trh americkou
firmou CMD umél i na Cé4 s disketovymi
jednotkami 1571, 1581 a FD2000, 4000 od CMD
zapisovat, &ist a kopirovat diskety ve formaty MS-
DOS i Cé4. V roce 1993 pritel Geos user club
(zase z Némecka) s pfipravkem Floppy 64, ktery
obsahoval kabel + program v PC formatu. Pomoci
tohoto prostredku bylo mozné konvertovat grafiku
i texty do PC. Oviem opét by &eitina neuspéla.

Az v lofiském roce se objevil podobny pripravek
i unds - jednd se o interl:uce DATATRANS, které
bylo pivedné vyvinuto v Dansku. Je to kabel pro
pripojeni isdno‘;f; 1541 k PC. K tomu se dodévé
sharewarovy program v PC formatu - X1541 v1.0,
ktery spojeni zaijisfuje. Tento pipravek sice je3td
nemo T Iltonverﬂ:wnr v poradku eské texty
z nejpouzivanéjiich editord - Vizawrite, Printfox,
Geowrite - nicméné byla zde moznost pfenosu
grafiky. Kabel byl vyuzitelny také pfi pouziti Cé4
Emuldtoru na PC - pro pfencs programi a her.
Dalsim moznym vyuzitim, o dosud hlavnim, byla
viak snadna archivace Cé4 programi a her na PC
disketach nebo harddisku.

V Ceské republice miZete v souéasné dobé
DATATRANS koupit napf. u firem TIP-TOP-COMP
a CPC Soltware. Testovali jsme tedy pfipravky
v dodéavkach od téchto firem. Srovnéni: Obé
dodavky probghly solidng a bez vétiich zavad.
Cena DATATRANSu u TIP-TOP-COMP byla niz3i,
ale zato program X1541 byl nahrén na diskets

5.25". Dnes, kdy je naprostd vékina pogitaés PC
wybavena  standardné  pouze  disketovou
mechanikou 3.5%, se jednd o zbyteénou

komplikaci. Dokonce se jednalo o DD (1) disketu -
nebyla pfitom ani nova, pouze preformatovand
o s prelepenym 3titkem. Pod etiketou s napisem
Datatrans for Commodore 64/128 - PC XT/AT”
se na staré etiketd jeité dalo preéist, e dfive
slouzilo joko nosié programu pro Skladovou
evidenci zasob. Koiilka diskety zase nesla
zdhadné oznadeni C128 - 001. Navzdory témto
skutegnostem program na disketé fungoval bez

zavad a disketa nebyla zavirovanda. U CPC
Software verze se tento bod cbeiel bez zévad -
program X1541 byl na nové disketéd 3.5" HD.
Somoiny kabel je proveden velmi profesionaln;
na jedné strané opatien konektorem pro sériovy
vstup jednotek 1541/1570/1571/1581, na
druhé konektorem pro paralelni port PC - tedy
tam, kde se obwkf; pfipojuje tiskdrna. Kabely
fungovaly bez zavad.

Program X1541 umozfivje vlastni konverzi. Byl
vyvinut v roce 1993 firmou L.G. Software; jedna se
o shareware produkt, poplatek US$10 za jeho
uzivani je vzhledem k schopnostem zcela
priméfeny. X1541 se ovlada velmi pohoding mysi
nebo z kﬂ:":wesnice. Na levé strané je Cé4 okno, no
pravé okno IBM. Pomoci listy s menu si mizZete
zvolit &islo disketové jednotky 1541 (8, 9, 10, 11),
vyslat diskovy pfikaz, pFejmenovat nebo smazat
soubor, zobrazit directory. Nechybi ani funkee
validate, initialize a zobrazeni stavu chybového
kandlu. Funkce pro PC zohrnuji moznost
prejmenovat soubor nebo adresaf, wivofit adresar
nebo pemistit iz hotovy adresér a zvolit zafizeni
pro load/save dat. Program X1541 integruje
i struény anglicky off-line help a jeho velikost je
pouze cca 53 KB.

Jedinou chybi¢kou celého programu je fakt, ze
nékteré soubory program X1541 odmité
pfekopirovat do PC a vypite chybové hlaseni FILE
EXISTS, prestoze v aktivnim PC adresdfi soubor
stejného jména neexistuje. Jedna se zvlgité
o soubory na poslednich mistech v direktorari
1541, soubery zagingjici &islem nebo soubory
s dlouhym nézvem. Zde je felenim soubor
prejmenovat. Pokud ale je dany soubor na plné
poslednim misté v directory, tak pokus o jeho
Ef‘e]’meno\-\c’mi je obvykle odmitnut s doprovodnym

lasenim FILE NOT FOUND. X1541 se necha
oklamat napf. tak, Ze na posledni misto v direcio
prekopirujete n&jaky kratouzky soubor z PC. Pa
se nai stavkujici® soubor nechd koneéna
pfejmenovat a poté i prevést do PC.

Velkou vyhodou, kterou postradaiji napf. vzivatelé
pfipravku Floppy é4 od Geos User clubu, je
moznost oboustranného pfenosu, 1. i z PC do
Cé4. K programu je pfiloZzen struény manual.
U manudlu k verzi od TIP-TOP COMP vas zarazi
véta o tom, Ze se kabel na jedné strané zasouva
do disketové jednotky Cé4. Neni fegeno, zdali do
portu SERIAL nebo INTERFACE. O fadek ni
manual tvrdi, Ze ,u nékterych vyrobnich sérii
disketovych jednotek 1541 je nutné odpojit sériovy
kabel vedouci k poéitagi C64”, Z toho by se lehce
dalo usoudit, Ze se kabel zasouva do pertu
interface - a prece je to port SERIALI Celkem maiji
ob& testované verze velmi dobry pomér
vykon/cena. Nizii cena u TIP-TOP-COMP
virovndvé vyie zminéné chybicky, Obé verze se
ukazaly 100% funkéni.

Software pro Datatrans

Jak vz bylo vjie zminéno, pro archivaci dat na PC
nepotfebujete krom& X1541 zadny zvlddmi
5oﬁware. Prosté data ulozite na disketu nebo
harddisk a kdyz je potfebujete, tak je opét
zkopirujete do Cé4. Zc’; bude dobré podotknout,
ze zdaleka ne viechny programy a hry bude
mezné v PC archivovat. Mnohé hry maji soubory

1541 &ist a zapisovat MS-DOSovsky formdt a velka finanéni naroénost alternativniho

zapsané na disku natvrde”, 1. aniz by se objevily
v directory, jiné zase pouzivaji ochranu pomoci

chyb. X1541 pfirozend umi kopirovat jen
jednotlivé soubory o tak zde neuspéjete. Pro
prenos grafiky do PC je nejprve potfeba ji upravit
na format, se kterym pracuji PC programy,
nejéastéji PCX. Zde je nejvyhodngjsi pouzit
vynikajici program GoDot, ktery je popsan na
jiném misté tohoto &isla. Pomoci Datatransu je
mozny i pfenos grafiky opaénym smérem, t.j. z PC
do C-64.

Pro konverzi textd bez diakritiky je mozné pouzit
program Convert 64. Texty s ¢eskou diakritikou
prakticky nebylo mozné doposud do PC prevést.
Ale zagatkem srpna letoiniho roku uvedla CPC
Software na trh program PC Format 1.0, ktery
oprvé u nas, s vyuZitim Datatransu, takevou
onverzi umoZiuvje. V souladu s politikou firmy
umoziiuje konverzi z editori Vizawrite a Printfox.
Cena je pouze 99,- K&, coi je dano jednak
cenovou politikou a také tim, ze tvirci si byli
védomi, Ze PC FORMAT 1.0 zdaleka neni
perfektni. Predeviim u n&j postradam jakekeliv
uzivatelsky pivitivé rozhrani - vafi se spise jako
amatérsky Bosic programek. Déle konverze neni
plng bez chyby - program sice zkonvertuje
viechny znoky bezchybné, ale obéas vypadne
mezera mezi slovy, odstavce budou zruteny o na
zatatku se objevi par nesmyslnych znako.
Nicméné to je daf fonverzi mezi dvéma tok
odlignymi systémy, jakymi Cé4 o PC rozhodné
jsou. Tyto drobné nedostatky se oviem daji za pér
desitek minut préce, napf v T602 na PC, opravit.
Na tomto misté musim ale zklamat slovenské
ufivatele, protoze slovenské texty se znaky jake
@ nebo | verze 1.0 zkonvertovat neumi. Pokud si
u CPC Soltware koupite spoleéné DATATRANS
a PC Format, obdrzite tento program s 50%
slevou.

GoDot ani PC Format 1.0 nefedi oviem
problematiku konverze Geos textd a grafiky.
Pfirozené i pro GEOS exishuji programy oieffujici
konverzi datovych souborG - napf, GeoPCX ne
GeoGIF konvertuji obrazky mezi GeoPaintem
a pfisluinymi PC formaty. Utilita Convert 2.5 zase
konvertuje GeoWrite texty do ASCIl a nacpak. Ale
konverze Zeskych textt do PC je zatim z Geosu
moZnd pouze programem Trans na PC.

Petr Pavelcik
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GoDot

Agkoli je GoDot ziejmé nejlepiim
programem roku 1993 pracujicim
pod DOS, tak je u ndas témér
nezndmy. Tento program se stal
programem mésice némeckého
Zosopisu &der v Eervenci 1993, Jeho
auvtofi - Arndt Dettke a Wolfgang
Kling na ném pracovali ffi roky. Uz
tyto skuteénosti jsou samy o sobg
velmi pozoruhodné. Vidyt u Cé4 je
bézné, ze program tvofi jeden &lovik
Eék{:}lik rnﬁi.lsicﬁ. Vzhledem
ohromnym schopnostem programu
neni také divu, Ze jej redakce 64er
ocenila vibec nejvyiii moZnou
odménou - 4000,- DM, kdyz obwvykla
taxa je 2500,- DM.
To by snad na vod staéilo a j&@ Vam
uZ nyni koneéné prozradim, L Zemu
vlastngé program GoDot slouzi;
v Zeskych zemich véinou panuje
fesvédéeni, ze ,GoDot slouzi ke
onverzi obrazkd roznych grafickych
formati”. Takto by se dal sice Godot
ziednoduiené charakterizovat, ale
jegho  schonosti  jsou mnohem,
mnchem #iréi. Nevédomost o GoDotu
zpusobuje predeviim fo, Ze jeité
v 2adném Zeském Zasopise nevyiel
jeho test; dokonce i my v Cé4
MAGAZINU jsme jej v minirecenzi
v &isle 6 ponékud podcenili. Jedina
ceska literatura, které o GeDotu
existuje, je struény manudl od CPC
Software, ktery se viak ve shodg
s predstavami, které o GoDotu maiji
Zedti uZivatelé, omezuje na popis
zékladnich funkei. Ale nyni vz radégji
od zaéatku.

GoDet Vas hned po startu piekvapi
vyspélym uzivatelskym rozhranim,
které jako by z oka vypadlo prostfedi
nékterych AMIGA programi. Je
prekvapujici @ zérovei neobvyklg,
jak Siroké spektrum hardware GoDot
podporuje - ovladat jej muzete mysi,
joystickem i z klavesnice, miZete
pracevat az se &tyimi disketovymi
jednotkami  sou¢asné.  GoDot
Eo-dporu[e viechny, které jsou Cé4
o

mpatibilni, ted napf.
1541,1570,1571,1581 a také
superfloppy od CMD - FD2000

a FD4000. Pokud mate roziifeni
RAM (1700, 1764, 1750) tak je pfi
praci s GoDotem také dobie
vyuiiﬂ:te. Dokonce i u modulu

Pagetox GoDot vyuzije jeho 32KB

volné RAM paméti. Po startu na
obrazovce uvidite ngkolik poli
s funkcemi. Na levé poloving nahofe

8 1. Obrazek v IFF formdtu = Amigy ...

!

vidite nainstalované grafické formaty
pro LOAD a SAVE a uprosifed
a dole pole pro praci s barvami.
V pravé poloving potom jsou nahofe
LOAD/SAVE funkce, informace
o autorech, uprostied a dole
informace o obrazku, véeiné jeho
zmenieniny. Po obrazovee
pchybujete s jakousi tuzkou, nebo
spide s ukazovitkem. Pokud se Vam
nelibi, je mozné jeho tvar zménit.
GoDot umi zpracovat neuvéfitelné
mnoistvi  grafickych  formato.
Podporuje  prakticky  wviechny
roziifendjii grafické editory - napfF.
Printfox, Amica Paint, Starpainter,
Koala Painter, Doodle, Art Studio,
hires i multi bitmapu o také ma jeden
formét pro FUI grafiku. Vy3e uvedené

formaty se  tykaji  loadingu.
Uchovavat umi GoDot Iormc'ﬂy
Doodle, Koala Painter, FLI

(Mandelbrot-Construction-Set),
Printfox a Bitmapu. Kdyz uvazime, ze
Printfox je kompatibilni s Hi Eddi
i Eddisonem a Amica Paint dokaze
naéitat i Koala Painter obrazky,
mno#stvi pfistupnych grafickych
editord se hned znasobi. GeDet mé
také vlastni graficky format -
4BITGODOT, ktery se standardné
prednastavuie pfi startu systému,

Dalii skvélou vlastnosti je moznost
importu/exportu obrazko v Amiga
a PC formatech. Pro PC obsahuje
GoDot formét PCX pro load i save.
Tak mizete prendiet obrazky z Cé4
do PC i naopak. PCX je format
grafického editoru Paintbrush. Zde se

nabizi dalsi moznost uplatnéni
konverznihe @  archivaéniho
prostredku DATATRANS.
Samoziejmé i pro PC existuji

podobné programy jake GeDet,

pomoci kterych si mozete PCX

obrazek zkonvertovany z Cé4

feménit na poZadovany gralicky

Formc':r, napi. Wingif nebo GruEhics
h

Workshop for Windows, ktery
racuje s 20ti roznymi grafickymi
rmaty. programy  jsou

shareware a pracuji pod Windows.
Pro AMIGU obsahuje GoDet modul
pro load i save grufil:y v IFF forméatu.
Na obrazku 1 je IFF grafika
zkonvertovand do Cé4 formatu multi.
Jako perlitku dokaze GoDot nahrat
i format DEGAS.PI3, ktery pouzivaiji
poéitaée ATARI.

Kromé vy3e popsané prace s riznymi
grafickymi  formély ma GoDot

2. ... a po provedeném efektu Relief

Load: | 1FF

Save: iBitGobDor

Color Controls
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spoustu daliich funkei. Samozfejmosti
je pfepinani hires/multi, nastaveni
Lurev (mizete pracovat volitelng s 2-
16 barvami), mizete nastavit i jas
a kontrast obrozu. Zajimavou
moznosti je wvykresleni obrazu
zrnénim, nahodné zobrazitelnymi
body a nebo nastavenymi vzory. Tyto
vzory se daji ménit v Pattern editoru.
Velkou prednosti GoDotu je také
skuteénost, Ze je projeklovan
modulové. Tok neni problém jej
roziifit o nové ruficfé Formélry,
moduly pro grafické efekty nebo
programové meduly. Diky efektovym
modulim, kierych je v programu od
autord pfes dvacet, mizete s obrazky
provadét zajimava kouzla. Napfiklad
mizete obrazek konvertovat do
fezanych reliéfd (jok vypada obr.1
po této operaci vidlih: na ohrazku 2),
vykreslit pomoci nejpouzivanéisi
arvy, oramovat obréazek, vyplnit
plné plochy Earovanim, stinovat
obrazek, vertikdlng zvinit obrazek,
rozmazat obrazek, vytvofit negativ
obrazku...

Na disketé s GoDotem jsou pfimo od
autord také nékteré programové
moduly - kopirovaci program, Clip
Works pro tvorbu malych obréazki -
podobné jako v Geopaintu Clip Arts.

[ HAMK2 . TFF
| IFF 32
| 320x200

i Color

Image Operatc

i Inst [Ha1

ite

of BB BN S
P Colol -

e
¥ o1

Accept Cancel

' Inst

Modul histogram Vas informuje
o mnostvi kazdé z 16 barev
v obrazku a k pouZiti jsou piipraveny
i dalsi zajimavé moduly. V soufasné
dobé jiz existuji i moduly pro tvorbu
stereogrami. Z dosava n%o popisu
programu GoDot je vidét, Ze se
jednéd mnohem spie o uceleny
operaéni systém pro préci s grafikou,
nez o jediny program. Roziifitelnost
programu pomoci moduld - podobné
jako Geos nebo Printfox do tohoto
obrazu pfesné zapada. V tomto
svétle uz moZna ani tak nepfekvapi
skuteénost, e program cbsahuje
pro mmcvnrelrc?'( konfiguraéni
soubor,  podobny  programu
Autoexecbat na  PC  nebo
Startupsequence na Amize, kiery
dovoluje nastavit, jok se GoDot
nclicml‘liguruie pii  svém startu.
Rozsahlejii povidani o GoDotu uz
bohuzel presahuje moznosti tohoto
géanku a tak, mate-li o problematiku
GoDotu zéjem, doporuéuji Vam
publikaci CPC Schware GoDot
v Praxi, ktera by se méla pravé ted
v zdfi objevit na trhu a kterd je
dopln&nim a roziifenim zdakladnihe
teského manuélu, o kterém byla
zminka jiz v Gvodu.

Petr Pavel&ik



A-DOS

Nové operaéni systémy se objevuji
velmi zfidka. Na Cé4 se prvni takovy
- GEOS - objevil pred desefi lety (mi.
ve stejné dobé jako WINDOWS pro
PC) a od té doby se stal standardem.
Vedle DOSu v ném existuje nejvic
programd i her a mezi uzivateli je
velmi oblibeny. Dalsi systémy pro
Cé4 vz tak Gspéiné nebyzv a tak MS-
DOS Emulater (1987) a =zatim
posledni novinka v OS - Workbench
{1990) upadly v zapoméni. Geos za
onéch deset let wvyvoje dozral

n D L} [L
! OPERATING " DEL
s SYSTEM " DEL
= BY JER'™ DEL
I 1} DEL

n n EL
" - LOAD ME! - " PRECH
L — DEL

[ e e (O s s e 0 e e D D e D D D D D D D D I I

"Co PRG
"AUTOEXEC.BAT"  PR6
"COMMAND . COM" PRG
"COMMAND 64" PRG
"SETUP. DAT" PRG
2 "MONITOR,COM" PRG
9 "HELP.COM! PRG
"RILLI, COM" PRG
"USER, DAT" PRG
"UPDATE. COM" PRG

a v souéasné dob& ma neoffesitelnou
pozici. Nové programy vznikaji -
alespoii na C44 - jen pro n&j a pro
'DOS. V lofiském roce se objevil dalsi
pokus o novy operaéni systém. Je
prekvapivé, kdo se o ngj pokusil -
zadné  profesiondlni  softwarova
firma, cle severskd sceneskupina NO
NAME, kenkréiné Fin Jari Tuominen.
A-DOS, jak svij produkt nazval, je
shareware a ze vieho nejvice se

dobé MS-DOSu na PC, jenomze
zcela pochopitelné) nesrovnatelné
jednodussi.

Kdyz si vylistujete directory diskety
s A-DOSem, soubory jako
AUTOEXEC.BAT

a COMMAND.COM Vés nenechaij
na pochybach, kde bral autor
inspiraci. Aby mél dnes novy OS
3anci na Gspéch, tak bych od ngj
ofekéval speeder s urychlovacim
faktorem alespoii 10, quickformat
(do 10 sekund), prace s vice
diskdrajvy, po RESETu restart pomoci
RESTORE. Systém by mél byt tvofen
modulové, aby se sloZitéjsi prikazy
daly volat jake meoduly z disku.
Samoziejmosti by mélo byt obsazeni
funkénich klaves a dalsi reziifujici
funkce. Ale chavam se, e i v tomto
pfipadé by se novy OS stal
alternativou jen pro ty, co neuZivaji
GEOS a souéasné ani FCIIl & jinou
podobnou cartridge (Action Replay,
Magic Formel, Jiffy DOS...). Pro
operaéni systém je zkratka paméf
Cé4 pfilis malé na to, aby v ni mohl
byt pofadny novy OS. Ten se proto
musi stéhovat na cartridge nebo
RAM-DISK. Zde je svétlou wyjimkou

GEQS, ale Ti, co provozuji GEOS
s dvéma diskdrajvy nebo s RAM
diskem, vi o &em mluvim.

Abychom se koneZné vratili k A-
DOSu - z wyde vyjmenovanych
vlastnosti se moze hlubit jen
restartem pomoci RESTORE
a modulovou roziifitelnosti, kterd je
viak v prvni verzi naprosto
nevyuzitd. To samozfejmé k ziskdni
:lymparii vZivateld nestaéi. Z piikazi
isponuje A-DOS moZnosti wypisu
directory a wvyslani  diskového
piikazu. Systém, podobng joke MS-
DOS, nahraje program po zadéni
jeho  jména.  Stejngd  joko
u standardnthoe DOSu je mozné
pouzivat znak * pro zjednodueni
zdpisu. To je Easto poliebné, protoze
program disponuje jen jednou
znakovou sadou a tak znaky ukryté
pod SHIFT+1,2... nejdou zobrazit.
Proto pokud nézev programu zaéing
napiiklad vykfiénikem, je nemozné
jej nahrat. Ze stejného divodu nelze
pouZivat v nazvech otazniky
u pismen nazvu, kde si pravopisem
nejste jisti. Znak otaznik totiz lezi pod
SHIFT+/. Uziteénou funkci je naproti
tomu mozZnost zvolit si, jak se kernal
systému po bootingu ulozi - zda do
orni, nebo spc&nl’ gasti paméti.
Vyhodngj&i je oviem ulozit jej do
horni &asti, uz kvili tomu, aby pfi
nahravani  n&jokého  programu
nenastala kolize se systémem. Ta ale
stejné nastane pfi vétim rozsahu

programu.

Celkovy dojem je hodn& rozpacity
a A-DOS bych rozhodné nedoporuéil

Nové &eské fonty pro Printfox

Prestofe Zeskd wverze Printfoxu
existuje jiZ osm let, a je to u nds vedle
Geowrite nejpouZivandjii textovy
editor o zérovefi DTP systém, T;I
Zeskych fonti pro tento editor existuje
prekvapivé mélo - celkem asi jen 15
eskych font bylo pro Printfox
doposud upraveno z pivodnich
némeckych  zna ovj'cE sad.
V Eervenci 1995 uvedla firma CPC
Software na trh produkt ped nézvem
LPrinffox CZ Fonty”. Po Tools for
Printfox 1.0, 2.0 a souéasné s PC
Format 1.0 se jedna uz o &hvrty
produkt zaméfeny na podporu
systému Printfox. Zdé se, ze v CPC
Software to mysli s Printfoxem velmi
véirilf, :0 bulcilku jsou zahli:g:ry
viechny doposud vylvofené CS lonty
a pok toké 27 fontd, které upravili do
Zeitiny pfimo v CPC Software.
Kumprat obsohuje konkrétng tyto
znakové sady: 1-8, 10, 15, 20, 21,
23, 24, 30-32, 40-41, 50, 60-81,
70, 130, 156-169, 179-180, 183,
186, 187. Cena baliku je v sougasné
dobé 100,- K&, coz vychézi, pokud

odeéteme cenu diskety, asi 2,- K&/
font. Napesledy byly CS fonty pro
Prinffox u nés nabizeny firmou AYYA
Electronics, 15 fonti stalo 99, Kz, 1.
cca 6,- K&/font. Ceny znakovych sad
se opravdu pohybuji na vyiiich
cenovych hladingch - 42 fontt za
100,- K& je necbvykle nizka cena.
Ale u CPC Software jsou znami

nizkymi  cenami v  duchu
«profesionalni software pro
kazdého”. Tato politika oviem

fedpoklada vys3i odbyt pro udrzeni

ﬁfzkyggh cen. Vzhledem k tomu, ze
u nas poptivka po novém
softwurefharc?wure pro Cé4 stale
mirné klesd, je otézka, jok dlouho jim
miZe fato cenova po|ili|]<a vydrzet,

Ale zpét k fontim: balik obsahuje
i vzornik pisem, vzhledem k jiz
vzpominané nizké cené dalsi
Fol‘elwcpeni. U takového mnoZstvi

ntd je vzorntk opravdu uziteéna
pomicka; &lovék si  snadno
zapamatuje nékolik casto
pouzivanych fontd, ale pokud chce
jednou za Zas pro ozdobny fext

specidlni font @ nema vzornik,
nezbyvd, nez experimentovat - Easto
5 pozoruhodnymi vysledky
a s Umérnou ziratou asu a nervl. Na
celém kompletu je jeding chybitka -
fonty 32 a 61 jsou (zfejmé omylem)
shodné [alespori se mi nepodafilo
najit odlidnost), takie fonti je ve
skuteénosti 41. Tolo oviem nijak
nesnizuje vyie uvedené prednosti.
Jedt& se snad sludi podotknout, Ze se
jedné o standardni CZ fonty pro
wobygejny” Printfox a nikeliv o fonty
pro 100% CZ prostiedi, kterym
disponuji pouze uzivatelé Tools%:r
Printfox 2.0. Tak jsou tyto fonty,
stejné joko program PC Format 1.0
pfistupné viem uZivatelom Printfexu.
Dé se ale predpokladat, vzhledem
k vyhodam 100% CZ prostredi, ze
Fipadné daléi aktivity tuzemskych
Erﬁ-m v této oblasti budou sméFovat
k vivoji Eeskych fontd se 100% CZ
di::l:r:ili ou. Téch je zatim, na rozdil
od standardnich fontd, wytvofenc

velmi male.

Petr Paveléik
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ADOS‘S UPDATE V1.0
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nikomu, kdo nekdy pracoval
s GEOSem nebo pouzil na nohrani
programu do poéitaZe speeder.
Ostamni si mohou A-DOS vyzkouget
a protoZe je to shareware, svobodné
se rozhodnout, zdali s nim chtsji
spojit svij osud. A-DOS je zkratka
pfili3 jednoduchy OS, nez aby byl
v dnetnim sloZitém svété pochopen.

Petr Paveléik
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Mega Disk Edit

Tento program je uréen hlavné t8m uzivatelom, ktefi maiji radi poradek na disketdch.

jen pro majitele disketovych jednotek.

Viechny funkce, kleré vam program davé
k dispozici jsou zobrazené na obrazovece
a vyvoldvaji se pomoci funkénich klaves a klaves
1,23...a2 0.

F1=MENUE - po stisku klavesy F1 se vidy
dostanete zpét do hlavnihc menu, kieré zobrazuje
viechny dostupné funkee.

F5=STATUS - stiskem klavesy F5 se dozvite hodnotu
chybového kandlu neboli aktualni stav disketové

jednotky po vykonané operaci.

F7=DIR - zobrazeni direktordfe (seznam soubori)
diskety. V PD (volné Sifitelné) verzi byla tato funkee
vyfazena, aby si autofi zajistili odbyt orig. verze.
Pokud cheete pouZivat PD verzi, tak nﬁ?rudnim
fedenim pro zobrazeni directory mize byt funkce
ped klévesou 4, 5 nebo &.

Zavinaé=DISK BEFEHL - po stisku této klavesy
program oéekéva zadani diskového piikazu DOS
stejnym zpisobem jak je popisovéno v origindlnim
manudlu k disketové mechanice VC 1541,

1 - NAME AENDERN - po stisku klavesy 1
a vlozeni diskety do disketové mechaniky vam
program zobrazi nazev hlavicky diskety, kterou
miZete zménit pouhym pfepsanim a stisknutim
klavesy ENTER. Pak se zobrazi STATUS disketové
mechaniky, le kterého zjistite zda-li operace
Iambéhla v poradku & ne. A nakonec staéf stisknout
ibovelnou klavesu, které vas vrati do hlawnihe
menu.

2 - HEADER AENDERN - funkce podobné funkei
predchozi s tim rozdilem, Ze se zde mize ménit ID
diskety.

3 - NAME UND HEADER AENDERN - provadi cbé

fedchozi funkce dohromady, tj. zména nazvu
ﬁluviéky i ID diskety.

4 - FILES LOESCHEN - po stisku klévesy 4 a viozeni
diskety do disketové mechaniky se na obrazovce
zobrazi direktoraf viozené diskety. Kurzorovymi
klavesami se mizete pohybovat po celém rozsahu
direktorafe a soubor, ktery chcele smazat, oznaéite
Klévesou SPACE. Smazani oznafenych soubord se

PROGRAMY NA COVERDISKU
DEMOBIT 1995

Jak jste si mohli pregist jiz v AMIGA REVIEW &
a koneéné i v tomto é&isle C64 MAGAZINu, na
kvétnovém demobitu v Bratislavé byl zastoupen
i C64. Podrobné zprévy o Cé4 na demobitu viemé
vysledkd viech soutéznich kategorii - dema,
grafika, hudba vém v anglicting pFinese prévé tento
program.

WALKERZ! DEMO

O Walkerz! od CS skupiny New Enfry jsme struénd
informovali jiz v &isle 7. Walkerz! e letos zatim
nejlepdi CS hra. Ma vybornou grafiku a pfijemnou
hudbu. Jedné se o hru na postieh. Walkerz jsou tofiz
viasing chodci, kiefi pochoduji po obrazovee plné
n vch dér a 3achet. Vagim tkolem je pomoci
ploin ,nﬁ

erou pfemisfujete mezi jednotlivymi

propadidh, je dostat do i. Ploginu mate jenom
jednu @ musite ji pfemisfovat tam, kde je pravé
feba, aby iécl i nepfisel k Gjma. Dale

z
je zbyteéné hru \WAU(ERZ! popisovat, Erob:."a siji
miZete wvyzkouSet sami. Coverdisk 8 Cé4
MAGAZINu obsahuje jeji hratelnou demoverzi - dva
exkluzivni levely, které nebudou ve findlni verzi!

Erweda po stisknuti klévesy S. Déle je tam jeitd
lévesa |, ktera zinvertuje oznaeny direktoraf, 1.
oznaéi viechny soubery v direktorafi.

5 - FILES RETTEN SCHUETZEN - po zobrazeni
direktoréfe uvidite, 2e se tam cbiavil‘y soubory,
které vz byly dfive smazéany. Proto jsou tu?é
oznadeny "I{E{ Tyto soubory mizete obnovit znovu
tak, ze nejprve najedete kurzorovymi klavesami na
pofadovany smazany soubor a stisknete kldvesu *
(hvézditka). Tim zmizi hvézditka pred DEL a pak
zménite typ souvboru z DEL na pivedni. To

pomoci klavesy S=SEQ, P=PRG, U=USR,
R=REL o nebo D=DEL. Pak jen sta&i stisknout
klévesu X a program provede funkei VALIDATE
a znovu zobrazi dfive smozané soubory. POZOR!
Viechny zachrénéné soubory nemusi byt
v pofadku, protoZe mohly byt dfive Pi‘epsdny
soubory novymi. Funkce také nebude tungovat,
pokud jste provedli tzv. ,makké” forméatovani
diskety, fj. zména nazvu bez zadani ID. To vede
k smazani stopy 18, ve které se nachézi directory.
Smazané soubory, dokud disketu nenaplnite jingmi
daty, pak na disketé jests fyzicky existuji, ale
cbnovit je mizZete pouze programy jako je napf.
DIR REFORMAT 4.0.

&6 - DIRECTORY SORTIEREN - touto funkei si mizete
upravit va$ direktoraf. Klavesami +/- pfidavate
nebo mozete prazdnd mista v direktorafi. Po stisku
klavesy B je mozné psat do direktorae rizné
poznamky. Klavesou HOME smozete viechny
soubory oznaZené joko *DEL, 1. soubory smazané.
Somoziejmé, Ze pomoci kurzorovych klaves se
pohybujete po celém direktorafi. Soubor, ktery
cheete umistit na jiné misto v direklorafi oznadite
klévesou SPACE, pak pomoci kurzorovych klaves
najedete na dané misto a po druhém stisku klavesy
SPACE se soubor pfesune. Viechny zmény
provedené v direktorafi se zapifou na disk po
sfisku klavesy X. K zrugeni viech provedenych zmén
stadi stisknout klavesu F1.

7 - SCHREIBSCHUTZ (ON/OFF) vlozenim diskety
do disketové jednotky a stisknutim klévesy 7 je
mozné ochranit disk pfed zapisovanim a to
stisknutim klavesy S. Zru3eni této ochrany se da

KAYLETH

Kayleth je kvalitni anglické textové adventure se
solidnimi, &asto animovanymi obrézky. Rady pro
hréée této textovky jsme pFinesli v minulém Eisle
(strana 8), ale bohuzel jsme ji pro nedostatek mista
nemohli zafadit na Coverdisk 7. Proto i naleznete

na Coverdisku 8 C64 MAGAZINu.
BOLO Il DEMO

Pred dvéma lety se jako jedna z prvnich her roku
1993 objevila akéni hra - BOLO. Firma First Blood
tehdy predstavila primérnou akéni hru pro dva
hraZe. Recenzi této hry jsem pfinesli v Cé4
MAGAZINU 5. Po dvou letech se firmy First Blood,
Wildstyle @ Hashbrothers pokouseji o comeback
s BOLO Il. ,Dvojka” je stale akéni hra pro dva
hrace, dle... tentokrét je ve hie i trocha strategie.
Co daltiho BOLO Il pfindéi se mizete podivat na
Coverdisku 8 Cé4 Magazinu, kiery obsahuje
hratelné demo této hry.

Na coverdisku naleznete i program MEGA DISK
EDIT, jehoz podrobny popis hledejte na jiném mista
této strany Casopisu.

MEGA DISK EDIT samozFejmé slouzi

provést stisknutim klavesy F. Tato ochrana mé
slei:l)'( efekt, jako kdybyste manudlné prelepili otvor
na disketd.

8 - INKER PRUEFEN - tato funkce provadi kontrolu
diskety zda-li je v pofadku. Po vlozeni diskety
a stisknuti klavesy 8 se zaéne zkougka provadat.
Nakenec vam program napite jestli je disketa
v pofadku nebo ne. Po stisku libovolné klévesy se
dostanete do hlavniho menu.

9 - DISK MONITOR - pod klavesou 9 se skryva
Klasicky diskowvy monitor s témito funkcemi:

W-WRITE - zapis bloku na disketu
R-READ - &eni bloku z diskety
N-NEXT - naéteni daléiho plného bloku

+BLOCK - naéteni daltihe bloku bez ohledu na to
zda je blok plny nebo prazdny

-BLOCK - naéteni predchoziho bloku bez ohledu na
to zda je blok plny nebo prazdny

T-TRACK - zména &isla stopy, pak staéi stisknout
klavesu R-READ a stopa se naéte do paméti

S-SECTOR - zména ¢isla sektoru

E-EDIT - editovéni bloku. Je mozné editovat tremi
riznymi zpusoby, které se méni kléavesou F3.

HEX - editovéni v hexadecimélnim tvaru
ASC - editovani ASCIl znaky

BILK - editovéni pfimo v naéteném bloku
F1 - zpét do hl. menu.

0 - MEGA DISK EDIT ENDE - ukongeni programu
MEGA DISK EDIT.

Program muzete ukoéit také po stisku klaves
RUN/STOP+RESTORE. Opétny névrat je moZny
pomoci piikazu RUN. Tento program je souZasti

COVERDISKU 8 Cé4 MAGAZINu.
Viastimil Ulrich

COVERDISK 8

Na coverdisku k C64 MAGAZINU 8 naleznete
nésledujici software: MEGA DISK EDIT, DEMOBIT
1995, WALKERZ! DEMO, KAYLETH, BOLO I
DEMO, COVERDISK INFO. Coverdisk si mozete
predplatit a dodéava se vlozeny v kazdém é&isle jake
5.25" disketa 170 KB ve formatu VC 1541(-1l). Jak
s coverdiskem pracovat: zopndte pofitad
i disketovou jednotku a vlozte disketu do drajvu.
Pomoci pfikazu LOAD"$“8 v pfimém médu
nahrejte directory do paméti, povelem LIST je
vylistujete. Nyni uz mozete jednotlivé soubory
nahréavat pomoci LOAD“jméno”,8 a po nahrani
spustit pomoci RUN. Majitelim FCII, 1l se vyie
uvedené tkony ziednoduiuji na stisk F7, najeti na
fadek s pfisluinym programem, stisk F5 a po
nahrati stisk F3. Pfestofe dbéame na kvqﬁlu
coverdiski, miZe se objevit vadna disketa.
V pripadé jakychkoliv problémid kontaktujte
vydavatelstvi Atlantida Publishing, Cechova 4, 170
00 Praha 7 nejpozdéji do 14 dni od zakoupeni

Zasopisu s coverdiskem.



Jak na GEOFILE

- 2. EéSI’

V pfedchozi, Gvodni &ésti naseho seridlu o databézi GEOFILE jsme se zaméili
predeviim na GEOS obecn&. Nyni je uz na fadé samotné Geofile.

Pojdme se tedy podivat, joké méme moZnosti pfi
zvoleni volby Create New Document po startu
databaze:

- po zadéni jména a stisku RETURN bude vytvoren
novy soubor. Piedpokladem je, e souber tohoto
jména dosud neexistuje [File exists, choose
another). M&jte také na paméti, ze GF potiebuje
mit na disketé dostatek volného prostoru. Pokud se
kdykoliv pfi préci v GF stane, Ze na disket zbyva
méné nez 32 volnych bloky, tak Véam to GF oznémi
(WARNING! Disk near full. Please move/delete
files from disk to continue) a vréti se do Desktopu.
Kolik je tedy treba mit na diskets volného prostoru?
Prazdny soubor zabere zhruba 20 bloko.
Teoreticky tedy staéi okolo 54 volnych blokd, ale
pouze k ofevieni nového souboru. K nigim nerugené
Eiﬁ:i potfebuje na disketd aspofi 90 a vice volnych
ok

- kliknete na ikoné CANCEL. Operace bude
zrufena a vralite se do Gvodni nabidky.

- kliknete na ikoné DISK (pfi provozu se dvéma
disk. jednotkami). GF Vas vyzve ke vloZeni nové

diskety (Put new disk into drive) kam se pak ulozi
novy soubor.

- kliknete na ikon& DRIVE (pfi provozu se dvéma
disk. jednotkami). Tim GF pfesméruje vystup dat na
druhou disketovou jednotku, tokze si mizete
vybrat, kam uloZite novy soubor.

2.2 Open existing document

Zde mate moznost ofevfit jiZ vytvofeny dokument.
GF wytiskne komunikaéni okno, kde si mizete
vybrat z prnich 15 datovjch soubori na diskets.
V dvahu pripadaji viechny datové soubory, které
maji polozku CLASS ,GEOFILE IM V1.0", Pomoci
Sipek ve spodni &asti ckna lze rolovat nazvy
dokumenty, stiskem na ndzvu dokumentu vyberete
aktudlni dokument. Viybér potvrdite na poli OK.
Jinak méte k dispozici ikony CANCEL, DISK

a DRIVE, které maji shodné funkce joke pfi zadéni
nazvu nového dokumentu. Pokud tedy potvrdite
volbu pres ikonu OK, tak GF se pokusi soubor
otevfit.

Moze se stdt, Ze soubor je chranén proti prepséani
(WARNING! File write protected). V tomto pfipadé

DOS a Assembler - 2. éast

stiskem na ikon& CANCEL pferuiite obvirdni
souboru, vrétite se do Gvodniho menu a stiskem na
ikong IGNORE bude souber otevien. Pokud jste
soubor ofviral pfimo z Desktopu pomoci autostarty,
tak Vam GF muZe oznémit, Ze nesouhlasi gislo
verze datového souboru s pozadeovanym (Data
beyond v1.0). Takovy soubor je pod GeoFile v1.4
nepouZitelny.

2. 3 Quit fo Desktop

Timto opustite GeoFile a vrétite se zpét do
Deskiopu.

[pokragovani prigs)
Martin Zeidler

Please Select Option:
Create

new docurnent

Offnen| existing document
(QUiE ] o deitr

V této &asti naseho seridlu pokragujeme ve vypisu komentovaného listingu programu.

Tento program maé otevfit soubor typu PRG na
disku s nazvem TEST pod sekundérni adresou 2,
vlozit do n&j aktudlni obsah obrazovky a opét
soubor uzavfit.

#$00; priprava indexového registru na &feni dat
lda$0288; hi byte adresy obrazovkové RAM
sta$H; priprava ukazatele na poéétek dat
52:5&; lo byte je samoziejmé nulovy
ldx#804; pocet strének pred vyslanim
2 Ida($fe],y; éteni dat z obrazovkové RAM
jsréffaB; ciout, vyslani byte po serial bus
iny; zvyieni obsahu index registru
epy#$00; dosahl stav index registru opét nuly, tedy
byla vyslana celé stranka?
bne$ 2; ne = skok = dalii &eni
inc$ff; zvyseni ukazatele pro éteni dat o strénku
dex;vyslali jsme strdnku, tedy miZeme snizit pocet
stranek v reg. X
cpx#$00;doséhl stav reg. X nuly, tedy byly vyslény
viechny strénky?
bne$ 2; ne= skok = dalsf stranka
isr§ffae; unlisten, prenos dat je ukonéen
da#$02; sek. adresa
ora#$e0; zaviréme soubor
jsrs.f.out; vyslani sek. adresy
jsr$ffae; unlisten, konec prenosu, zpracuj data
[uzavii soubor)
ris; konec

Myslim, ze poznamky k programu jsou vice nez
srozumitelné a ruting n&poﬁ&%uie dalzi komentdr.
A po UOsp&iném zapsani souboru se jej fed
pokusime pFedist zpét. Napfed se musime seznamit
5 daliimi uZitednymi rutinami. Opaénou k ruting
listen je ruting talk (mluv). Jak sprévng tusite tato
rutina sdéli DOSu, Ze nyni on bude vysilat data.
A opakem rutiny second je rutina tksa (sek. adresa
pro vysilani) pomoci kieré mozeme vyslat sek.
adresu éteného souboru. Prenos dat ukengi rutina
untalk (pFestaii mluvit] a &teni bytd ze serial bus

obstaré rutina acptr. Opét si udélame drobnou
subrutinu pro vysilani sek. adresy pfi éteni souboru.
Nazvéme ji treba ,set file in”.

LISTING: SET FILE IN

pha; vloZeni sek. adresy do zasobniku

Ida#$00

sia$90; nulovéni status byte

Ida#$08; kéd periférie

jsr$ffbd; talk, nastaveni na vysildni

pla; obnoveni sek. adres

sr$H96; thsa, vyslani se-( adresy pro vysildni
it$90; a opét test - je drive pfipojen?

s

Umistime fedy ndzev souboru opét od adresy

$07e8 ftest, p). Llisting rufiny, kterg precte

obrazovku zpét:

LISTING: Precteni souboru

lda#508; délka ndzvu

ldx#3e8; lo byte adresy nazvu

ldy#$07: hi byte adresy nézvu

jsr$ffbd; seinam, nastaveni délky a adresy nézwu

lda#$02; sekundami adresa

ora#$f0; ofvirdme novy sou

jsr¥s.foul; nase drobnd subrutina zajisti vyslani

ieﬁfdmﬁod d kok
plé 1; vyhodnoceni - drive pfipojen = sko

Icbc#$05, ked hiadky T

imp$a437; hlaska ,device not...”, nebo skok na

nou chybovou rutinu

1 jsr$f3f6; outnam, vyslani nézvu otviraného

souboru + unlisten. Na tomto misté zalim

vynechéme &teni chybového kandlu.

Ida#$02; sek. adresa

ora#$60; manipulace s ofevienym souborem

jsr$s.Lin; pokyn pro DOS - pfiprav soubor pod

adresou 2 na éteni

ldy#300; priprava indexovéhe registru na éteni dat
0$0288; hi byte adresy obrazovkové RAM

stadff; pfiprava ukazatele na poéétek dat

sty$fe; lo byte je samoziejmé nulovy

2 jsr$ffa5; Steni byte ze serial bus
sta($fe),y; vlozeni do obrazovkové RAM

inc$fe; posunuti o byte
bne§ 3; skoé, pokud nedoslo k prenosu do vyiiiho
byt

inc$ff; doslo k prenosu, tedy zvys obsah hi byte

3 bit$90; deslo vz hlaseni EOF {end of file - konec
souboru)?

bvc$ 2; nedoslo = skok = dalii &teni

jsr$ffab; untalk, prestar vysilat

ldo#$02; sek. adresa

ora#$e0; zaviréme soubor

jsr$s.f.out; vyslani sek. adresy

jsr$ffae; unlisten, konec prfenosu, zpracuj data
(uzavii soubor)

ris; konec

Cteni chybového kanélu, vysilani diskovych
prikazi

Vysiléni o &eni dat na povelovém kandlu je
prakticky stejné joko pfedchozi dvé rutiny, pouze
s jednou vyjimkou - povelovy kandl neni potfeba
otevirat ani zavirat, protoZe je v paméti DOS
ofevien neustdle (tedy pokud jej neuzavieme). Pro
oplnost informaci dodam znamou véc - pokud
uzavieme povelovy kandl, tak DOS bez vyjimky
uzavie viechny oteviené soubory. Déme si tedy cil -
udélat rutinu, kterd pregte chybovy kandl
a v pfipadé chyby zajistit vypis na obrazovku. Dale
upravit rutinu tak, aby po névratu bylo mozno uréit,
zda dolo k chybé &i ne.

[pokracovani pFiéts)
Martin Zeidler
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The Curse

The Curse &ili v prekladu Kletba od
polského tymu LK Avalon je volnym
okrafovanim jejich Gspéiné hry
ords of the Darkness. A stejné joko
JVadei temnoty” i tato hra je
adventura z vlastniho pohledu,
ovlédana v podstaté jen joystickem.
Tentokrat se vick ocitdte ve
starobylém a tajemném hradu, kde
na vas &ekd spousta problémo. Jak
oteviit truhlu v mistnosti za vami
nebo nadzvednout miize nalevo od
vis jisté bravurng vyfeite, ale
5 du|gimi Jnastrahami® to jiz tak
lehké nebude. A a% narazite na
lakomého dvefnika mfize
s gordickym uzlem a daléi prekazky,
to se teprve zapotite. Nezapomineijte
shirat svitky s kouzly o také pozeor na
vaii magickou energii. MiZete o ni
lehee prijit. Ovladani této hry (stejné
joko v Lords of Darkness) je
gednaduché a v celku pfijemné.
ipkou ukazete na jokykeli predmét
a hned vidite co se s ::{uncu véci dé
délat. To ale znamena, ze vas hra
cbéas tak trochu ,vede”, coz se mi
zda byt mirné na tkodu, podobné
joko malinke nedisledny pfeklod
z politiny do anglicting. Na druhou
stranu | zase dosledn&jgi nez
v Vladeo temnoty”. Grafika je na
pomérné vysoké "Grovni, obrazky
misinosti jsou skuteénd ud&lany velmi

Minirecenze

pekné, i kdyz by mohly byt jeits
rozmanitéjii, a ﬂéﬁnou vgs dgbi‘!e do
hré. Oviem animoce (néco joko
v Zak Mc Krackenovi] zde chybi.
S hudbou je to jiz slabsi. Viceméné je
jen u Gvodniho obréazku (oviem tam
|e opravdu kvalitni) a ve hfe samotné
[sou jen dva nebo ffi zvuky [olvirani
dvefi, manipulace s predmétem
a pouziti kouzla). Absence hudb
u tohoto typu ani tak nevadi,
nicméné o to vice mél byt kladen
diroz no zvuky. Pfes tyto drobné
nedostatky je THE CURSE hra, kterou
stoji za to si zahrat a zadnému
milovniku adventur by neméla chybat
v jeho sbirce.

Josef Kauc

LK Avalon -1993, disk
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Navod

POZITRONIC

A e tu opét jedna z kvalitnich éeske-
slovenskych her, ktera se moze sméle
zafadit mezi takové kousky jako
PARADISE od Jengs Entertainment &i
ARC-DOORS od New Entry, Dva
hragi ovladaji migky ervené a modré
borvy a jejich Okolem je dopravit ho
do soupefovy branky. Hra ma 20
leveld a v kazdém z nich mate 90
sekund na to, abyste dali co nejvice
branek. 3koda jen, %e hra je déléna
vylozen& pro dva hrace a ze si
nemizete nastavit mendi podet levelo,
Pozitronic mé péknou grafiku, dobrou
hudbu o hlavné se v néj pobavite.

59 productions - 1994, disk
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SCENARIO

Scenario je strategicka hra, umisténa
do Zast prvni svétové valky, ktera
palfi zeela jisté mezi nejlepdi hry ve
svém Zanru na Commodore 64. Jeji
recenzi jste si mohli predist jiz v Cé4
MAGAZINu &. Po nahrani prvni &asti
vas uvitd mopa Evropy a skvéla
hudba {Usklil'le jiv prlf.lbétlu celé hry,
ale nevyhodou je, Ze se neda
vypnout). Zmaéknéte FIRE
a dostanete se do nabidky:

- zvolte level A-D, pficemz A je
nejlehéi varianta

- pofet hraéh zvolite Eislem 1-4.

Po nahrani hlavni &asti hry se opét
objevi mapa Evropy o vrrevé Easti
obrazovky menu pro vybér Zinnosti,
Ale nejdfive je tfeba zadat jména
hragd a zvolit zemi, ve kieré
zadindte. Je vyhodné vybrat si zemi,
ktera méla své kolonie, protoze na né
mizete vyslat své lod&, &imz se vam
szEi prijem. Kliknutim Fire na
jokémkoli policku (zemi), se véam
zobrazi informace, o kterou ast se
Edné, komu patfi, vyie dani kierou
y odvadéla nebo odvadi, poéet
tankd, letadel a ledi, pripadné jake
tovarny se no daném Ozemi
nachdzeji. Pokud je politko bez
armady o je no ném postavena
tovarna, mizZete obsazenim poli¢ka
ziskat i tuto nepfitelovu tovarnul
Imackneteli Fire na  Ztverefku
uprostied policka, mizete pohybovat
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s voii armadou (obsazovat daldi
politka, spojovat ji, rozdélovat nebo
vyrabét dalii tanky, lefadla & lods,
pokud no poligku mate tovarny).
Behem hry se vam i vaiim
protivnikim mize pfihodit mnoho
vici. Naopfiklad mozete naijit zlaté
ole, dostat wrgity poget tanko,
etadel nebo lodi, ale také mizete
o néco pfijit. S pomoci vaiich agenty
v cizich zemich mozZete zni&it
nepfitelovu tovarnu (pfitom je nutné
mifit na hlavy obrancd) a pocl

Popis menu v levé &asti obrazovky:
RAW MATERIALS (suroviny)

Zvolte jednu ze swych zemi
a investujte do t&zby surovin. Méte
moZnost t&zit bud’ uz:li, zelezo nebo
méd'. Cim vice penéz investujete, tim
vice surovin miZete vyt&Zit, a &im
vice jednotek vytézite, tim vice si
vydélate. Ale pozor! Loziska nejsou
neomezend a pokud se vam stane,
Ze proinvesiuliafe hodné penéz
o vytézite mélo jednotek, mizete
pékné prodélat!

COLONIES (kolonie)

Tato volba slouzi k vyslani lodi na
kolonie. Po par tazich se wvrati
s uréitym obnosem, ktery zélei na
Eoéiu vyslanych lodi a na bohatosti
olonii. Nezudu vam kazit hru,
a proto neprozradim, které kolonie
jsou nejbohatii. Myslim, Zze na to
prijdete velmi rychle i sami. Abyste
mohli vyslat lod&, musite obsadit
celou zemi (kterd ma kolonie!) a lodé
musite mit bud’ od zaétku hry nebo
si je musite postavit v lodni tovarné.
Je vyhodnéisi posilat na kelonie vice
lodi zérovedi, protoze ne viechny se
vrati zpét (ztroskoténi, pfepadeni

atd.).
FACTORY [tovarna)

Factory slouzi ke stavbé tovaren. Ke
stavbé tovarny potfebujete alespoi
200000. Nezapomeiite, ze tuto volbu
mizete ve svém fahu pouZit jen
jednou. To znamend, Ze je nikdy
vyhodné postavit i vice tovaren
najednou nebo potkat se stavbou az
po tahu armady, pok postavit
tovarnuly), wytvofit daoldi armadu
a pokracovat v dobyvani dalgich zemi,

PRODUCTION (produkce)

Pokud vlastnite towarny, mate
moZnost vyrobit si dalii tanky, letadla
nebo lodé. Samoziejmé zdlezi na
tom, joké a kolik tovaren jste si
postavili a kolik mate k dispozici
penéz. Tovérna na tanky vyrobi
maximélng 30 kusd, pficemz jeden
stoji 5000. Tovarna na letadla vyrobi
nejvice 35 kuso letadel po 5000
a tovarna na lodé vyrobi maximalné
40 lodi po 10000 za lod.
S wvyrobenymi tanky, letadly nebo
lodmi mizete hned pohybovat.

BASES (zékladny)

Stavéni zakladen je dobré ke zvjzeni
obranyschopnosti daného policka
(dané asti zemé). Protivnik pak musi
pouzit k dobyti v&ti armadu nez
normélng. Ale oschn& doporuéuji
stavét a2 kdy# uz nevite co s penézi.

REVOLTS (revoluce)

Volbou Revolts pedpoite revoluci na

raném policku nepfitele, &imz ho
obsadite a miZete pouzit jake
vychozi zemi pro daﬁ*}i expanzi.
Oviem kazda legrace néco stoji.
Cena revoluce na daném policku
zavisi no poétu armady, kterda se na
ném nachdzi.

ANALYSE (analyza)

Jok jsem se jiz zminil wyfe, pfi
investici do t&zby surovin je mozné
i prodélat. Volbou Analyse se tomu
mizZete vyhnout, protoZe slouzi ke
zjiiténi poftu jednotek surovin na
zvoleném poliél!:u. Mizete |i pouzit,
pokud si jiz nepamatujete z kterého
poliéka jste téZili a bojite se abyste
neprodélali.

FINISH
Ukonéeni tahu hréce.

Ovladéni hry: Joystick v porfu 2 nebo
klavesami 1, J, K. M, RETURN.
Q=Quit, S=5ave Highscore.

Josef Kaue
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Uvodem...

Vyhodnoceni 1. kola soutéie

Vazeni &tendfi, pfindgiime Yam
letos jiz teti Eislo C64 MAGAZINU,
ktery nyni, jak uZ jist& vite, vychézi
joke mésiénik. Doufam, Ze tato
zména  prijemng  prekvapila
zejména ty, kterym se zdalo osm
stran A4 jednou za dva mésice
mélo. MNejprve bych  chial
podékovat tém, ktefi nevdhali
obétovat volny &as a na naii vyzvu
zaslali anketni otdzky a reakce na
Jnovy kabat” Cé4 MAGAZINu.
Vaie nazory na é&asopis jsou
mnohdy profichidné (zafazovat
vice navedi na hry; vénovat vice
prostoru recenzim) a tak v této
oblasti pljdeme naddle cestou
sttedu a hrém vénujeme v

gisle jednu af dvé strany. Jsme
oviem radi, Ze coverdisk u Véas ma
pfiznivou odezvu a budeme se jej i
naddle snazit sestavovat tak, aby
byl zajimavy pro ty, co si s
potitaéem prevazné hraji i pro
ostatni uZivatele. Nrm' jesté krétce k
obsahu tohoto &isla. Po odmlce v
¢isle minulém je tu opét rubrika
Novinky, uzivatele FCIIl zase uréits
pot&¥i nékolik trikd. Co naleznete
na Coverdisku k &islu 9 si miZete
preéist na strané 5. Samoziejmé
pokrafuji i nade seridly DOS a
Assembler i GEOFILE shodné tretim
dilem. Pro hraée jsou pfipraveny
recenze Overlorda, Flummi's
erlldu, manudl k LASER SQUADu
a dalii.

Pfijemné poéteni v &isle ¢ Vam
pieje

Petr Pavelgik, iéfredakior

V pristim éisle:

IMPRESSUM
I Michal

bli :-1.

Séfredakior sekce Cod

Petr Pavelcik

Redakce a prispévatelé:

Tak a jsou tady koneéns wysledky prvniho kela nasi
EfenéFsLé soutdie, kterou jsme uvefejnili v &isle 7.
Pomérné solidni Uast Etendii (do soutéze se jich zapoijilo
nékolik desitek) nam prinesla spoustu némats, dotazi
i pfipominek, kieré se pfi pfipravé daliich éisel budeme
snazit brat v Gvahu. Reakee a odpovidi na tyto nématy
naleznete jiz v tomto &isle - v vodniku a v listérné. | po
uzdvérce soutdfe (22.8.) nam stale jeitd chodi dalsi
dopisy s odpovédmi na otazky. Tyto jsme u# nemohli
zaradit do dilétho slosovani, ale brdli jsme je v Gvahu pri
vyhodnocovani ankety a samoziejmé budou i spolu
s ostatnimi dopisy zafazeny do hlavniho slosovéni. Ale
dfive, nez se ivame, jak vlasing anketa dopadla, tak
neutkodi letmy pohled na pét vylosovanych wiherco.
Viichni vylosovani své wyhry jiz nejspite pouzivaii,
protoZe jsme jim je zaslali postou davno pied vyjitim
tohoto ¢isla. Ale presto: pofadek musi byt a proto
wvadime seznam v;?ﬁercﬁ v pofadi ed prvnihe do patéhe
mista:

Zdenék ZdGrsky, Sluknov
Stanislav Hess, Klatovy 2

Boris Bréckner, Premyslovice
Jaroslav Pravdik, Moravsky Pisek
Vladimir Janos, Zulove 4

Viyhercim gratulujeme a nyni jiz prejdéme k vysledkim.
Predné nas prekvapila vybornd hardwarova vybavenost
jednotlivich Géastiki soutéze. Zde byla velké odlignost od
anket pofadanych redakei pred rokem a pied dvéma lety.
Zatimeo loni a predloni byla Géast povinna pro viechn
i:n‘edplulitele Ipfi vypliiovani predplatitelského listku), ta
etos zareagovali H nejoktivnéjsi z Vas, ktefi svij Cé4
vzuin’vaii nejvic. A proto to vyborné hardware. Tato
skutegnost moznd ponékud zkreslila vysledky v oblasti
hardwaru, ale posuv k vylepSovani hardwaru je i tak
zfejmy. Zatimco loni bylo mezi &tenafi jen 60% maijiteld
diskové mechaniky (v driivé véiging typ 1541/11), letos je
iich neuvéritelnych 90% (1). Podil datasetd oproti tomu
poklesl na 70% (loni 77%). Tyto &isla se vz zaginaji velmi
pfiblizovat vybavenosti uZivateld v Némecku. Také dalsi
periferie zaznamenaly vzestup. Napiklad tiskarnu ma jiz
vice nez fefina viech uZivateld. Snad nejdramatiétsi se to
projevilo u FCIIl, kde podil vzrostl z 34% na letoinich
71%! Také ostatnich cartridgi pfibylo - nékteré z Expert
cartridgi od JRC pouziva ffefina respondenti, od TIP-TOP-
COMPu ma cartridgi 13% &tendri, Turbo Cartridge od
byvalého Comotronicu vlasini kazdy desaty vzivatel. Jinou
cartridgi mé také kaidy desaty uzivatel a jeden
z (éastnikl ankety ma PAGEFOX. Prekvapivé je také, ze
vice nez polovina &tendfd ma dvé nebo vice cartridgi -
a to nebyli vyjimkou ani uzivatelé se tremi & é&tyFmi
zésuvnymi moduly. Joystick mé téméF kazdy, myf pouziva
13% a plotter 10% étendfi. Zato se nalel pouze jeden
vZivatel roziifené RAM. A jeltE zastoupeni podita&l: Cé4-
Il 48%, Cé4-1 45%, C128 (D) 7%.

V dalsich otazkach jsme se zaméfili na vyuziti potitace
a softwarové vybaveni. Stejné jako pred rokem vede
vyuZiti ke hrani her. Ale zddleka iz neplati, ze hry hraje
kazdy uzivatel - je jich jiz jen 73%. Texty na Cé4
zpracovévaiji zhruba dvé tretiny uzivateld. Dal3i vyuziti

Soutéz 3.kolo

zistava daleko vzadu - zhruba kazdy &ty Ztendr
poufivd poéitaé k praci s daty, vyuce, hudbé
a programovani. Pétina uZivateld pracuje s grafikou nebo
hraje 3achy o koneéné na konci pomysiného zebfizku
vyuziti zostévaji s hodnotami pod 10% wypodty, video,
DTP a kalkulace.

Z textovych editord méa nejvétii oblibu nepfekonatelny
Vizawrite 34%. Printfox pouziva 24% &endfl
a Geowrite 21%. Geos pouziva i daldich 7% uZivateld, ale
pro jiné GZely nef zpracovani textd. Prekvapivé dobrou
pozici ma gesky Protext X.0 se 17%. Z grafickych editori
vede fradiéng Art Studio - 24%, nésleduje Giga Cad (+) se
14%, Eddison o Hi-Eddi pouziva shodn& 10% &tendid.
Dalsi grafické editory joko FLIP 1.33, Starpainter,
Printmaster, Koala Painter @ Doodle jsou zastoupeny vidy
po jednom hlasu. Z hudebnich editori je nejoblibensisi
Music Assembler - 7% uzivateld, z databézi jsou po
jednom hlasu zastoupeny Superbase 64 a Multidata 44,
Zadny graficky, DTP nebo textovy program na svém
Cé4/128 neuziva 17% Etendid.

Vétina majiteld (52%) ma C64/128 dva roky & ména.
Vzhledem k tomu, Ze se nyni novy Cé4 nedd prakticky
koupit, tak nepfekvapi, ze novy C64/128 ma jen jediny
z Ofastnikd soutdze. P&t let ma C64/128 kazdy Aes&&
uzivatel a déle jej pouzivé jen 7% &Eendil. Blizime se iz
k zévéru naieho povidani o anketd z prvniho &isla
a zdroven k otdzce, ktera nas svymi odpovédmi
prekvapila snad nejvic. A fotiz k véku jednotlivych étenafu.
Podle ozekavani je nejsilngjsi skupina 9-18 let (44%), ale
skupiny 19-28 a 29-38 let, kieré maji 23% o 25%
dokazuji, e C44 neni zdaleka jen potitaé na hrani pro
déti & nactileté, jok se snazi prezentovat nékteré skupiny
uzivateld vykonngjiich strojt, ale najde uplanéni i leckde
jinde. Skupina 39 a vice |E1' ziskala 8%, nejstarii Etendf
ma pres 70 let.

A jedté zminka o tom co Vém u nds v oblasti nabidky pro
Cé4 chybi nejvice. Jsou to v prvni fadé hardwarové
dopliky. Ale podle néas zrovna v oblasti hardware
nabidka tak 3patné neni. V CR se déa koupit RAMdisk,
modem, sampler, Centronics kabel, Datatrans kabel,
spousty carfridgi, jehlickové tiskarny, nahradni zdroje... je
sice pravda, Ze harddisk ani Superfloppy FD2000/4000
tu nekoupite, ale tyto vicicky jsou pro svou cenu pro
normélniﬁo Eloveka obvykle Ei’nanEné nedostupné. Dalgi
silna skupina - 39% postrada origindlni &eské programy
a hry. Je pravda, Ze v télo oblosti je nabidka chuda -
kromé& AYYA Electronics a CPC Software u nés skoro nic
nekoupite. Nastésti zejména CPC Software stale pracuje
na novych produktech, takze vymreni éeskych programo
a her v dohledné dob& nehrozi. Téméf tretina uzivateld
postréda kvalimi asopis pro Cé4, kazdy desaty uzivatel
prodejny specializované pro Cé4. Véfte, e pokud by
u nds ||'Jy|c dost aktivnich vzivateld Cé4, takové prodejny
i Zasopisy by se uZivily. Bohuzel tomu tak dnes v nas neni.

A co Fici zavérem? Dikujeme viem, kfefi se télo ank
zidastnili, i kdyZ tfeba nic nevyhrdli a pomohli nam ta
zmapovat situaci mezi uZivateli C64 u nds v letonim roce.

redokce Cé4 Magozinu

Zatimco nékte z Vas se jiz raduji nad vyhrou v 1 kele soutdze, ostatni mohou své #tésti zkusit v kole tretim. Soutézni

tkoly pro toto kalo jsou jedneduché:
1. Zaslete nam zebfigek svych péti nejhrangjsich her.

2. Jmenuijte nejméné ffi hry vytvorené v Ceské republice nebo na Slovensku. Nesmi se ale jednat o fextové adventury!

V dopise nezapomeite uvést svoji adresu pro pfipad, ze by se na Vés pfi losovani usmalo 3tésti. Jeden vylosovany
gtendf obdrzi literaturu od firmy CPC Software, ostatni dopisy budou jeité slosovany v hlavnim losovéani. Své dopisy

zasilejte do redakee do 20. fijna.



Novinky

Po kratké odmlce se opét hlasime z redakce s novinkami na tuzemském trhu.

Stejn& jako minule se nejprve
novin!

Jeden ze dvou korespondenénich Cé4 klubd
v republice - klub uZivateld potitaée Commodore
64 ve Vlenové - ukonéil zozatkem zéii 1995 svoji
ginnost. Tento klub vznikl v poloving roku 1993
a v letech 1993-1994 vydaval asopisy VIEW
a pozdgji C64 MAGAZIN joko Zasopisy Elubové.
V letoinim roce se C64 MAGAZIN stal nezévislym
Zosopisem. Cé4 klub Vignov zaniké hlavng kvili
persondlnim a technickym problémam.

Dalsi Cé4 korespondenéni klub ARDAN
pfipravuje zavedeni vlastni BBS, ktera by méla by
orientovana na Cé4/128, coz viichni majitelé
modem0 rozhodn& uvitaji. Podle informaci
dostupnych v dobé& uzavérky tohoto &isla by tato
BBS méla byt oteviena v nejblizéi dobg. Buja mit
vyhrazeno zvlédtni telefonni gislo, o bude
provozovana na béazi kemunikaéniho programu
Novaterm. Nebude ale v provozu non-stop,
profoze v CR neni bohuzel folii majiteld modemd,
aby nepietrzity provoz byl vyuzity. Napfiklad do
nadi soutéze (vysledky viz str. 2) se nepfihlasil ani
jediny majitel modemu. Ale ti z Vas, kiefi maji
modem a chtéli by se zapoijit do této BBS, mchou
blizsi informace ziskat na telefonu 0206/626567.

Softwarové dilna CPC Software po prekvapivém
uvedeni programu PC Format 1.0 pro konverzi
textt z Vizawrite a Printfoxu do PC na trh (psali
jsme o ném v minulém &isle naieho &asopisu
v souvislosi s popisem interface Datatrans)
pfipravuje vyleiienou verzi tohoto programu - PC
Format 1.2, ktery by pry mél vynikat vatsi
fexibilitou, pFizpusobivesti a moZnosti konvertovat
i texty ve formatu 100% CZ eské diakritiky. Tento
format pouziva znamd nadstavba Printfoxu Tools
for Printox 2.0.

Commodore 64  edice Hduody

Radek De Pasquale

Voicetracker 4.2

Doubletracker 2.21

Dwé verze jednoho hudebniho editoru

cesky manual

podivéme na software, hardware a literaturu - herni
si nechéme nakonec jako lahtdku.

Daldim pFipravovanym produktem je také velmi
zajimavy titul - program pro pfedpovéd poéasi
V oblasti literatury CPC SOEHGFE uvedla na trh dva
velmi zajimavé tituly: manudl k asi nejlepsimu
diskovému manipuléteru - Disk Maintenance.
V temte manudlu najdete az na dvé nebo i funkce
vylerpavajici popis viech jeho skvglych moznosti.
Tento manudl mé 12 siran a prodavé se za 24,-
K&. Dalgim nové vydanym titulem jsou v jednom
svazku dva ndvody ke dvdma vynikajicim
hudebnim editorom - k Voicetrackeru 4.2 a jeho
vylepiené a novéjii verzi Doubletrackeru 2.21.
Takeé tonto titul mé 12 stran a stoji 24,- K&

Firma TIP-TOP-COMP uvedla v lét& na trh novou
cartridgi pro C64/128 v C64 médu - FOFR LOAD
Cariridge. Tento modul je uréen pro uzivatele disku
a jeho zékladni funkci by mélo byt urychleni
nohravéni. Dale by mél obsahovat mnoho
vziteénych funkei jako format disku, kopirovani
soubord a celjch disket, diskovy editor, ochrana
soubord pfed smazénim, pfejmenovani soubori,
mozéani  soubori... Cartridge by méla
spolupracovat s Cé4 | i Il a s disketovymi
jednotkami 1541/1570/1571. Protoze je to zatim
jedna z mala novych cartridge, které se u nés letos
obizvil;.i, tak s jejim nakupem vyekejte do pristiho
gislo C64 MAGAZINY, kde uvedeme jeji podrobny
test.

MNovy Zesko - slovensky producent her, skupina
INTEGRITY, vydala preview na svoji hru VISION,
ktera cbsahuje étyfi levely z 32, L‘reré by méla
INTEGRovat findlni verze. Jedné se o hru logickou
s podtitulem VISION - hra pro intelektudly. Jak jsme
si. uz mohli v tuzemskych komerénich her
predavanych do zahraniéi zvyknout, tak tato hra je
také kompletng v angliéfing. V nékterém z pidtich
gisel uvedeme na coverdisku jeji demoverzi,

Dalsi dilng, kterd je znama hlavné svymi textovkami
- Jengs Entertainment pracuje na nové textové
adventufe, kterd by mohla byt zajimavé pro velmi
firoky okruh uzivateld Cé4. Bude totiz zcela
neklasicky komplet ovladané joystickem, coZ se
u nas hned tak nevidi (pouze fextovka A to snad
ne? byla také ovladand joystickem). Ovladani by se
mélo podobat slavnym amnfurém od Lucasfilmu -
Maniac Mansion a Zak Mc Kracken (samoziejmé
dle bez grafiky) o tak uréité pritahne i ty hrae, co
klavesnici pouzivaji jen pro loading her. Dali
vyhodou je, e Jengs vytvafi viechny své hry i ve
verzi pro majitele datasetd, tokze ani oni nebudou
o nic ochuzeni. A o co v této hie vlainé pojde?
Mélo byl se jednat o dabrodmiswil novindfe v boji

rofi nelegalnim experimentom s lidskymi mozky.
godle pr:'?i:h ndznaFE se zda, Ze by l:c):mmnh]u bk;f
velmi kvalitni hra.

redakce

FC Il - 3. éast

Co v ndvodu nebylo.

V tomto Zisle se naposledy vracime k moduly FCIII
z hlediska uzivatelského a z hlediska
programatora v Basicu. Proto tento é&lanek
povazuijte za definitivni tetku za problematikou
FCIll alespoi pro letoini rok. Nékdy do budoucna
piipravujeme serial o FCIIl pro programatory
assembleru, ale nyni uZ se pojdme vEnovat Basicu.

Pokud programujete v Basicu, tak jste uréité nekdy
zatouZili ochrénit své programy pred freezerem
FClll, ktery dokéze Vai progrom ﬁez nejmendich
okolkis zkopirovat a to téméF bez ohledu na jeho
bezpeénostni zajidténi. Dal3im problémem se mize
stat FCIIl v pfipadg, Ze chcete pracovat s IRQ
vektorem, napf. pokud cheete do Vaieho Basic
programu zafadit skladbu z nékterého hudebniho
editoru, ktery ma player pro pfehréavani skladeb
v preruieni. V tomto pfipadé je potfeba FCIIl, ale
i n&které jiné karty v Expansion portu, které by
mohly stav IRQ vektoru ohrozit, vypnout. Také je
treba myslet na to, #e z odpojené FCII se vicl
nepodafi nohodit freezer. Nésledujici program
spolehlivé odpoiji libovelnou kartu:

10 A=$DCOE

20 POKE A,PEEK[A) AND 254:REM vypnuti
prerufovaciho casovade

30 SYSSE453:REM nastaveni vektori pro
prekladaé na pivodni hodnoty

40 SYS$FD15:REM nastaveni vektord pro kernal
na plfwodnf hodno\fy

50 POKESDFF F,$FO:REM kill FCHI

60 POKEA,PEEK[A)OR1:REM zapnuli
pierusovaciho asovade

Také RESET tlagitke modulu FCIIl s naslednym
pitkazem FCBasicu OLD je zly sen mnohych
programétord. Na rozdil od standardniho RESET
tlagitka na nd] neplati notoricky znamy
dvourédkovy progrdmef v Basicu a normdlng se
tedy nedéd zablokovat. Ale RESET rutina FCIIl jde
také do uréité miry o¥dlit. Pokud tedy umistime
nasledujici  Fadek do Vaieho programu
o s fefézcem v paméti nebudete manipulovat, tak
se jiZ vyresetovani téméF obévat nemusite. Vypada
to mozné joko kouzlo, ale po stisku RESET r@;idla
na FCIl se prostd nic nestane. Ale bohuzel na
kazdou obranu existuje i protiobrana a tak ani
tento zplsob neni stoprocentni ochranou. Jokéze je
to slabina, na to uréité prijdete velmi rychle i sami.
A nyni onen programovy fadek:

1 A$="MG87“:FOR I=1 TO 4:
POKE 53243+ ASCIMID$(AS,1)):NEXT

Martin Zeidler 57
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Coverdisk

FAST FORMAT

Floppy-DOS  jednotky  1541-II
formatuje smntjardné disketu za
téméf 80 sekund. Program FAST
FORMAT wve verzi 11.0 to zvladne
také, ale téméF 8x rychlejil Nez
zadnete pouzivat disketu k ukladani
dat @ programi, je potieba ji
nejdfive naformdtovat - oznadit stopy
o sektory. FAST FORMAT tuto
operaci, kterd je jedna z nejéastéjiich
pii praci s diskem, ond za
pouhych 11 sekund! FAST FORMAT
e uzpiscben tak, Ze jej miZete
pouzivat jako samostatny program,
nebo jej vyuzit ve vlastnich Basic
i AssemL|er programech. Pokud jej
cheete pouZivat joke samostatnou
formétovaci utility, tak jej nahrajte do
potitade pomoci piikazu:

LOADFAST FORMAT",8

o spusfte RUN. Hlavni program
v Assembleru (FF.OBJ) se nyni
natéhne a potom se objevi hlavicka
programu s &islem verze a jménem
autora a vyzve Vas k vioZeni diskeg«,
kterou cheete naformatovat, do
drajvu. Stisknéte RETURN, zadeijte
jméno a ID (identifikator) nové
diskety. Nyni se Vas program jeité
zephd na Eislo disketové jednotky, ve
které chcete formatovat (standardni
drojv 8 nebo druhy drajv 9). A jiz po
jedendcti sekundach se program
zeptd zdali cheete formatovat dalsi

disketu. Tuto rychlofarmatovaci rutinu
miZete pouzivat i bez basicovského
programku ,FAST FORMATY ve
vlastnich programech.
Z basicovského programu ji mizete
nnkldhnoui napf. pomoci znamého
triku:

1 IF A=0 THEN A=1:
LOAD*FF.OBJ",8,1

Rutina se nyni ulozi od adresy
49152, do Zasti paméti chrénéné
pied Basicem. Aktivovat ji mizZete
pomeci piikazového Fadku:

S5Y5 49152, N8,18,D
kde N$ je jméno diskety, 1$ jeji ID

a D drajv, ve kiterém se bude
formétovat (8 nebo 9). Promé&nné
mohou byt nahrazeny i textem, nap.:

SY549152,"COVERDISK 9*,"95",8

Po odeslani v pfimém médu nebo
skoku na tuto Fadku programu dojde
ke zformatovéni diskety. FAST
FORMAT  pracuje  spolehlivé
s disketovymi jednotkami 1541,
1541-1l, 1571 i s wvestavénou
disketovou jednotkou v C128D. Ale
ne s diskdrajvem 15811

COVERDISK 9

Na coverdisku k C64 MAGAZINU 9
naleznete nésledujici software: FAST

FORMAT, WALKERZ!  DEMO,
KAYLETH, COVERDISK INFO.
Coverdisk si moZete predplatit (blizsi
informace na sir. 66 tohoto éisla
AMIGA Review) o dodéva se vioZeny
v kazdém &isle joko 5.25 disketa 170
KB ve formatu VC 1541(-11). Jak
s coverdiskem pracovat: zapnéle
poéita i disketovou jednotku a viozte
disketu do drajvu, Pomoci prikazu
LOAD"$" 8 v piimém médu nahraijte
directory do paméti, povelem LIST je

Programy na coverdisku

wylistujete. Nyni vz mizete jednotlivé
soubory nahravat pomaoci
LOAD*jménc”,8 o po nahréni spustit
pomoci RUN. Maijitelom FCII, Il se
vyie uvedené Okony zjednoduiuji na
stisk F7, najeti na Fadek s prisluinym
programem, stisk F5 a po nahrati
stisk F3. Prestoze dbame na kvality
coverdiskl, miZe se objevit vadnd
disketa. V pfipadé jakychkeoliv
problémi kontaktujte vydavatelstvi
Aflantida Publishing, Cechova 4, 170
00 Praha 7 nejpozdéji do 14 dni od
zakoupeni asopisu s coverdiskem,

redakee

COVERDISK INFO

Tento soubor naleznete na kazdém
coverdisku. Informuje Vés o obsahu
coverdisku, © moZnosti pfedplaceni
AMIGA REVIEW 5 Cé4d
MAGAZIMNEM a  coverdiskem,
distribuénich préavech. V credits se
dozvite, kdo spolupracoval na vyrobé
oktuélniho ccvercri,sku a kdo na néj
poskytl software. Informace jsou
zcEsdn v nékterém z noterd,
pokazdém jiném, tokze s kazdym
coverdiskem dostanete i novy kvalitni
noter pro zépis svych poditacovych
isd.

DYSTOPIA

PIné verze hry uréené pro dva hrage
z produkce dilny Visualize. Kazdy
z nich ma roketky modré nebo
Zervené barvy. Jejich dkolem je stilet
do protivnika a tok nahrét co nejvice

0 v Easovém limitu. Obrazovka je
rozdélena na dvé pile, pficemz
v kazdé z nich je misto pro pohyb
roketky a informaci o score.
Uprostfed obrazovky se pohybuje
nahoru a doli obdélniek, krery
slouzi joko nepristielny itit pro oba
hrage. V pozadi boje je pékny
obrazek a jak pfi hie tak v Gvedu
hraje sclidni hudba.

(2l = ol W — _ { | —

SHAMAN DEMO

SHAMAN PREVIEW od Static Bytes
obsahuje dva hratelné levely. Ukolem
je projit %aomanem kazdy level
a posbirat uréity pocet zelenych
lahvicek. Po cesté musite likvidovat
rizné pavouky, piiserky atd. Musite
si davat pozor abyste nikam
nespadli nebo se nedotkli jiz sice
zlikvidované, ale teprve mizejici
Jprekazky”. Projiti kazdého levelu je
samoziemé &osové  ohranifeno.
Jedna se zkratka o hopsagku ve stylu
Giana Sisters.

REFLEXIS

Pokud hledate nendroénou hru na
postieh, potom je Reflexis ta prava.
V dolni &asti cbrazovky se objevi
mo|)? obrazek, pfi kterém musite
v probéhu hry zmééknout fire. Na
obrazovee se totiz stfidaji obrazky
riznych véci o vaiim tkolem je
zmacknout fire vidy, kdyz se
obrazek na obrazovce sﬁoduie
s obrazkem dole, za coz méte jeden
bod. Pokud se trefite” do
nespravného obrazku jeden bod se
vam odeéte.

Josef Kauc
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DOS a Assembler - 3. éast

V dneini, uz fieti &asti naseho seridlu o praci s DOSem v assembleru si ukézeme, jak &ist chybovy kandl a vysilat
diskové pFikazy.Nagim cilem pro zagétek bude udglat rutinu, které pregte chyl

obrazovku.

Nyni si upravime rutinu tak, aby po névratu bylo
mozno uréit, zda doilo k chybé & ne.

LISTING: READ ERROR CHANMEL

lda#$0F: sekunddrni adresa

omﬁ%ﬁﬂ; soubor fiiuablgrw’:nad x

jsr$s.f.in; pfiprav so resou 15 na éteni
$ 1, vyhodnoceni- drive pfipojen = skok

ldx#$05; kéd hlésky

imp$ad37; higika’device not...”, nebo skok na

nou chybovou rutinu

1 Idy#8$00; priprava index.registru na &teni dat

2 jsr3ffa3; acpir, éleni byte ze serial bus

sta$0200,y; cfflfd'dﬁnr' do vstupniho buffru Basicu

iny; posunuli indexu

cmp#$0d; je pravé pijaty znak RETURNZ

bne$ 2: ne = skok =dalsi éteni

jsréffab; untalk, prestari vysilat

lda$0200; naéteni prvniho pfijatého znaku

ora$0201; operace OR s druhym d&ﬁ'ja ym znakem

cmp#$30; byly prvni dva znaky dvé nuly?

bne$ 3; ne = skok = chyba

cle; sesazeni priznaku C

ris; névrat bez chyby

3 Idy#$00; pfiprava index.registru pro Eleni

chybové hlasky

Ida#30d; kéd RETURNu

jsr$e716; rutina pro vysléni znaku na obrazovku

4 lda$0200,y; &eni znaku Héf’c{

jsr$e718; rutina pro vysléni znaku na ebrazovku

iny; posunuli indexu

emp#$0d; byl pravé vyslany znak RETURN2

bne$ 4; ne = skok = ;ﬁl‘s’n’ cteni

Jak na GEOFILE

sec; nastaveni priznaku C
ris; névrat s chybou

Takze jok se zdd, zvladli jsme Osp&ing &eni
chybového kandlu o dalii  rutina bude
samoziejmé vysilani diskovych poveld. Opét il -
provést vstup fetézce z klavesnice, vyslat jej joko

povel do disku a pFeist chybovy kandl.

LISTING: DISK COMMAND

1 Ida#$93; kéd chr${147)
jsr¥e716; smazéni obrazovky
Ida#$3d; kéd ="
jsr$e718; vysléni na obrazovku
Ida#$3e; kéd >
jsr$e7 16; vyslani na obrazovku
$00; priprava index.reg na ukladani Fetézce
2 jsr$fck: rutina  chrin, vstup fetézee, v tomto
pripadé z kévesnice
sta$0200,y; ulozeni do vstupniho buffru Basicu
cmp#$0d; pfijali jsme RETURN2
beg$ 3; ano = skok
iny; posunuli indexu
cp}g$59; doséhla hodnota v Y délky vstupnihe
u?
bne$ 2; ne = skok =dalii znak
ldx#$17; kéd hidsky
imp$a437; hlaika ,STRING TOO LONG”
3 cpy#$00; neni hodnota v Y
nula (Z4dny znak z kldvesnice)?
beg$ 1; ano = skok = znovu
Ida#$0F sek.adresa
ora#$60; soubor jiZ ofevren

nahodou

- 3. ¢ast

kanél a v pfipadé chyby zaijisti vypis na

jsr$s.Fout: pokyn pre DOS - piprav soubor 15 pro
zdpis
bpl$ 4; DOS piipojen = skok

Icdx#$05; f(ét:f

imp$ad37; hlaska ,DEVICE NOT PRESENT

4 Idy#$00; pfiprava index. reg. na vyslani Fetézce
5 Ida$0200,y; &teni znaku Fetézce

jsréHa8; ciout, zsjdm’ po serial bus

iny; posunuli indexu

emp#$0d; vyslali jsme iz RETURNZ

bne$5; ne = skok = dalii znak

jsr$ffae; unlisten, konec prenosu, zpracuj data
{proved’ pfikaz)

jmp$read error channel; a skok na pfedchozi
rutinu, kterd zajisti precteni chybového kandlu

Vypisem predchozi rufiny jsme se prokousali
pres dé se fici zakladni &ast tohoto seriglu o
programovani DOSu z  Assembleru. A hned
dodém, ze kdo zcela nepochopil predchazejici
programy, tak af se prosim vrati zpét o zkusi to
znova. Vie je treba somozfejmé vyzkoudet
zépisem do poéilade, ale ne v tfom smyslu Ze
E:'ogmrn slepé opilete a feknete si ,Aha, ono to
nguje” a pokragujete dal. Véci je nulne pochopit
o logické strance a taktéz je nutno zafixovat si
?unl-u:e jednotlivyeh rutin z ROM. Jen to Vam
potom clcmoli psat sloZitéjsi programy. A pokud si
myslite, Ze toto jste jiz hravé zvladli, pak tedy
nezbyva neZ se pustit do dalii éasti. Ale to oZ zose
za mésic,
{pokracovani pFiits)
Marfin Zeidler

Minule jsme se jedtd wuili

vytvafet nové & olvirat jiZ existujici dokumenty pfi wvstupu do

GeoFile, nyni uz k nepfijemnostem, které nas pritom mohou potkat..

3.Diskové chyby

Jiz pfi potateéni manipulaci se soubory se mize
stit, ze dojde k chybd pfi  komunikaci s
disketovou jednotkou. Pokud se tak stane, GF
Véam vidy presné oznami, pfi kleré operaci se tak
stalo. Zprava se objevi v komunikaénim okna
spolu s Eislem chyby. Na tomio misté nelze uvést
viechny anglické hlageni, protoze jich je velmi
mnoho. Nadtésti jsou napsany velmi srozumitelnd
- napf. OPENING FILE, CREATING FILE,
COPYING PHOTO SCRAP INTO DATA FILE a
dalsi. Asi tak nejhordi hlageni, které Vas mize

tkat je ,IN SWAPPING”, cot znamend Ze nelze
E:zchybné predist pravé potfebnou vétu z GF.
Kromé chybového hlaseni GF jedtd zobrazi &islo
chyby (ERROR L). Tato &isla Vam asi sama o sobé
mnozq nefeknou, takze bliz3i vysvétleni je na misté.

3.1 Chyby vaniklé v potitati

Cifry mezi $02-$0d oznaduji chyby,
v:nllly v poditadi. Jejich vyznam je takovyto:
$02 Zakazang stopa. Dotlo k situaci, kdy mél

byt vyslan povel disketové jednotce pro éteni
bloku ze stopy, ktera v pouzitém formétu

které

neexistuje.
60 so3 Dislieia je zeela plnd.

504 Directory je zcela plné.

505 Soubor nebyl nalezen.

$06 Chyba v fetézeni blokd. Pfi uvolfiovani
fetézee blokd (SCRATCH) dotlo k situaci, ze blok,
ktery ma byt uvolnén, neni obsazen. V  zajmu
zachovéni informaci na  disketé je tedy operace
preruiena.

$08 Nemozné &islo véty. Ze souboru VLIR mé
byt pfectena véta ktera zatim neni k dispozici,
nebo jeiiz Zisko je vfsi nez 127.

$09 Vedlejsi sektor je zcela plny. Nelze zapsat
ukazatel na poéatek daléi véty, protoe viech 127
vét je jiZ obsazeno.

S$0a Zmateni druhu soubord. Napfiklad souber,
ktery ma byt v paméti otevien jako soubor VLR
nemd tuto strukturu.

50b Konec souboru nebo Out of memory. Tato
chyba slouzi pro vnifini potfebu Geosu.

$0c Zrufeno [(CANCELED). Tate chyba takeé
slou#i pro vnitfni poffebu Geosu.

50d Zafizeni neni pfipojeno. Geos nemiZe zjishit
nepfitomnost disketové jednotky pokud ji vypnete
pii préci v turbo médu.

3.2 Chyby vzniklé v disketové jednotce

Chyby mezi $20-$29 jsou chyby, které vanikly
piimo v disketové jednotce. Vyznam:

520 Hlavigka bloku nebyla nalezena.
521 Nelze nalézt SYNC znatky.
$22 Datovy blok nebyl nalezen,
$23 Newvyila zkusebni suma.
$24 Chyba v dekédovani.
525 Chyba pfi verify.
%26 Disketa chranéna proti zdpisu.
$27 Nevyila zkuiebni suma.
$29 Nesouhlasi ID.
[pokracavéni pfisté)
Martin Zeidler

Dperotion canceled due to
disk eiror:
Disk too Ffull

Jedna z nejb&inéjSich diskevych chyb, naitésti
snadno odstranitelna.



Flummi's World Overlord

Substance 1994, disk

Bylo nebyla za devatero horami a
devatero fekami  Zemé& Flumiki.
Flumici ve své zemi zili 3tastné a
spokojend. Oviem jednoho dne se
stala straind udalost @ v zemi
Flumiki vypukl zmatek. Magickéa
kulicka, ktera chrénila jejich svét,
byla ukradena! Zemi stihaiji
kﬂlusirol‘y a chudac Flumici nevi
co maji délat. Prote byla svolana
Rada stariich, aby rozhedla <o
dal. Po mnoha dnech a nocich 12
radct  ozndmilo vysledek rokovéni:
Jeden =z Flumiki pljde hledat
magickou  kulitku o pfinese
respektive pfikutéli (protoze Flumici
nemaji  ruce) i zpét do
Flummilandu”. A jelikoz se nehlasil
zadny dobrovelnik, byl [si zvolen
ty. Cely okolni svét je rozdé1en do 30
Zasti-leveld. V kazdém z nich je néco
Luko maléd  bréna, vyéarovand
ouzelnikem Flumikd, do které se
musi kulicka dokutalet, aby mohla
projit do dalii casti. Careddj 12 také
nauéil kouzlem stavit @ bourat
kolem sebe kameny a tak vlastné
piipravovat  kuligce cestu. Rozlouéil
ses tedy se viemi prateli a vydal si

se  hledat ukradenou magickou
kulicku. Presels cely svét nez se tiji
podafilo najit o ziskat zpét. Nebylo
to nic snadného, ale jeité tazii i
bude dostat domi. Protoze pfi
hledani protels cely svét, bude se
muset  kulicka kutélet pfes viech
jeho 30 asti také zp«'JIEy (o tady
zaéing vlastni hra). Jeité itéshi, ze
kulicka je po projiti brancu drzena
30 sekund v silovém poli. Za tu
dobu je moZné pfipravit nebo
alespoi zatarasit kuliéce cestu. Je
také dilezité vyhybat se malym
piterkam, [inak gy to nemuselo
dobfe dopadncu‘r a ncopuk shirat
rizné uZiteéné véci napfiklad
hodiny, které pozdrii kuligku v
silovém poli o néco déle, it chranici
nagas pfed pfiderkami, kulicku na
iejich |ifvidovéni atd. Ale vz se 13
az budet opét doma mezi pidteli. Ti
se 1 uz nemchou dpoékuf a
netrpélivé 18 vyhlizeji, protoze bez
magické kulitky by ,Flummiland”
vibec nemohl existovat,

Flummi's world se podobé ideou tak
trochu hie Spherical, ale je lehéi a
ma  zeela jinou  atmoskéru. Gralika
je velmi péLnd, ale nékteré priserky
se mi zdaji byt podobné s
priserkami ze hry Fred's Back nebo
Creatures (napf. heousenka). Hudba
je na tom o néco hife. Zato
obtiznost vystihli autefi perfeking. v
podstaté tuhle hru mohou hrat jak
déti tak narcénéjii playefi a bude je
bavit stejné. Samozfejmosti jsou
kédy do kazdého levelu, aby se
nemuselo zaginat stale od zaddtku,
A ted konec fedi o [de se
zachrafovat , Flummiland”,

Josel Kauc

Minirecenze

Reactor 2

Jedna se o klasickou stfile¢ku, jakych
bylo, je a jisté jedté bude spousta. S
malou raketkou letite tunelem zleva
doprava a sffilite vie co leti proti
vam. V REACTORu jste také raketkou
prolétavali tunelem, ale nestileli jste s
ni. Vagim Okolem bylo hrat mezihry,
pricemz score z jednotlivych subher
se vam séitalo. Sice nic origindlniho,
vzpomeiite na LAZY JONES, dle
odle mne pofad lepii nez jen
stiiletka v REACTORu 2. Ten ma sice
E-Elr.nou grafiku, ale zato hratelnost o
lavné originalita je na velmi nizke
orovni.  Kratickd  minirecenze
REACTORu wyila v é&isle 6 Cé4
MAGAZINU v  prosinci 1994,
REACTOR tehdy dostal chodnaceni
30%. Vzhledem k tomu jok vypadé
dvojka, dal bych ted” REACTORY 1
néco mezi 40-45%.

CP Verlag/Twice Effect 1994, disk
CELKEM 35%

The Adventure of

Sherlock Holmes

Dobrodruzstvi Sherlocka Holmese je
dalii éeskd textova adventure od
Jengs Entertainment, ¥ roli Sherlocka
Holmese méte za kol vyfedit vrazdu
naméstka ministra obrany a najit
tajné dokumenty, které mu by‘y
ukradeny. Jedna se o |-(|c:|si|:|-()'v typ
textové g:ry, kdy piikazy zaddavate
pfimo z klavesnice a viechno co
udélate jeité nemusi vést piimo k cili.
Sympatické je uloZeni o ffi pozic do
paméti pofitaée RAM o samoziejmé
neomezeny poéet na disketu nebo
kozetu. Sherlocka Holmese je mozné
koupit v kompletu ADVENTURE
PACK 25 spolu s daldimi dvéma
textovymi hrami v &eting u firmy CPC
Software. W nékterém z dalsich &isel
Cé4 Magazinu vydame ramcovy
navod, ktery by vém mél pomoci hru
dohrat, pokud si jiz nevite rady.

Jengs Entertainment/CPC Software
1994, kazeta/disk

CELKEM 71%

Jeité nez zadnu s vlasi recenzi,
musim se zminit ¢ jedné malickosti.
Mél jsem mozZnost testovat  hru
Owerlord a kratce nato se mi dostala
do rukou i hra Supremacy. Byl jsem
velmi pfekvapen, kdyz jsem ziislii, Ze
se 'Fedir:: o dvé naprosto stejné hry,
Doslova a do pismene. Jediny
rozdil mezi Overlordem a
Supremacy je v zaéateénim hlaseni.
Overlord  na zagatku  vypide:
OVERLORD (C}) VIRGIN
MASTERTRONIC 1990, kdezto
Supremacy vypife: SUPREMACY (C)
VIRGIN MASTERTRONIC 1990, Pak
je jeité nepatrny rozdil ve zpisobu
uloZeni pozice, ale ten nestoji za
fe¢. Opravdu nevim, co si o tom
mam myslet. Recenze je fedy psana
pro hru Overlord, ale viechno plati i
na Supremacy. Tolik na Gvod a ted
i1z k vlastni recenzi.

Na Cé4 existuje vice strategickych
her, Nekteré jsou dobré, jiné lepsi
nebo horéi. Overlord patfi bezesporu
mezi ty nejlepii, joké existuji,
prestoZze neni nejnovéj§i. A o co
zde vlosing jde? Predstavte si, Ze se
z nifeho nic objevi na druhé strang
vaii galaxie crivn)'v tvor. Postavi si
tam zakladnu a zaging oZivovat
dalii planety smérem k vam (pod
pojmem oZiveni rozuméjte vyrobu
atmosféry a pripravu ke kolonizaci).
Kdyz vam po chvili jeitd zaéne
vyhrozovat, jde jiz opravdu do
tuhého. Dale bude zalezet jen na
tom, kdo z vas dvou zlikviduje jake
prvni zékladnu toho druhého.

Na zaéatku hry, lépe feceno pred
zatdtkem, si jestd musite zvolit
protivnika. Jsou zde &tyfi moznosti
volby: WOTOK, SMINE, KRART a
RORN. Jednd se vlastnd o

takové

etyfi levely, pricemz WOTOK je
nejlehéi o RORN je nejtézii.
Oviem WOTOK a SMINE nejsou
plnochodnotné levely, ale vlostné
pfiprava na levely KRART a RORN. V
prvnim levelu  se totiz nemusite
starat o t&zbu  minerald, ani nijok
zvléif o enerégii. Ve druhém levelu je
energie jiz duleZita, ale teprve ve
tretim a &éhvrtém se musite starat o
vie. Pfi stavbg jokékoli  lodg,
atmaosférického procesoru nebo

solarni  jednotky, budete  tedy
potiebovat  krom& pengz  také
energii a suroviny na vyrobu

[surovinou jsou vlastn& minerdly).
Rozdilny je i pofet planet v kazdém
levelu. V  prvnim je jich 8, we
druhém 16, ve tretim a ve &hvriém
32. Neméné dilezité je také palive,
kterého nebudete mit nazbyt, dokud

vaii védc  nevymysli nuklearni
rohun k bojovym a ndakladnim
odim.

Ovladani hry je kapitola sama
pro  sebe. Meni tak jednoduché
zapamatovat si @ hlavné  velmi
rychle pouZivat ikony, kter}}mi
vTc:s‘rné z vét§i éashi hru ovladate. Ale
da se to zvladnout, o pok mdte
dojem, Ze skuteéné fidite Zivol na
nékolika planetach najednou =z
iediného mista.  Grafika e
zpracovana opravdu vynikajicim
zpusobem. Velmi pékné a dolezité
jsou také obrazky plonet po jejich
oZiveni. Napiiklccr na planetéd s
obrazkem zdakladny nebo krajiny se
daii vyrobé potravin a tim padem se
zde udrzuje vysokd populace. Na
planeté s obrazkem sopky e
naopak lepdi té3it, ne# se snoZit o
produkci potravin.  Zvukové efekr)v
jsou také velmi pékné a vyborné
Eodburvufi daj. Co Fici na zavér? Ve
fe fidite nékolik véc¢i najednou, coz
sice neni jednoduché, ale zato velmi
realistické.  Atmosféra  hry e
fontastickdé o  zébova  skvéla.
Overlord vas zcela jisté ,chyti” o
uréité neskonéite dfiv, nez porazite

RORMA.

Joset Kaue
Virgin Mastertronic 1995, disk

ADVENTURE PACK 95

tfi eské textovky 1994-95
od Jengs Entertainment v jednom baliku:

Zachranny &lun, Adv. of Sherlock Holmes, Stanice Vega

Na dobirku zasilé v diskové i kazetové verzi
za 130/150,- K& + postovné:

CPC Software, 28. fijna 933, 687 61 Vlénov

AdH - 790
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Zachranny

¢lun

Pise se 10. srpen 1927, U
severovychodniho pobfezi Austrdlie
zufi prudké boufe. Posadka klipru
ALANA, ktery pravé proplouva touto
oblasti, jen s namahou zvlada lod’
kymacejici se na nékolikametrovych
vrnc'nch. Nahle projede celou vl);di
offes, ktery okamzité vymriti nékelik
lidi pres palubu. Klipr v prudké boufi
rychle nabiréd vedu a zafing se
potapét. Kapitan déva povel ke
spuiténi zachrannych élund, dle v
zufici boufi jsou o nedalekd skaliska,
na jejichz skryty wybszek ziejmé
ncrczi‘c i lod, rozbiz viechny &luny.
Viechny kromé jednoho...

Dostala se mi k otestovani nejnove|si
textové adventure feské softwarové
dilny Jengs Entertainment. Projekt
Zachranny lun, jok se tato adventura
imenuie, Lyl dokonéen koncem srpna
1995 a pravé nyni se dostava na trh
spoleéné s dué?mi textovkami od
JENGS - Adventure of Sherlock

Holmes a Stanice Wega v kompletu

Manual
LASER SQUAD

Po nahréni hry si wybirgte ze 6
moZnoski:

1) THE ASSASSING (Ukladni vrahove)
2) MOOMNBASE ASSAULT
(pfepadeni mésicni zakladny)

3) RESCUE FROM THE MINES
(zéchrana z doll)

4) SAVED GAME - nahrani ulozené

Yy
5] THE CYBER HORDES (horda
kyber. roboti)
&) PARADISE VALLEY (rajské udoli)
Popis jednatlivych misi:

THE ASSASSINS

Ukladni  vrahové maji za dkel
zlikvidovat jednu vyznamnou oscbu
ukryvajici se ve svém domé se svaj
ochrankou. Ke splnéni dkelu staéi
zlikvidovat danou osobu. Hrajete-li
sam jste v roli vrahi.

MOONBASE ASSAULT

Cil mise: Zlikvidovat obyvatele
zaklodny.
RESCUE FROM THE MINES

Ukolem je vysvobodit tfi své muze z
vézeni v dolech, ale hlavné znigit
viechn)r jejich strazce. A]::yste zniéili
dvefe vézeni musite pouzit Explosive,

THE CYBER HORDES
Cil mise joko v MOONBASE
ASSAULT, ale k likvidaci

kybernetickych roboti je dobré mit
AP-75 GREMADE.

PARADISE VALLEY

Musite se dostat na druhou stranu
odoli se viemi Zivymi Eleny tymu a
pfitom likvidovat nepratelské obludy.

Po zvoleni zplsobu ovlédéni
liovstick/klavesnicel. poétu hraéo

nazvaném ADVENTURE PACK 95. V
uvodu manudlu k Zachrannému Elunu
mj. stoji: ,To, co v této hie proiijete,
se  opravdu stalo...”  Upoutdn
zajimavym Gvodem v manudlu jsem
hledél hru co nejdfive spustit. Po
loadingu mé& é&ekalo piekvapeni,
nebot jsem zjistil, ze hra ma intro,
sice jednoduché, ale pfece intro a
jedtd k tomu hraje solidni hudba.
Jelikoz jsem si pfi predchozich
textovkach od  Jengsd  zvykl
maximélné na ium reproduktord,
wvital jsem to joko zménu k lepdimu a
hned se pustil do hry. Tam se ale
bohuzel ukézalo, #e ona hezka
hudba byla uréena jen pro to infro @
pfi hie samotné reproduktor zase jen
iumi... no nic, nemiZeme CLII'T
viechno nardz...

Cilem ve hfe je samoziejmé zachranit
se po zhroskotani. K tomu ale
offebujete vykouzlit Prince, na
E‘rerého feka... ale to bych uz
prozradil prfilis, Pribgh je dost

(1/2) a levelu [€im wy33i level tim
méné [e kreditd na qucqupeni zbrani)
si vybirate jednaotlivé typy” élend
vaieho tymu a zbrané. Af si na
zaédtku zvolite jakoukoli misi, budete
si vidy vybirat ze éhyf typl. Plati
jednoduché pravidlo. Cim vyiii typ
tim je lepsi a pfesnéjsi v boji, ale ma
menii APs (ACTION POINTS), unese
mif véci o je drazii. Volba typu se
provede pohybem nahoru nebo doli
a zméacknutim fire se piejde na
dalithe muze [na volbu typu si
davejte pozor, protoze nejde zménit).
Po vybéru !Fpu u celého tymu nastéva
snad nejdilezitéji volba celé hry a to
je volba zbrani (technické parametry
Ludcm na konci manvdlu). Zde si
davejte pozor o nemackejte fire,
protoze byste tim ukonéili vybér!
Pohybem joy doleva a doprava volite
drug zbrané (pfipadné vybrany druh
davate éElenim  tymu). Poiybem
nohoru @ doli pFejizdite pres
jednotlivée  &leny  skupiny. Po
zmaéknuti fire o potvrzeni ukonéite
vybér zbrani. Hned nalo rozestavite
svlj tym na vybrand policka (pokud
hraji dva hraéi pok se ten druhy
nesmi divat ani pfi rozestavovani ani
potem pfi viastich tazich). Nyni
mate moZnost pred prvnim (a vidy
pred kazdym daliim) tahem zménit
ovladéani, ulozit hru nebo zvolit jinou
misi. Jestlize nic z toho nechcete,
zmacknéte fire. Zobrazi se ktery hraé
je na tahu, &islo tahu, poéet tahi
zbyvajicich do kence @ body u
kcidéLo tymu.  Jeité  jednou
zmaéknéte fire o mizete hrat. Popis
informaci na pravé strané obrazovky:

MAP - informace o véci kierd je pod
kurzorem (kurzorem se mysli obrazek
monitoru se kterym hru ovladate)
OBJECT - zbrané nebo véci které jsou
na zemi a jdou vzit

UNIT - o koho z vaieho tymu (nebo z
tvmu nepfitele) se iedna

originalni a ve hfe rozhodné nechybi
neotfelé ndpady - napf. kdo nezna
klosické  Zeské pohadky bude
pravdépodobné ztracen (o bude
muset éekat, dokud neuverejnime
manudl - red.). V pribghu hry mé
pfijemné piekvapilo proprocované
ovladani, asi nejlepsi, co jsem vibec u
Zeské textovky t.wﬁ':dqné z klavesnice
kdy vidél. Nekterd podstatnd jmena |
slovesa maiji sva synonyma, prikazy
mizete spojovat spojkou A, stana
iména lze po prvnim  pouZiti
nohrazovat zdajmenem... U této hry
byl pouzit novy, zdokonaleny
komunikaéni systém, lepii nez freba v
Sherlocka Holmese nebo Dangerous
GQuestu. Dalii velkou devizou je
mozZnost ukladat pozice do RAM
ofitate, co# zrychluje a usnadiuje
rani o fo se u Ceskych textovek také
nevidi, dokonce ani u nékterych
zahraniénich ne. Samoziejmosti je
otom  uklédani  pozic  na
azetu/disketu. Hra ma samozfejmé i
své chybicky. Ve srovnani s asi

OBJECT IN USE - zbrafi kterou méte
W kaC'U_

Zmacknete-li fire na kterémkoliv Elenu
tymu, zobrozi se nasledujici menu:
SELECT - potvrzeni vybéru zvoleného
muze

INFO - informace o zvoleném muzi
[sila, bojové uméni, APs, moralka

an.

NEXT UNIT - pfechod na daliithe
élena tymu

SCANNER - mapa

EMND TURN - ukonéeni celého tahu
CANCEL - zruieni tohoto menu

Jestlize zvalite volbu SELECT, mizete
s danou jednotkou” pohybovat
dokud cheete nebo dokud mate APs
Napravo se vam také zobrazi nékteré
informace o zvoleném muzi (mordlka,
pouzivand zbrai atd). Pohyb
joysticku doleva - rotace vleve,
doprava - rotace vprave, nahoru -
postup dopredu, doli - dstup dozadu.
Po zmdacknuti fire se zobrozi daldi
menu:

END MOVE -
jednotky

FIRE - stielbo
CHANGE - zména zbrang

DROP - polozeni éehokoliv co drzite
LOAD - nobiti zbrang; objevi se
pouze pokud jste vystfileli viechny
néaboje

PRIME - naéasovani grandtu; jen
pokud ho drzite v ruce

OPEN - otevfit dvefe

CLOSE - zavit dvefe

UNLOCK - odemknout dveie
SCANMNER - mapa

CANCEL - zruiit menu

Jestlize zvolite nabidku FIRE zobrazi
se vam napravo pofet APs, podet
naboji ve zbrani a kolik APs stoji
jednotlivé druhy strelby, veetne
procent Uspéinosti a poikozeni (&im
vyiii tim lepdi, ale pozor na velbu
THROW - odhoditl. Kurzorem

ukonéeni ovladani

nejznaméjii Eeskou textovkou -
Tajuplny Hrad - zde chybi le
vzpeminand hudba pfi hie a feska

diakritika.

Celkové je ale Zachranny Elun
rozhodné lahidka pro textovkére a
volba uréité i pro ty, co textovky
normalné nehraji, ale umi pouzivat
svou hlavu i klévesnici.

Petr Paveléik

Jengs Entertainment/CPC Software
1995, kazeta/disk

nai':dere na cil a zméaéknete fire. Z
nabi

dky si pak vyberete druh stfelby.

Technické parametry zbrani: Pro
kazdou zbrai je mozné koupit |
zasobnik (proto volba LOAD kdyz
jsou viechny ndboje vystileny), ale
ozda zbraf maé uréity podet nabojl
hned od zaéatku, prote BULLETS
[néboju) - B. Ddle je dulezita vaho
WEIGHT - W a faktor poikozeni
DAMAGE FACTCR - D.

typ zbrangé B W D
MA000 Auto-Gun 20 10 46
Marsec Auto-Gun 20 12 58

Sniper Rifle 12 7 52
Marsec pistol 8 6 40
L50 Las-Gun 40 16 30
Heavy Laser 50 28 45
Rocket Launcher 1 12 140
AP50 Grenade - 2 90
Expiosw': - 15 70
M50 Auto-Pistol 2 5 42
L8O Las-Gun 10 14 48

Pump Shot-Gun & 9 44
MS Auvto-Cannon 12 26 78

MEC-1 30 14 53
AP-75 Grenade - 4 160
Joset Kauc

Hitparéda
1.17) Lemmings/Psygnossis
2.(9) Mayhem in Monsterland/Apex
3.(10)Shadow of the Evil / M&T
4, Elite/Firebird
5.(3) Defender of Crown/Cinemaware
6.(2) Giana Sisters/Timewarp
7. Zaok Mc Kracken/Lucasfilm
8. Maniac Mansion/Lucasfilm
9. Pirates/Microprose
10.  Creatures 2/Thalamus
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Uvodem...

Novy model pocitace C64

Vézeni élendfi,
hlasime se Vém s dalsim éislem naseho
casopisu C64 MAGAZIN. Mozna jste si
viimli, Ze design &isla 8 i 9 se od
Lsedmicky” pongkud ligil. Nejvérsi
zemétfeseni postihlo Cislo 8, kdyZ rubrika
o hrach byla dramaticky omezena na
polovinu, chybél (vodnik a firaz se
presunula na posledni stranu. VEechny
0p by|?oprovedeny, abychom do
&isla B vméstnali co nejvice zajimavosti ze
svBla Cé4. Toto provizorium by se jiz
nemélo opakovat a tak byste méli
v kazdém &isle dostévat takovy Cé4
MAGAZIN, na jaky jste si uz zajisté zvykli
z &isla 9 a jehoz forma je dodrzena
i v jubilejni desitce. V é&isle 8 byly kromé
jiz zminénych doZasnych zmén provedeny
i dalsi, které jsme provedli v zdjmu vatii
atrakfivnosti a &tivosti asopisu. Predeviim
byl kaidy z obou soufasnych seriald
dcen na 1/2 strany. Reagujeme tak na
Vaii kritiku, Ze serialy ,zoplacavaiji”
zbytegng mnoho mista. Asi jste jiZ lﬂLé
zaregistrovali, Ze uvoln&né misto se
snaZime naplnit informacemi
o zajimavém software a hardware
i o novinkach. V tomto trendu hodléme
pokragovat i nadale. No a posledni
zména, kterd se od Cé4 MAGAZINu 8 jiz
stala trvalou - viechny texty, které maij
néco spoleéného s gove iskem, jsme
umistili na jednu stranku. Napf. v €.7 byly
fotiz informace o Coverdisku rozptyleny
na Etyfech strandch, coz k snadné
orienfaci v textu rozhodnd nepfispélo.
Pouze pokud bude na Coverdisku hra,
jeiiz manudl zvefejnime v Zasopisu, tak
fento névod bude klusiclqr na strané osm.
Déle jsme se pro nedostatek hlast pro
hitparddu rozhodli uvefejiovat TOP 10
ob jedno é&islo. Pfipomindm, Ze dalsi osud
hitparady méte v rukou predeviim vy -
Ztendi, a fo svoji akfivnosti pfi hlasovani.
Jisté uzndte, Ze zvefejfiovat nékolikrat po
sobé tentyZ Zebficek je jen zaplacavanim
mista. Také rubriku Novinky budeme
nadale zafazovat nepravidelng, kdyz se
nahromadi vice novinek. Jinak Vaés
o novych produktech budeme informovat
na redokéni, &li na této, strang.
Rozhodné jsme zvédavi, jok se vam tyto
zmény budou zamlouvat a proto
chystéme v réamci nadi soutéZe anketu
vénovanou pravé Cé4 MAGAZINu. Te
oviem v Z4dném pfipadé neznamend, Ze
Vaie stanovisko nam nemizZefe napsat iz
nyni...

Ted jesté krétce k obsahu tohoto éisla -
jasné dominuje rozsahly dvoustrankovy
test nové cartridge na tuzemském ftrhu -
FOFR LOAD. MNa své si pfijdou
programétofi Assembleru i uzivatelé
Geosu ve étvriém pokragovani seriald. Na
coverdisku tentokrat naleznete mij.
preview na hru od &eské skupiny Inbgn"ry,
o které jsme se zminili vz v rubrice
Novinky v minulém &isle. A koneéné pro
ty, co nedaiji dopustit na hg* ie tu recenze
projekiu Scepire of Baghdad. Mechybaii
minirecenze ani kompletni manual ke
stari, ale velmi kvalitni adventure The
Detective Game.

Petr Paveléik, séfredaktor

Prestoze se Vam leckery radoby odbornik pres osmibi
bude snaZit namluvit, Ze jediny osmibitovy pofitad
Commodore byl jokysi Cé4, tak kazdy opravdovy
Cé4-fanda vi své. A totiz ze osmibitt od CBM bylo
téméf nepoditané - vzpomefime jen VIC-20, Cé4,
C+4, C128, C&5... Navic v ramci kazdého typu se

vyskytovaly Zetné varioce (Cé4-l, Céd4-ll, C128D,
Cl6, CIl16..). Asi nejvice modifikaci mél
nejobliben&jii a nejroziifendjii z nich - Cé4.

Podinaje Cé4-l, pies Cé4-1l, SX-64, kuffikovou verzi od
Philipsu, hraci konzali bez kléavesnice (o télo verzi Etéte
blize na jiném misté této strénky) o kone&né
Cé4/2MHz. Nekteré z téchto modelt byly vyrabény
sériov, jiné, napf. posledné jmenovany Cé4/2MHz se
sériové vyroby nedogkal. A mnohé dalii modely
poéitate Cé4 jsme v tomto vyétu dozaijista opemenuli.

Nicméné letos se objevil dalsi Cé4-klon, ktery
doklada, ze hardware Cédiky se da ,nakladat” na

desitky  zpUsobu. MNémecka firma Performance
Peripherals totiz letos v |ét8 za&ala nabizet PC&4
MINI TOWER, neboli Cé4, kler)’v e podobé
poéitadi PC. Pristroj obschuje Cé4, 525" floppy
1541, 3.5" floppy kompatibilni 1581 a klavesnici
ze C128D. Tento poditaé bézi s modifikevanym
operaénim  systémem, ktery se da tagitkem
deaktivovat. Vestavény HD nahrazuje origindlni
C1581. Joke hlavni diskdrajv funguje 1541
s operaénim systémem podobnym Exosu. Vzadu na
piistroji je vyveden konekior pro klavesnici,
joystickové porty a sériovy IEC-Bus. Port pro tiskarnu
|[Centronics) a User Port jsou provecleny ic:kn Sub-D.
Pokud byste nahodou chigli tento ,Super Cé4"
zakoupit, tok je zo 600 DM k dosténi no adrese:
Performance Peripherals, Michcel Renz, Holzweg

12, 533 33 Borublin.

Jareslav Vanéura

C64 jako herni konzole

Jednim z mnoha typl poditade Cé4, kieré se v jeho
nyni jiz téméF Erndactileté historii vyrabaly, byl i typ,
ktery firma Commodore nazvala Cé4 VIDEC GAME.
Jednalo se o balik, ktery obsahoval Cé4 jako herni
konzcli (bez klévesnice) o zasuvny modul obsahujici
hry Colossus Chess 2.0, Silicon Cyborgs a Internafional
Football. Tento modul mozna znate a setkali jste se
s nim, protoze se jednu dobu prodéval spoleéné
s Cé4-l a joystickem v kompletu VIDEC SUPERGAME
64. Takeé Kcm let s herni konzoli Cé4 Video
Game obsahoval joystick. U Commodord se mluvilo
o limitované sérii téchto hernich konzoli @ jednalo se

fitom o oZiveni nabidky pred vanocemi 1990, coz
Eyla pfiznivd doba pro uvedeni na ftrh.
Pozoruhodné je to, 2e nebylo myileno na
kompatibilitu  nebo  pozdgjii prestavbu  na
plnoEodnom;? Cé4. Do budoucna se tedy této konzoli
nepfikladal velky wyznam. Pro némecké zakazniky

Soutéz 4.kolo

byl pfesto pfichystan modul se &hyfmi hrami

FfirmEa’s Quest, Fiendish Freddy, Klax «
International Seccer. Diky wysoké kopacité moduld -
512 KB - bylo mozno zabudovat i nareénéj3i hry. Toho
vyuZila okamzité i firma Systlem 3 a vybavila modul
hrou The Last Ninja Remix. Dal3i zajemci o vyrobu
a prode] moduli na sebe nenechali dlouho Zekat
a Ermy jako Mirrorsoft, Mindscope o Ocean zaéaly
pohotové nabizet moduly v cenéch mezi 60,- a 90,-
DM. Moduly se pfirozeng daji pouzit i pro bézny Céd
a Iepii achranu proti ne|egc': nimu kopfrovdni, nez
zasuvny  modul si firmy nedovedly predstavit. Tato
hragka bez klavesnice stala v Némecku okole 300 DM
- no a pfitem klasicky Cé4 prigel na 250 DM. Otazka
koupg Cé4 Video Game byla tedy spile modni

zdleZitost.

Rudolf Sebanek

V pristim éisle:

V tomto &isle se node étendiskd  soutéz prehoupla do  své druhé
oloviny, Zekaji nas totiz posledni ffi kolo. Nez se dostaneme
kolu, jeité k vysledkim kola 2. Ze spravnych
herni prirucky Bludisté

aktualnimu, tj. 4.
odpovédi
pocitadovyc

byli wylosovani ffi wvyherci
hlzl’erC

64, lsou to:

Milan Jon, Libkeva Veda; P. Vrabec, Litomé&fice; Pavel Michal, Rychnov

A nyni uz ke évrtému kolu. Otazky jsou velmi jedneduché a ok se tégime
na mnoho sprévnych odpovédi. Losovat se bude o nésledujici publikace:

1. Textové editory pro Cé4
2. GEOS 2.0
3. Strojovy jozyk na Cé4

Ceny do tohoto kola vénovala firma AYYA Electronics.
A ted koneiné soutdzni otazky:

1. Ktera firma vyvinula nejznéméjsi a nejlepsi operaéni  systém pro

Cé4, GEQSe

A. Markt & Technik
B. Scannfronik

C. Berkeley Soffworks

2. Co znamend zkratka CMD?
A. CoMmoDore

B. Creative Micro Devices

C. Cover Mega Disk

Odpovidejte A, B, nebo C a odpovédi zasilejte do 20. listopadu na

adresu redakee.

Flip 1.33 - zrodil se nastupce
slavného Amica Paintu?
Fotbal Mania 2.0 - to pravé pro

hny pfiznivce fotbalu
overdisk, recenze i minirecenze
her a mnohe daltithe
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FOFR LOAD CARTRIDGE

Dnes se uZ nové zdsuvné moduly pro
Commodore 64 objevuji na trhu jen
zfidka. A proto kdyz se nedavno
jeden novy objevil, C64 MAGAZIN
yl pfitom. FOFR LOAD Cartridge,
ockeli se objevil az v létg 1995, je
vitlbec prvni fe’rnEni novinkou na trhu
hardware. Podle tvrzeni vyrobce,
firmy TIP-TOP-COMP, je zdakladni
funkei cartridge urychleni nahravani
z disku a kromé toho obsahuje
mnocho pfijemnych funkei, kieré
zvyiuji komfort préce s diskem (copy,
format, rename, scratch, editace
obsahu disku...). Obsluha mé byt
komfortni pomoci menu, submenu
a s RESET Hacidlem. Modul je uréen
pro poéitate Commodore Cé4 1/l
a C128 (pfirozené v C64 médu)
a pro disketové  jednotky
1541/1570/1571.

Prvni dojmy

Pfi zakoupeni cartridge poitou na
dobirku  Vas uréité prekvapi
a zaroved polédi masivni kartonovy
chal, ktery zcela bez diskuze
vyluuje  mozZnost  poskozeni
v pribéhu poitovni pfepravy. Ani po

umisténa, je provedena velmi
profesiondlng - na oboustranném
Eloiném spoji s prokovenymi otvory,
tery e lgulmnicky plucinovlém.
Samotny ploiny spoj e velmi maly -
dé se pohoding scLL\ful do dlu);ﬁ
a jeho velikost je asi poloviéni, nez
bzna velikost cartridgi pro Cé4
(Final Cartridge 1I, 1, Turbo
Cartridge, Super Games...). Na
vrchni strané je kovovymi pismeny
vyveden napis FOFRLOAD a na
spodni strang si mizete piedist
népisy ,Hordware J.K. Prague”,
»C 64/128" a ,Expansions Prima
Cartridge”.

Testy
Al:gch mohl Fofr Load Cartridge

fadné otestovat, nahradil na £as
tento modul v jednom z redakénich

gitagl standardni FCIIl. Testovaci
onfigurace tedy byla: Cé4-Il
a diskdrajv 1541-Il. Prvni maly
problém se objevil uz pfi instalaci:
Fofr Load, kvili cenové dostupnesti,
neni dodévén v plastové ochranné
krabigce. Zatimco  cartridge
v krabi¢ce Vas pfi zasouvani go

w3 COMMODORE 64 BASIC U2 3w

64K RAM SYSTEM

Fﬁg?tbnb
|

otevieni krabice nebudete vychézet
z Odivu: mezi papiry pro ochranu
proti narazdm po chvili hledani
objevite malickou desticku a slozeny
papir velikosti Ad, kiery se po
podrobnéjgi  prohlidce ch’:ie byt
Zeskym manudlem k meduly (viz
obrazek). V dvodu tohote manudlu
naleznete vieobecné pokyny, jak
s cortridgi zachdzet (neboli pokyny,
pfi jejichz nedodrfeni pravo na
zéruéni opravu zanikd), a pokyny
pro jeji instalaci. Déle vz tato po
obou strandch potidténg stranka Ad
popisuje jednotlivé funkce modulu.
Samotna deska, na niz je cartridge

38911 BASIC BYTES FREE

Expansion portu ,vede” a mozete ji
instalovat téméf poslepu, tak v Folr
Loadu tuto pedporu pestradate, Proto
je nejlepsi natodit si poéitag tak, aby
yl Expansion port osvétleny
a cortridge mohla byt pohoding
a spravné zasunuta downitf. Snad
samoziejmé je, #e se modul do
poéitae  zasouvd  souddastkami
nahoru. Dodavat, Ze pfi instalaci
musi byt podita i periferie vypnuty,
ie myslim zbyteéné a tak se hned
pustim do popisu prostredi modulu.

Po zapnuli poéitafe asi po jedné
sekundé naskogi na moniter obraz
s hlé§enim na prvni pohled shodnym

ivateli C-64/ 128
souZiti jista
ikladni funkci |
jale obsahuje 0
Obsahuje i spet
tkety a jejich e

THE FIRST MENU

A. DIRECTORY

B. RETURN TO BASIC
C. COPY

D. DISABLE FAST LOAD
E. EDIT DISKETTE

F. FILE UTILITY

jako v Basicu 2.0. Ze se nachézite ve
Fofr Load roziifeném systému Vas
presvédéi aZ ndpis FASTLOAD pod
hlatkou READY (viz obrazek).
FASTLOAD-méd pracuje se systémem
HOTKEYS (horké klavesy), ktery sice
neni tak dokonaly jake u FCII, 1ll, ale
stale zajitfuje velmi komforini préci.
Pomoci soufasného stisku klaves

Commodore a RUN/STOP mizete do
poéitafe nahrat prvni  program
v directoréfi diskety, ktery se hned po
nahréti spusti. Jednd se vlasing
o nohrati  programu  spojené
s autostartem. Hned jak jsem poprvé
nahrél do poitage directory, byl jsem
trotku zklamén, protoze bylo jasné,
e speeder zabudovany v cartridgi

RETURN TO THE FIRST MENU
COPY ENTIRE DISKETTE

COPY MENU
fi. DIRECTORY
B.
C.
D. BAM COPY
E. COPY A FILE
F. FORMAT DISKETTE

POZOR ANKETA PRO CTENARE C64 MAGAZINU

Vazeni ctendfi,

dovolujeme se na Vés obrdtit s menii anketou, kterd byla ,vyprovokovéana”
stale se opakujicimi dopisy jok z fad Amigistd, kterym Cé4 Magazin vadi, tak
z fad maijitel Cé4, kterym se zda osm stran mélo.

Cilem ankety je zjistit moznost oddéleni Cé4 Magazinu od &asopisu AMIGA

Review. Jelikoz nelze tisknout Zasopis ve velmi malém nékladu (finanéng
nednosné) pfichdzela by tato varianta v tvahu pouze pfi velkém zajmu

Ztenail Cé4 Magazinu.

V pFipadé vydavani samostatného Cé4 Magazinu by tento éasopis v 2adném
pfipadé nebyl distribuovéan pomoci firem PNS a TransPress (pozaduii velké

rabaty). Casopis by si br;lo moZno predplalit a nebo zakoupit ve

potitatovych prodejnéc

ranych
Iy

ve kterych nyni |ze koupit AMIGA Review.

Ve tedy zavisi na Vas, étendfich ... tedy na vysledku ankety.

Michal Suk

1. Méte Easopis AMIGA Review pfedplacen?
NE - Kde Zasopis kupuijete? :

ANO / NE

2. Koupil byste si samostatny Zasopis C64 Magozin o rozsahu 20 stran

formétu Ad dvoumésiéng za 34,- K& 2

ANO / NE

3. Predplatil byste si &asopis C64 Magazin (sougasné predplatné b}l bylo
ANO / NE

eno)?

4, Uvazujete v brzské dobé o prodeji Cé4 a koupi Amigy?

ANO / NE

Ankeini kupon, prosime, zalete na adresu redakce AMIGA Review,
Cechova 4, 170 00 PRAHA 7. Kupon Ize okopirovat, nebo pouze opsat

disla a odpovédi na korespondenéni listek
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-zahraniéni s

nedisponuje funkei ultrasearch, neboli
rutinou, ktera zkracuje prodleni mezi
hlagenimi  SEARCHING  FOR...
a LOADING o 80%. To oviem neni
zase taokova trogédie, profoze
ultrasearch neovlada ani napf. FCIII.

Hned po tomto festu bylo na fadé
vyzkouset, jak vlasing urychluje FOFR
Load Cariridge nahravani. Nejprve
dle pongkud odbogim: Ti kiefi sleduji
nés &asopis od jeho zaZatku, si
moZnd vzpomenou na test diskovych
speederd v &isle 4/93. Tehdy jsem
testoval Sest nejznaméjiich speederi
a modul Final Cartridge Il
Ultrasearchem disponovaly jen dva
z nich - Ultraload+ a Polar's speed.
Abych Vam pomohl osvézit pamat
jeité trochu vice, tak uvsdﬁ, Ze
testovanym speederim E?rly mé&feny
Zasy, za které nahraly do poéitate
202 bloky dlouhy program. Vyhral to
tehdy SUPERDOS 2.0 Zasem 22.8
sekundy (pro srovnani:  Final
Curlrid)g';e Il nahraje stejné dlouhy
pregram za 12.85‘. Stejné dlouhy
soubor jsem tedy nechal nahrat
speeder v modulu Fofr Load a stopky
se zastavily za 22.9 sekundy, coz je
festinasobné urychleni nahrévani.
Tento &as je ve srovnani se speedery,
které byly testovény v &isle 4, nejlepsi
hned po zmin&ném Superdosu 2.0,
ktery byl o 0.1s rychleisi.

Roziifeny méd FASTLOAD, ve kierém
se po zapnuli potitate nebo RESETu
ocitnete, umi i dalii funkce. Directory
se na obrazovku vypiie po stisku
SHIFT+4 a potvrzeni RETURN,
zavindé umoZni dotaz na chybovy
kanal a také wysilani diskovyc
pfikazi. Pomoci daldich pfikazo
mizete nohrat  BASIC  nebo
Assembler program. FOFR LOAD
disponuje i jednoduchym monitorem
strojového kédu s nékolika piikazy,
z nichZ je viak v manuélu popsan
jediny - prohlizeni obsahu paméti. Po
stisku klavesy LIBRA a polvrzeni
RETURN se dostanete do hlavniho
menu cartridge FOFR  LOAD
s nazvem THE FIRST MENU (viz
obrazek). Pongkud mé prekvapilo, ze
menu je v angli¢ting. Cekal bych
Zriie l(r;ller%u Easke’,ecrabc lim:wjtez
iakritiky. Zfejmé se jednd o plvodni
oqure |Lro modul FOFR
LOAD, protoze hardware e
originalnim  vyrobkem  TIP-TOP-
COMPu. Menu se ovladda klavesnici,
a to tak, Ze po stisknuti zvolené
klavesy se provede pfisluing funkce.

V tomto menu moiZete nahrat
directory, vratit se zpét do Basicu,
softwarové odpoijit cartridgi, volbou
E se dostanete do diskového
monitoru. Bohuzel ten je pfilid
jednoduchy, nez aby se dal pouzit no
néco jiného nez prohlizeni diskety.
UmoZfiuje totiz, po zadani &isla stopy
a sektoru, READ-naéist a editovat
zvoleny sektor a pak jej WRITE-
zapsat zpét na dist. Pomoci voleb
C a F se dostanete do dalsich dvou
submenu - COPY o FILE UTILITY.
Nejdrive jsem se ,vrhl” na zkoumani
menu COPY, protoze mélo obsahovat
takova lakadla, joke kopirovani celé

diskety nebo jednotlivych programi.
Myslim, Ze wvétiina uzivateld sni
o tom, ubi; mohla hned po zapnuti
poéitade kopirovat a kopirovat...
Cariridge s celodiskovym kopirakem
jsou dost vzéena a tak jsem se na
tento kopirak velmi tsil.

Takze po zvoleni funkce Copy entire
diskette jsem hravé prekousl prvni
obtiz v podobé hrozného &i spite
neexistujiciho uzivatelského rozhrani
lioko néjoky Basic program - viz
obrézek). Podle instrukei na
cbrazovece jsem do drajvu vlozil
zdrojovou disketu @ po stisku SPACE
zahajil kopirovéani. Drajv chvili
pracoval (nagital prvni East diskety do
pocitaée) a pak se mé& program
zeptal, zdali chei zformatovat cilovou
disketu. To ve mé vzbudilo hluboké
odezfeni, protoZe viechny
opirovaci programy druhé a vy
generace (rok wyroby 1986 a vyi)
pfece formétuji kazdou stopu tésnd
pred jejim zdpisem. Rekl jsem si, Ze
je to mozné néjaké inovace (c] 1995.
Protoze ona disketa nulormélovan|ﬂ
la, zvolil jsem Y a pak se zagaly
gﬁ’bg‘livné véci.lNeidﬁ've se z jednotky
ozvalo s'r{:iidelné §|frou|kc’:ni, kllea:;’
jsem pfi irovani slylel napos
nékdy pFecr dvéma léty, kdyz jsem
pro Cé4 MAGAZIN &4 testoval
staficky kopirovaci program z roku
1984 KWIKCOPY, Potom se zadal
disk formétovat - k mému zd&zeni -
standardni rychlosti 221 Uz velmi
dlouho jsem nedekal celych 68
sekund, nez se zformdtvje jedna
jeding disketa. Pro srovnéni i onen
11 let stary program KWIKCOPY
formatuje za 13s! Odolal jsem
pokuieni prehrat test FOFRLOAD
Cartridge na nékterého z kolegd
v redakei a pokragoval v testu.
Zatimco LOAD ze zdrojové diskety
byl vcelku svizny, tak SAVE na
disketu cilovou bylo utrpeni samo.
Mém podezfeni, ze ukladani
probihalo standardni rychlosti, Neni
potom divu, Ze kopie celé diskehﬂ
trvala véeiné formatovani muéivyc
516 sekund. Poté jsem zjistil, ze kdyz
jiz byla disketa jednou formatovand
a méte na ni ndjoka data, ktord
fehravate daty novymi, tak program
ormétovéni nevyzaduje a disketu
zkopirvje za 448 sekund. Pro
srovnani: KWIKCOPY zkopiruje disk
za 211 sekund/4, QUICKCOPY zo
210 sekund/3, RENEGADE za 118
sekund/3, Fast Hack’'em za 90
sekund/4 a Superkit za 75
sekund/4. Lomitke zo sekundami
znamend pofet nutnych Erbchodﬁ.
U viech &asi se jednd o kopirovani
béznych datovych disket, tedy ne
systémem MNYBBLER. Také FOFR
LOAD cartridge disketu okopiruje ve
trech prichodech, ale diky svoji

rekordni pomalosti fodo znaéné miry

nepouzitelny. | pfi kopirovéni jeding
diskely se Vam Eo t& vyplati nahrat
kterykoli z wyie jmenovanych

kopiraki. A navic pokud se zmylite
a pfi kopirovani zvolite variantu bez
formatovani  cilové diskety, tak
program spadne do nekoneéné
smycky, ktera zplsobi stale se

ENSERT SOURCE BISKETTE

EEE%?"EPRCE TO CONTINUE, F1i TO ABORT
FORMAT DESTINATION DISKETTE (Y/N)?
INSERT DESTINATION DISKETTE

PRESS SPACE TO CﬂHTIHaE. F1 TO ABORT
HMRITING . . .

INSERT SOURCE DISKETTE

PRESS SPACE TD CONTINUE, Fi TO ABORT
READING . . .

INSERT DESTINATION DISKETTE

PRESS SPACE TO CONTINUE, Fi TO ABORT
HRITING T

INSERT SOURCE DISKETTE

PRESS SPACE TO CONTINUE, Fi1i TO ABORT
READING . . .

INSERT DESTINATION DISKETTE

PRESS SPACE TO CONTINUE, Fi TO ABORT
MRITING . . .
opakujici navrat hlavy na zatétek Hodnoceni

s vyde popsanym ramusem a hlavné
nebezpedim potkoZeni & dejustaze
hlavy drajvu.

Také u copy file, nebeli kopirovani
iednolliv;?-cﬁ soubori, Fofr Load zcela
propadl. Zatimco SUPERKIT desdhl
Zasu 34.8, RENEGADE 37.2, FAST
HACK'EM 38.4 o KWIKCOPY 93.6
sekund, Fofr Load je s Easem 124
sekund daleko vzadu. Viechny
hodnoty se wvztohuji na  kopii
programu o délce 150 bloko. Ve
svétle téchto chmurnych fakt je
velkym piekvapenim vysledek Folr
Loadu v mazéni [scratch) souboru
o délce 150 bloki. Tady Fofr Load
pfekvapipé vede &asem 18.6s,
néasledvji SUPERKIT 18.7s, FAST
HACKE'M 20.6s a KWIKCOPY 20.8
sekundy. Fofr load Cartridge
vykazuje stejnou lenivost pfi praci
s diskem i pro funkci BAM copy, éili
kopirovéni jen ohsazenych blokd na
diskets. Kopirovani diskety se 640
zaplnénymi bloky zde trvé zase 420
resp. 488 sekund vé. formétovéni
cilové diskety. Funkce v daltim
submenu, FILE UTILITY, se z&asti
opakuji [viz obrazky), nova a velmi
uZiteZnd je moznost ochranit soubor
na disku proti smazéni (LOCK FILE)
a jeho néavrat do vychoziho stavu
stejné jako funkce RENAME neboli
prejmenovéni souboru.

FILE UTILITY

Diky extrémni pomalosti kopirovéni
na mé Fofr Load cartridge pusobi
smigenym dojmem. Viechny funkce
v médu FASTLOAD jsou welmi
uZiteéné a opravdu pomahaiji urychlit
a zpfijemnit praci s diskem. Také
mnohé pomocné funkce v Easti
modulu s menu a submenu jsou velmi
uziteZné. Ale pro kopirovani je Fofr
Load naprosto nepouzitelny, snad jen
v néfukém havarijnim pipadg, kdy si
omylem zformdtujete viechny diskety
s kopirovacimi programy aped. Prote
byccr nerad Pdggul )](e noznoéné
doporuéeni, zda si Fofr Load I:oUEil
& ne. Zdle#i na tom, co od nového
modulu ogekavate. Zdali predeviim
urychleni a velké zpfijemnéni prace
s diskem, nebo i daldi funkee joko
pridavné pFikazy Basicu, hardcopy
obrazovky, pofédny  monitor
strojového kédu apod. V tom druhém
pripadé je lépe si cca 100 KE
pfiplatit Ikoupil si Final Cartridge IL.
Folr Load bych rozhodné nedoporuil
majitelom  FCIIl  ani  jinych
multifunkénich cartridgi, ktera maji
zabudovan alespoii trochu solidni
disk speeder. Ale pokud uvaiujete
o koupi nové cartridge, tak pro Véas
moze byt Fofr Load wyhodnou
alternativou, vz kvili vwhodné cens
a tim i poméru cena/vykon. V Ceské
republice jej koupite od 350 K&.

Petr Paveléik

fi. DIRECTORY

B. RETURN TO THE FIRST MENU
C. COPY A FILE

D. DELETE FILE

E. LOCK A FILE

F. UNLOCK A FILE

G. RENAME A FILE



FLI DESIGNER v2.0

Je mnoho programd, které umoziiuji
vytvéet vlastni obrazky. Program FLU
DESIGNER v2.0 nreni zadnou
vyjimkou. Palfi mezi editory pracujici
na bazi pruzného wykladu Fadko
[Flexible Line Interpretation - odtud
FU). Dovoluje zpracovévat ai 2
obrazky v 16 barevném médu. Tyte
lze potom jednctlivé ukladat na
disketu. Pro €asovou naroénost FLI
bohuzel nelze editovat prvni 3
sloupce cbrozovky @ pouzivat
sprajty. Vyhoda grafického médu FU
oproti napf. klasickému MULTI je v
tom, e v poli 8x8 bodi dokaze
zobrazit viech Zestnact (1) barev,
zotimco MULTI zvlédne pouze &tyfi. V
posledni doba jste se mohli s obrazky
nakreslenymi ve FUI médu setkat v
titulnich obrazovkach nékterych her
[Stone Age...) a nebo v grafickych
kolekcich roznych sceneskupin. FLI
Designer 2.0 se ovlada joystickem
(port 2) @ klévesnici. Po spuiténi se v
horni  tFetingé obrazovky objevi
chaoticky obsah paméti obsahujici
data  jednotlivych  zatim  jesté
neexistujicich obrazkd. Proto je
potfeba ihned na zo&atku tute paméf
smazat (CTRL + D). Dale nﬁsr:ac-:luie
stavovy fadek, kde se nachazi X-ova
a Y-ova soufadnice, aktualni barva
itétce a méd. Ty mohou nastat &tyfi, a
to: kresleni  jednotlivych v

(DRAW), kresleni Zar (LINE),
premisfovani pravouhelnikd (BLOCK)
a mazani [DEL). Posledna jmenovany
se toké nostavi automaticky pfi
zmén& barvy na &ernou. Ve spodni
Zasti obrazovky mozete sledovat
zvétienou  oblast 16  Fadko
editovaného obrazku. FLI Designer
2.0 mé také viastni anglicky HELP.

A nyni jsme se dostali k ovladacim

prvkdm FLI Designeru 2.0.
Funkéni klavesy:

F1 - Help menu; obsahuje zéakladni
informace o ovlédani v angli¢ting

F3 - Disk menu; nabidka toho, k
Zemu viemu lze vyuzit diskovou
mechaniku:

Naéist obrazek (Load picey);
Ulozit obrazek (Save picey);
Obsah diskety (Directory);
Diskovy piikaz (Disk Command);

Skek zpét do editoru [Exit to editor).
Mezi crobré vlastnosti FLI Designeru
2.0 paffi to, Ze lze noditat i obrazky
vytvorené v jinych editorech FLI, napf.
FLI GRAPH v2.0. Je ale tieba si
pohlidat zagatek umisténi obrazku ve
FUI Designeru 2.0 o obrézku na
disketé. Informaci o tomto umisténi
nesou 3 a 4 byte prvniho sekforu
naéitaného obrazku.

Coverdisk #10

Na coverdisku k C64 MAGAZINU
10 naleznete nasledujici software:
FLI DESIGMNER 2.0, VISION
DEMO, ACE, COVERDISK INFO.

Coverdisk si mizete predplatit
(bliz%i informace na str. éé tohoto
&isla AMIGA Review) a dodéva se
vlozeny v kazdém &isle jako 5.25*
disketa 170 KB ve formétu VC
1541(-1). Jak s coverdiskem
racovat:  zapnéte ita&
rdiskebvou 'eﬁnnﬂm upgf:!iie
disketu do drajvu. Pomoci piikazu
LOAD“$”,8 v piimém médu
nahrajte directory do paméti,
povelem LIST je v;f';siuite. Nyni uZ
miZete  jednotlivé  sou
nahrévat pomoci LOAD"iméno':g
a po nahréni spusfit pomoci RUN.
Maijitelam FCII, Il se vySe uvedené
okony zjednoduiuji na stisk F7,
najeti na fadek se zvolenym
ramem, stisk F5 a po nohréati
stisk F3. Pfestoze dbame nao
kvalitu coverdiski, mize se objevit
vadnd  disketa. V pfipadé

jakychkoliv problémd kontaktujte
Istvi Atlantida Publishing,
hova 4, 170 00 Praha H]

neLpozdéii do 14 dnd od
zakoupeni tasopisu
s coverdiskem.

redakce

FLI DESIGNER DISK MENU

LOAD PICCY
SAVE PICCY
DIRECTORY
DISK COMMAND

X o wr
|

EXIT TO EDPITOR

FORMAT :

$3C00-540008
NORMAL COL. RAM

$40800-560
SPEC. COL.

£668
BI

a-586000
T-MAP

== ENTER YOUR CHOICE ' {=-

F5 - View screen; umozni celkowy
pohled na vytvofené dilo [zpét bu
stiskem FIRE, nebe kteroukoliv
klévesou).

Funkece v médu kresleni obrazku:

nastaveni barvy 0..7 - CTRL + 1.8,
nebo &isla samostatné

nastaveni barvy 8..15 - C= & SHIFT +
1..8, nebo samostatné klévesy Q. 1
mezernik - zobrazeni aktudlni pozice
kursoru v obrazku

CTRL + D - smazéni aktudlniho
obrazku
CTRL + A - ulozeni aktudlniho

obréazku do RAM

A - zéména mezi obrazkem v RAM a
na cbrazovece

L - kresleni &ar; zadda se pocatek o
konec éary

B - pfemisfovani pravouhlych blokad;
joko u &ar, nakonec se zadd umisténi
v cbrff:zlv.u

RUN/STOP - névrat do DRAW médu

* - vodici mfizka (zapnuta/vypnuta)
Radek De Pasquale

Programy na coverdisku

COVERDISK INFO

Tento soubor naleznete na kazdém
coverdisku. Informuje Vas o obsahu
coverdisku, o moZnosti pfedplaceni
AMIGA Review s C64 MAGAZINEM
a coverdiskem. V credifs se dozvite,
kdo spolupracoval na  wvyrobé
ulduc'dnifbo coverdisku a kdo na ngj
poskytl software. Informace byly
doposud zapisovany v nékterém z
noterl, pokazdém jiném, takie s
kazdym coverdiskem jste dostali i
novy kvalitni noter pro zdpis swych
potitafovych dopisd. Ale pofingje
coverdiskem 10 je noter pro zapis
informaéniho textu na coverdisku
vidy stejny, a to sice velmi kvalitni
ICEWRITER 3.1.

ACE

Ne, nelekejte se. Nejedna se o stary
znamy letecky simulator, dle o néco
lflp|né iiného. ACE je sice relativné
stardi, z roku 1992, ale na coverdisk
joko délana. Jak jisté vite, ace
znamenda v angli¢ting eso. A kdo
chce v této hfe vyhrat, musi byt
opravdu ,eso”. O co fedy jde? Ze
spodu obrazovky vyjedou luusak od
sebe dvé &ary. Jedou pomémé rychle
a vadim Okolem - hru musi hrét dva
hraéi - je Fidit vaii &aru tak, aby do

ni¢ehe nenarazila. Tedy do okraje
nebo vlastni & soupefovi Zary. Volna
plocha se pomalu, ale jisté zaplivje a
ide o to, kdo z vas vydrzi déle. Pokud
jeden z hré&d narazi, jede se znowu
na d&isté plofe (neni to cela
obrazovka, ale jen &ast). Kazdy ma
10 zivotd, kdo je ztrali prvni, prohral.
Hru naprosto perfeking Cﬁ:ph‘luie
skvéla hpudbu ze znamé stilecky
Hades Nebula. Autorem této hry je
znémy coder skupiny REFLEX -
Matthias Krann (QUISS). (REFLEX je
letos jedna z nejospaingjiich
demoskupin - jejich Jemo RADIO
NAPALM patii k absolutni pigce.)
Pokud budete dva, uréité si ACE
zahrajle. Zaruéujeme vam vybornou
zébavu.

VISION DEMO

Pindtime vam dalsi preview, fentokrét
z Zeské softwarové dilny Integrity.
Zndte stalni hru Solitér? Pokud ano,
jisté si Vision jiZ dovedete predstavit.
Na obrazovee je hraci deska o 33
polich. Naprave pak informace o
£t kreditt, Easu a Eisle levelu. Hraci
ameny jsou zde zastoupeny v
ﬁdobé mirné poskakuijicich vodnich
Eek. Potet a zakladni rozestaveni je
v koZdém levelu jiné. Skékat smite
viemi sméry, ale tahnout na vedlejsi

policko nemozete. Vaiim cilem je
viechny kapky pfeskakat az zb cie
jen jedind. Jestli se vam to poci);fl',
postupujete do  daliiho levelu,
Protoze se jednd o demo verzi,
mizete zkusit vaii inteligenci jen ve
étyfech levelech. Kazdy z nich je
fasové omezen a pokud se vam
nepodafi kapky odstranit v £asovém
limitu, do daliho levelu nepostoupite.
Kromé toho mize nastat i nefeitelna
situace. Pak nezbyva nez zméeknout
klavesu @ o hrat dany level od
zadatku. Ale ubyde vam jeden kredit
a nebudete-li mit zadny, konéite
definitivnd. Naopak za kazdy
zvladnuty level v Easovém limitu
jeden kredit dostanete. Solitér je hra
pro jednoho hraée, rozvijejici
intelektudlni schopnosti. Jeji pived se
datuje na zoZatek 19. sio?sli, kdy
byla velmi oblibena po celé Evropé.
Pfesto se nevi kdo ji vymyslel. ATra
VISION je vlastng zéstupcem solitéra
na natem Cé4. Doufam, Ze se vam
hratelné demo od Integrity Production
bude libit.

Josef Kauc

ASIAYIAOD - 19D
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DOS a Assembler - 4. éast

V minulé &shi jsme Osp&ing zakondili zéklad, ktery
by kazdy programator v Assembleru o praci
s DOSem mél znat. Nyni nasleduji dali uziteéné
rutiny a rady, které se Véam uréité budou hodit.

Vypis DIRECTORY

Jisté neutkodi zopakovat si strukturu Basicového
programu Itedz i directory). Kazdy fadek zaging
dvéma byty, které ukazuji na poZatek dalsiho
fadku (link adresa). Nasleduji dva byty, kde je
v hexa ulozeno é&islo Fadku (rozsah souboru) a poté
jiz samoiné pfikazy (nazev a typ souboru). Cely
iadek je potom zakonéen $00. Na Uplném konci
programu (souberu) je pak miste ukazatele na dalsi
fadek dvakrét byte $00. No a pokud toto vime, tak
uz neni 2adny problém zaijistit vipis na ebrazovku.
Na rozdil od predchozich rutin viak musime pouzit
kanél 0, ktery se pouziva pro load. Nasleduje
listing rutiny, ktera preéte Directory obwvyklym
zpisobem - stisk klavesy STOP = ukonéeni vypisu,
stisk SPACE = pauza.

lda#5$93:chr$(147)

jsrSe716;tisk

|du#$00;se|<_ adresa

ora#$f0;otvirame novy soubor
jsr$s.F.out;pfiprav se na otevieni souboru
ITI$ 1;drive pFipojen = skok
lax#$05;kod

imp$a437 hlazka

1 |da#$24:kéd znaku ,$*

jsr$Ha8;ciout, vyslani nazvu soubaru
jsréHfae;unlisten, konec prenosu, ofevii soubor
jsrér.e.ch.vie OK2

bee$ 2;an0 = skok

rts;error

2 lda#$00;sek. adresa

sta$es nulovani buffru klévesnice
ora#$60;soubor jiz otevien
isr$s.L.in;pfiprav soubor ,$” na &teni
jsr3ffa5;éteni prvniho byte zavadéci adresy
jsréffas;teni druhého byte zavadéci adresy

3 jsrffa5;éteni prvniho byte link adresy
sta$8b;meziulozeni

isr$ffa5;eteni druhého byte link adresy

ora$8b;test - byly pfijaty dva byte $00 (konec
directory)?

bne$ 5;ne = skok

4 jsr$ffab;untalk, prestai vysilat

|[da#$00;sek. adresa

ora

#%e0;zavirame soubor

[sr$s.f.0ul;uzchi soubor

jsréffae;unlisten, zpracuj pfikaz

imp3r.e.ch.;a &eni chybového kandlu po uzavieni
soubory

5 jsriffa5;éteni lo byte islo Fadku

tax;pfenes A do X

isr$Has;eteni hi byte &islo Fadku

jsr3bded;ruting, ktera prevede X (lo) Afhi) do dec.
tvaru a vypige na obrazovku

6 jsr¥ffed;rutina getin, &teni znoku z bulfru
klavesnice

cmp#$03;byla stisknuta STOP2

beq$ 4;ano = skok = konec

cmp#$20;byla stisknuta SPACE?

bne$ 8;ne = skok

Jak na Geofile 4.¢ast

Nyni, kdyZ jiz zname Gskali, neboli chyby, které by
nas pfi praci s Geofile mohly potkat, nic nam
nebrani, abychom koneéné zaéali vytvaret viasii
databanku.

4, Priprava zaddavaci masky

Tato databaze ma nikolik vynikajicich funkei, z nichz
jedna je bezesporu moznost zcela libovolné definovat
masku pro zadévéani dat. Pojem ,maska” objasnim
na tomio pfikladu - je situace, kdy potfebujeme

wytvofit dvé rizné databanky. Jedna bude slouZit k
evidenci CDZek a druhd k evidenci disket. V prvnim
pfipadé tedy bude fieba pripravit polozky joko treba

lani, minutdz, skupina, hudebni sIrL nazvy
skladeb, délka skladeb a uréité | mnohé dalii. Zato v

druhém pFipadé by mohly byt uzitedné spite polozky
jako néizev diskety, ID, &islo diskety, ndzvy programd,
rozsah programi, zbjvaijici volna cita atd... Pro

kazdou databanku tedy bude zajisté potfeba jing
maska. Jak lze takevou masku pfipravit v GeoFile se
nyni pokusim objasnit. Aby byl tento popis co nejvice
srozumitelny, budu co moZna nejvice pouzivat deské

nazvy misto anglickych. Zde je jokasi ,prevodni
mﬁra":

field - polozka
sort field - fidici polozka

I rm - list "
t - maska
suﬁluycsul - submaska

4.1 Priprava pracovni plochy

Po vytvofeni nového souboru v Gvodnim menu se

ocitnete v médu FORM DESIGN. Nejprve je treba

pfipravit pozadi pracovni plochy. K dispozici jsou
tfi mozné druhy pozadi a to menu DISPLAY:

GRID BACKGROUND nelze
popsat...|viz obrazek)

GRAY BACKGROUND - jemnd miizka.

WHITE BACKGROUND - bilé pozadi, pro pfipravu
masky nejlepii.

4.1.1 Indikator

Indikétor Vés informuje o tom, na kterém misté listu
se pravé nachazite. Taktéz slouzi k rychlému
pfesunu na pravé polfebné misto listu. Staéi
stisknout joy uwvnitt velkého obdélniku (na
obrazovee vlevo nahofe). Poté maly obdélnik, kiery
symbolizuje viditelnou &ast listu pFesunete na
pozadované misto a stiskem odloZite. GeoFile poté
zobrazi tuto &ast listu. Nutno Fici, ze indikater mize
obéas dost piekazet, tokze mdte moznost jej
presunout na jiné misto obrazovky. Staéi stisknout
joy na jeho drzatku”, presunout na pozadované
misto a stisknutim odlozit. Pokud ani to nepomize,
je mozno indikator zcela vypnout a to v menu
DISPLAY pomoci HIDE/SHOW INDICATOR.

4.2 Priprava polozek

Definovat pole pro jednotlivé polozky je velmi
jednoduché. Stiskem joy urite iec?en roh pole. Poté
pomoci joy najedete na protilehly roh (pfitom se
rovnou kresli rémezek) o ;fér stiskem joy oznaéite.
Pole musi byt dostateéné veliké, jinak nebude bréno
v Gvahu. Minimalni rozméry jsou 9 bodd na wyiku a
15 bodi na ditku. Pole mize byt i vétii nez
obrazovka - pokud najedete joy na néktery z okraj

tente  wvzor

7 jsr$Hed;rutina getin, éeni znaku z buffru
klévesnice

cmp#$20;byla opét stisknuta SPACE2

bne$ 7;:ne = skok = dalii &eni

8 jsr3Ha5;&teni znaku - ndzev souboru atd...
cmp#$00;byl fﬁicﬂ byte$00 - konec fadku?
bne$ 9;ne = sko

|da#3$0d;ked RETURNU

jsr¥e716;vyslani na obrazovku

imp$ 3;a zpracovani dalithe Fadku

9 jsr¥e7 16;vyslani na obrazovku
imp$ 6;a &eni daliihe znaku

Autostart programu

Nyni se pokusime uloZit program na disk tak, aby
se po load se sek. adresou 1 sam spustil. Neni to
vibec zadny problém, vyuziva se pfi tom toho, Ze
interpret Basicu po nahrati souboru skade pies
nikteré vektory, které jsou uloZeny v RAM a daiji se
tim padem ménit. nce si mizeme vybrat, ktery
pouzZijeme. V dvahu pfichézi nopfiklad ukazatel
$0302, $0303 - start Basicu po load, ukazatel
$0326, $0327 - chrout, tisk ,READY" po load
nebo ukazatel $0324, $0325 - vstup znakd po
startu Basicu. Musime pouze zajistit aby se nale
hodnoty dostaly na svoje misto. Je také tieba
rozlifit, zda budeme ukladat soubor v Basicu &
Assembleru. V Assembleru je to jednoduché, prosté
zménime ukazatel tak, aby po load ukazoval na
startovaci rufinu programu. Pfi Basicu viak musime
simulovat povel RUN, Proto se v dalii &asti budeme
zabyvat timto problémem.

[pokraéov&ni pfi!-fé]
Martin Zeidler

EDECIEEAERC Vet

Select Option:
Create] new docusment
| Open | exsting document

to deskTop

'
:
H
gaalFila
* 2| Copyright 1987, Berkeley Softworks
P

obrazovky, tak obraz bude posunut donym smérem
lt:dphﬁ pro viechny operace v GeoFile). GeoFile
nedovoli, aby se ttinuﬂivé pole prekryvala, takze si

jejich umisténi dobie promyslete. Pfi uréovani pole je
leispozi:i jedna za[?n';mgsbnkoe - pokud Eﬁdelre
chtit, aby jednotliva pole byla fozena pékné pod
sebou, & pripadné byla i stejné velika, tak zahy
zjistite, Ze uréit dvié polozky o stejném rozméru je
kémé&F nemoZné. V Geosu bohuZel nelze [na ron:iil
napf. od Printfoxu) umistit joy s presnosti na jeden
bod. Na tote bylo pamatovane a prote je k
dispozici pod menu DISPLAY funkece ALIGN
ON/OFF. Zde si toliz miZete zapnout (vypnout)
zarovnévani pozice joy. Zaorovndva se v obou
soufadnicich vidy na nejblizsi nasobek 4. Paméf
uréend pro ukladani dat je pro bézné aplikace
dostaéujici (kapacité databéze bude vénovéna
samostatné kapitola), ale samozfejmé se mize stat,
ze dalsi polo-:rfa se jiz do paméti nevejde. V tomto
fipadé Vam to GeoFile oznami [No space for
Eefds] a polozku samozfejmé zrudi. Po oznadeni
e pro polozku bude polozka ofeviena - ramedek
ude nakreslen dvojitou Earou a v poloZce se objevi
kurzor pro zépis nazw polozky.

{pokragovani prists) Martin Zeidler



Sceptre of Baghdad

Predstavte si, Ze jste kalifem
v Bagdadu. Jste hodny, spravedlivy
a lid vas miluje. Oviem zitra bude
frvni den roku a vy musite svému
idu  ukdzat posvainé  zezlo,
opraviujici vas k vladé nad
Bagdadem. Viechno je plné pod
kontrolou a tak v klidu usindte. Rano
se probudite, ale co to? Necitite se
néjok ve své kizi. Viechno kolem
vas je vétii... Cely nervézni bézite
do mistnosti s magickou lampou,
vyiplhate se na stil a zufivé lestite
Cﬂ;kud se neobjevi duch lampy. Ten
vam ale ndlc:cfu moc nezveci]. Zly
kouzelnik z daleké zemé se wvas
snazi vyiachovat z vaieho postu
o tak vas zmendil a cely palac
zaklel. Je plny démont a roznych
piekazek. Abyste nefekl, dal vam
duch energii k magickym koulim
likvidujici démony a zmizel v lampé.
Ted uz je vEecKno jen ve vadich
rukou. Mimochodem budete v nich
mit vidy EtyFi véei. Ty nejdou
olozit, ale jen vyménit za |ing,
teré najdete v palaci. Je to dost
nepohod‘né, ale nic s tim bohuzel
nenadélate. Zaéinate tedy
v mistnosti s lampou a v rukou mate
opraiovaé prachu, kapesnik, niz
a krystal. Co s tim, si uZ musite
zjistit sami. Oviem v paléaci najdete
jeité mnoho daliich, potiebnajiich
véci. Pidfalkou poéinaje a teba

takovym zrcadlem konge, Oviem to
hned tak lehce neziskate. V palaci
také narazite napfiklad na kyklopa
nebo medizu (uz vite na co e
zrcadlo?). Od viech téchto prekazek
musite va3 paldac vyéistit. A nesmim
také zapomenout na démony. Jsou
skoro v kaidé druhé nebo treti
mistnosti a je jich dotyk vam ubere
kousek vaii Zivolni energie.
Likvidovat je mizete magickymi
koulemi, které vam dal duch lampy.
Ale démony se memusite zdrzovat,
pokud nechcete, protoze kdyz
z mistnosti odejdete a pozdd;i nego
i vzapéti do ni zase prijdete, budou
tam znovu. Rekl b c|l:, %e zmizi, az
odstranite pus|en:fr(1|' prekazku ve
vasem palaci. Hra mé velmi péknou
grafiku. ROzné wvézicky, paléc
i pfedméty v ndm jsou skuleiné
hezky naokresleny. Pekny efekt je
také prelet no {émiicim koberci.
Bohuzel bghem hry budete
prelétavat tolikrat, ze uréité ztrati
své kouzlo. Hudba také neni $patna
a sympatickd je mi volba hry bud
s hudbou, zvuky nebo v naprostém
tichu. Dalii sympatickd velba je
moznost pokrafovani ve staré hre,
Ale abych jen nechvalil. Sceptre of
Baghdad ma i své mouchy. Nelibi se
mi napfiklad, e nemohu odlozit
zadnou véc, kterou mam u sebe
a vidy musim mit &tyfi pfedmaéty.

Cwviem |iz zminéna hezka grafika
i hudba vés jisté nezklamou, proto
uZ se ni¢im nezdrivjte a zaénéte
LListit” va3 palde. A nezapomeiite,
pfesné v poledne!

Josef Kauc
Psitronic Software 1993 - disk

AY YA electronics spol. s r.o.
Sokolovska 76, 186 OO0 Praha 8,
tel. /fax 02 - 232 44 62
vybér z ceniku

nézey ceng APC
Podnikatel 2,0 (D) 599,- 390.-
- jednoduché aéetnictvi, PD. faktury sklad dodaci list atd.
Domaci ticetnictvi(D)  200.- 130,-
- umoziuje komplexni pichled o pohybu financi v domicnosti
Protext 2,0(K,D) 250.- 125,-
- nejlepsi Cesky textovy editor, 8typl pisma,plna ¢eltina
Kondiciogram (K,D) 135.- 75,-
- 7 typl rozlideni Gspéinych a netispéinych dni
Picture Maker (D) 150.- 88.-
- pievod obrizka do ART studia,Printfox atd.
COPY disk (D) 110.- 88,-
- #idna disketa neodold témto kopirakim
DISK utility (D) 148, - 99.-
- 50 uZivatelskych programi pro prici s disketou
MUSIC Searcher(D) 125.- 80.-
- hudebni editor + 74 demo skladeb
MUSIC utility(D) 150.- 100,-
- 2 diskety pro zpracovini a editaci hudby
SOFT 3 (D) 99.- 80.-
- 12 archiva¢nich programt pro C64/128
v nadi nabidece déle najdete * vyukové a uZivatelské
programy, hry, progr. jazyky, hardware, manualy atd.*

AY YA

electr-omnmnics

APC card

*Chcete nakupovat az o 50% levnéji?
*Chcete ziskat vice zbozi za méné penéz?
*Zaujaly Vas ceny oznéené ve vedlejsim sloupci jako APC ?
‘Mﬁky , kieré jsou uréeny pouze pro nékteré
zakazniky?
* Cheete byt pravidelné informovani o jednorazovych slevach,
novinkach atd. ?
fofo vie a jesté mnoho dalsiho ziskdte
spolecné s APC kartou

informeice o nové sluzbé, kan, slevéch, whoddch atd. ziskéte na nasi prodejné
nebo na telefonu 02 - 232 44 62

| Podrobny katalog ziskate na nasi prodejné nebo Vam jej zdarma zasleme postou |
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The Detective Game

Tuto  hru, kterou wytvofil Sam
Monthorpe v produkei  AP.S.
Software jiz v roce 1986, jisté

nemusim pfedstavoval. Je to jedna z
nejroziifengjiich adventur pro Cé4
[nejspi’ proto, Ze je dostupnd i tém,
ktefi nemaiji disketovou jednotku) a
také jedna z nejnaroénajsich. Jejim
popisem se zde nebudu zabyval,
nebof jich uz v riznych Zasopisech
vyilo bezpofet. Dnes bych chigl

moci viem, kiefi se s touto hrou jiz
setkali @ nevaédi si rady, jok dal.
Pofadi Okond neni vétiinou povinné.
Ve hie najdete mnoho dalgich
predmétd, které ale nemqji na
dohréni hry #adny vliv. Obéas Vém
dle  pomchou lépe  pochopit
souvislosti.

1. Nasledujte sluhu Bentleyho oz do
svého pokoje, kde ve 5toPiZu najdete
deset obalek. Ty slouzi k evidenci
dikazi. Seberte je o pokazdé, kdyz
najdete n&jaky d]l.'.lkuz, vlozte jej do
jedné z nich.

2. Jdéte do pokecje pana Dingla.
Pokud by dvefe do této mistnosti byly
zaméeng, nebo by tam Dingle jedté
nebyl, chvili pockejte.

3. Zde najdete tohoto prévnika
mrivého. Kdyz ho prozkoumate,
najdete prvni dikaz - kravatu, kterou
byf vikrcen. Také si od ného vezméte

maly lizek

4. Z noéniho stolku seberte aktovku a
oteviete ji klickem, ktery jste naili u
Dingla. Zde naleznete ezfely
listek. Prectdte si ho a vlozte ho mezi
dikazy.

5. Bé#te do doktorova pokoje. Zde v
Zerné taice najdete dalii dva dikazy.
Svazek bankovek (Ze by Oplatek?) o
malou lahvigku (pozor jed!)

6. Vydejte se schodech doli a
vejdéte do kuchyng. Zde je ukryto
mnoho véci. Seberte ale pouze
kladive. Az najdete stibrny podnos,
prozkoumeite ho. Je na ném datum
narczeni Anguse McFunguse. Data
narozeni se obéas i na néco hodi
[napfiklad na rozlugféni kédu sejfu) a
tok si ho zapamatujte.

7. Nyni béite do salénku. Ze zdi
sundeijte obrazek. A hele, sejfl Nyni
pouzite ono datum narozeni
(21031919) a seberte zavéf.
Prohlédnéte si ji a siréte ji do obalek k
ostatim dikazdim.

8. Béste pied Bentleylv pokoj a
potkejte nez Bentley vejde downilf.
Rychle ho nasledujte.

9. V Bentleyové pokoji najdéte ve
skfini sako a v ném svazek klig. Klice

seberte a rychle opustte mistnost.

10. Odemknéte dvefe do studovny a
vejdéte. Vezméte t8zitko a ffisknéte do
n&j kladivem. Klig, ktery v ném byl
ukryty seberte.

11. Pokud jste je¥tE neuslyZeli vykFik,
chvili se prochazejte po pfizemi nez

ho slysite. Potom jd&te k profesorovu
pokoji a odernllméie ho pomoci
rezavého klice (cestou si jistd
EOVSimnETa Cynthie rozplacnuté pod
lavirem v hale.)

12. V profesorové mistnosti  si
prohlédnéte zépisniky, ve kterych jsou
plény zémku. Poviimnéte si, Ze je tam
zminka o jistych tajnych prichodech.
Malou knihu seberte.

13. Stavte se také v misimosti starého
majora. Zde seberte puiku na slony a

slepé patrony.

14. A ze jste tady, jdéte se podivat,
co je nového ve Vaiem pokoji. Pod
posteli najdete bombu. Nékdo se na
Vés pokusil spachat atentét! Bombu
dejte mezi dokazy.

15. Vrafte se dold a jdéte do
knihovny. Zde se profesora zeptejte
na malou knihu. Dovite se o tom, Ze
mu McFungus jednou néco fikal o
knize ONE HUNDRED AND ONE
DETECTIVE STORIES nebo tak n&jak.
Z knihovny tedy vezméte knihu 101
DETECTIVE STORIES, ve kieré najdete
kopii zavéti (zajimavé, e se kopie
neshoduje s origindlem, Zeg)
Dokument vlozte k dikazim.

16. ldéte znovu do salénku a v
mistnosti s hodinami si poviimnéte
pobodaného doktora. V  salénku
naproti sejfu prozkoumeijte zed'. Zde
je jedem z prichodl, o kterych se
psalo v planech. Vyjdéte na cimbufi a
systematicky prohledejte zed' nalevo.
Az najdete daldi tajny priched,
vejdéte dovnitr.

17. Ve sklepé seberte Sroubovik.

18. Jdéte do studovny a patrony,
které tam najdete zamédte za slepé
patrony z majorova pokoje.

19. Bé#te do kuchaféiny loznice, kde
najdete zkrvaveny noz. Dejte ho do
obdlky.

20. Navitivie ubohou Gabrielu, kterd
se zjevné predavkovala silnym jedem.
Strikacku dejte mezi dokazy. Pomoci
froubovaku oteviete medajlén a na
svété e posledni dikoz. Svatebni

fotografie Gabriely a Dingla.

21. Nyni méte viech deset dikazi a
staéi jen usvédéit vroha. Samoziejmé
je to nékdo, koho byste necekali.
Vrah se ale jenom tak nevzda. §
hlavni revolveru v Vasi hlavy Vas
odvede do sklepa (aby nezaneradil
dim) a tam se Véas pokusi zabit.
Pokud jste ale vyrnéniﬁ patrony za
slepé, nic se Vam nestane.

22. Nyni musite jednat rychle, nebo
Vém vrah utefe. PouZijte puiku na
slony a vrah se vzda. Zamémé jsem
neuved|, kdo tim vrahem je, abych
Vam také nechal néjakou pilezitost
uplatit Vage detektivni sklony.

Za pomoc pfi hrani této naroéné
adventury bych rad podékeval Patriku
Schoupalovi a Robertu Megkovi.

Marek Vit

[17]1e -

Fix»st F loox
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Legenda k mapce:
1. Hala

2. Vas pokoj

3. Dingliv pokoj
4. Doktoriiv pokoj
5. Kuchy

6. Bentleyiv pokoj

7. Studovna
8. Profesoriv pokoj
9. Majortv poko

Minirecenze

= 216
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12 Ground Floos

10. Salének

11. Mistnost s hodinami
12. Cimbufi

13. Sklepeni

14. Knihhovna o
15. Kuchaiéin i
16. Gabrielin Pokoj

17. Reverendiv pokoj

18. Cynthiin pokoj

MEAN CAR

Cilem hry je ziskat fidiésky prokaz.
Véfte mi, nebude to vibec snadné.
Je¥ts nez zaénete hrét, zvolite jedno
ze tfi malych outizek, na kterém
budete zkouiku skladat: Hyunday
Scope, Porsche 911 nebo Volvo 760
GLT. Pfi vlasini hie pak vidite silnici
i autitko shora, podobné jake napf.
v Burnin Rubber nebo Le Manch. Na
projeti daného Oseku méte uréity
Zasovy limit a samozfejmé si musite
dévat pozor na mnoho véci
najednou. Dodriovat rychlosini
limity, nezapominat, Ze na Eervenou
musite zastavit a také davat pozor na
osim autigka, LSe]rc': vés m}?:l:;
poikodit. MizZete udélat jen i ¢ ;
potom budele cely kurz” zofinat od
za&atku. Zkusebnich dsekd je celkem
osm, jeden t83i nez druhy a teprve
po projeti viech osmi, ziskéte tolik
chiény fidigsky prikaz.

Josef Kauc
CHERRY SOFTWARE, 1994 - disk
CELKEM 80%

SHOGUN

Japonske v prvni poloving 14. stoleti.
V provinciich zuii straliva valka. Je
to boj &y vojevidcd o zemi a moc.
Jejich ¢il je ostatni rozdélit a nakonec
v boji zvitézit. Jeding tak lze
doséhnout titulu Sheguna. Shogun je
velmi zdafilym klonem hry D:?ender
of the Crown, o niz jsme psali jedtd
v Cé4 MAGAIZINu 3. Jen idea je
jing. Defender ozivuje dobu

Ivanhoeq, prelom 12. a 13. sioleti.
Zvolite si jednoho ze &tyF Elechtict,
pod jehoZ proporem dobyvate
Anglii. Brani vam v tom dalSich pat,
ktefi maiji stejny dmysl.

Provedeni obou her je samozfejmé
trochu odliné. Nejvétii rozdil je
v turnaji. U Shoguna se oéastnite
turnaje v lukostelbg, kdezto
v Defenderovi se snaZite na kolbiiti
shodit soupefe z kon&. Také misto
rytitd mate u SHOGUNA k dispozici
samuraje. Grafika je trochu jing nez
v Defenderovi, ale pfinejmeniim
stejné dobré a napfiklad obrazek
takového lukostielce si prosté nesmite
nechat ujit.

Josef Kauc
DOUBLE DENSITY, 1991 - disk
CELKEM 78%

CYBERBLOCKS

Cyberblocks na prvni  pohled
pfipomindg znédmou hru Tetris. Ale po
prvni hie zjistite, Ze se jedné o néco
Uplné jiného. Jako v Tetrisu i zde
padaji kesticky, ale nejenom jiného
tvaru a barvy, ale toké [iného
materialu. Ukolem neni zaplnit jimi
posledni Fadek, ale vytvofit blok
uréitého tvaru. Odménou ndm je
obrézek a postup do daliiho levelu.

Josef Kaue
DOUBLE DENSITY, 1990 - disk
CELKEM 67%
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Basic 3.5 Cartridge

FLI Painter v1.33

Fotbal Mania 2.0

Scrap Loader

DOS a Assembler

Jak na Geofile
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Roll Over
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Véazeni &endfi,

zni to moznd neuvéfitelng, ale vz
popaté se spolu setkavéme nad
strankami ~ Cé4-kafské  pfilohy
v AMIGA REVIEW. Pivodné jsme
Vés v tomto Ovodniku zamysleli
informovat o vysledcich ankety z gisla
10, ale uzévérka é&isla 11 byla
uspiena a tak musime ozndmeni
iejich vysledkd odsunout az do Eisla
1&. V' pfipadé, Ze jste doposud
2 nejroznéitich divodd nestihli zaslat
od na tuto anketu, tak Vas
prosime, abyste tak uginili co nejdfive
- jde pfece i o Vas, nale &endre.

A nyni vz k obsahu Zisla, kleré méte
pravé pred sebou. Z novinek Vam
nabizime PC Format 1.2 a Basic 3.5
Cariridge. Pro pfiznivce malovani
a pestrych barev je tu recenze FLI
editoru FLI Painter.

Vedle postupu CR na fotbalovy
fampionat cf}ou Anglie Vas mozna
potééi také recenze pivodniho
geského programu FotbalMania 2.0
w&mﬁnf a tisk fotbalovych
ysledko, ktery je prvnim programem
nad_.ybsvélwc#uhu ;nﬁ;dAni v fcga;-nkr::eén'gle
i serialy a zklamani i
byt ani piznivci her, pro které jsou
pfipraven recenze  EMPFIUSu
a LONG LIFE.

Takeé v &isle 11 naleznete kemplemni
n&vo;ibl ke ;i h?;:ch Jednou
z nejoblibenaiiich Zeskych textovek je
benzeésporu dobrodruzng adventure
od Jengs Entertainment & CPC
Software Dangerous  Quest
[prodévé se v kompletu GAME PACK
I.L. Nejspit ze stejného divedu se
objevuje tato hra mezi t&mi, ke
’ si prdli uvefejnit manudl.
Vychazime proto vsific viem, kierym
se ftuto péknou fextovku dohrat
nepodafilo.

Tolik k obsahu toheto é&isla. Nejspis
bych nemél predbihat, ale v nejblizsi
dobé se na né frh chystaiji, nebo jsou
na ndf pravé uvadény, velmi
zgjimavé  hardwarové  [AYYA
Electronics) i softwarové (CPC
Sol-lwur:g rojekty, které nemaji ve
svitd c?chy. O tichto velmi
zajimavych novinkéch, ale i dalim
déni ve svéts C64/128 Vas budeme
informovat v pfistich é&islech nati

(zatim) piilohy a do budoucna
ime i sal Easopisu.
Petr Pavelzik, $éfredakior
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PC Format v novém kabaté

C64/128  Ouigimla softwan |

PC
Va

FORMAT

Frogram pro keave

AVl reXi 2

fextenyel editorn Printfor o Vizewrite oo '

uZivatelska prirucka
pro werze 1.0a 1.2

CPC Software

V Eisle 8 jsme Vas v élénku
o onverznim prostiedku
DATATRANS  informovali  mj.
o Zeském programku PC FORMAT
1.0, ktery v srpnu letoiniho roku
vyddla firma CPC Software. Tento
konverter textd do formatu Eitelného
pro PC programy, konkrétng kédové
stranka bratfi Kamenickych, se stal
rvni vlaitovkou na neoraném poli
onverterd Zeskych textd do PC. PC
Format 1.0 mél svoje zasadni
nedostatky, které byly viak popsany
v ¢isle 8 o vz se k nim nehodlam
vracet. Snad jen, Ze bych pro
uvedené ch lal tomute programu
Zislo verze tak 0.8, a ne pfime 1.0,
Noitésti wvyvoj jde ddl o tak
v listopadu, za necelé tfi mésice od
zc:EdﬂFt): prodeje PC Formatu 1.0,
vwvedla CPC Software na frh jeho
wylepienou verzi 1.2 (ne tedy pfimo
2.0, jok by se dalo Zekat), ktera
PFEVKEU]E svého pfedchidce snad ve
viech smérech.
Nejviditelngjgi zménou, které si bez
disLuze viimnete vZ pfi prvnim
spuiténi, je skutecnost, Ze program

pracuje v uZivatelsky mnohem
pfijemnéj3im prostfedi Printfoxu. To
mj. umoZivje konvertovat texty bez
nutnosti vyskakovat z Printfoxu do
Basicu. PC FORMAT 1.2 se aktivuje
pomoci funkce C=+X (jok jinak) a na
disketé s timto programem je i nova
verze souboru XF (mj. stejna joko
u Teols for Printfox 2.0), ktera se
vyznaéuje tim, e Vas utilitu pro
instalaci necha wybrat pouze ze
soubord s nazvem zaéingjicim na ,X-
. Toto ocenite az pfi b&iném
provozu, protofe pfi hledani PC
Formatu 1.2 nebudete muset
prohledavat direktoréF naplnény oz
po okraj znakovymi sadami, texty,
obrazky, utilitomi a dalsimi soubory,
ale XF Vam pékné vypichne jediny
soubor: X-PC FORMAT 1.2.

Co se tyka samotnych funkei, tak PCF
1.2 disponuje &tyfmi otazkami,
pomoci kierych mizete zvolit, jak se
provede konverze. Zde je asi
nejvétiim vylepgenim  mozZnost
konvertovat texty ve forméatu 100%
CZ diukrilil{y, coz uvitaji uzivatelé
Tools for Printfox 2.0. Darii moZnosti
je zvolit si znak, kierym bude
ukonéovan bud’ kazdy fadek nebo
odstavec. Tim méla byt zajidténa
univerzdlnost kenverze, tj. aby se dal
text prizpsobit do formati riznych
textovych editord pro PC. Bohuzel je
tato funkce malo wyuZiteln, protoze
vétiina textovych procesord na PC
ouiva joko znak konce odstavce
Ened nékolik Fidicich znakd. Nieméné
se pomoci tachto funkei daiji docilit
nékteré zajimavé efekty, o kterych se
zde nemoLu blize rozepisovat, ale
jsou samozfejmé uvedeny v manudlu.
Dalii svétlou strankou je rychlost
konverze. Zatimco u v1.0 se &ekdani
mohle protéhnout az na nékolik
minut, tak v1.2 je pfime neskuteéné
rychla. Text o velikosti 8 KB (tedy
veikery text, ktery se vejde do textoveé
paméti Printfoxu) se zt(omrerh.lie za
neuvéfitelnych 8s! Daliim vylepienim

Basic 3.5 Cartridge

je kvalita textu po konverzi. Zadné
nesmysiné znoky na zagatku
zkonvertovaného textu ani Zadné
zruiené mezery mezi slovy se zde,
na rozdil od v1.0, nevyskytuji. A to
vz preduréuje tento program ke
konverzi také delzich textd. Zatimeco
pouziti v1.0 bylo sice uz mnohem
vyhodnéjsi nez prepisovani textu do
PC ruéng, pro konverzi dlouhych
textd byl tento program pro chyby
vznikajici pfi konverzi nepouZitelny.
Naproti tomu jedinou chybou, kterou

nuje” v1.2, je zrudeni odstaved
onverzi, co? neni tak zlé. Takeé
manuél je velmi zdafily. Neoplyva
sice obrazky, ale kvalitnim tiskem
a srozumitelnosti uréité ano. Jedna se
o spoleény 20t strankovy manuél
kv1.0 a 1.2. Pro v1.0 je to mnchem
lep&i manudl nez maly letazek, ktery
se k télo verzi dodédval dfive
a samoziejmé i manuél pro v1.2 je
dobfe zpracovan.

Jdis
po

Asi jedinou funkei, ktera zistala
identické s v1.0, je okruh editord, ze
kterych je mozné konvertovat. Stale
zUstava pouze Printfox a Vizawrite.

Cena tohoto programu je v souéasné
dob& 120,- K& a po jeho uvedeni na
trh byla cena PC Formatu 1.0
snizena na 80, K&  Ale
zaregistrovani uZivatelé této stardi
verze si mohou pofidit v1.2 za
podstatné menii peniz - upgrade
z v1.0 stoji jen 50,- K&

Petr Paveléik

Konuertesat v modu s z:.1
41 a taw g neceld
de
iEtOpadE) uwedla CPE

ormatu Lir
Softwars N4 TFh JBho VEIERSONDU WErz
1.2 tpe prime 2.8, a6
tehat), hterd prevpluje svih
#

Heividitelnditi zménou, kterd 5 ber
kuse wiimnete ud pli prenie

.
Plijomnd jtim prostfeds Printioxu. To
rorfu e honwertouat texty bz

YR
AUTNOET: wySkakowat 7 Printfoxu do

HAT 1.2 s& aktivuje pomoci funkee
Caslt € jak Jinak) a na disketé 5 tipta

Ano, je tomu tak, na irhu se objevila
dalii cartridge pro Cé4. Tentokrat se
jednd o spoleény projekt firmy TIP-
TOP-COMP, kterd poskytla hardware,
a CPC Software, kterd zajistila
software (jedna se o PD programy)
a kvalitni manual.

Cartridge je hardwarové postavena
na 16KB medulu a na trhu se objevila
v fijnu 1995. Jok uz z ndzvu vyplyva,
obsahuje velmi kvalitni basicovské

Soutéz

rozdifeni Basic 3.5, o kterém jsme
podrobné pojednali jiz v éisle 7,
a softwarovy speeder SUPERDOS 2.0,
ktery byl testovan v éisle 4/93 a jehoz
urychlovaci schopnosti jsou na drovni
speederu v modulu Fofr Load.
Matahne totiz 52 KB dlouhy program
za cca 23 sekund. Vybér programi se
provadi z menu pomoci kléaves F1, F3,
F5. SouZasti modulu je podrobna
prirugka k Basicu 3.5 + podpirng
disketa s programy k tomuto roziifeni.

MNechybi ani struény naved na
instalaci o provez a zaruéni pokyny.
Modul samoziejmé obsahuje i tlagidlo
RESET o moZete jej softwarové
odpajit. V souasné dobé se prodava
za 495,- KE.

Zavérem jeité snod zbyva dodat, ze
Basic 3.5 se da koupit i samostainé na
disketé v&. pomocnych programi
a pfiruéky za cca 100 K& napf. u CPC
Software nebo AYYA Electronics.

V 3. kole jsme losovali jediného
vyherce literatury od CPC Software.
Tim 3fastnym se stal Stanislav Mike

z Hanusovic.

ProtoZe v soufasné dobé jedté nejsou
znéamy vysledky aknkety z &isla 10
o daliim osudu nadeho Zasopisy,

tak se posledni dvé kola odkladaji.

Pitté jestd zvefejnime wyherce z kola
éivrtého a soutdz bude po kratké
pfestévece dohrana v pfistim roce.



FLI PAINTER v 1.33

Obrazky na poéitaci. Vidycky byl moj sen vytvaret je nejen na Komousi. Zkouset to
v BASICu doddvaném s poéitaéem se rovnalo sebevrazdé. Pak se mi pod ruku
dostal prvni lepsi editor - Geopaint. To uz bylo néco jiného. Ale ma touha po
vykonéjsim editoru stdle silila. Bylo jich velmi mnoho, které jsem vyzkou3el, az jsem
se zastavil u prvniho FLI editoru. A zde zaéala nova éra grafickych editord.

n

FLIF EDITOR Vi.33 HAUPTMENUE:
UNTERMENUES : EDITORBEFEHLE:
| g ZEICHNEN K - Y-KOORD.
F3 - FLAECHEN R - RASTER EIN/AUS
FS - BLOCKBEFEHLE W - DIMMER EIM./AUS
FT - SINUSHENUE Brs:;0 - JOYSTICK2
E - EDITORPARAM. RET. - VOLLBILD
FF - FARBEN/PRIO. CURS. - FASTSCROLL
D - DISKHMENUE CLR - LOESCHE BILD
§ - SEITENBEFEHLE HOME -_CURSOR 8.8
0 - SONSTIGES /. - ZEIGE PUNKTE
I - INFORMATION i-8 - TABULATOREN

(MIT SHIFT=SETZEN)
SPEZIAL-TASTEN:
+ - DIESES MENUE UOLLBILDBEFEHLE :
« - ZOOMEDITOR CUR. - ROTIEREN
RET. - ENDE MENUE RET. - ZOOMEDITOR
STOP - ABBRUCH SPC. - ZEIGE PODS.
AUSHAHL >4

Viechno to zalalo skuten& velmi
dévno. MNakolik dni po koupi
potitaée jsem tehdy jeité na kaozetd
objevil High Speed Graphics. Ten vz
sice obsa?\ovd néjoké pfikazy, cle
nebylo to neii’usiné]ii Fedeni,
podobné joke Graphics BASIC.
Postupem Zasu mi pfestal vyhovovat
i Simen's Basic a zadal jsem se
ohlizet po skuteéném editoru
v pravém slova smyslu. Doilo na
vie zmifiovany Geopaint. To byla,
?1(:': se fici, skuteénd revoluce
v grafickych editorech - bohuzel byli
znevyhodnéni  majitelé dataseti.
Geopaint totiz dovoloval kreslit
rizné pravidelnd i nepravidelna
tElesa, kruhy, &ary o nakonec tu byla
moZnost vybrat si z nékalika barev
a kreslit obrazky o velikosti celé
stranky Ad,

Potom nastal bud dtlum tvired
grafickych editord, nebo se mi ty
spravné produkty nedostaly pod
ruku. Po néjaké r:robé se objevil FLI
Painter v1.33, ktery mne velice mile
prekvapil. Autorem tohoto programu
je znamy némecky programator
Michael Strelecky (mozna znate jeho
skvélé produkty Genloc Parallax
Editor & mlaticku lketa) a tento
program vydal jako program mésice
Markt & Technik v kvétnu 1993,

FU Painter je uréen pro viechny
z vas, kterym vz nestadi klasické
grafické editory jake napf.:
Geopaint - zdlouhavé nohravani
[somoziejmé pouze bez roziifeni
RAM), Giga Paint - sloZitost &
Amica Paint. VySe [menované

Erodukl)r a jeité spousta jinych maiji
romé vyhrazenych autorskych prav
spoleénou jeité jednu vlastnost.
Timto spoleénym faktorem je
neschopnost zobrazovat ve FlI
formatu. MozZné si zrovna ted nékdo
z vas fikd: Co to vlasing je FLI
format? Sprawvna otazka. Mezi
uzivateli poéitaéd Commodore 64 jiz
delii dobu tento pojem koluje
(pfiblizné od poéatku roku 1993).
Abych ale prilig neodbihal. FLI je
zkratka z anglického Flexible Line
Interrupt, coZ v edting znamend, Ze
editor pracuje no bazi pruzného
vykladu Fadko. TFi posledni slova
predchazejici véty vam asi také nic
necbjasnila. Tak si tedy predstavte,
e potebujete vytvofit jednoduchy
obrazek. K tomuto Géelu, pokud
nebudete néroéni, postaéi znakova
sada poéitae s rozlifenim 40x25
bodd a nékelik pfehmati i v Basicu.
To bych ale nedoporuéoval. Fokud
budeme trochu néroéni, mame
moZnost vytvofit obrazek v color
médu s rozligenim 320x200 bodi
v 16 barvach. Neni ale barva jako
barva. Prestoze klasické editory
uméji zobrozit viech 16 barev
poiitaie C 64 i ve velkém HIRES
rozliteni, maji oproti nim FLI editory
v)}hcrdu v tom, %e umi viech 14
barev vloZit do oblasti 8x8 bodi. Te
je hlavni vyhoda FLI editori a to, &m
wynikaji nad ostatnimi. Néco
podobného neni  moiné ani
v rozlifeni MULTI {max. 4 bqrvy
v poli 8x8 bodu).

Co ledy nabizi FLI Painter v1.33
(dale FLIP)2 Program je dodévéan na

jedné disketd spoleénd s nékolika
pomeocnymi programky. Jake jeden
z méla programd vam da moznost
komunikovat v anglickém nebo
némeckém jazyce. Ovlada se
klavesnici a joystickem. Uzivateli je
poskytnuta pamé&f na 2 obrazky
v rozlifeni 320x200 bodd. Po
spuiténi vas uvitaji uzivatelsky dobfe
Efistupné menu reuguLTcl' na horké
lévesy. M&kterd z nich opakovang
umoZfuji  zjistit obsah diskety.
Samoziejmé nechybi ruini zadavani
diskovj'cL pfikazd. Je zde dana
moZnost barevné& si pfizpisobit
menu do Etyfech drovni, nastavit si
optimélni citlivost joysticku
s naslednym uvlozenim konfigurace
na disketu. V objektech lze jednu
barvw nohradit  jinou barveu,
vytvaret jednoduché obrazce od éar
pres paprskovité hvézdice, troj-gtyf
i vicehelniky az ke kruznicim.
Dobrym efektem je stranové
pfevraceni ve sméru osy X, Y nebo
obou souéasné. Velice zajimavé je
tzv. SINUS menu, které je schopno
Jrozvinit” wvytvofeny objekt wve
vertikalnim i horizontéalnim sméru
(viz obrazek). Samozfejmosti je
kopirovéni @ mazani af &asti nebo
celé obrazovky. Pokud jste nakdy
pracovali s jinymi editory, jisté ne
vEechny Dbsuhow::'y stejné funkece
o obéas se stalo, Ze se svymi
funkcemi vzajemng dopliiovaly.
Toho se dalo vyuiit pouze v pfipadé
pouZiti stejného formdtu dat. Abych
se pFizna,, moc jsem jich nevidél
a na Zadny si v této  chili
nevzpominam, Ale FLIP umi &ist Eryfi
formaty: Koala, Amica, FLI a FLIP
format. Rozdil mezi dvéma posledné
jmenovanymi je v tom, Ze FLIP

format je moZnc pouZil pouze
v tomto editoru. Zapisovat ale umi
pouze ve dvou a jisté jiz ci"lc’:peha
pro. Pfes viechna tato skvéla PRO
zde existuje také jedno PROTI a tu je
neschopnost pFimo editovat prvni i
SlClUpCE' OETGZOVk)" vZnledem
k Zosové ndrofnosti systému FLI.
Tohle oviem neni c|"|y|::i:| pouze
FUPu, ale i jemu podobnych editord
(napf.: FLI Designer, FLI Editor ...).
Tento maly nedostatek umi odstranit
utilitka FLI Profi, kterd na druhou
stranu umi editovat pouze prvni 3
sloupce.

Jak jsem se jiz zminil, jsou na
disketé s FLIPem dodévany i dalgi
utilitky, které zajisfuji hladky probéh
prace. BILDRETTER =zajisti, zZe
neztratite obrazek, kdyz havaruje
hlavni program. DEPACKER rozbali
do paméti obrazky ulozené
v pracovnich souborech. SHOW
vam ukaze, jok vypadaji rozbalené
obrazky a pos|e\3;i ufillilu provede
konverzi obrézku z formétu FLIP do
FLI. Zavérem lze Fici, Ze si auter
tohoto programu dal skutegné
zdlezet a mohu jej viem jen
doporuéit.

Radek De Pasquale

FLIR 9127

i i> 4
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Takto rizné miiete ve Flipu rozvinit text pomoci efekti v menu Sinusmenue

NIZVOYW 79D

37



58

FOTBAL MANIA 2.0

4

#%# Fotbal Mania v2.0 e

Tabulky
UdsledkY
Statistika
Tisk
Diskové .operace
Reset

1 o

Jelikoz jsem velky fotbalovy fanda
a kopana se stala nejen mym
konigkem, ale i ruhym
zaméstnanim, potdiilo mne, kdyz
jsem se dovédél o existenci tohoto
programu, ktery mi velice dlouho
chybgl. Jiz se zakoupenim poéitae
Cé4 v roce 1990) jsem poéital
s jeho wvyuZitim pFi  préci
s fotbalovymi vysledky, jenze na
potiebny software pies veikerou
snahu nebylo v nés moZno af do
minulého roku narazit. K poéitani
tabulek jsem pouzival z &asti na
objednavky  délany  program
v Bosicu, ktery jsem upravil tak, a
mi vyhovoval. Nejvice mi viak vadila
pfi pocitani tabulek jeho nizké
rychlost a vzhledem k paméti a dalsi
rychlosti  nemoZnost  archivovat
viechny zadané vysledky, ale pouze
samotné tabulky. Ale nedawno jsem si
zakoupil program FOTBAL MANIA
2.0 z produkce CPC Software (autor:
Martin Zeidler).

Jiz pred koupi jsem vé&dél, ze tento
program pracuje pouze s modulem
FCIll, coz asi trochu zabraiiuje jeho
vétiimu roziifeni, ale na druhou
stranu si myslim, Ze fato cartridge je
u nds dost oblibené a vyuzivana.

Ale ted’ jiz k samotnému programu.
Ten zabira na disku 85 bloko a jeho
nahréani FCIIl zryehli na nékolik malo
viefin. Po odstarfovéni se dostanete
do Gvodni obrazovky, kde vas autor
v kratkosti seznémi s programem
a doperuéi vam pfegist si manudl,
kiery je psan v textovém editoru
Vizawrite a je taktéz pfitomen na
disku. K tomu malou poznéamku.
Dfive byl program gifitelny jako
shareware, nyni se viak, vz joko
komeréni software, dodava s novym,
tist&nym munuﬁlelm - koupite jej
napf. u AYYA Electronies & CPC
Sogwure.

Pokud byste potiebovali zjistit, jak
vypadala tabulka nafi prvni i

v uplynulych deseti letech, nebo ?feag
nalézt vysledky mezi  uréitymi

druzstvy za stejnou dobu (vyborné
pomiicka zejména pro sazkare), neni
to problém, nebof dodévand disketa
zahrnuje i datové soubory s vzsledky
nadi Enmi ligy za poslednich deset
rofniko. Bohuzel viak pokud jste
fanouikem anglické Premier League,
tak vas pfedem musim zklamat,
jelikoz FM 2.0 je moZné poutit pouze
pro soutéz, ktera ma 10-20 GZastnikd.

Hlavni menu

Po odkliknuti SPACE se dostanete do
hlavnihe menu (viz obrazek). Zde se
hybujete pomoci  kurzorowych
laves. Pokud tedy nehodlate
prohlizet  staré tabulky nebo
dopliiovat vysledky, nojedete na
‘Novy roénik’ a wvstoupite do
submenu. Pokud pracujete s n&jakou
jinou soutéZi nez s nadi prvni ligou (jé
zadéval  bundesligu o 18-
Oéastnicich), musite zadat viechny
zépasy od prvniho do posledniho
kola, coZ je dost zdlouhavé. Pokud
viok zadévéte freba dalif roénik nasi
1.ligy a znate &isla jednotlivych tymd,
tak si mozete uieffit hromadu prace
s vypisovanim viech zdpasi, cof je
pii  16-ti GZasinicich 8x30=240
zdpasd. Potom  sta&  nohrat
predchazejici roénik (jestlize je viak
stejné vylosovani], vynulovat vysledky
v submenu a pfejmenovat muzstva.
Zde si také mizZete vybrat poiet bodd
za vitzstvi mezi 2-4. Pro zajimavost
na tibodovy systém za wyhru petla
Ed dtoll'lc'ro rcrfnl’ku i némecka
undesliga. Cely program pracuje
s &eskou diakritikou, oviem chybgiji
néktera velké pismena. Podle

? waw Fotbal Mania w2 0 s ?
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origindlnthe manuély, kdyz zadéme
muZstvo, které konéi na ,c”, napf.
Jablonec, tak Véam ho program
prosté nevezme. Musite zadat jiné
jménc klubu a pak ho pomoci volby
‘Prejmenovat  muistkve’  napsat
spravné. To je pravda, oviem neplati
to pouze pro koncovku 'c’. U mne se
vyskytly problémy i pFi zadévéni
nékterych jinych muzstev nizdich
soutéZi napf. Milideves a kamenem
drazu bylo ‘& uprostied slova.
Kdyz mdte pfipraveny rozpis, vratite
se do hlavnihe menu a pokud
nebudete ddle nic zadévat, nojedete
si na ‘Diskové operace’ a cely rozpis
uloZite najetim na pfikaz ‘Save’,
Nyni jiz nezbyva nic jiného nez
otkat, o bude odehrano prvni
Eolo, vezméte si k ruce noviny nebo
teletext, zapnéte opét poditad
a nahrajete program, pezadovanou
soutéZ a v menu vyberete volbu
Vysledky'. Zadate &islo kola, které
budete psat, datum odehréni a jiz
vam budou naskakovat postupng
zépasy, k nimz pfidavate vysledky
a poéet divakd. Tady \rE\\';{ jsem

Tabulky

Jestlize mate zadané wysledky,
mizete si prohlédnout tabulku. chry
nam autor déavé vybrat bud
celkovou, doma, venku, mezi
libovolnymi muzstvy ze vzajemnych
zédpast, nebo od-do libovelnéhe
koﬁl. V tabulce je opét jedna chyba.
Posledni é&islo v Fadku je éislo do
tabulky pravdy a to odpovida pouze
dvoubodovému systému za wyhru,

1995/1996
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narazil na nékolik problémd. Pokud
se néjoky zdpas neodehraje wve
stanoveny termin a je I{erlcien, pak
musite zadat néjaky smyleny
vysledek o poté pomoci Vymazat
vysledek 1.zapasy’ ho opét smazat,
cof se mi jevi joko nedofesené. Dale
je i:rc mé nezvyklé, Ze s kaZdym
ssledkem musite zadat i pocet
zvc’:lu} a pokud nevite, tak musite
zadat alespoi  jednoho. Pokud
nezadédte nic a zmacknete RETURN,
oznémi Vam poéitaé chybu a musite
se opravit. Proé¢ zadavat divaky?
Program poéité statistiku névitévnosti
zépasl, promér na kelo, promér na
muzstvo (a to doma, venku i celkova),
pamatuje si eset
nejnovitévovandjiich i deset nejméns
navitivenych utkéni.

Pocet divakd viak nesmi presahnout
65535 divakd [omezeni poditace
Cé4), coz v nadi lize nehrozi, ale
napf. ve 4. kole bundesligy
v mnichovském derby 1860 - Bayern
bylo na tribundch pfitomno pres
70000 divakd. Pok nezbude nez
pfipogitat zbylou &ast nékam jinam.
V nogich pomérech ie zase trochu
starost s mendimi gisly, kterda Zasto
pofitaé ignoruje a musite pak
posunout kurzor o jedno misto
doprava.

ponévadz pokud muizstvo doma
ouze remizuje, pak v tabulce
pravdy (dle tfibodového systému)
ztraci ve skuteénosti dva body a ne
jeden, jak poéita program Fotbal
Mania 2.0.

V tabulce se opét pohybujete pomeci
kurzorovych klaves. Pol!:ud cheete
zjistit,jok to které muzstvo hralo
v minulém o pravé zadaném kole
a koho Zekd v daliim kole, najedete
jednoduie na wvybrané muistvo

a polvrdite RETURNem.

V tiskovém menu si moZete vybrat
kterékoliv kolo a nechat wytisknout na
libovolné tiskarng  kempatibilni
Centronics. Pokud ta vaie ma
zabudovanou éeitinu (852, Latin2
nebo Kamenici), tak budete mit
i éeské znaky. Pro majitele tiskaren
Commedore nabizi Fotbal Mania 2.0
konverzi do editoru Vizawrite, ktery,
jok znamo, umi tisknout témEF se
viemi tiskarnami.

Program mé jeité celou Fadu
vymoZenosii: vypsani na obrazovku
viech wysledkd vybraného muzstva,
formatovani :?irskely, statistika
nejéastéjiich vysledkd atd., které zde
viak nelze vzhledem k nedostatku
mista podrobnéji popsat.

Pokud jste fotbalovy a nebo sazkovy
maniak a vlastnite Cé4 a FCIII, tak by
vam tento program, i pfes vyie
uvedené nedostatky, uréité nemél

chybét.

Tomés Brixi
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SCRAP LOADER

MoZnd jste zaregistrovali, Ze |sme
v kazdém &isle nateho ,nového Céd
MAGAZINIJ chl‘é|iednu Coverclilsk
umistnit alespofi jeden originalni
¢esky programek nelbo hru. VgEisle 7
se nam podafilo naé zémér splnit
(FCIIl COMP 1.2), v gislech 8 a 10 jste
nalezli ,jen” hratelné demoverze na
tuzemské hry WALKERZ a VISION,
Coverdisk 8 se musel obejit bez
geského software Uplné. Na3 zamér se
ukézal nesplnitelny, zfejmé proto, Ze
u nds neni dostateénd velka
programdtorské zakladna.

Kazdopadné i naddle se budeme
snofit zafazovat na Coverdisk Zesky
software tak Zasto, jak jen to bude
moZné. A privé tecl je ta spravna
chvile na predstaveni nového &eského
programu  SCRAP LOADER (tedy
rozsahem spise programku) od CPC
Software. Ta se rozhodla uvolnit jej
do distribuce joko freeware a dl’Ly
tomu se s nim miZete seznamit i vy,
noii ctendfi, na coverdisku k tomute

Zislu. Pokud pouzivate Pritnfox, tak
iste Lisfé uz mnohokrét zdvistlive
pokukovali po obrovské spousts
obrazki, které maji k dispozici
uzivatelé GeoPaintu, Jisté, pro Printfox
existuji také stovky riznych obrazko,
ale knihovny GeoPaintu jsou jaksi
mnohondsobné vEii...

Uzivatelé Printfoxu v Némecku mohou
obrézky z GeoPaintu pouZivat jiz
nékolik |e1, u nds ale tato moZnost
zatim chybéla. A proto pokud Vam jiz
nestadi moznosti grafického editory
Printfoxu, tak jisté wyuzijete sluzeb
utility SCRAP LOADER. Nyni mizete
i pod Printfoxem pouzivat obrazky

tvofené v GeoPaintu, pfipadné
zﬂiich Geoaplikacich! Staéi pouze
VL"VGI"'“ pod Geosem polfebny
obrazek a pomoci funkce COPY
([CUT) jej ﬁfenésr do grafické
mezipaméfi. (Photo Scrap). Pak spustte
Printfox a instalujte Scrap loader
pomoci funkce C=4X (vyberte
v directory soubor s ndzvem X-SCRAP

Coverdisk #11

Na coverdisku k Cé64 MAGAZINU
11 naleznete nasledujici software:
SCRAP LOADER, Flummis World
demo, The Detective Game, Laced
Tiles demo, COVERDISK INFO.
Coverdisk si mizete predplatit (blizsi
informace na str. XX tohoto Eisla
AMIGA Review) o dodava se
vlozeny v kazdém é&isle jako 5.25"
disketa 170 KB ve forméty VC
1541(-I1). Jak s coverdiskem
pracovat: zapnéte potitaé
i disketovou jednotku a viozte disketu
do drajvu. Pomoci  pfikazu
LOAD"$",8 v pfimém médu nahrajte
directory do paméti, povelem LIST je
wlistujete. Nyni uz muzete jednotlivé
soubory nahrévat pomoci
LOAD"|ménc”,8 a po nahrani spustit
pomoci RUN. Majitelim FCII, Il se
vyie uvedené Okony zjednoduiuji na
stisk F7, najeti na fadek s prislugnym
programem, stisk F5 a po nahréti
stisk F3. Pestoze dbame na kvalitu
coverdiski, moZe se objevit vadna
disketa. V pfipadé jakychkoliv
problémi kentaktujte vydavatelstvi
Atlantida Publishing, Cechova 4,
170 00 Proha 7 nejpozdéji do 14
dnt od zakoupeni

s coverdiskem.

casopisu

Programy na coverdisku

COVERDISK INFO

Tento soubor naleznete na kaZdém
coverdisku. Informuje Vés o obsahu
coverdisku, o moZnosti pfedplaceni

AMIGA REVIEW 5 Cé4
MAGAZINEM a  coverdiskem.
V credits se dozvite, kdo

spolupracoval na vyrobé aktudlniho
coverdisku o kdo na n&j poskytl
software. Informace byly doposud
zapisovany v nékterém z noterd,
pcﬁaidém jiném, takze s kazdym
coverdiskem jste dostali i nowy
kvalitni noter pro zdpis swyc
poéitagovych dopisd. Ale pofinaje
coverdiskem 10 je noter pro zapis
informaéniho textu na coverdisku
vidy stejny, a to sice velmi kvalitni

ICEWRITER 3.1.

THRUST ACE

Opét vam pfinaiime hru, kterd ma
v nézvu slovo ace. Zase budete muset
prokézat svoji dovednost a uméni,

LOADER). Na vyzvani vlozte disketu
s pfipravenym obrazkem a stisknéte
klavesu. Scrop loader ofestuje velikost
obréizku (max. velikost je 320°200
bodi, tedy wvelikost obrazovky)
a pokud je vie v pofadky, tak zobrazi
ofazku:

Smichat (j/n)?

Pokud odpovite ,j*, tak grafické
obrazovka v mistg, Lde bude umistén
obréazek nebude smozéna a obrézek
miZete piimo zakomponovat do fextu
& jiného obrazku, ktery jiz mate na
grafickych obrazovkéch. Po volbé ,n”
se gratika pod obrézkem smaze. Po
zodpovézeni télo otazky prejde
SCRAP LOADER do grafického
editoru. Nyni kurzorem oznaéte
pozici levého horniho rohu obrazku
a stisknéte fire na joysticku. Pokud je
kurzor prilis blizke pravého delnihe
rohu a chrazek by se neveiel na
obrazovku, tak se objevi kratky
zdblesk rametku o kurzor se
automaticky nastavi na  nejblizsi

tentokrat ale ve hie pouze pro
jednoho hraée. Owladate malou
raketku, se kterou se snaZite vynést
na ob&inou drahu véc pedobnou
radaru o pfitom jedté danou planetu
zlikvidovat.  Ale neni to tak
jednoduché jak se zd@. Raketka se
todi jen jednim smérem, pohonu neni
nikdy dost a pfitazlivest je zradna.
Pozdéji musite davat pozor i na
radar, ktery se transformuje do
podoby paprsku, aby nenarozil do
stény. Znigeni planety dosdhnete
zlikvidovanim tovarny na jejim
povrchu, ale nékde se nachazi i pod
povrchem. Hra ma dvoji obtiznost.
Pokud hrajete na joysticku, je hra
o néco lehél, ale zato neuslylite
#adné zvuky. Na klavesnici je to
mnohem t82%. Odménou vam budou
zvuky pri hie. MNapfiklad
odpoéitavani, které zbyva do
destrukce planety si nenechte ujit
[hlavné pozdéji kdyz se budete
nachazet nékde v jejim nitru). Na
oviadani jisté brzy prijdete sami a mé
nezbyva nez doﬂéﬂ, ze Thrust Ace je
od znédmého Firebirdu, tvirce her
jako Elite, Druid a dalgich.

FLUMMI'S WORLD DEMO

V Eisle 9 jsme uvefejnili recenzi jedné
z nejlepiich logicko - akénich her
roku 1994, ktera je produktem dilny
Substance. Myni si moZete kvality této
hry vyzkouZet i Vy, protoZe na
Coverdisk k gislu 11 bylo zafazeno
jeji hratelné demo. Co tato hra
pFinédi, a jestli Vas svym provedenim
a atmosférou upoutd, si tedy mizZete
vyzkouZet sami. Pfijemnou zabavu!

moZnou pozici k pravému dalnimu
rohu tak, aby se obrazek vegel cely
na obrazevku. V grafickém editoru
'Lsou pro nastaveni polohy kurzoru
dispozici klavesy 1, 2, 3, 4, CRSR
klavesy, K. Klavesa STOP zrudi
operaci a program SCRAP LOADER
predd Fizeni textovému editoru
Printfoxu. MNa Coverdisku méte
v souboru SCRAP LOADER jiz maly
obrazek o velikosti cca 1/4 grafické
obrazovky obsazen, abyste si mohli
SCRAP LOADER vyzkouZet. Jak by
méla testovaci grafika po konverzi
vypadat moZete vidét na obrazku.

Martin Zeidler, Petr Pavelérk

THE DETECTIVE GAME

Devét let stara, ale stale
nepiekonand... Nejspite takto se
jevila o stéle jevi tato detektivni
adventura pocetnému zéstupu hrago,
ktefi se pokoufeli o jeji dohrani.
Nyni, kdyz mate ispozici
kompletni névod od Marka Vita,
ktery byl sougasti minulého &sla Cé4
MAGAZINu, tak se jeji dohréni stane
hragkou. Pro viechny ty, ktefi hru The
Detective Game nemaiji a které nas
navod nalakal a chigli by si s ni
zmé&fit sily, jsme tuto hru zafadili na
(l:i:werdis 64 MAGAZINu k éislu

LACED TILES DEMO
Ma coverdisku 11 naleznete také

jedno preview z roku 1995, tentokrat
na hru od madarskych autord
s ndzvem LACED TILES. Idea neni
sice nijak zvladf origindlni, ale nové
je provedeni. Uréité ste se uz setkali
s hrou typu sklédacka, kde je Vasim
okolem poskladat néjaky obrézek,
kiery Vam poéitaé predtim rozhézel.
Také Laced Tiles spada do této
kategorie. Aviak obrazky, které
skladate v této hie, jsou velmi kvalimi
INTERLACED graliLy. Poditaé Vam
nejdfive zobrazi obrazek wvcelku
a potom se rozpadne na devét &asti,
které se zamichaji o mizete zagit
skladat. Skrolujici inte’rlaced obrazky
se hned tak nevidi. Mozete si
samoziejmé zvolit obtiznest a hra
disponuje i systémem hesel pro vy
levely. K tomu viemu hraje v:ﬁ:e
solidni hudba - dlespoii za zkouiku
Laced Tiles uréité stoji.
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DOS a ASSEMBLER - 5. cast

V Zasti minulé jsme nakousli téma autostartu
Basicového programu, nyni budeme v popisu
této problematiky pokragovat.

Abychom dosahli také néjakého vizuélniho efektu,
uloZime souéasné i obrozovku, ktera se nam pfi
load p&kné zaplni. Musime téZ nékam umistit nadi
RUN rutinu. Vyuzijeme tedy toho, Ze budeme
vlastné ukladat celou oblast od $0324 a2 po konec
Basic programu a umistime ji od adresy $0334.
Pfiprava - nahrajeme program, ktery chceme opaffit
autostartem, do pofitage. Od adresy napi.307e8
umistime nézev souboru (fradiéné test,p,w). Pak
zapiteme tuto rutinu, kterd zajisti RUN po load:

0334 sei;zakaz hardware prerugeni

0335 jsr3fd1 5;névrat vektord, které jsme zménili
zpét

0338 cli;povoleni preruieni

0339 Ida#3$00;nutné, jinak by RUN rutina hledala
&islo Fadku

033b jsr$aB7 1 piikaz RUN

033e jmp$a7bl;skok na zaZdtek provadsjici
smyeky

Nasledujici rutina bude tedy &ist znaky z klavesnice
a vysilat na obrazovku tak dlouho, dokud
nezmdckneme F7. Poté nastavi vektory na nadi
startovaci rutinu, vie uloZi na disk a skonéi skokem
na reset.

LISTING: AUTORUN

sei;zdkaz pferuieni, nutné, pokud budeme wvolat
IOINITH

jsr3f84;ioinit, standart in/out

cli;povoleni prerugeni

lda#393

jsr$e716;smazani obrazovky

1 Idy$d3;sloupec s kurzorem
Ida(3d1),y;¢teni znaku pod kurzorem
rhu :uloZeni do zdsobniku

da#300

stadee;zapnuti blikani kurzoru

Ida#3012

2 cli;povoleni pFerugeni
sta$cd;typ blikani kurzoru

sei;zakaz preruieni
bit$cf;test - znak pod kurzorem negativ/pozitive
bne$ Z;f)oziiiv = skok

cli;povoleni prerugeni

3 jsr$Hed;gefin, éteni znaku z klévesnice
cmp#$00;2éadna stisknuté klavesa?

$ 3;ano = skok
stadf;mezivlozeni pfijotéhe znaku
lda#$01

stadee,vypnuti blikéni kurzoru
la;obnoveni znaku kurzorem
y$d3;sloupec s kurzorem

sta($d1),y;zapis do obrazovkové RAM

Ida$H;nadteni pijatého znaku

cmp#$88;klévesa F72

beq$ 4;anc = skak

jsr$e7 16;vyslani na obrazovku

imp$ 1;a znowu...

4 lda#$34;lo adresa naii rutiny
sta$0324,prepis prvniho vektoru
sta$0326;a pro jistotu i druhého
Ida#303;hi adresa nagi rutiny

sta$30325;prepis prvniho vektoru
sta$30327;a pro jistotu i druhého
Ida#$00

sta$0800;ulozeni nuly na poéatek Basicu (pro

jistotu)

Ida#&ﬁ?;sek.adrem

ora#$f0;atvirame soubor

jsrds.f.out;pokyn - piprav se na ofevieni souboru
pl$ 5;drive pfipojen = skok

imp$fce2;reset

5 |da#$08;délka nazvwu
|dx#$e8:lo adresa
|dy#$07;hi adresa
jsr3fbd;setnam, nast.délky a adresy nazvu
jsr$F3f6;0utnam, vyslani nazvu + unlisten
isrér.e.ch;vie OK?2

c$ 7;ano = skok

6 jsr3ffed;getin, &eni znaku
cmp#$00;2adnd stisknuta klavesa?
beg$ é;ano = skok

Jak na Geofile 5. éast

V této &asti  budeme pokragovat v
zadavaci masky vytvéFené dalabaze.

4.3 Menu FIELD - Zadani nazvu polozky, typu
pisma

pfipravé

P¥i zadavani nézvu polotky mate k dispozici

nékolik funkei:

-Po stisku joy v polozce bude nastaven kurzor
na nejbliz&i znak.

-Klavesa INST/DEL maZe znak vlevo od kurzoru.

-Kurzorové klavesy posunou kurzor danym
smérem (tedy i na dalii/pfedchozi fadek, pokud

existuje).

SET STYLE - Samostainé pro kazdou polozku je
mozné uréit rizné typy pisma, jak pro jeji nazev,
tak i pro data. K dispozici je tuéné pismo (BOLD),
podirzené (UNDERLINE) a kurziva (ITALIC) véetna
jejich kombinaci. Myslim, ze dalsi popis k této
Lml;ci je zbyteény...

SET SORT FIELD - uréeni fridici polozky je velmi

60 dilezite. Podle tého polozky se Véam pak budou

|

jednotlivé listy tidit. Tedy po zadani kazdého listu
(v médu DATA ENTRY) je podle dat v fFidici
polozce uréeno jeho misto v databazi o je tam
ulozen. Proto si zadani ffidiciho pole dobfe
rozmyslete. Jelikoz se podle této polozky bude
tidit, tak musi byt bud textové nebo numericka
(Sort field must text/number) - uréeni typu
pole viz nésledujici kapitola. Tridici polozku na
obrazovce pozndte podle toho, Ze ramedek
polozky je nakreslen preruiovanou &arou. Pokud
jiz mate v databazi zapsané néjaké data, tak
Vam GF ozndmi, Ze zména ffidici polozky bude
vyZadovat hodné asu (May require a lot of time.
Continve?). Celou dotabazi je tofiz tieba znovu
rozifidit, coZ pii vétsim listh zabere opravdu
hodné Zasu. Pokud tedy kliknete na OK, tak polka
obrazovky se zobarvi Zerné (zakryta East je
pouzita pro ukladani dat) a v kemunikaénim okné
se ukazuje kolik listh je jedté treba rozffidit.

CLEAR TEXT - pokud potiebujete rychle vymazat
cely nézev (data) polozky, pouzijte tuto funkei.

RECOVER TEXT - tato funkee slouzi k obnoveni
nazvu (dat) polozky. Text polozky se objevi v té

imp3fce2;reset

7 |da#$02;sek. adresa

ora#$60;soubor jiZ otevien

jsr$s.F.out;pfiprav soubor pod adresou 2 na zépis
do#$24;lo byte poZatek ukladané oblasti
stadle;pFiprava ukazatele

l;riﬂuﬂ;cioul. a rovnou i va|611|’ lo zavadéci adresy
a#$03;hi byte ﬁ:?.ﬁtek ukladané oblasti
sta$H;priprava vkazatele

IerH'aB;ciout,u rovnou i vyslani hi zavadéci adresy

dy#$00;pfiprava index registru

8 Idal$fe),y;Eteni znaku z programu, obrazovky...
jsr$ffa8;ciout, vyslani po serial bus

inc$fe;posunuti lo byte ukazatele

bne$ 9;nedoslo k prenosu do vyitiho byt = skok
inc$ff;dotlo k pFenosu, tedy zvyi i hi byte ukazatele

9 ldastelo byte ukazatele
emp$2d;je hodnota rovna lo ukezateli konce
rogramu v Basicu?
Knei’& 8;ne = skok (hodnota hi byte nas nemusi
zajimat)
Ida$t;hi byte ukazatele
cmp$2e;je hodnota rovna hi ukezateli konce
E ramu v Bdk:;il?f | o )
ne$ 8:ne = s neni vyslany cely program
ldal$fe),y;nadteni posledniho gyte
jsr$Hfa8 vyslani
jsréffae;unlisten, konec prenosu
|do#$02;sek.adresa
ora#$e0;zavirame soubor
isr$s.f.out;pokyn - uzavfi soubor pod adresou 2
jsriHae;unlisten, zpracuj data
jsrér.e.ch.;éteni chyb.kanélu po uzavieni souboru
disk full, write error dir error...)
bes$ 6;chyba = skok (Eekani na stisk klavesy +
reset)

imp$fce2;bez éekani skok na reset

Samozfejmé si miZeme vyzkouiel, Ze program se
opravdu sém spusti, nyni ale vime princip.
Predchozi program byl pouze ukazkou, startovaci
rutina po load zévisi zcela na nadi fantazii a je to
legif nez byt zavisly na riznych autorun makerech
atd.

(pokragovani priste)
Martin Zeidler

podobé,l v jaké byl pfi ofevieni polozky. Nelze
obnovit grafickou polozku (Can't recover a picture

field).

DELETE - pokud zjistite, “2e néktera polozka
nebude potieba, miZete ji pomoci této funkce
zrudit. Takte v3ak nelze zrudit Hidici polozku,
pokud jiz méte zadand néjoka data (Can't delete
the sort field). ' -

4.4 Menu TYPE - Uréeni typu poloiky

Pro kazdou polozku je treba uréit jeji typ. To
zéle#i na tom, joké data do ni hodlate zadévat.
Je mozné delg'lnoval ti rizné typy polozek -
textovou (TEXT FIELD), &iselnou (NUMBER FIELD) a
informaéni (COMMENT FIELD). Ffi otevieni nové
polozky je vidy oznafena joko polozka textova.
Pokud se pokusite zménit tFicri'gi polozku na
informaéni, tak Véas na to GF upozorni (Sort field
must be text/number). V pfipadé, Ze zménite fidici
polozku z textové na Eiselnou o naopak, tak GF
opét musi znovu rozifidit celou databazi. Pokud si
nejste jist, jakého typu je akiudlni polozka, mizete
to zjistit po rozbaleni tohoto menu, kdy typ
aktualni poﬁ:éky je vzdy oznafen hvézdickou.

(pokragovéni pFiEts)
Martin Zeidler



EMPIUS

Empius se vam moZnéd zapsal do
podvédomi uZ v minirecenzi, kterd
vyila jedté v 6. Zisle C64 Magazinu.
Tato hra je valeénd strategie pro dva
ai Etyfi hréde. e z?:?oienc na
klasickém pojeti strategie - stfidani
taht - podobné joke u Scenaria nebo
Space Crusade.

V Uvodu mate moznost zvolit ze K
variant. Zaéit novou hru, nahrét
rozehranou nebo se podivat na
directory. Jestlize zvolite novou hru,

LONG LIFE

zadate ndzev mapy, no které chete
hrét, jména hraéo o mozete zaéit.
Map |e celkem pé&t: Macro, Multi,
Chesso, Mini a Micro. Jak vyplyva uz
z ndzvl, Macro je nejvéli a zabiré
téméf veikerou oblast vyhrazenou
pro mapu. Micro je naopak nejmensi
o zabird oblast asi 6 x 6 &verecku.
Cela obrazovka je rozdélena na Sest
dili (viz obrazek). Nejvatii dil zabirg
pravé vysek mapy, na kierém se
vlastng viechno ociahrc‘:vt‘:. Po obou
strandch jsou pak informace tykaijici

se jednotlivich hraéd o ve spodu
obrozovky dolii dolezité zpravy.
V rozich mapy, ale i uprostied, jsou
jednotky ieJ:lLﬂiV)?ch hraéo. Kazdy
z nich ma svou barvu. Pokud hraiji
jen dva nebo ffi, jednotky nehrajiciho

raée jsou no mapé také, ale stoji
pofad na misté a prekazeji vam TuL
v obsazovani daliich poli¢ek. Cilem
hry je totiz zni¢it viechny jednotky
nepratel. Aby se vam to podafilo,
musite obsazovat co nejvice mést
a poligek wvibec. Masta totiz
produkuji stielivo, vozy
a samozfejmé mate zajistén staly
pfisun vojdkd do armddy. Jednotku
tvofi totiz pravé tyto fi slozky. Na
zatatku md kozdy stejny poiet
jednotek o stejné sile. Ale ten kdo
zagind prvni ma jistou vyhodu. Proto
ostatni maji zase o néco vatii prijmy.

Tolik ve zkratce o hie samotné a ted’
k prvnim dojmom. Vatii pozitek ze
hry budete mit ve étyfech nebo
alespoi ve ftfech hradich. Pokud
hrajete jen dva, je asi nejvyhodngisi
zvolit mapu Chesso, protoie
poskytuje pro oba zhruba stejné

minky. Na ostatnich mapéch ma
jeden z hraéh vidy néjokou vt &
menii vyhodu. Velmi zajimavym
momentem sou samozfejmé bitvy.
Zdaleka nemusi vyhrét vidy silngjsi
jednotka.  Zdalezi na  mncha
okelnostech o napfiklad se mi stalo,
fe jednotka o plné sile, ktera
bojovala s jinou, slabéji vyzbrojenou,
by‘u Oplné zniéena. Pravé tohle ale
déla Empius tak zajimavym. | kdyz se

citite silni, jeité nemusite vyhrat.
Zalezi no tom, kde se jednotka
nachazi (jestli v lese, ve mésté nebo
na valném prostranstvi] a na dalgich
faktorech.

Ve vice hragich budete asi muset
vzaviit s ndkym koalici, protoze proti
presile prosté nebudete mit sanci. Ale
pii uvzovirani dohody méjte na
paméti jedno. Vyhrat o ziskat tak fitul
Llord of the Empius mizZe vzdy jen
jeden. Pochopit ovladani a strategii
neni t8zké a po chvili hrani budete
uréité viemu rozumét,

Graficky Empius neexceluje, dle pfi
tomto typu Lstolni” strategie to neni
nijak zvlé3f no ikedu. Hudebni
stranka je jiz o néco lepdi, Hudba
hraje v iwbcllnl'm vybéru a mizete si ji
pustit i bghem hry. Myslim, ze
Empius rozhodné nedéla stolnim
strategiim Zadnou ostudu.

Josef Kauc

MDG 1992, disk

Originalita

Dnes jiz tolik lidi nevéfi na existenci
zr.’:hacln;i‘ch o nadpiirozenych véci,
jake tomu bylo v minulosti. Ale neni
to tak dévno, co mocni arodéjové
o kouzelnici viadli nad celym svitem,
Jejich kouzelné symboly a predméty
byly zapomenuty a ztraceny. Ted' uz
Len velmi malo vyvolenych vi, kde je
ledat @ jok je pouzivat, aby lidem
slouzily L dobru. Jestlize se ale
dostanou do rukou zlého Dabla, pak
to bude mit pro lidi straglivé nasledky.
A fo se pravé stalo s jednim z téchto
tajemnych symbold, ktery lidem, jenz
se ho dotkli, predluzoval zivet, Dostat
ho zpét nebude snadné, protoze sily
temnoly jsou velmi mocné. A pravé
na vas pfipadl tento nelehky dkol.
Musite vybojovat zpét svobodu
a znovu ziskat symbol ,dlouhého
Zivota”.

Asi tolik se dozvite v ovodu hry.
Nezni to sice 3pamné, ale necekejte nic
typu First Samurai. Long Life je totiz
normalni mlaticka. Na zagatku vas
text spolu s velmi péknymi obrézky
wede do prosifedi Eoio. Je to viasiné
takové neanimované intro. Potom si
zvelite zpusob hry. Bud' pro jednohe
nebo pro dva hrage. V madu pro dva
se boﬁuiel hra ,zvrhne” v klasickou
mlatieku kdo z koho, pficemz se jen
sifida pozadi a komu po par kolech
clc:Jde sila, prohral. Teprve méd pro
jednohe je normalni hra. Musite

porazit 12 protivnikd a_ joko
tfindctého samotného zlého Dabla,
ktery symbol ukradl. Teprve potom
zavladne na zemi opét svobodo a vy
ziskate kouzelny symbol. U této hry se
ﬁi‘imo nabizi srovnéni s kJasig;ou
rou tohoto Zénru a myslim, e
i standardem, se hrou STREET
FIGHTER Il Mimochodem jeji
minirecenze vyila v C64 MAGAZINU
& v prosinci 1994, Long Life ma velmi
pékny Gvod, na rozdi?od hry Street
Fi;ﬁhier Il, kterd nemd zadné intro
a kde je cilem hry jen wyhrét pouligni
boje po celém svétd. Oviem tad
vyéet kladi ve prospéch Long Life
konéi. Ve Street Fighter Il hraje hudba
jak v tvodni obrazovee a pfi vybéry
protivaikd, tak i pfi samotném boji.
Grafika je zhruba na stejné Grovni,
ole obrazek pozadi je pfes celou
obrazovku. U Long Life je cbrazek jen
v horni Zasti, potom nésleduje edy
pruh 3iroky do vyiky postav a dole
jsou informace o sile, poétu kreditd
o velikosti Uderu (za kredity si mozete
zvétiovat svou silu o velikost Gderu).
Hudba hraje jen v Gvodni Zash
a Gplné na IIu;:nci hry. P soubojich
jsou slyZet jen zvuky, lépe fedenc zvuk
jeden. Dalsim velkym rozdilem je
i pofet a rozmanitost chvatl. Ve
Street Fighter Il je osm bojovnikd.
Kozdy z nich ma odlisny styl boje
o uréité specialni chvaty, které jini

nemaji. V médu pro dva hrage si
u Long Life mozete zvolit jen ze sedmi
bojovniki, ktefi maji naprosto stejné
oviadani o lisi se jen ve tvafi
a obleceni. Napad hry také neni
pfili originaglni. Abych bojoval
s nékolika protivniky kvili ngéemu
nebo nékomu se objevilo uz
v BARBARIANGVI | a predeviim Il

Ted to vypada, ze Long Llife je
naprosty propaddk, ale to netvrdim.
Jen jsem ji srovnaval se Sireet
FiEhlerem I, ktery mi piipada lepi,
i kdyz v ném nebojujete za ziskani
svobody o symbeolu, ale jen pro boj
joko tuio\-‘)‘v. Myslim, ze Long Life si
své pfiznivce zcela urgité také najde.

Josef Kauc
576 KBYTE, 1994 - disk

Originalita

Hitparada

1.(1) Lemmings

Psygnossis

2. F14 TOMCAT
3.(5) Defender of the Crown

Cinemaware

4. Grand Prix Circuit
Accolade

5. Complex
Computec Verlag

6. Bards Tale Il
Interplay

7. Flummi’s world
Substance

8.(6) Giana Sisters

Timewarp

9.(2) Mayhem in Monsterland
Apex

10. P.P. Hammer

Reaction
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DANGEROUS QUEST

Kdysi pred lety havarovalo letadlo
prevazejici velké bohatstvi. Dosud
nikomu se ho nepedafile vypatrat. Bil
Stephen prostudoval mnoho materiald
nez zjistil pfibliznou pelohu letadla.
Ale byl pfepaden o téméF viechny
plany mu nékdo ukradl. Nyni lezi
v nemocnici s offesem mozku a prosi
vas, abyste mu pomohli najit vrak
dfive nez ten zlods.

Zaogindte v nemocniénim pokoiji. LeZite
v posteli a je vam hrozné patné.
Prozkoumejte postel a vypijte
nalezenou lahev rumu. Pak se v klidu
vyspéte. Réno si vezméte ze stolku
vai zapisnik a vyskoéte oknem na
péiinu vedoucivzolem nemocnice.
Dejte se severnd, na smetidt
prozkoumeijte odpadky a vezméte si
objeveny provaz. Vratte se na péinu
a pokraéujte na jih, az se dostanete
na prostranstvi pied nemocnici. Jdéte
do telefonni budky a udefte do
telefonniho  automatu.  Vysypané
penize vezméte a jdéte do
nemocnice. ¥ nemocnici Ibéire pod
schodiité. Vejdéte do ofevienych
dvefi a zkuste si promluvit s muzem
za pultem. Ten vém ale vaie véci
nechce vydat, protoze nemdte
propustku z nemocnice. Dejte mu
penize a on vytahne vaie obledeni
a doklady. Oboije si vezméte, obledte
se o prozkoumejte doklady. Je na
nich vaie adresa. Potom jdéte ven
z nemocnice a pokraéujte na jih

ROLL OVER

A mame tady dalii hru z fady
logickych rychliki, tentokrat od
Double Density. Jake mala kulicka

iste dostali i wy pozvani na
uligkovou party do  velkého
balénovéhe  salu  ve  méstd

Hausenstamm. Oviem vstup na party
nebude jen tak. NejdFive musite projit
specialnim testem - cestou pfes mésta
naii krasné malé planety. Z kazdého
z nich donesete dikaz, Ze jste v ném
skutezng byli. Poshirate viechny
suvenyry na které narozite. Ale
pozor! Neovladate kulicku, jak by se
mohlo zdét. Ta se vali méstem -
bludistém po obrozovece naprosto
sama. Vy musite jenom” Fidit jeji
cestu  sprédvnym  nastavovanim
prichedd dokud nebudou sebréany
viechny véci. Tedy skoro viechny.
Pokud mezi nimi bude i kfiz, tak ho
neberte. Ziratili byste Zivot. Ale
nemyslete si, ¥e v gludiiﬁ jsou jen
suvenyry a kulicka. Rizné teleporty,
zdrzovadla, ndhodné usmériiovade,
zrychlovadla o samoziejmé &as,
ktery se nezadrzitelng blizi k nule,
vas jeitd pofadné potrépi.

V Ovodnim vybéru noitésti mizete
napsat heslo. Pfenese vas do mésta,
kde jste byli noposledy. Nemusite
tedy absclvovat celou cestu znovu,
coz by bylo asi neinosné. Roll Over
je tohiZ t8Z%i, neZ se na prvni pohled

kolem parku a vrémého az k silnici.
Nastupte do taxiku a jedte domo (idi
taxi, mluv taxikaF, 49 Long Street).
A% pfijedete na misto, zaplafte
a vystupte (dej penize, vystup taxi).
Stojite pfimo pfed svym domem.
Vejdéte dovnitf a jdéte nahoru az ke
svému bytu. Prozkoumeijte oblek,
ktery mate na sobd o kligem
odemknéte dvefe. Otevite si a jdéte
dovnitf. Na balkéné otoéte uvolnénou
tyekou v zabradli o vezméte si vedle
lezici klestz. Potom bézte do své
pracovny a z obvoru ve zdi si vezméte
mapu a penize. Jeitd zojdéte na WC
a vezméte toaletni papir. Ted' sejdéte
doli pfed dum a dejte se na vychod |,
af dorozite k malému Second hand
shopu. Bazte dovnitf a kupte si
pﬂcE:k. Vemte si ho a jdéte stéle na
zapad, kolem svého omu
a hespody, a2 k zebrakovi hrajicimu
na housle. Dejte mu penize. Zebrak
odejde na pivo @ z kapsy mu
wypadnou sirky. Seberte je a vratte se
znovu pied svij dom. Tam nasednéte
do taxiku a jedte zpdatky do
nemocnice. Zajdéte do parku
a sednéte si na lavicgku, Objevite tak
hfebik, ktery z ni vwwEuhuje. Vytahnéte
iej. Pak polozte kleité a vezméle si
LFebiIc_ Opét nasednéte do taxiku, ale
tentokrat vz jedte na lefidts.
Z informaéni tabule se sice dozvite,
#e jiz 24dné letadlo nepoleti, ale to
nevadi. Jdéte na vyched a ocilnete se
na pfistavaci draze. Dejte se jizné

moZe zdat. Uvodnich par bludigf
udélate hned o mate dojem, Ze vas
v podstaté nic nehoni. Ale pozdéji
zafingji rizné nastrahy napf.
podobé nahodnych usmérnovaél
a vy se potom marné snaZite
o posbirdni potfebnych véci do
limitu. Prichady v bmdiiii otadite
viemi najednou. Musite byt proto
stale ve stfehu o rychle reagovat

kud cheete, aby kulicka jela tam,
am je potieba.

Grafika neni vibec Epatné a dokonce
v kazdém mésté se mezi jednotlivymi
bludisti nebo pokud =ztratite Zivot,
objevi docela pekny obrazek.
Samozfejmé v kaZdem mésté jiny.
Hudba je také wvelmi dobré
a nendsilng podbarvuje  hru.
Obtiznost se mi zda trochu wy3si, ale
zkudeni hrééi logik budou mit moznd
jiny nazor. Nenechte si tedy party ujit
a hlavné na ni prijedte vias!

Josef Kauc

a narazite na soukromé letadlo, kieré
se chystd odletét. Nastupte do letadla
a vkazte pilotovi mapu. Protoze leti
zrovna vodim smérem, je ochoten vas
vzit, ale sloji vas to viechny penize.
Pilot nastartuje a hned letite. Nad
pralesem vés naprosto nedetrné
vykopne z letadla, a protoze jste
kupoval padék v Second handu,
praskly vam popruhy. Naitésti jste
dopucﬁ do jezera. Plavte ke biehu
a jdéte na kroj hustého lesa. Uvidite
ped sebou hromadu dfeva a jelikoz
je uz skero noc, bylo by dobré
rozdélat ohef, aby vas nenapadla
n&jaké felma. Stréte proto papir do
hromady dfeva a zapalte ji. Teprve
potom mizZete v klidu spat. Rano se
dejte na vychod a pak na sever.
Prijdete ke skale kde najdete kamen.
Vezméte ho a vrafte se k chnih.
Jdite stale na sever a2 k vysokému
stromu. Vylezte na né& a &ekejte. Po
chvili vyjde z tabora muz. Hod'te po
ném kamen. Spadne pfimo na muze
a omrad ho. Potom slezte dold
a muze svaite. Béite do tabofiité
a do stanu, kde si vezméte madety.
Vrafte se vysokému  stromu
a pokradujte dél na sever. Narazite
na husty porost, ktery posekejte
maéetou. Jdéte dal a ocitnete se

fimo pred vrakem havarovaného
Faladlu. Bohuzel dvefe letadla jsou
zaméené, Chnéte hebik o stréte jej
do dvefi. Pok s nim oloéte. Dvefe se
oteviou a vypadnou na zem. Ted
vam jiz nic nebrani ve vstupu dovnitf.
V letadle vezméte truhlu s diamanty
a vrafte se do tabofiste. Nasednate

Minirecenze

do vriulniku o nastartujte jej. Vrtulnik
se odlepi od zemé& a fim je hra

uspéiné dokondena.

Prikazy se zadévaji v podobé
jednoho nebo dvou slov (sloveso +

statné  jménc).  Maopfiklad
PROZKOUME)  POSTEL, HOD
KAMEN, JDI NA SEVER apod. Neni
viak nutné vypisovat pfikazy celé, ale
staéi pouze prvni Ehyfi pismena
z kazdého slova. Spojky mizete
vynechat Uplné (VYLEZ NA STROM =
VYLE STRO). Pro chizi |ze poutit jen
prvni pismeno #adaného sméru (JDI
MNA JIH = J). Piikazem INVENTAR
zjistite, joké predméty mate u sebe
nebo na sob& Pfikez DIVE) SE
pouzijte pro opétovné popsani okoli.
lze ho naohradit Eipfsu v levém
hornim rohu klavesnice. Pfikazem
KONEC ukonéite hru.

A na zavér jeité seznam viech
pouzitelnych sloves:

CEKEJ, CTI, DEJ, DIVEJ SE (nebo

fipka vlevo nohofe), HOD,
INVENTAR (nebo ), JDI, KUP, MLUY,
MODLI SE, MYSLI, MNAPI SE,

MNASTARTU), OBLEC SE, ODEMKMNI,
OHNI, OPUST, OTEVRI, OTOC, P,
PLAV, POLOZ, POMOC, POSAD SE,
POSEKEJ, POSTAV SE, SCORE,
SEBER, SEDNI SlI, SPI, SPLHE),
SPOUTE, SPUST, STARTU,
TELEFONUJ, UDER, UKAZ, VLOZ,
VOLEJ, VYPIJ, VYSTUP, VYTAHNI,
ZABl), ZAMKNI, ZAPAL, ZAVRI,
ZAZVON

Josel Kauc

ROLL OVER

-
B

DANGER BALL

Na tuhle hru délém recenzi jen
proto, abyste védéli, Ze vznikoji
i $patné hry a to dokonce v roce
1995! Sam autor fika, Ze to neni
zrovna nejlepii hra, dle prigE to
pry bude lepdi. Uvidime. Skutegnost
je oviem mnohem horii. Danger
Ball je hriza, dé&s o totalni
propadék. Nevim co chece aulor
predvést dal, ale jen doufém, ze
tohle byla rozevicka o pritte jiz
uvidime néco hodnotnéjiiho. Posud'te
sami. Sedy miZek musite pfevést
z levého horniho rohu obrazovky do
pravého dolniho rehu a dotknout se
zeleného migku. Do dér, kterymi
podéte, musite opatrng, jinak se
dotknete ,stény” a micek vyskogi
nahoru. Proﬁe{ jsem tak 10-15
obrazovkami - levely a byl konec.
Mevim presné kolik jich bylo, protoze
zde neni Zadné poéitadlo a ani
3adné score. Vie musite stihnout
v uréitém Zase a ten na obrazovce
také nikde nevidite. Jeilé, Ze je zde
alespoii ngjakéa hudba. Skoro se mi
nechce véfit, ¢ tohle hra je z
roku 1995...

PANIC DESIGNS 1995, disk/kazeta
CELKEM 25%

BLUBRIA

Blubria je vlastng staré znémé dobré
pexeso s drobnym vylepienim. Prvni
je, Ze nemusite byt dva. Zahraje si
i jeden, ale hraje pouze na Lcu:ly
a neni lo takova zébava jako ve
dvou. Ve hfe pro dva se sifidate se
spoluhragem a snazite se posbirat co
nejvice dvojic pismenek nebo
riznych obrazki (podle toho joky
mate nastaven level a obtiznost),
které jsou ale obréaceny dospoed,
takze je nevidite. Prosté jake v
pexesa. Daliim drobnym vylepienim
je tzv. Blubriac bonus. Mdte
moZnost  si vybrat, respektive
vhodnout  z extra nabidky ftreti
pismenc nebo obrazek a ziskat tak
extra bonus. Zatim jsem jesté nevidél
pfiliE mnoho pexes na Cé4, dle
Blubria rozhodng patfi mezi ty lepsi
z nich. Hru doprovazi velmi pékna
hudba. A gratika? Neni ji mnoho,
ale vjde...

Josef Kaue

CP VERLAG/FAKE INDUSTRY 1994,
disk

CELKEM 68%



C64 MAGAZIN

Vazeni étendri,

pfindgime Véam dali ,&islo” C64 MAGAZINu. Uvozovky jsou
zcela na misté, protoze dvé siranky se jen stézi daiji povazovat
za nové Eislo v pravém slova smyslu. Tato situace je pro nas
stejné nepfijemnd joko pro Vés, ale nedalo se s tim bohuzel
nic délat. Je ném jasné, Ze zeitihlela | AMIGA REVIEW, dle
nezda se Véam to zeitihleni pongkud neproporciondlni?

A nyni Vém musime oznémit dalii $patnou zpréavu - kvili
malému ohlasu na étendiskou anketu (seilo se jen 28
odpovédi) je pro firmu Atlantida Publishing dalsi vydavani
Cé4 MAGAZINU nezajimave.

Proto jsme se v redakci rozhedli, fe budeme vydéavat Cé4
MAGAZIN nadéale sami joko samostainy &asopis. Radi
bychom Vés presvadcili, ze samostatny a nezévisly asopis
Cé4 MAGAZIN, pro ktery jsme se rozhodli, Vam bude
uZiteénij3i, nez dosavadni priloha v AMIGA REVIEW.

Predeviim se jednd o podet stran - C64 MAGAZIN totiz bude
vychazet tfikrat roéné na magickych 64 (1) stranéch AS5!
Moznd se Vam zda jedno dvoudislo za &yfi mésice mdlo, ale
celé véc ma prakticky divod - pokud bychom se rozhedli

ot vice &isel o méné strandch, tak by vznikly velkeé
problémy s vEasnou distribuci - pfece jenom vétina
pfispévateld je externich a proto coverdisk, sazba, fisk,
distribuce atd. zistévé na nékolika mélo lidech, kenkréing na
tfech aZ &tyfech. Nakonec problémy s v&asnou distribuci
nejsou fadnou novinkou - stadi si vzpomenout na asi
nejznamé&j3i pripad FUNu od Comotronicu. A jeité jednu
V)'r|!loc|u ma tento systém - vielffite na poitovném.

Dalsim, zfejmé choulostivym tématem je cena nového Cé4
MAGAZINu. Na prvni pohled se Véam moznd zda
predplatitelska cena 60,- K& za dvouéislo (s coverdiskem 75,-)
prehnand, ale zkuste se spolu s nami ivat no fento
problém blize. Jako pfiloha AR jste za jeden C64 MAGAZIN
plafili 34 K& za 8 stran Ad, fj. za 16 stran AS5. Jednoduchym
vypodtem zjistite, Ze za &4 stran A5 byste platili 136,- K&! Tim
padem uielfite vice nez 55% pendz.

A nyni snad jedt& par slov k obsahu a technickému
zpracovani. Kvalita &lankd se zvyi, Ig;:toie se budeme moci
vénovat riznym tématim na vétii ploie a nestane se, Ze by
nikteré pokrafovani seriald mélo pouze dva odstavee, jok se
doposud stévale. Tisk i papir bude bohuzel méné kvalimi. Na
druhé strané zpracovani (layout) chystdme v mnohém vylepgit.
Dockate se nové grafické Gpravy a sou&asti nového Cé4
MAGAZINu (na rozdil od roéniki 93 a 94) budou i obrazky.
Casopis bude sézen na PC, psén samozfejmé na Cé4.

Chystame fadu novych rubrik - Tipy a Triky, Listarng,
Movinky... Zachovény zistanou dosavadni rubriky - recenze
nového i stariiho hardware, recenze programovych novinek,
seritly, a samoziejmé recenze a névody ke hram. Hram bude
vénovano v kazdém Zisle aspori 16 stran.

Dvouéislo 13+14 vyjde uz v poloving tnora 1996, toke se

s Viéami t84ime za mésic nashledanou.

redakce
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Vysledky 4. kola soutéze

Asi dvojnasobny polet &endfi oproti 2. a 3. kolu se zodashil 4.kola nadi &enarské soutéze.

By{q to zfejmé zpis

no atraktivinimi cenami, které vénovala firma AYYA Electronic. | pesto

byla 3ance na vitézstvi vysoka - vyhral zhruba kazdy treti GZastnik. Viechny odpovédi doilé do
redakce byly sprévné. Naoprosto pfesné jste uhodli, Ze vyrobcem OS GEOSu byla americks

firma Berkeley Softworks. Ani v

povédi na druhou otazku nikdo nezavahal - CMD je zkratka

americké firmy Creative Micro Devices. Jak jeden z &tendfi trefné pfipsal, zkratka se dé wylozit
i jinak a presto charakterizuje tutéz firmu - Change Main Device.

A nyni jiz k vyhercom. Publikaci Textové editory na C44 (100 stran) ziskava Zdengk RuiSkK
z Plzn&. Druhym vylosovanym a tim i wyhercem pfirugky GEOS 2.0 (68 stran) je Zdengk Ullreic
z Trebize. A koneéné ffetim vyhercem je Pavel Vrobec z LitoméFic, ktery ziskéva publikaci

Strojovy jazyk na Cé4 (80 stran). Viichni wyherci by whry méli obdrzet poitou do &trnacti dno.

Co fici zavérem? Vyhercom blahopfejeme a téiime se na shledanou u daliich kol nai
étendiské soutéze, kiera by méla pokragovat po malé prestavee v 118 1994,

Herni novinky

Svédska firma Cherry Software [MEAN CAR..) pracuje na plné verzi hry FUTURE WORLD,

preview na tuto hru je jiz v distribuci. Za Future

'orldem stoji dilna Nemesis Preductions.

Legendarni Cosmos Designs (Fred's Back 1-3, Cosmox...) z Némecka vytvofili étvrty dil velmi
znamé a oblibené Groviiové arkady FRED'S BACK.

MNEWCOMER, rozsahly dungeon, jehoz nehratelné preview v{cslo iz v roce 1994, by mél byt
r

brzy dokonéen. Oznémila to firma, kterd jej vyviji, mada

skd 576 KByte (No Limits, Long

Life...). Podle preview verze (které mimochodem zabirala celou oboustrannou disketu - tedy

340 KB) by se mélo jednat o velmi kvalitni a rozséhnou hru.

(diskmagazin Domination ¢.5)

Jak si predplatit C64 Magazin

V roce 1996 vyjde Zest &isel (12-18), budou
vam doruéeny jako ffi dvouéisla, kaidé o 64
strandch. Cena za dvouéisla v pFedphfném
[véetné poltovnéha) je 60,- KE, s coverdiskem
75 K. Predplatné pro cely rok 1996 bez
coverdiski stoji 180,- K&, s coverdisky (které
budou cboustranné, 1. 340 KB) stoji
predplané 225,- K&. Neni mozné objednat si
coverdisk samostaing - jeding s pFisluinym
dvoudislem Zasopisu. Mizete si zaplatit jak
celoroéni predplatné, tak treba jen jedno
dvoudislo na onuEl:u a poté p?&dpéuﬁt dalsi
dvoucisla. Pisluinou castku zailete postovni
poukéazkou ,C" (Zlutd, je k dosténi na poité)
do redakee, a to pfime $éfredaktorovi, na
adresu:

Petr Pavelcik

(séfred. C64 Magazinu)
28. fijna 933

687 61 Vlénov

Na zéda slozenky do kolonky ,Zprava pro
pFijemece” Sitelné zapiite, ktera isla

a coverdisky si pfedplacite. Svoji adresu piste
Zitelné a véené PSC (predeviim na dilu pro
pfijemce).

Prvni predplatitel obdrzi jako prémii balizek
(10 ks) znackowych disket FUJI 5.25" DS DD
zdarma, daliich étyfi obdrzi prirueku Bludizte
potitaéovych her, a to také zdarma.

V pofadi 5.-10. predplatitel ziska brozuru
Vechno o textovych adventuréch.

Pokud jste Ch4 MAGAZIN neméli predplacen
a nehodléte si jej predplatit ani naddle, tak
Vas asi pfilis nepotégime. Cena jednche éisla
ve volném prodeji bez coverdisku tofiz bude
75,-Kg s ccwercriskem 90,- Ké a to kvili
rabatim prodejci. Dvouéislo 13414 bude
mozné v celé republice zakoupit pouze na
dvou mistech - v prodejné firmy AYYA
Electronics Praha a v prodejné firmy ASTRIX
v Uh. Hradisti (OD Centrum). Postupné se
pokusime sif prodejct roz&ifit a o vysledcich
Vas budeme informovat v pfitich gislech Cé44
MAGAZINu.

Stévajicim predplatitelim bude nadéle
dochazet pouze piedplaceny Easopis AMIGA
Review, tudiz si C64 Magazin musi pfedplatit
na nové adrese.

redakce



MAGIC COPY 1.2

Magic Copy v 1.2 je extrémné
hyperrychly kopirovaci program pro
kopirovéni jednofgjlovych programa.
Jeﬁc autor, Thomas Enders, jej
naprogramoval relativng nedévno - v
roce 1989. Podle nézoru redaktord
C64 MAGAZINU se jedna o jeden z
nejrychlejgich jednofajlovych kopiraka
a o moznd nejrychlejdi volné ifitelny
jednofajlovy r{f:- irak. V test
provedeném redakci se ukazale, ze
tento program o rozsahu pouhych 5
KB pracuje nevidanou rychlosti -
zkopiruje 150 blokd dlouhy program
za neuvéfitelnych 25.9 sekundy (111)
Daléi  programy,  povazované
doposud za EPiE{u v tto oblasti
(Superkit o Renegade) zdstavaji
daleko vzadu s Easy 34.7 a 37.2
sekundy. Na rozdil od napf. File
Copieru v Superkitu podporuje Magic
Copz i Erdci se dvéma diskefovymi
mechanikami (8 a 9). Magic Cory se
dale vyznoduje neuvéritelnou velikosti
bufferu pro uL|6c|c’mi naétenych dat -
234 bloko 111, Pro srovnéani: Superkit
ma buffer 171 a Fast Hack’em 204
bloky. Daldi zajimavé o jinde
nedostupné funkce jsou moznost
pfejmencvéni soubord a moZnost

vicenasobnych kopii.

Diky témto vyhodam mé program i
drozné nedostatky - v 5 KB se nedd

naprogramovat viechno... Jedné se o

moznost fermétovani disket @ mazani
soubord pouze standardni rychlosti
{pomoci diskovych pFikazo).

Po spuiténi pr
hlavnim menu,

nasledujici volby:

F1 - Destination drive. Zde je joko
standardni  cilova mecLuniku
nastavena 8 - to znamend, Ze budete
pracovat pouze s jednou disketovou
jednotkou. Po stisku F1 se zméni na 9
- nyni bude pfi kopirovéni mechanika
8 zdrojovéd a 9 cilova. Opétnym
stiskem F1  dostanete pivodni
nastaveni.

F3/F4 Disk Command 08/09.
Vyslani  diskového prikazu  do
disketové jednotky 8 [po stisku F3)
nebo 9 [po stisku SHIFT+F3). Nyni se
objevi Zipka o kurzor o miZete
zadévat standardni diskové piikazy
DOS, jako je rmat, rename,
validate, scratch... Vypsani stavu
chybového kandlu docilite prostym
stiskem RETURN po zavolani této
funkee.

F5/F6 - Tato funkce zpisobi vypsani
directory diskety v disketové jednotce
8 (po stisku F5) nebo v disketové
jednotce 9 [po stisku SHIFT + F5).

F7 Start copy. Stisk kldvesy F7 zahaji
vlastni kopirovani. Program naéte z

ramu se ocitnete v
de se Vam nabizi

diskety v mechanice 8 directory a
vypiie jej na obrazovku. Nyni se
mizete pomoci kurzorovych klaves
pohybovat po direktoréfi a stiskem
RETURN vybrat pro kopirovani
soubor, na ktery pravé ukazuje sipka.
Nalevo vedle souboru se objevi Eislo,
které ukazuje, kolikaty v pofadi byl
program vybran pro kopirovani a
také kolikdty v pofadi  bude
kopirovan. Pokud udglate pii
zadévani soubord pro kopirovéni
chybu, mizete pomoci stisku klavesy
INST/DEL zrusit soubory doposud
vybrané ke kopirovéani o zaéit se
zadavanim znova. Po vybrani viech
zamyilenych  soubord  mizete
stisknout SPACE, &imz odstartujete

vlastni  kopirovani. Po  chvili si
program wvyzadé vloZeni cilové
diskety (musi byt v pfedem
naformatovana!l). Pomoci SPACE
potvrdte L&il’ vlozeni. Po chvili
program ukonéi kopirovani a vypile
otazku:

Save files again?

F1 - Yes

F3-MNo

Nyni stisknéte F1, cheete-li si pofidit
vicenasobnou koEii danych soubord,
nebo F3 pro kopirovani dalsich

Programy na coverdisku #12

Zatimeco na coverdiscich 7-11 byl
desky a slovensky software, k velké
nelibasti celé redakee, bilou vrénou a
vyskytoval se zcela ojedinéle, na
coverdisku k &islu 12 se jim to pfimo
hemzi. Z tuzemské produkce
coverdisk obsahuje POLDA Preview a
CHRISTMAS  ACHES.  Zohraniéni
software je tentokrat v GHumu - na
coverdisku najdete jeité MAGIC
COPY o COLONY Preview. Kromé
toho obsahuje i tento, ostatné jako

koidy coverdisk, informace od
redczce v souboru COVERDISK
INFO.

COLONY Preview

Jedné se o akéni stfilecku, kterd se ale
od béznych kosmickych sifiledek dost
odlituje. V kazdém levelu této hry jste
nasazeni na néjoké planeté proti
nelegalnim kolonistom, které je
potieba zlikvidovat. Kolonisté se
vyskytuji ve formé lidigek pobihajicich
ro povrchu planety, sifﬂ':TT po Vadi
odi z raketovych stanovit nebo Vas
vyzyvaji no vzduiné souboje v jejich
|létajicich strojich. Hra ma velmi
realistickou  grafiku.  MNeni  to
zpisobeno jen jeji podrobnosti, ale i
tim, Ze se jednoflivé jeji pasy pohybuii
odliznou rychlosti - joko ve hrc’:cl\
Shadow of the Beast nebo Wrath
Demon. Také ovladani je zvlaétni, ale

tim zdrove i atrakfivni. Prvni krozky
ve hie Yam usnadni soubor COLONY
INFO na coverdisku, kde naleznete
popis ovladani.

POLDA Preview

A dostavame se k domaci predukei.
Hra POLDA byla ohlasena pod jinym
jménem Zeskou SW dilnou BS-
BECVAR SOFTWARE jiz v prosinci
1994, Od té doby uplynula spousta
fasu a tak neni divu, Ze se zménil |
d&j. Ve hie (jednd se o textovou
adventuru) méte za okol v roli
policajta  vypatrat psychopata
vrazdiciho obyvatele Llos Angeles.
Autofi slibuji, ze ve hie bude
spousta ckce, budete moci shirat
predméty, promluvit si s jednotlivymi
postavami atd. Velmi zajimavé na
celém projektu je to, e hra bude
doprovazena HIRES obrazky, nejspis
jako prvni Zeska textovka vﬁL&c.
Nékolik obrazki mate moznost vidét
i v demu, nékteré jsou kvalitni (viz
obrazek), jing  diky své
jednoduchosti méné, ale vysledkem
je  pfinejmendim sluiny promér,
Preview je nehratelné, takze
hratelnost @ komunikaéni systém, na
kterém v textovce vidy velmi zélezi
mizeme zatim jen hadat a &t se na
plnou verzi.

CHRISMAS ACHES

Toto slovenské demo (od skupiny THE
CULT) je mozna nékterym z Vas
znémé, vidyt se datem wvzniku
nejedna o zadnou novinku (rok
1993). Rozhodli jsme se jej zofadit
jako pfani redokce Vém Ztenafim,
prani vesehh:h a 3fcsin§'c|'1 vanoc i
Uspéiného zafdtku roku 1996, aviem
s Vaiim Cé4/128. Daliim divedem
je ijeho neobyZejnd kvalita a v
dnednim valicim svét& také naléhavé
aktudlnost.

Petr Paveléik

soubord & pro navrat do menu.

Pokud se v pribshu kopirovéni stane
chyba (napf. jste zvcli||i) vicendasobny
Save a zapoméli vlozit novou zdlozni
disketu), tak se wypife prisluiné
chybové hladeni (v naiem pfipadé
63, File Exists) a nasledujici nebo
podobné menu:

(1) Exit - zvolte, pokud je chyba
obecné nezruiitelnd (napf.
poikozend disketova jednotka éi
zdrojova disketa...)

{2) Try Again - zvolte, pokud
dokézete chybu odstranit - v nasem
pfipadé disketu vyménit, nebo
existujici soubor pfejmenovat.

(3) Next File - volba téte moznosti
zplsobi, Ze program ,pfesko&i” pfi
kopirovani soubor, v kterého se
vyskytly potize, a pokraduje s
kopirovanim daliich soubori.

F3/F4 Disk Command 08/09 - Zde

program nobizi vyfe zminénou
moZnost  opravy  chyby
piejmenovénim souboru,

zformétovanim cilové disl(e‘ry...

F5/F& Directory - umoZni wvypsat
directory mechaniky 8 [ po stisku F5)
nebo & (SHIFT+F5).

Petr Pavelcik
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