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uvobD

Tato prace vznikla viastn® ndhodou pfi mém d&astém
vysvétlovani problematiky vypo&etni techniky lidem, ktefi o ni védi
jests mén& ne j4, chtdji ji pouzivat a trochu se toho boji. PFi vykladu
jsem byl nucen vysvétiovat pfekonavani v podstaté stejnych vskali,
se kterymi jsem se jako zaC4tednik setkal i jA.

Jako novopedeny majitel poltate COMMODORE 64,
kazetového magnetofonu, jednoho joysticku a asi dvou originélnich
her jsem netudil, co mé viastné Sekad. Navod v némdiné problém
nebyl. Ve slovniku ale nebylo, Ze SPACE je mezernik. Mnohem vice
mé& poziobilo spoustdni programd pfikazem RUN. Resil jsem to
stisknutim SHIFT+RUN/STOP (mackal jsem tlaCitko s pfistuSnym
napisem, coZ pravé v pfipadé RUN jaksi nechodi). Ze musim
vyfukat R U N a stisknout RETURN jsem Zzjisti snad po dvou
tydnech.

VétSina navodd (nebo jak se vzneSené fikd manudll) resp.
autori nepofitd s tim, Ze jejich dilko si kupuje mnohdy &lovék v
tomto oboru nezkuSeny, ktery navic netouZi po znalostech
programovani grafiky, spritd nebo hudby, ale chce pouzivat hotové
programy a pfidavna zafizeni. Sdm navod k programu (hfe,
textovému editoru atd.) zase nepopisuje zasady pouzivani politace.
Pfitom k usp&Snému pouzivani stadi opravdu pouze zasady a pér
z&kladnich piikaz(i. Napf. muj Sestnactilety syn si poditate (kromé
ob¢asného hrani her) ani nevSiml do té doby, neZ jsem koupil
disketovou jednotku a tiskarnu. Pofizenim téchto dvou zafizeni
*potitalové" ozil, zadal si na ndm vypracovévat Skoini otdzky, zatal
vydavat obgasnik sportovniho klubu a studuje grafické editory, aby
mohl kreslit obrdzky a grafy. Pfitom je mu srde¢né& jedno, jestli
existuje ndjaky BASIC &i PASCAL. Stéle vic s nim souhlasim. M&
také nezajima pevnostni vypo&et karoserie mé Skody 120, a presto
autem jezdim.




Jistym zékladnim znalostem o kaZzdém vyrobku se nelze
vyhnout. V pfipadé vypod&etni techniky ale u nas pfevaZzuje naprosto
podle mého ndzoru chybnd tendence 'CO CECH TO
PROGRAMATOR". Svétova tendence je pfitom opadna.

Tato publikace V4s neseznami s pouZivanim jednotlivych
programi a se specielnimi ndvody. K tomu jsou uréeny manudly a
literatura, kterou si v pfipadé zdjmu opatiete.

V prilohdch najdete nékteré "politabové” vyrazy, hantyrku i
prehledy, resp. seznamy programu. Tyto seznamy jsou zde uvedeny
pouze proto, abyste se dokdzali alespoit zhruba orientovat, kdyz na
nézev programu narazite a nevite, k demu je uréen. J4 je v8echny
pochopiteing& nemam, jejich pfehled byl pofizen z Casopist, literatury
i dotazy u maijiteld C-64.

Dé&kuji touto cestou ing. Paviu Bukovskému za cenné
pripominky a naméty k této pfirucce.

V Praze dne 7. 4. 1991
Ing. Lubomir Myslik

Kratky navod na pouziti C-64

1. Uvod a zapojeni

Tento ndavod je ur€en pro "netechnické typy", jako jsou
napfriklad n&které manZelky, siln®& humanitnd zaloZeni manzelg,
bazlivei domnivajici se, Ze je po&ital bud n&fim ohrozi nebo
zesmé3ni. Je s podivem, kolik dospélych lidi ma komplexy pied
bednikou na stole a boji se ji a pfitom s klidem pouziva auto, jizdni
kolo, S8ici stroj nebo napafovaci Zehlitku. Po&ital nam pFece
neublizi, nemlZe n&s zabit, zranit. Neni jako nlZky, n(Z nebo
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Zehli¢ka, které nas mohou potrapit nebezpelnéji. K jeho oviddani

nam sta¢i dva prsty a kdyz se ndm vzpouzi, Ize ho pfi dodrZeni

elementarnich zdsad bez nebezpeli prost& vypnout a zase zapnout.

Cilem tohoto povidani rozhodné& neni pfesvéddit ty, ktefi nechtdj,

ale zpfistupnit pocitad uZivatelim majicim zajem.

A) Uvédomte si, Ze se jedni o elektrické zafizeni. Pokud s nim
nepracujete, doporuduje se vytdhnout transformétory od
poditate, pfipadné disketové jednotky ze zasuvky. Jestli mate
jiny pocitad, majici pouze zastréku do zasuvky, vytadhnéte ji ze
zasuvky. Rozhodné tim nic nezkazite.

B) K oviladani poditate ndm staci dva prsty, u nékterych programi
joystick.

C) Zapinani a vypinani:

- ve vypnutém stavu zasunout do z4suvky, v disketové
jednotce nesmi byt uzaviena disketa, nesmi byt stisknut
magnetofon. Pokud ho budeme pouZivat, musi byt jeho zastréka
stréena do poditate pfed zapnutim!

- v3echny pfistroje, tji. politad, magnetofon, disketova
jednotka, tiskarna, pfipadné dal$i disketova jednotka, prosté celd
konfigurace (sestava) musi byt propojena kabely pfed zapnutim
sifovych vypina&d a doporuéuiji i pfed zapojenim do zdsuvek. Pokud
si b&hem prace vzpomeneme, Ze chceme napf. tisknout a nemame
zapojenou tiskarnu (ne zapnutou, ale propojenou s po&itatem nebo
s disketovou jednotkou a poéitatem), ulozime (nahrajeme) vysledky
své prace na disk nebo kazetu, v8e vypneme, vytdhneme ze
zasuvky, zapojime, zastréime do zasuvky a podle niZze uvedeného
postupu opét zapneme. Tim se vyvarujeme pfipadné rozsahié
poruchy, ktera by vyZadovala dilenskou opravu a relativné velké
finan&ni prostredky.

Jednotlivé pfistroje potom zapindme v tomto pofadi:

- televizor (monitor)

- potitaC

- floppy (disketovou jednotku)
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- tiskarnu

Po zapnuti by mé&l byt na televizoru vid&t obraz vysilany
po&itatem. Upozoriiuji na nutnost spravného naladéni televizoru.
Obraz je z pot&itate vysilan na kanalu, resp. v okoli kanalu &. 36.

Pfi ukongeni prace postupujeme takto:

- otevieme disketovou jednotku, vyjmeme disketu

- pokud je stisknut magnetofon, vypneme ho

- vypneme podéital

- vypneme televizor (monitor)

- vypneme disket. jednotku

- vypneme tiskarnu

Tiskdrnu (my$lena koupend k naSemu poéitati od
profesiondlniho vyrobce a ne napi. doma délany zapisovac)
zapneme bud pfi zapnuti po&itate nebo podle potfeby. Vypneme ji
jako posledni.

D} VSe je zapnuto, co délat?

Na obrazovce je napsano READY a blik4 tam maly &tvereCek
(kurzor). Tim se poéitad Iisi od jinych pfistroji - je-li v8e v poradku,
néco blika. Pokud se stane, Ze obraz "strne”, znamena to obvykle
zavadu.

A nyni je as k tomu, aby pfi$la ta Sed4 teorie a trocha u&eni.

Obr. 1 Uvodni obrazovka.
COMMODORE 64 BASIC V2
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
READY.
- zde bilika kurzor



2. Klavesy

Obvyklé dorozumivani s politatem je pomoci kidvesnice.
Normaini uzivatel musi znét funkci alespori t&ch zékladnich tiaditek.
Na nich napsané symboly jsou vétSinou dostatetné nazorné (Cislice,
pismena, znacky) jako na psacim stroji. VyloZzen& odlidné jsou tyto:

RETURN (vpravo dole uprostied)

Slouzi k "odesilani* nami napsanych pfikazi po¢itadi. Pokud
mate jiny poditad, tato klavesa miize byt oznadena jinak, jiny
obvykly nazev je napf. ENTER.

CRSR (dvé tlagitka vpravo dole)

Pohybuji kurzorem po obrazovce jest& za pomoci tladitka
SHIFT. Zkuste si pomoci nich pohyb toho blikajiciho kurzoru.

INST/DEL (vpravo nahofe)

Stisknutim vymazdvdme pismenka a ‘umazdvame" text
odzadu, stiskneme-li SHIFT a tuto klavesu, déldme mezeru v textu.
Zkuste si to!

- Pokud budete ps4at texty, textové programy pouzivaji
kidvesu CTRL vlevo nahofe a klavesu C= vlevo dole,
oznac¢ovanou CBM.

- Na pravé strané jsou tladitka F1, F3, F5, F7. Stiskneme-li
SHIFT a tato tla¢itka, dostaneme F2, F4, F6 a F8. Jejich pouZit
je rGizné podle pouzitého programu.

- Uplné dole je mezernik, k4 se mu SPACE.

BUN/STOP (vievo)

Stisknuti tohoto tladitka pFeru$i néktery program, v textovych

programech rusi zvolenou funkci.

CLR/HOME - zatim si této klavesy nevs§imeite.

SHIFT/LOCK - zatim si ani této kldvesy nevS§imejte.

RESTORE - ani této klavesy si nevimejte.
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3. Zavolani programu

Poétal sdm nam umoZiuje, abychom si napsali viastni
program. Je to ale pracné, obtiZzné a vétSina lidi to nedéla. Jsou to,
tak jako vy, tzv. uZivatelé. Ti uZivaji plody prace jinych lidi, obvykle
za iumérny poplatek.

Pfisludné nize uvedené povely, resp. prikazy je nutno psét
podle t&chto zasad: ‘

- na novou Ffadku. Na jejim zaGatku musi blikat kurzor.

- po napséani nadeho povelu stiskneme RETURN. To popisuje

tento manuél dale.

- po odeslani povelu je tento vykonavan, kurzor chvili nemusi

byt vidét, ale po chvili se opét objevi a podital je READY.

3.1. Malé upozoméni

Na tomto mist® je nutno objasnit jednu z&sadni véc. S
potitatem se domlouvdme symboly = slovy, pismeny, vyrazy.
Nebojte se toho! Auto vam také nepojede, kdyZz neseSlapnete
spojku, nezaradite rychlost atd. S autem se domlouvate mackanim
rGiznych Zelez a kroucenim volantu, s po&itatem je to jednodu$si a
nevyZaduje to fyzickou ndmahu. Musi ale v&dét, co chcete! (A co si
budeme namiouvat, vy také.)

U auta fadite rychlost (nebo zpéatecku), u politade "fadite"
pfistroje:

Jedni¢ka je magnetofon.

Ctyfka je tiskdrna.

Osmicka je disketova jednotka.
(Jednitku ale nékdy nemusime psét.)



3.2. Zavolame si program

Pro uplnost nejprve uvedu, Ze zavolat program, resp. nahrét
ho do poditate znamend, Ze program se uloZi jako fada povell a
informaci do &asti paméti. Pokud takto nahrany program neni
vybaven tzv. *autostartem’, tj. pokud se po nebo pfi nahravani sdm
nespusti, poditad je READY a €ek4, co udélate. Mlizete program
bud spustit (viz kapitolu 4.) nebo kopirovat (viz kapitolu 10. bod ¢) a
nebo miiZete nahrat program jiny - viz dale.

LOAD

- to napiSeme a kdyz stiskneme RETURN, na obrazovce se
objevi PRESS PLAY ON TAPE (stiskni klapku PLAY na
magnetofonu). Zkuste si to! A ted stisknéte RUN/STOP. Objevi
se chybové hla$eni (n&co, kde jsou slova jako ERROR = chyba)
a zaéne blikat kurzor.

Co se stalo? Pocitaé byl vyzvan povelem LOAD k nahrani
programu a protoze jsme mu nenapsali Z&dny ndzev a nesdélili, z
jakého zafizeni ma program zavolat, snazi se ndm vyhovét a
nahravd prvni program z prvniho zafizeni, a to je kazetovy
magnetofon (ma &. 1, ale jednicku nemusime psat). Stisknutim
RUN/STOP jsme nahravani prerudili (BREAK), a tim jsme udé&iali z
hlediska poé&itate chybu (ERROR).

SHIFT+RUN/STOP

- stisknete-li nejprve SHIFT a sou¢asné kratce nato RUN/STOP,
objevi se na obrazovce vyzva PRESS PLAY ON TAPE. Kdyz
poslechnete a stisknete na magnetofonu tlalitko PLAY,
nahrajete prvni program z kazety, jeho? zatatek poditad najde.
Po nahréni do po&itate se tento program ihned spusti (tzv.
autostart). Stisknutim vy3e uvedenych tladitek tedy docilite to
samé, jako nize popsané zavolani programu a spudténi
programu. Tato moZnost je pochopiteing hojné vyuZivand, nelze
ale napf. pouzit pfi kopirovani programi, pfi programech
nahranych v TURBU ovladaném *3ipkou vievo® nebo pfii hledani
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programu s urSitym ndzvem. Toto ve se pochopiteind tyka
pouze program(i nahravanych z kazetového magnetofonu. Timto
odstavcem trochu predbihdm, ale protoZe se vlastné také jedna
0 zavoléni programu, je to uvedeno zde. SHIFT+RUN/STOP tedy
zplsobi vykonani této Fady piikazli najednou:
LOAD (RETURN)
RUN (RETURN)
Timto je také vysvétieno, Ze z klavesnice nelze dat RUN, je
nutno to pismenko po pismenku napsat a pak stisknout RETURN.
Podrobnéji o RUN viz kapitola 4.

Obr. 2 Priklad nahravani programu z kazetového magnetofonu.

= COMMQODORE 64 BASIC V2 ™
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY.

- zde blik& kurzor

napiste tedy:

LOAD (a stisknéte RETURN)

poté se na obrazovce objevi:

PRESS PLAY ON TAPE (na megnetofonu stiskndte PLAY)

SEARCHING (hleda program)

FOUND TURBO 2002 (nahrdvame napf. program s nazvem TURBO

2002)

Poznadmka: Zde se magnetofon na cca 8 sec. zastavil, abyste si
mohli pfedist ndzev programu, kiery se nahrdva. Prodlevu
zkréatite stisknutim mezerniku nebo C=.

LOADING

READY.

READY.

- zde blik& kurzor

Pii LOAD potita¢ nahraje prvni program. Pak ize opét napsat
LOAD a nahrat druhy program (prvni se smaze). Z tohoto je vidét, Ze
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pfi praci s kazetovym magnetofonem musime nejprve kazetu
pfeto€it na zaCatek a vynulovat po&itadlo. Pak pfi pfetateni kazety
najedeme podle poéitadla na zaCatek programu a odpadne
zdlouhavé vyhledavani programu magnetofonem. Uvédomte si
prosim, %e po&ital pini pouze a PRESNE VASE pfikazy. Kdy?
udélate v nazvu hledaného programu z Va$eho hlediska "malou”
chybu, on to povaZuje za jiny nazev a hleda neexistujici program s
timto jinym n&zvem. Pokud se to déje na kazetovém magnetofonu,
cely pasek prohleda (tj. pfetoli) a to trvA u kazety C60 30 minut
jednu stranu a stejné nic nenajde! V43 &as je pfi tomto jeho hledani
doslova nekoneény. To ale poznéte.
Pfikiad:
Spravny nazev programu je: CHEMIE 7.1
Chybné zapisy: CHEMIE7.1 (chybi mezera)
CHEMIE 7,1 (arka misto tetky)
CHEMIE 7 1 (chybi te¢ka)

Ve viech pfipadech chybného zapisu poéita¢ nenajde nic. (V
porovnani s disketou, kde ne&te viechny programy, ale pouze jejich
nazvy v tzv. adresari diskety. Proto v pfipadé chybného zapisu
ndzvu programu prosté ihned napiSe, Ze program neexistuje. Viz
bod 3.4.)

Na tomto misté je nutno podotknout, Ze vyrobci poéitate k
ndm jsou veimi benevolentni, 2e¢ na pouhé LOAD (nebo na
SHIFT+RUN/STOP) se s nami poéitat vibec bavi. Spravné to ma
byt:

LOAD"nézev programu®,1 = nahrani programu z kazety

LOAD"nézev programu",8 = nahrani programu z disku
Zviastni pfipad:

LOAD"nazev programu®,1,1 = nahrani programu z kazety

LOAD"nézev programu*,8,1 = nahrani programu z disku

Rozdil mezi t&mito dvéma zdpisy je v tom, Ze ve druhém
pfipadé upfesiiujeme politadi, kam ma (v sobd&) program nahrét.
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Takto nahrdvame napf. textové editory a jiné programy. POZORI
Pokud nevime pfesné, jak se program jmenuje, poitaC nenahraje
nic! Abychom se vyvarovali ¢astého zkouSeni, napiSeme:

LOAD - v pfipadé& kazetového magnetofonu.

Poznamka k nahravani z kazetového magnetofonu (viz téZ 10. c):

V zdsadé miZe byt na pasku program nahran (u C-64) tfemi
zpisoby:

a) "Normding" = pfikazem SAVE = "pomalé” nahravani na kazetu a
pfikazem LOAD pomalé nahravani z kazety.

b) "Turbem* typu RAT SOFT = napf. pfikazem TURBOSAVE (ovem
pouze tehdy, méte-li.toto turbo nahrdno v poditaéi) rychié
nahravani na kazetu a pfikazem LOAD rychié nahravani z kazety.

¢) "Turbem" = piikazem "Sipka vlevo"S rychlé nahrdvani na kazetu a
pfikazem "$ipka vlevo"L rychlé nahravani z kazety.

Vyhody a nevyhody:

a) Je to spolehlivé, ale velmi pomalé. TURBO je cca 10x rychlejsi.

b) Je to rychié, navic pfi nahrdvani z kazety netfeba TURBO.
Nevyhodou je, Ze pfi nahravani z kazety musime vidy pfesné
"najet” na zaC4tek programu. Pokud zadatky programl neznite
nebo Vam pfi pfetaeni na konec pasku tato trochu "ujede”, je
nahrani obtizné - nic se ned&je, magnetofon se todi, obfas se
zastavi a poéitaC je READY atd.

¢) Pfed nahrdnim jakéhokoli programu v tomto typu turba jej
musfte napfed do po&itace nahrat a spustit. Pak pouzivate Sipku
vlevo a pfisludné pismeno.

LOAD v pfij isketové jednot

LOAD "$",8 = nahrani "direktory* z diskety

Znatka dolar znamena, Ze poéitad si prete z disketového
adresafe ndzvy v8ech programd a dai$i informace. Po nahréni
programu nam po¢ita¢ napi&e jeho nizev a je READY.
Zavérem k tomuto bodu jednu otdzku:

12



Co to znamena LOAD?
Viastn& néco jako VOLAM PROGRAM.

3.3. Zavolali jsme si povelem LOAD program
a co s nim?

V pfipadé kazetového magnetofonu nam podital napsal
ndzev nami volaného programu a oznamil ndm, Ze je pfipraven
priimout dal$i pfikaz. (Pokud s timto programem chcete pracovat,
stisknéte tlacitko STOP na magnetofonu.)

Podita¢ je tedy READY a blik4 kurzor na levé stran&. Pokud
nemate disketovou jednotku, ne¢t&te bod 3.4. a piejdéte rovnou k
bodu 4. = spusténi programu.

Zde uvedu pouze heslovit&, co Ize s programem délat:

a) Lze ho spustit.

b) Lze ho kopirovat.

¢) Je mozno ho v n&kterych pfipadech vypsat (vylistovat).

d) MiZete v ném délat opravy nebo upravy atd.

e) Je-li v TURBU, mUzZete ho pfehrat do jiného TURBA
nebo do normalniho (SAVE) zdpisu. Naopak neni-fi v
TURBU, miiZete si ho do TURBA nahrat. O tom viem
se dale dodtete podrobnéji.

3.4. Volani programu z disketové jednotky

Méame disketovou jednotku, je v ni disketa a napsali jsme
LOAD *$", 8 a stiskli jsme RETURN. Kratce se na ni rozsvitila
kontrolka. Po chvilce je poéital READY a vievo blikd kurzor.
Zavolame-li program s nazvem "dolar”, neni to program ve viastnim
smyslu, ale adresafr diskety. Tento adresaf ma pro nas zasadni
dlleZitost:

- informuje nds o ndzvu diskety

- informuje nas o ndzvech programii na disket&

- informuje nés o déice programii na disketé

13



- pozname druhy program( na disketé
- dozvime se, kolik je volného mista na disket&

Obr. 3 Priklad nahravéani z disketové jednotky.
=+ COMMODORE 64 BASIC V2 ****
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY.

- zde blika kurzor

napiste tedy:

LOAD"$",8 (a stiskn&te RETURN)

SEARCHING FOR $ (nahrava se $)

LOADING

READY.

- zde blika kurzor

Abychom si obsah diskety mohli pfedist, musime se naudit
dalsi povel.

Nejprve ale jedno dllezité upozornéni. NeZz zalnete s
disketovou jednotkou nize popsané pokusy, pfesvédite se, Ze
disketa, kterou pouzivate, obsahuje pro tento ucel vhodné
programy. Dokonce se miZe stat, Ze na ni nebude nahrano nic.
Obecné mohou nastat {tyfi pripady:

- na disketd jsou programy, které Ize spustit. Napf. hry, u€ebni,
kopirovaci atd. a tu potfebujete!

- na disketd jsou programy tvofené v rdmci textovych editord,
databézi, kalkulaénich tabulek, hudebnich programi atd. Jsou
to spiSe nez programy informace. Tyto programy nespustite a
kdyz to nevite, budete mit pocit, Ze VAm prace nejde a pfitom je
ve v pofadku.

- disketa je prdzdnd = ma jméno, ale neni na ni nic nahréno.
Pochopitelng tato disketa pro VA4S ulel neni vhodna, je
pfipravena k ukiadani informaci a programd.

- disketa neni naformétovana = disketova jednotka se s ni neumi
bavit - nerozumi ji. Pfi koupi jsou diskety totiZz "v syrovém stavu®
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dit.

a kazda musi byt tzv. naformatovana (jsou na ni udélany tzv.
stopy, dostane nézev atd.)

LIST - napiste to, stiskn&te RETURN a pozorujte, co se bude
Jsou viastné jen dvé mozZnosti:
obrazovka se zaplnila a protoZe na disketé je malo pogrami a
vie je v poiddku, mizeme si preist ndzvy programi a dalsi
informace.
obrazovka nestadi (na disketé je hodn& programd), nazvy ze
zaCatku diskety ndm “ujedou” a miZeme si preCist pouze konec
vypisu a zavérednou vétu, kolik je volnych bloki na disku (coZ
Vés zatim nemusi zajimat). V tomto pfipadé si pfecteme konec
nabidky programi a znovu napideme LIST. Return jesté
nemadkame a pfipravime se na stisknuti CTRL (vievo nahofe),
kterym zpomalime vypis programi. Rovn&z miZeme stisknout
(pfi b8hu LIST) tla¢itko RUN/STOP a LIST zcela zastavit. Zkuste
tedy napsat: LIST, stisknout RETURN a drzet CTRL. Pak zkuste
napsat LIST, stisknout RETURN a po chvilce stisknout
RUN/STOP. No a uvidite, co to ude&la. Az si to vyzkousite,
zkuste toto:

Obr. 4 Priklad nahrdvani adreséare z disk. jednotky. Prazdna disketa.

*** COMMODORE 64 BASIC V2 ****
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY.

- zde blika kurzor

napiste tedy:

LOAD"$",8 (a stiskn&te RETURN)
SEARCHING FOR $ (nahrava se $)
LOADING

READY.

- zde blik& kurzor

napiste tedy:

LIST (a stisknéte RETURN)

15



0"VLASTNI PROGRAMY" 38 2A
664 BLOKS FREE.
READY.
- zde blika kurzor
Co vidite?
1. Disketa ma nazev VLASTNI PROGRAMY.
2. Disketa ma d&islo 38 2A.
3. Zadny nazev programu nebyl uveden = disketa je prazdna.
4. To potvrzuje i poéet volnych blokli na disket&. Blokdl je totiz
664 a zde je napsano, Ze jich je 664 FREE = volnych.

Obr. 5 Piiklad nahrdvani adreséfe z disk. jednotky. Disketa s malo
programy.
=+ COMMODORE 64 BASIC v2 ***
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
READY.
- zde blik& kurzor
napiste tedy:
LOAD"$",8 (a stiskndte RETURN)
SEARCHING FOR $ (nahrava se $)
LOADING
READY.
- zde blika kurzor
napiste tedy:
LIST (a stiskndte RETURN)
0 "VLASTNI PROGRAMY" 24 2A
103 "C-64 NAVOD* PRG
29 "C-64 BASIC" PRG
21 "PROCENTA" PRG
101 “*DEJEPIS CR" PRG
410 BLOKS FREE.
READY.
- zde blika kurzor
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Co vidite?
1. Disketa mé& nazev VLASTNI PROGRAMY.
2. Disketa ma &islo 24 2A.
3. Prvni program m4 103 blokd (a je tedy velmi rozsahly) a
jmenuje se C-64 NAVOD.
Druhy program ma 29 blokd a jmenuje se C-64 BASIC.
Treti program ma 21 blok{ a jmenuje se PROCENTA.
Ctvrty program mé 101 blok a jmenuje se DEJEPIS CR.
‘4. Na disketé je 410 voinych blokd, tj. 2/3 kapacity a Ize na ni
nahravat dal$i programy.

Obr. 6 Priklad nahravani adresare z disk. jednotky. Disketa s hodn&
programy.
*** COMMODORE 64 BASIC V2 ****
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
READY.
- zde bliké kurzor
napiste tedy:
LOAD"$",8 (a stiskn&te RETURN)
SEARCHING FOR $ (nahrava se $)
LOADING
READY.
- zde blik4 kurzor
napiste tedy:
LIST (a stisknéte RETURN)
AZ potud je v3echno jako drive. Na obrazovce se ale objevi toto (viz
obr. 7):

Obr. 7 Priklad nahravani adresére z disk. jednotky. Disketa s hodné&
programy.
*** COMMODORE 64 BASIC V2 ****
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
9 "TURBO 249" PRG
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8 "RECORDER JUSTAGE" PRG

6 "TURBO RAY" PRG

14 "COPY 190" PRG

35 "TDC COPY 1.3" PRG

6 "FAST COPY C-D" PRG

4 "TAPE CHECK 3.1" PRG

5 "FINAL COPY" PRG

10 *SUPER TAPE D-lI" PRG

3 "FILE KOMPEKTOR" PRG

13 "TURBO TAPE 4.1" PRG

3 "TLOAD 1.4 GEN" PRG

6. "HARDCOPY+" PRG

6 "BASIC CODE 64" PRG

5 "NEW DISK" PRG

7 "AAX* PRG

38 "SPEKTAKUL.COPY" PRG

105"VIZA MPS 1230" PRG

103"30" PRG

31 "KUDI 64" PRG

4 "TURBOSAVE" PRG

0 "SPORTOVNI HRY"* *PRG

1 BLOKS FREE.

READY.

- zde blik4 kurzor

Co vidite? (Nebo nevidite?)

1. Nevidite nazev diskety a programy vypisované na polatku
vypisu.

2. Vidite fadu nazvli programd, jejich délky v po&tu blokd a
koncovky (u v8ech jsou stejné = PRG).

3. VSimnéte si, Ze délka programil je riizn4, od 0 do 105 blokd.

Na disket? je jeden volny blok (a je tedy Uping zapinéna).

5. Program s ndzvem "SPORTOVNI HRY" nebyl nahran, o &emZ
sv&dCi hvézditka pred koncovkou (*PRG) a po&et bloki 0.
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Napiste LOAD "Nazev vami vybraného programu*,8 a
stisknéte RETURN. Na disketové jednotce se rozsviti kontrotka a
pokud je program nahravan, trvale sviti. Po jejim zhasnuti mézete
program bud spustit (viz bod 4.), nebo radéji zkuste:

Znovu napsat LOAD "$",8 a stisknout RETURN. Tim nahrajete
znovu obsah diskety do potitate. NapiSte znovu LIST, stisknéte
RETURN a pripadné zastavte vypis tlaCitkem RUN/STOP v misté,
kde je vas program. Nyni posurite blikajici kurzor tlagitky CRSR na
zatatek fadku, kde je vami vybrany program, napiSte LOAD a
pfesurite kurzor za druhé uvozovky (za ndzev programu). Napiste
desetinnou Carku a &. 8. Nyni musite zbytek Fadku vymazat
mezernikem, nesmite se ale dostat do dal$iho Fadku.

V piipadé, Ze se to stane, posufite kurzor o fadek nahoru,
odkud vam ujel, nebo za osmitku napiSte dvojtecku. Nyni po
stisknuti RETURN nahravate vami zvoleny program do poéitace.

Tento postup je hlavné& v pfipadé delSich ndzvii programi
velmi vhodny, protoZe jednak se s ndzvem programu nemusite psat,
a hlavné program si poditad na disketé v kaZdém pfipad& najde -
opakujete nazev po pocitadi.

Obr. 8 Piklad nahrani programu z listingu adreséfe
0"VLASTNI PROGRAMY" 24 2A
103 "C-64 NAVOD" PRG

LOAD"C-64 BASIC": PRG - na tomto Fadku jsme napsali pred
21 "PROCENTA" PRG program LOAD a za nazev ,8 a
101 "DEJEPIS CR" PRG dvojte¢ku. Musi na ném blikat
410 BLOKS FREE. kurzor, pak stisknéte RETURN
READY.

- zde plvodné blikal kurzor a vy jste ho presunuli pomoci tlagitek
SHIFT a CRSR pfed Vami zvoleny ndzev programu, v tomto
pfipadé pred program “C-64 BASIC*.

Veskeré vySe uvedené ¢innosti by mély v kone&ném dasledku
vést bud k tomu, e ndm poditaé oznami nahréni programu (je
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READY) a blikd mu kurzor, nebo se program sam spusti (hlavné hry
a jiné).

4. Spusténi programu

Program je nahran do poéitate, poéitad je READY, vievo blika
kurzor, nazev programu si miZete pfecist. Program spustite v 99 %
tim, Ze napiSete RUN a stisknete RETURN. N&co se urdité stane.
Nyni se dé&je vile programétora, ktery vam program pfipravil.

Bud potfebujete navod (fikda se mu manudl), a nebo je
program pfizplisoben tak, Ze se vas pta tak dlouho, co chcete, az
odpovite dobfe. Pokud se nespusti povelem RUN, tak se spousti
jinym zpidsobem, ktery vdm Fekne ten, kdo vAm program poskytl.
Poznamka:

Spusténi programu znamend, ?e fada pfikaz a informaci
nahranych do paméti politate se po napsani RUN (nebo néfeho
jingého, tfeba SYS...) a stisknuti RETURN zalne chovat podie
pokynd programatora. Obsadi se paméti barev obrazovky, oviddani
kldvesnice, hudby atd. kldvesy navic mohou dostat jiné funkce,
nékteré mohou byt vypnuty. Cast paméti se vyhradi pro Vami
vkiddané informace (text, obrazky, ale i vysledky pfi hrani her).
Podle rozsahu programu miiZe byt obsazena i £4st paméti oviadajici
magnetofon (pokud program nepfedpoklada ukladani informaci)
nebo miZe byt pfemazano Vami pfedem nahrané TURBO.
Upozorfiuji na to proto, Ze se spusténym programem Ize délat
obvykle jen to, k &emu byl uréen. Obvykle ho uz nelze kopirovat,
prohlizet a &asto ani smazat = "dostat ven".

U koupenych programi je "autostart' &asto souddsti ochrany
pfed okopirovanim, protoZze program se spousti postupné tak, jak je
nahravan a pfi ukon&eni nahravani nezkopirujete nic.

Obr. 9 Piklad spusté&ni programu.
*** COMMODORE C 64 BASIC V2 ****

20



64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

LOAD
PRESS PLAY ON TAPE
SEARCHING
FOUND TURBO 2002 (nahravéte program s ndzvem TURBO 2002)
LOADING
READY.
READY.
- zde blika kurzor.

Chcete-li program spustit, napiSete v misté blikajiciho kurzoru
(od zad4tku Fadku) RUN a stisknete RETURN.
Pozor! - Obrazovka se zméni a miZe se zménit i funkce jednotlivych
tlacek!

Znovu upozorfiuji, Ze program spustite takto:

- z levé strany Fadku postupné "vytukate® RUN

- stisknete RETURN
Klavesou RUN/STOP program nahrany do poéitate spustit nejde.

5. Ovladani programu a jeho pouziti
A) Oviadani programu

a) Klavesnici

Jednotlivé kldvesy maji rizné funkce. Svoje funkce si obvykie
podrzi klavesa RETURN a klavesy CRSR pro pohyb kurzoru. Dobry
program vam napovida.

b) Joystickem

Vstupy pro joystick jsou dva a jsou oznadeny PORT 1 a PORT
2. Je vhodné mit v poéitaCi trvale dva joysticky (pfi zapnutém
poéitadi se z n&j nemaji vyndavat Zadné konektory a rovnéz se do
n&j nemaji zasouvat), protoZze oviddani programd miize byt bud z
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prvého nebo z druhého portu. Nakldpéni joysticku nam nahrazuje
posun kurzoru (tladtka CRSR), tladitko FIRE (to Serveng) nahrazuje
stisknuti klavesy RETURN.

K oviddani programu potfebujeme skoro vzdy jednu veimi
dileZitou soudést - MANUAL (navod).

Dobry program musi mit nedlouhy, ale stru¢ny a vystizny
manudl. (Jeho kvalitu si bohuZel nemlZete vybirat.) Jeté lepdi je,
kdyZ mé i odkazy na podrobné vysvétiivky.

B) Praktické pouziti programu

Program musi nebo nemusi mit manudl. KdyZz je nutny,
prolistuite si ho a pak za¢ndte s nim v ruce pracovat - prosté se
snaXte program vyuZivat, zkouSeijte to, a kdyz tak se ptejte. Zde si
neodpustim pFirovnani k autu, Sicimu stroji nebo tfeba k pratce.
PouZivani v8eho se je tfeba naudit. K &itf nestadi jen stroj, je tfeba
naviéknout nif, nandat &lunek, mit stiih, k autu je tfeba dokonce
fidi¢sky priokaz! Nemyslete si, Ze potital je hratkaprodétiaZeto s
nim jako s hragkou piiide! Omyi! Neplijde to viibec. Musite se naudit
vyuZivat svoje programy a pak se projevi pfevaha politae. Dé&ti néds
nekdy myli tim, Ze naprosto suverénn& hraji n&jakou hru bez
manudlu. Velmi ¢asto se k vysledku dopracovaly metodou omyll a
uspéchi a vétSinou nevyuZivaji ani z daleka v8echny mo2nosti.

6. Ukondeni programu

A) Chcete-li v8eho nechat, stadi, kdyz podie vy$e uvedenych zésad
vypnete poditat. Tim se v8e zrudi a pfidtd si vie nahrajete
ZNnovu.

B) Budete-li pokratovat v praci, méte vice moznosti

- né&co tvorite, tak si to asi uloZite, abyste o vysiedky své prace
nepfisli. Pokud si piSete program v BASICU, po jeho uloZeni je
poéital READY. KdyZ n&co déidte napf. v textovém editoru
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nebo v CALCU atd., tak ho ukonéite podle pokyn(i - obvykle
stisknutim néjakého tlacitka. On Vas nékdy upozorni, abyste si
nahrali, co jste udélali, jinak o vSechny informace pfijdete.

- hrajete hru nebo pouZivate jiny program, chcete ho ukongit a
nahrat si jiny. Pokud ma program moZnost ukon&eni s tim, Ze
*uvolni” poéitad, je to jednoduché. Jinak musite zkusit bud:

a) Stisknout RUN/STOP; pokud je to jednoduchy program
v BASICU, tfeba ho ukonéite (objevi se kurzor a napis
READY).

b) Dal$i stupet je stisknout RUN/STOP a fuknout do
tlaitka RESTORE.

c) Pokud to nepomizZe, stisknéte tzv. resetovaci tlacitko,
pokud je jim Va3 poiitaC vybaven nebo pokud jste si
ho dokoupili.

Turbo v tomto ptipad® zkuste znovu aktivovat podle kapitoly

14. bod g.

Stava se, Ze nepomiiZe ani reset a pfichazi posledni moZnost:

d) Pocitad vypnout. V tom pfipadé tfeba u potitate C-64
prijdete o v8echny pomocné programy do néj nahrané
{turbo, SAM atd.).

7. Hry na domacim pocditaci

Béhem kratké doby lze zjistit, Ze her je ohromné, takika
nepfehledné mnoZstvi. RovnéZ po kratkém Case zjistime, Ze hra je
jedna vé&c a jeji vyuZiti (ve smyslu zahrani si) je v&c druha, bohuZel
velmi sloZitd. V avodu bych tedy cht&l upozornit na dvé zasadni
skupiny her:

Nepotiebujeme manuél
Po spusténi hry je zfejmé, co a &im méme délat. Bud je to
napsano na obrazovce (obvykle anglicky, ale pochopime to), nebo
zadneme hybat s joystickem a n&co ndm pochopitelného se dsje.
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Jsme radi a hra se nam jevi zajimavou a pfitom mame vysledky. K
tomu bych cht&l podotknout, Ze Sasto vyuZivdme pouze tzv. prvni
drovefl. AZ po spinéni nékteré podminky (obvykle podtu bodi) se
dostaneme na droveri vy$8i. Pofad ale mGzeme hrat!

Potfebujeme manual

Po spusténi hry sice s &imsi pohybujeme, "n&co” se déje, ale
nevime co a pro¢ se ma dit. Potfebujeme k této hfe navod =
manuél. U sloZitdjich her nestadi joystick nebo pér iladitek, ale
hiavné musime v&d&t, k Cemu co slouzi. Létat stihatkou F 15
opravdu neni tak jednoduché a pfistat neméte Sanci. O vy3Sich
arovnich nemiize byt fe¢ a o zahrdni si také ne. Proto doporuduji -
pokud si seZenete hru, seZeiite si k ni manudl. Také oviem mdZete
hru zkou3et tak dlouho, aZ se dopracujete néjakého uspokojivého
vysledku. To pak ale neni hrani, ale nazvéme to tfeba vyzkumnou
ginnosti, pro kterou oviem hra nebyia vytvofena.

Qrienta¢ni pfehled her

- bojové - sporiovni (karate, box, kung fu), vojenské atd.

- zavodni - sportovni (zimni a letni olympiada),
automobilové zdvody, motocyklové zavody,
golf atd.

- simuldtory letu (stihatek, dopravnich letadel)

- hospodské - kuZelky, kule¢nik, biliar

- $achy, dama

- prakticky v8e, co je v hracich automatech atd.

Né&které tyto programy jsou na hranici hry a praktického
vyuziti, napf. S8achy, n&které letové simuiatory.

Zavérem nutno podotknout, Ze fadé uZivatelld vyuZiti politale
k hranf a sbirdni her bohat& sta&i a pind je tato Cinnost uspokojuje.
Znam minimum lidi, kiefi n&jakou hru Vymysleli a naprogramovali. Je
vice lidi, ktefi hru opsali z knihy her (jedna se o knihy, ve kterych
jsou otistény listingy her a je mozZno timto zplscbem hru napsat,
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nahrat a mit). Smysl ale m4, kdyZ to udél4 jeden &lovék a ostatni to
okopiruji, ale je to &asové& ndro&né, pracné a vyZaduje to precizni
préci bez prekiepd.

Z tohoto mj. plyne cena her. Podle mého nazoru je nesmysiné
vydavat nebo poZadovat za kopie her enormni {4stky - obvykle je
draho prodavéa ten, kdo k nim lehce a levné pfiSel. (Na rozdil od
pavodnich origindinich program proddvanych se souhlasem
autora.)

8. Ucebni programy

S t&mito programy je to ponékud slab3i. Prosté rozdéleni je
na cizi (zahrani¢ni) a nase pavodni.

Zahraniéni programy zndm matematické a zemépis.
Matematické se ptaji malych déti némecky nebo anglicky, a to je
nevhodné, zem&pis zndm pieloZzeny do &estiny, neodpovid4 ale
nadim osnovam. Na3e programy jsou zruba tyto:

- Jazykové (anglitina, némdina) odpovidajici potfeb& autora.
Napf. ja4 jsem ud8lal pro své déti anglidtinu ZD$ podle ugebnice, ze
které se to uCily. Je to mozno pouZit i jinymi, které se uéi podie
stejnych u¢ebnic. Naopak pro sebe jsem udélal nédmdinu, kam jsem
si nahral slovitka, ktera neumim (a ne napf. jak se fekne dobry den
nebo vyrazy pro zadate&niky).

To je ovdem pouZiti programu ndkym jinym omezeno. Jini
autofi udélali program podle ugebnice pro jazykové Skoly atd.

- Matematické znam jako vyloZend udebni pouze pro ZDS
(seditdni a odeditani, nerovnosti, rovnice jednoduché, procenta).
Programy pro vypolty matic, derivaci, feSeni soustavy rovnic atd.
bych oznadil spile jako uebni pomicky, protoZe vyloZzeng neudi.

- Qstatni neznam kromé svych (d&jiny Seského statu a chemii
pro 7. a pro 8. tfidu). J& mam s t8mito programy dobré zkuSenosti,
protoZze dité je nuceno odpovidat dobfe - poéitat nedovoluje a
neumoZiuje "okecavani®.
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Viechny tyto udebni programy maji nevyhodu v tom, Ze jsou
do ur&ité miry *$ité* na konkrétni podminky (pofadi probirane latky
atd.).

Specifické jsou uéebni programy k vyuce programovani.
Znam napf. zahraniéni - némecky BASIC kurz. VétSinou Cekate vice,
neZ je potom skuteénost. Existuje napf. kniha MATEMATIKA NA
C-64, ve které jsou jak listingy programtl, tak pfiklady a pfi nahrani
téchto programil je pochopiteing Ize vyuZit i k udeni.

9. UzZivatelské programy pro praci i zabavu

a) Textové editory

Jednoduse fedeno jsou to programy, které z VaSeho potitate
udélaji minimalng psaci stroj. Minimaln& proto, Ze jejich pouiiti je
nesrovnateind pohodingjdi a jejich moZnosti Gpravy textu, tvaru
pisma, zapamatovani si textu, "se$ivani® text( atd. b&2ny psaci stroj
daleko pfed&i. VyZaduji ovSem jednu podstatnou "drobnost” -
tiskdrnu a pokud mozno disketovou jednotku. Textové editory Ize
delit réizné, napf. takto:

- s Ceskou abecedou (a o t&ch ma smysl uvaZovat)

- ostatni (i kdyZ napf. z jinych diivod(l velmi vykonné)

Dalsi diilezité ¢lenéni je toto:

- funguijici s kazetou (i disketou) - VIZAWRITE

- vyZaduijici disketu - PRINTFOX

Pokud chceme pouze psat texty, stadi nédm editor
VIZAWRITE. M4 wyhodu, Ze je jednoduchy, proto snadno
pochopitelny, netiskne graficky a proto m# rychly tisk.

Chceme-li mit v textu obrdzky {malované na po&itati v
pfisludném editory, aby nebyly problémy s jejich pfenosem nebo
pfedem piipravenéd, al uz nami nebo koupené), musime pouZit
PRINTFOX. To ale neni jeden program, aie disketa program{. Navic
tiskne graficky = ne pismenko po pismerkuy, ale stranku povaZuje za
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obrazek a podie toho se chova. Prakticky to znamena to, Ze tiskne

. cca 4x pomaleji, coz pfi psani pouze textd hraje roli. Graficky tisk
totiz nema vliv na kvalitu tisku a v pfipadé textu jde tedy pouze o
gas.

Nékteré textové editory ndm umoziiuji tvorbu viastni znakové
sady (prédvé napi. PRINTFOX). To znamend, Ze si k jednotlivym
klavesam nadefinujeme svoje viastni pismenka nebo symboly. Je to
prace a j4 osobn& to nepovazuji za nutné, kdyZ existuji hotove
editory s ¢eskou abecedou.

Pro apinost pouze na dopinéni pro zajemce uvadim, Ze tato
problematika zdaleka neni tak jednoduchd, jak vypada. Vas$ pogital
totiz posila tiskarné zakodované informace a ta se podle nich
chova. Vase klavesnice je anglicka (oznaduje se UK/USA) a tiskarny
maji znakové sady od vyrobce pro rlizné jazyky. Napf. tiskarna
COMMODORE MPS 1230 ma znakovou sadu anglickou (shodnou s
klavesnici po¢itati COMMODORE), dale izraelskou, francouzskou,
Spandiskou, dénskou atd., jen &eskou nebo slovenskou nema. Tyto
znakové sady ma ka?dd tiskdna oviadané trochu jinak. Editor
VIZAWRITE tedy funguje na tiskarn& STAR, ale stejna verze na
tiskarné MPS 1230 ne (tiskne jiné symboly = pismena neZ piSeme).
Navic né&ktera pismena nema nebo maji jinou funkci. Musime tedy
mit editor ve verzi k nasi tiskarné. (PRINTFOX funguje u vSech -
tiskne graficky.)

Zavérem praktickou zkuSenost. Doma piSu pomoci
VIZAWRITE v8e, pfispévky pro jeden zpravodaj ale museji byt v
PRINTFOXU. V praci mam editor T602 a ob&as pouzivdm psaci
stroj. Navic piSu ob&as programy na PC AT i na C-64. Vysledkem je
zmatek v kldvesach a nutna adaptaéni doba na nové podminky,
protoZe kazdy vy3e uvedeny priklad znamena trochu jinak pismenka
a ono pravé to "trochu® je to nejhorsi. Proto doporuduiji. Opatfte si

-jeden textovy editor a ten hlavné pouzivejte. Veky vybér je v tomto
pfipadé jen na $kodu.
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b} Kalkula&ni programy

Nazyvaji se SYMPHONY, LOTUS (to na PC AT), ale hlavné
bud p#imo CALC nebo v sobé toto slovitko obsahuii. V podstaté se
jedn4 o programovatelnou tabulku, jejiz velikost si zvolite podle
potieby a jednotlivym kolonkam (okénk(im) piifadite funkci, jakou si
pfejete:

- nechate v nich text, a pak slouZi jako nézvy nebo na Vase
poznamky

- date do nich &isla = konstanty a program s nimi tak jedna

- déte do nich matematické vzorce a program je pouziva

- déte do nich vysledky vypo&t (pocitag si (resp. Vam) je tam
ddva sam)

Tyto programy jsou idedlni pro v&tSinu kalkulaCnich vypoltd,
tj. uCetnictvi, cenové kalkulace, mzdy, rozpodty materiélu i stavebni
atd. Kdyz je chcete vyuzZivat, musite se je naucit. Podle sloZitosti
potitejte minimalné tyden pii kazdodenni préaci alespoit 2-3 hod. na
pouzitelné naudeni pro toho, kdo bude tvofit program. Toho, kdo
bude program pouzivat, zauite za né&kolik hodin. Programy maiji
podie obsaZnosti fadu funkci, moZnost tisku je samoziejmosti,
n&které mohou délat grafy atd. Bez disketové jednotky je jejich
vyuZiti komplikované.

c} Databé&zové programy

Poznéite je podle nazvu, ve kterém byva slovo BASE. Napf.
DBASE, SUPERBASE, FOXBASE, jednodussi se nazyvaji
MANAGERY. Jejich podstatou je moZnost uloZeni informaci, jejich
tfid&ni, vyb&ru a tisku. PFedstavit si je Ize jako kartotéku v knihovné.
Vy si nadefinujete, co na kartiCk&ch bude, a pak karti¢ky plnite tzv.
DATY = informacemi. PouZiti je velmi Ziroké od adreséit az po
katalogy a informa¢ni zékladny aZ t#eba ke sioZitym vypo&tim
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véetn& kontrolnich vazeb, napf. v C&iseinych souborech. Pokud
chcete tyto programy pouZzivat, musite se je naudit.

Bude Vam to néjakou dobu trvat - podle rozsahu od nékolika
hodin az k desitkdm hodin. Jejich pouZiti m& smysl s disketovou
jednotkou.

10. Specialni programy pro bézné uzivatele

a} Hudebni programy

MdiZete si sklddat hudebni skladby, tisknout notovy zadznam,
specidini programy umoZniuji ovladani hudebnich ndstrojd. Lze
naprogramovat bici, udélat metronom. Jmenuiji se, resp. obsahuji
slova jako MUSIC nebo COMPOSER, bubenik se jmenuje FUNKY
DRUMMER atd. Pokud vim, az COMMODORE AMIGA je
stereofonni. Malé osmibitové poéitate jsou MONO. Uv&domte si
v3ak, Zze Va3 polita m4 disty zvuk a perfektng naladite frekvence.
Vystup ma pak smys! pfes videokonektor a ne pfes TV nebo
monitor.

b) Kontrolni programy

Lze jimi kontrolovat poé&ital a jeho periferie (TV, joystick,
disketovou jednotku, tiskarnu, kldvesnici po&itate, magnetofon). Je
to dlleZité i pro laika, protoZe ovladani je jednoduché a uetfi Vam
to navstévu opravny, pokud je v3e v pofadku a vy délate tfeba
chybu v obsluze. Jako pfiklad z programl pro C-64 (pro ostatni
vyrobky je to podobné) uvedu:

RECORDER JUSTAGE - tento progrdmek umoZfiuje nastavit
hlavitku u magnetofonu tak, aby odpovidala zdznamu na pasku.
Pozor ale na to, Zze kdyZz zménite nastaveni, nemusite pak nic
nahrat z jiného pasku neZ z toho, na ktery jste nastavili hlavu
naposiedy. Je proto dobré mit tento program na zvlaStnim

29




pasku nékolikrat nahrany, pokazdé s jinou urovni. (Nahrajeme ho
norméing, pak podioZime kazetu papirem a znovu ho
nahrajeme, pak ji pfitlatime papirem a opé&t nahrajeme.) Moc se
mi to osvédCilo, kdyz v dob& mé nepfitomnosti délal chytrého
dvandctilety "uZivatel® a pak s plaéem oznamil, Ze rozbil po&ital.
Zavadu jsem opravii za 10 minut (skoro vySrouboval
magnetofonovou hlavu tenkym 3Sroubovakem). Bez tohoto
programu by to bylo sloZit&jsi.

U podtadll pouZivajicich b&Zny magnetofon nebo
magnetofon se zvukovym vystupem *“naladi* hlavu muzikainé
nadani jedinci podle sluchu a tudiz tento program nepotiebuiji.
Pokud mate disketovou jednotku a pouzZivate magnetofon,
nahrajte si tento program na disketu v kazdém pfipadé.

DOCTOR - neni to ékaf v pravém smyslu slova, protoZe
neuzdravuje, ale pouze prohlizi a odhaluje chyby. Po spusténi
nam nabidne tyto moZnosti:

a) Kontrolu vstupl pro joystick a funkce obou joystickd.

b) Lze zkusit funkci jednotlivych tlacitek kldvesnice.

c) Poslechneme si ténovy generator.

d) Kontrolu monitoru nebo TV provedeme specielnim mono-

skopem, ktery nam ukéze vSechny barvy atd.

e) Zkontrolujeme disketovou jednotku.

f) Zkontrolujeme tiskarnu.

g) Zkontrolujeme magnetofon.

h) Zkontrolujeme RAM poéitate.

Program je pohodiny pro kontrolu funkce joysticku, televizi si
sefidime | pro provoz bez pod&itate a nemusime &ekat, aZz budou
vysilat monoskop, a navic poé&itaé vysild4 monoskop opravdu bez
*duchil® a ostry.
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¢) Kopirovaci programy

To je rozsahia rodina programi a metod, obvykle je spojen
kopirovaci program s tzv. TURBO programem, umoziujicim az 10x
rychlej§i nahrdvani (neni to zrychleni magnetofonu, ale zhu$téni
zaznamu). ATARI ma moZnost turboprogram zabudovat do magne-
tofonu, C-64 zase vyZaduje nahrani tzv. TURBA, jeho spusténi,
TURBO v ném "zmizi" = uloZi se do malo pouZivané ¢asti paméti a
je moZno ho ovlddat speciainimi povely.

Jsou programy pro kopirovani z kazety na kazetu, z diskety
na kazetu a obraceng, z diskety na disketu. Kopirujeme bud v
TURBU nebo standardné.

Ke kopirovani program(l jednu poznamku:

Dame-li povel LOAD (atd...), nahrajeme program do potitace.
Dame-li potom SAVE (atd....), nahrajeme ho na kazetu nebo disketu.
Pii tomto kopirovani podital kontroluje nahrdvané s nahranym, pfi
chybé& ji ohlasi. Kopirovani z magnetofonu na magnetofon (jako
napf. pisni¢ku) postrada jednak kontrolu spravnosti, a také mize
byt jiné nastaveni magnetofonovych hlav. Je tedy mnohem vé&tsi
moznost chyb a chyba v tomto pfipadé znamend, Ze program je
nepouzitelny - prost& nejde spustit - "nechodi”. Poclital totiz nejen
Ze nahrdvany program z kazety kontroluje, on ho ma v né&kterych
pfipadech dokonce nahrany dvakrdt za sebou a obé& verze
porovnava! Sta¢i tedy drobnd zavada pfi kopirovani a je konec.
Pokud kopirujeme poéitatem, ten nds upozorni a zkusime to znovu.
Kopirovaci programy se jmenuji obvykle COPY a néco k tomu nebo
TURBO a ¢&islo (TURBO 2002, TURBO 250, TURBOCOPY, COPY
190 atd.). Opatiete si dobry kopirovaci program. Vyplati se to.

Na jiném mist& této pfiruCky se dozvite, Ze existuji programy
typu "Sipka vievo" a typu RAT SOFT. Pokud mate pouze kazetovy
magnetofon, doporuduji od kazdého typu alespofi jeden program.
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11. Programovaci jazyky

V4§ poéital je bud "prazdny" a umi pouze nahrgt program
(nebo programovaci jazyk), nebo v sob& méd zabudovanou nékterou
z verzi jazyka BASIC. C-64 mé& BASIC V2, coZ je zrovna verze velmi
chudd = ma malo funkci, které by nAm zpfijemiiovaly programovani.

Kazdy poéita¢ nam ale umoziluje, abychom si do n&j natéhli
doslova co chceme, pokud ov8em naSe verze je pro na8 pocitad
uréena. Nema tedy cenu zkou3et nahrdt napf do ATARI n&co z
nékteré verze poéitate SINCLAIR atd.

Je pouze jedna moZnost, jak to udé&lat. Napf. existuje
program, ktery ndm z C-64 "udé&la" SINCLAIR (program se jmenuje
SPECTRUM 48K). Po nataZeni tohoto programu maji kldvesy funkce
jako SINCLAIR, programy lze nahrét, ale jen nékteré - zejména ty,
které jsou psany v BASICU. V podstaté to ale nema prakticky smysl.
Slozit&j§i programy nelze spustit a vysvétleni této skutednosti
pFesahuije rozsah této piirucky.

a) BASIC je hlavn& mezi amatéry a uZivateli malych domécich
pocitatli velmi znamy a fada lidi ho ke své piné spokojenosti
pouZivd. Stdle se vyviji, ma tedy fadu verzi a rovnéZ fadu
doplitujicich programd. Napiiklad u C-64 Ize nahrat SIMONS BASIC,
ktery vdm umoZni pohodiné programovani napf. v grafice. N&které
verze VAm umoZni jednodude programovat vy33i matematické
funkce atd. Pokud budete chtit programovat, dostanete se k tomu,
jinak to berte jako informaci.

b) PASCAL je vice profesiondlni, existuje v fadé verzi
(OXFORD PASCAL, TURBO PASCAL atd.). U&i se ve S$kolach
(BASIC ov8em také) a pouziva se, pochopitelné ve vy$8ich verzich,
na PC XT, AT atd.

c) Daldi profesiondini programovaci jazyky nebudu uvadét,
spiSe né&co pro déti:
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KAREL - byl vytvofen u nas, existuji verze na snad v3echny
malé pocitade. Karel je robot, ktery na Ceské pokyny vykonava
dané prikazy. M4 i pfikazy podminéné atd. Jeho poslanim je stavét
nebo bourat mésto, stavét dim, bludisté a podobné&. Je uréen pro
déti, které jeho pouZivanim vstfebaji néco ze zasad programovani.
Pochopitein@ musite mit manuél, ktery Ize bez problémi sehnat.
Dé&ti si s nim vyhraji dost a dost.

LOGO - vznikl v USA plvodné pro zapojeni déti do prace s
velkym poditacdem.

Nenf to ale vyloZzen& détsky program jako tfeba KAREL.
LOGO je ve verzich na malé pocitate, manudl je Cesky. Lze jim
kreslit (oviddame Zelvu jezdici po obrazovce).

d) ASSEMBLER je v podstat® strojovy program. N&ktefi
programatofi dévaji pfednost praci pfimo v tzv. strojovém kdédu.
Kdo chce programovat a umi ho, ma moZnost rychle a elegantng
fedit fadu problémd, které jinak fesit nejdou nebo je vysledek
t8zkopéadny (program napf. dlouho hleda vyraz ve slovniku, diouho
pocitd). Znalost strojového jazyka nam napf. umozZni upravit si
textovy editor tak, aby "psal Sesky" atd. Zde se o tom nemé& cenu
vice rozepisovat. To pfislu$i specidinim publikacim.

12. DalSi programovaci prostfedky

1. Monitory

Jsou to specidlni programy pro prohlizeni a apravy programa
psanych ve strojovém kédu (viz bod 11. d). Pro laika nemaji cenu.
Jmenuiji se napi. MONIT, HESMON nebo prosté MONITOR a dislo.
Trochu zvia$tni kapitolu tvofi tzv. diskové monitory, které umoziiuiji
prohlizet "neditelné" diskety, provadé&t na disketach rizné zdsahy a
opravy.

33




2. Kompilétory

Slouzi k prevedeni programu z programovaciho jazyka
(BASICU, PASCALU) do strojového kédu. Ma to fadu vyhod i
nevyhod. Vyhodou je hlavné zvy3eni rychlosti programu, nemoznost
jeho listovani. Nevyhodou je prodiouZeni jeho délky a nékteré
kompilatory vyZaduji vyloZend jednoduché psani program(i - napf.
nesmi byt vice pfikazii na fadku nez jeden. Dalsi nevyhodou, resp.
podminkou nutnou k jejich pouZiti je nutnost disketové jednotky.

3. Rozsifeni paméti pocditade

Tyka se to napf. C-64, ktery ma sice 64 kB, ale z toho BASIC
a dal&i funkce zabiraji zhruba 25 kB.

Méame tedy k dispozici cca 39 kB, a to je nékdy maélo.
Pouzitim téchto programi Ize pamét rozsifit. Praktické poutZiti je ale
omezené, hlavné pro laika.

4. SAM

SAM je tfeba zvlast& vyzdvihnout pro potencidlni tvlrce &i
uZivatele jazykovych program@i ANGLICTINY. Po jeho nahrani a
spudténi nahrajeme program vyuzivajici jeho pfikazd, které
zplsobuji, 2e potgitat mluvi s anglickou vyslovnosti. Je to velmi
pfijemné hlavn& pro samouky a pro déti. Existuje fada programi ho
vyuZivajicich (napf. pod&ital pro nas ‘“vymy3li* otazky, my
odpovidame a vypada to jako rozhovor atd.).

SAM jako takovy Vam ale sdm mnoho nepomiize, pokud
nehodlate programovat nebo pokud neméte program jeho povely
vyuZivajici. Tento program totiz v podstaté rozSifi programové
pfikazy Va$eho politale o takové, které vyuZivaji jeho zvukové
moZnosti.
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13. Programky k programovani s kazetou

S kazetou je programovani komplikované. Jako zadinajici
programator se pochopiteln& naudte zdkladni BASIC, ktery C-64
obsahuje. Rychle zjistite, Ze je napf. velmi protivné neustélé psani
Gisel tadkd, jednotlivych pfikazd atd. Budete chtit programy
*sedivat" = to, co je uZ jednou hotovo, pouzit i ve druhém programu.
Opatrete si program MERGE (nebo MERGE+, ktery fadkuije).
MERGE totiZ:

- umivymazat to, co je v REM

- vymaZe VAmi vybrané Ffadky od .. do

- pfihraje dalsi program (ne v turbu a jeho &. . musi byt

vy$3i nez toho, ke kterému pfihravate)

- predisluje Fadky v&etné skokl (goto, if ... then)

TOOLBOX naopak:

- umi automaticky radkovat

- ftrasuje

- ma piifazeny pfikazy BASIC klavesam, takZe napf. stisk-

nete-li A, objevi se Vam PRINT# atd.

MERGE i TOOLBOX se daji nahrat spole¢n& a m(zZete fadu
vyhod vyuZivat najednou.

Pokud budete mit alespofit MERGE, miiZete si vytvorit viastni
soubor programa, které Vam psani programd velmi zrychli.

Toto jsou dva piiklady z progrdmkd, které VAm programovani
zpFijemni. Pochopitelng je moZno je pouZivat i s disketou.

14. Pfidavna a dopliiujici zafizeni

Poditat je pouze jedna, i kdyZ asi nejdllezitsjs§i &ast nasi
sestavy (nebo fikdme nadi konfigurace). Minimdini sestava je
podital, kazetovy magnetofon a televize. Naopak maximaini
sestava je podita¢, jedna i vice disketovych jednotek, TV nebo
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monitor, tiskdrna, kazetovy magnetofon, dva joysticky nebo mys,
cartridge, rozsifeni paméti, misto tisk&rny miZe byt zapisovac,
misto joysticku svételné pero. Pokraovat nemd smysl, napi. k C-64
si mlzete pfipojit cokoli (tfeba videokameru a vytisknout si fotku,
nebo Vam muzZe fidit skienik a vy si po pfipojeni pfislusnych zafizeni
miZete péstovat okurky atd.). Zdstaneme-li na zemi a doma,
pfipad4 v uvahu obvykie toto:

a) Televizor

Doma mame televizor (na monitor nemame, ale kvdli klidu v
roding jsou lepSi televizory dva) a zapojeny pod&itad. Pro b&Znou
praci nam stadi prenosny Cernobily. NevyuZijeme oviem moZnosti
barevného obrazu. RovnéZ signdl z pod&itate, pokud neméme
videovstup do televize, neni to pravé. K poditadi to chce monitor,
nemusi byt ani barevny. Nekazime si o&i (resp.. neunavujeme si je,
jak kdo chce) a obrazky i pismenka nebo texty jsou zietelné. Zde
pouze jednu radu. Radéji ztlumte jas i barvy. Neunavuje to tak ogi, i
kdyZ to na prvni pohled neni tak "hezké".

Monitor se na prvni pohled od televizoru piili§ neli$i. Ma ale
vy38i rozliSovaci schopnost a je konstruovany tak, aby se potiadila
dnava o&i.

U profesiondlnich pod&itadi je to naprosto b&zné prisiusenstvi.

b) Magnetofon

Kdyz neméame disketovou jednotku, je to naSe jediné
zaznamové zafizeni. U nds pouzivané poditate Ize rozdélit na ty,
které musi mit magnetofon specidini - ATAR, COMMODORE a na
ty, kterym stadi b&2n& pozivany magnetofon - SINCLAIR (DELTA, ZX
SPECTRUM a cel4 tato rodina) a na$e vyrobky. Magnetofony nejsou
vzajemnd zaménitelné. Vyhodou je b&Zn& dostupné zaznamové
médium - kazeta a nizkd cena. Nevyhodou je nemoZnost vyuZiti
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opravdu dobrych program, tezkopadnost (vé&né pfevijeni a hledani
zaGatkd programdl). Par rad:

Obcgas vydistéte hlavy (Cisticim paskem a lihem nebo vatou
na paratku namodenou v lihu) a tu a tam je odmagnetizujte. To tu a
tam a obdas je cca po 50 hodinach provozu. Pokud mate specidini
magnetofon, zachdzejte s nim 3etrn&ji nez obvykle - neseZenete
nahradni dily, napf. vi¢ko.

Po ukonéeni prace stisknéte tlacitko STOP, tim oddalite
pritlacénou kladku od osiCky a gumova pfitlatnd kladka se
nezdeformuje (tim budou konstantni otddky a bezchybna funkce
magnetofonu).

B&hem prace (a uZ vibec ne b&hem chodu) nevytahujte
konektor magnetofonu z po&itade.

¢} Joystick

Ani ten pokud moZno nevytahujte z pocitate, je-li zapnut. U
nékterych pogéitadi je nutny tzv. INTERFACE - elektronicky obvod
umoziiujici spolupréci joysticku a poéitate. U jinych to neni nutné.
Napf. u C-64 Ize misto joysticku ud&lat zafizeni skladajici se z
krabi¢ky zdsuvkové, kabelu, konektoru a péti tladitek, napf.
kulatych zvonkovych, i kdyZz mikrospinace jsou lepsi. Dé&ti to maiji
radéji, snad je to rychlej§i na ovlddani. INTERFACE u C-64
nepotfebujete.

d) Disketova jednotka

Je obvykle pfimo uréena ke konkrétnimu typu poéitade. To je
podstatny rozdil proti napt. PC AT, kde je tomu pongkud jinak -
jednoduseji.

K potitati COMMODORE je tedy nutnd jednotka
COMMODORE a to jest& jen nékterdl U ATARI je to podobné.
Origind! disketova jednotka ndm ale umoZni piné vyuZivat bohatou
nabidku programi, které maji i praktické pouZiti Toto zafizeni

37




nahrava programy asi 10x rychieji nez magnetofon, vyhledavani
programi je velmi jednoduché a vibec celd prace s disketovou
jednotkou je proti magnetofonu nesrovnateing vykonngji a
prijemn&jsi.

A prod je viastné toto zafizeni tak pfijemné:

- Disketa je kotou¢ z umélé hmoty, na obou stranach
opatfeny poviakem z magnetického materialu (podobného jako na
magnetofonové kazetd). Tento kotou¢ se to€i a nad nim je
magnetofonova hlava (podobné jako pfenoska nad gramofonovou
deskou). Disketa je uloZena v obalu z umélé hmoty, ktery ji chrani
pfed poskozenim, a je uchovAvAna v papirové obélce, kterd
zabrariuje poskozeni magnetické vrstvy v "okénku®, kterym je s niv
kontaktu hlava pfi jejim &teni nebo z4pisu na ni.

- Informace (programy, DATA atd.) jsou na ni uloZeny na tzv.
stopéch (soustfednych kruznicich), které se dale dé&li na tzv. sektory.
Na jedné stop& je uloZen tzv. ADRESAR diskety. Ten obsahuje
nazvy programd, jejich adresy (zadétky), délky a rovnd? nézev
diskety a jeji &islo. :

- Spoluprdce politate s disketovou jednotkou, a tim s
disketou, vypada tak, Ze pfi zavolani programu je nejprve &tena
stopa s adresafem a neni-li program v adreséfi nalezen, ihned Vam
to politat oznami. Naopak pfi nalezeni programu disketova
jednotka pfete v adresafi adresu jeho zadatku a jeho délku a
nahraje Vdm ho do poditade. Obdobné to funguje pfi nahravani na
disketu. V obou pfipadech jsou starosti s adresafem a v8echny dal$i
Cinnosti pfevedeny z VaSich beder na bedra disketové jednotky.
Ona si v8e zafizuje sama. (Je k tomu vybavena viastni paméti a

specielnimi programy.)

e) Tiskarna

Lze jen doporudit koupi origindl tiskdrny k poéitadi. Jednak
mate nadéji, Ze k ni seZenete textovy editor a budete moci psat
Cesky. Pak nebudete mit problémy s jejim zapojenim k pod&itadi a
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kone¢n& z 39% od ni poéitadi nehrozi zni€eni, coZ nelze pfi riiznych
amatérskych pokusech a vyrobcich vyloudit. Pokud chcete psat
texty, délat grafy, psat programy a potfebujete listingy (vypisy
programl), potfebujete sludnou tiskarnu a ne néjaky zapisovad pro
déti. U tiskdren je tfeba je$té upozornit na jednu podstatnou véc -
pasku. Pasky jsou drahé a maji omezenou vydrz. Jestlize paska do
psacho stroje stoji fadové koruny &eskoslovenské, paska do
tiskarny stoji podle typu 10 az 20 marek némeckych. Vymeéna
pouzité pasky stoji zhruba 50 K&s a je idedlnim FeSenim. Néktefi
uZivatelé se pokouseji doma o renovaci napt. razitkovou barvou s
riznymi dsp&chy. Nazory na doméci renovaci nebo spiSe barveni se
rizni. Skeptici zfejm& opravnéné tvrdi, e paska se poskozuje i
mechanicky a drobné &astedky vznikajici jejim rozbijenim narazy
jehlicek se mohou dostavat dovnitf hlavy a ta se podstatné dfive
opotfebuje.

Jeji vyména je finandné néro&na - zhruba 100 marek. Proto si
pfi koupi tiskarny kupte pasku ndhradni a pokud tisknete &astc a
hodné&, bude se Vam to hodit. Pokud nahradni pasku mit nebudete,
jediné feSeni je tisk pfes kopirovaci papir.

f) Cartridge

Je to krabitka, kterou stréite do poéitate (do EXPANSION
PORTU) a on ziskd nékteré pfijemné viastnosti. Tato krabitka
obvykie obsahuje kopirovaci program, TURBO, rozs$ifeni paméti
(pfebird nékteré funkce z potitate a uvoliiuje paméf) atd. Jsou jich
rGzné typy, musite v&dét, co chcete. Lze bez ni pracovat celkem v
pohodé.

g) Resetovaci tlatitko

Je uvedeno proto, Ze ndkteré poditate ho nemaji (napf. C-
64) a maijitelé po ném touZi. Toto tladitko Ize udélat nebo byva
souCdsti napf. cartridge. Jeho funkci je "vyresetovat® poditad, tj.
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zpUsobit to samé jako vypina¢, jenZze bez vypnuti ze sitd. Napt.
maéte-li C-64, nahravéte hry pomoci turboprogrami. Spusténim hry i
jiného rozséhlého programu ve strojovém kédu dojde ke zméné
funkci tladitek a ndktera tladitka jsou Dblokovana. PouZitim
resetovaciho tladitka ukonéite hru a nékdy (cca ve 40% pripadd)
nemusite znovu nahrévat turbo, protoZe to se resetem nezru$i. Bud
funguje déle (vétSinou ale ne), nebo ho Ize znovu aktivovat tim, Ze
napiSete SYS a n&jak4 &isla a stisknete RETURN. Napf. pro
TURBOSPECIAL napi8ete SYS 50000 a stisknete RETURN. Nyni se
bud turbo znovu aktivuje, nebo (v pfipadé, Ze rozsahly program
obsadil i paméti, kde bylo v poditadi uloZeno turbo) musite vypnout
pocitac.

Z uvedeného plyne, Ze resetovaci tlatitko budou pouZivat
hlavng uZivatelé, ktefi nemaji disketovou jednotku, ale pouze
magnetofon. Ti jsou totiz pfi vypnuti po&itate nuceni nahrdvat turbo
a preta&enim vznika zmatek v hledani programd.

h) Interface

Je to elektronicky obvod, ktery umoZiiuje spojeni (nebo
chcete-li spolupréci &i komunikaci) poéitate s riznymi zafizenimi v
oblasti vypoletni techniky. U po&itate C-64 jej predstavuje USER
PORT, do kterého se tato zafizeni pn"ipojuji’ pomoci specidlnich ¢4sti.

i} Piidavna nebo také vnéjsi pamét

Tu Ize dokoupit a po jejim pfipojeni roz&fime pamét potitate
0 256 kB. ‘ .

VétSina béznych i disketovych programd je oviem délana pro
pamet 64 kB. Poutiti tohoto zafizeni je vhodné pro uZivatele, ktefi
védi pro¢ a k ¢emu to chtsji. Drtivé v&tsing domacich uZivatel(i C-64
sta¢i potital tak jak je a mnohem uZite¢ns&j$i je koupd napr.
disketové jednotky.
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S rozvojem tohoto oboru pochopitelng vznikaji jak dalsi
zafizeni pfipojitelnd k po&itatdim, tak programové vybaveni, které to
umozZiiuje. Neni cilem této prace vy&erpat viechny moznosti, které
jsou pro zku$eného uZivatele pfipojnych mist v po¢itadi nabizena.

15. Par poznamek a postrehi

a) Blika disketova jednotka po va3em LOAD " ...... Bud je
tam $patna disketa, nebo tam neni viibec, nebo se dé&je blhvi co.
Dejte znovu povel LOAD "$", 8 a kdyZ to nezmizi, vyjméte disketu,
podivejte se, jestli je to ta prava, dejte ji zpét, zaviete dvifka a znovu
napiste LOAD *$*, 8. Bude to v pofadku. Kdyz ne, vyjméte disketu a
vypnéte disketovou jednotku i polital. Cely postup nahrani
zopakujte. Kdyz se to nepodafi ani nyni, vie vypnéte a polkejte, az
nékdo pfijde dom(i. Nebo vezméte pfisluiné podrobné manudly a
nastudujte problém diikladng.

b) Napsali jste LOAD (pfipadn& s nazvem), stiskli RETURN,
stisknete PLAY na kazefdku a vas magneiofon se posiudné to&i a
nic se nedé&je. Po nékolika minutédch ho vypnete a co pak?

Zde je nutné pfipomenout:

Normadlni nahravdni programi je velmi pomalé, vétSinu
programi tedy u C-64 nahrdviate obvykie pomoci programi
zvanych TURBO. Ty ale musime do poditade nejprve nahrat:

LOAD (RETURN) - program TURBO se nahraje

RUN (RETURN) - program TURBO se spusti a turbo

mame uloZeno v poditali

Tato "TURBA" se ovladaji zjednoduSené tak, Zze misto LOAD
piSeme *Sipka vievo‘L a stiskneme RETURN. Tento postup si jako
uzZivatelsky typ nechte vysvétlit odbornikem a nechte si sdélit,
odkud nairajete turbo. Ja jsem mél kazety, na kterych bylo turbo
vidy na zaCatku, takZe odpadio vyméfiovani kazet, napf. pfi nahrani
her.
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c) Pokud chcete pouzivat tiskarnu, méjte ji zapnutou a méjte v
ni papir. V opaéném pfipadé miZe dojit k zablokovani pocitate
nebo mohou nékteré programy "odejit*, kdyZ nenajdou pfi povelu
*TISK" tiskarnu v pfipraveném stavu. A pokud nebude nikdo doma,
musite zadit znovu, protoZze se vam z 99% nepodaii tento stav
vyfesit jinak, neZ v nejlepSim pfipadé pomoci RUN. Tim ale pfijdete
o v3echny informace, které mély byt vytistény.

d) Pri jakékoli praci s pocitatem, kdy néco tvofite nebo
piSete, si pribézné vysledky své prace nahravejte. Totéz udelejte
pfed ukon&enim prace. Nahly vypadek proudu nebo va$ nahodny
chybny zasah vas o vysledky vasi prdce nendvratné pfipravi. Tomu
se pak fikd4 infarktovy stav.

e) Po ukondéeni prace si vysledky svoji praci nahrajte radsji
dvakrat. Nahoda je nepfijemna véc a pouze origindl je trochu malo k
zabezpeleni 100% jistoty.

f) Po ukongeni prace vSe podle vySe uvedeného postupu
vypnéte a ze zasuvky vyndejte zastrtky od transformatord.
Jednotlivé pristroje zakryjte, aby se do nich neprasilo.

g) Trochu &asu se vyplati v&novat evidenci programd, her a
viibec v3eho, co souvisi s provozem potitade.

U kazet si pouZivani bez jejich obsahu a pofadi na péasku
nelze predstavit, ale i pokud méate disketovou jednotku (a obsah
diskety Ize jednodule prelist) hraje evidence svoji roli, protoZe
diskety pfibyvaji a kdyZ jich méate padesat, seznam s obsahem
ocenite.

h) Neméa smysl 3etfit na literatufe. Kdy? si uv&domite cenu
poditate, je Setrnost na v3em ostatnim tak trochu nesmysina.
Provozovat poéital bez manudi k programim, které chcete
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pouzZivat, je vZdy na ukor &asu (dlouho Vam trva, neZ program
pochopite) a sloZit&j$i programy nevyuZijete viibec. Zafizeni za tisice
K&s je potom nevyuZité kvlili "tspofe” desitek K&s.

i) VyuzZivani politaCe Vas rychle pfesvédCi, Zze angliCtina je
jazyk, ktery by V&m hodné& pomohl. U programil G&elovych, u her a
viastn& i v BASICU se pouziva fada anglickych vyraz{. Cilem této
ptiruCky neni nutit Vas k uceni anglického jazyka, ale kupte si
alespoit dva slovniky:

Prvni normalini anglicko-8esky pro nezname vyrazy u her.

Pokud budete pouZivat i jiné programy, je nutny a
nepostradateiny anglicko-Cesky slovnik vypo&etni techniky. Toto
upozornéni patfi tak trochu do bodu h), ale vzhledem k jeho
vyznamu je uvedeno zviast.

j) Pokud chcete zadit programovat (protoZe jestli jste zacali,
vite to), je nutné kromé programi na magnetickém médiu evidovat i
tzv. listing = bud ruéni nebo strojni (na tiskarn&) vypis programa. Pfi
programu del$im neZ cca Ctyfi obrazovky je listing bezpodminedné
nutny pro trochu vazné&jsi praci.

k) Jen mélokdo se vyhne mdnii hromadéni programi, podie
hesla “co je doma, to se pocita®, navic programy se ¢asto vymériuji,
mén& kupuiji. Zjistite, Ze usili v&nované hromadé&ni programi je
trochu zcestné, protoZe af uz hry nebo i jiné programy nejsou tak
jednoduché, jak se na prvni pohled zdd. Mé&-li hra ndvod na dvé
stranky (a v&tsinou ho ani nemate, takZe pochopeni, o co jde, trva
déle a neni Gpiné) a mate-li her stovku, spolitejte si ¢as. Kdyz
budete kaZzdou hru chtit jen spustit, pfedist jeji ndvod a jednou si ji
zahréat.

) Stdva se, Ze zapnete polital a po obrazovce Vam po
fadcich b&zi znacky (pfi podrobném prizkumu zjistite, Ze to jsou
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znadky, jako kdybyste tiskli chaoticky kidvesy). Nejde nahrat
program, nevite co s tim, znacky se objevuiji i po op&tovném vypnuti
a zapnuti poéitate. Dostanete strach, Ze do3lo k "rozbiti po&itate”.
Toto byva zplsobeno zapnutym joystickem. Joysticky maji
jedno i vice tladitek FIRE a navic moZnost trvalého zapnuti tohoto
tiaditka. Zkontrolujte tedy oba joysticky, neni-li néktery takto zapnut.

m) Né&ktefi vyrobci vybavuji, resp. vybavovali obrazovky
televizorl, které byly dodavény jako pfisluSenstvi poéitatl misto
monitord, deskou z umélé hmoty obvykle zelené barvy, kterd se
davé pfed obrazovku. Tlumi se tim jas obrazovky a neunavuji se ofi.
U b&Zného Cernobilého televizoru (SATELIT, MERKUR, ..) to lze
nahradit f6lii z umélé hmoty, ktera se prodava v papirnictvi jako obal
na papir formétu A4.

Fdlie se prodava v rlznych barvach, lze doporudit zelenou
nebo zelenoZlutou. Félii rozstiihnete na kratSi stran&, polovinu jedné
pulky A4 ustfihnete (abyste pfi jejim poloZeni na TV nezakryli chladici
mfizky) a poloZite ji na televizor tak, aby byla pfekryta obrazovka.
ProtoZe félie teplem televize mé&kne, nahofe ji zatiZite tfeba knihou.
Je to vyhovujici fedeni Setfici Vase odi.

16. Elementarni zasady pouziti

Pfi praci s poditatem si uv&domte, Ze je to zafizeni napdjené
elektrickym proudem, které m& sice z finanéniho hlediska
zanedbatenou spotfebu, ale pfesto se zahfiva. Proto ho nestavte na
deku (aby pod né&j mohl vzduch a fungovalo pfirozené chlazeni -
podivejte se na miizky vespod), na topeni, na prudké slunce atd.

Diskety a kazety chrarite pfed udinky tepla, prachu a hlavné
magnetického pole = nedévejte je na televizi, k elektrickym
spotfebi¢im jako jsou motory, transformétory, pajka, reproduktory.
Chrarite je pfed stykem s permanentnimi magnety. Uchovavejte je v
obalech, zabrarite dotyku magnetické vrstvy a &ehokoli - i Vasi ruky.




Vyrobci zakazuji v prostorach, kde se pouzivaji tato zafizeni a zvlast
diskety, koureni. V&fte, Ze ke vem t&mto zdkazim je vaZny divod,
ktery chrani viastng pfedevsim VASE diskety a VASE zafizeni, a tim i
kapsu.

Stfezte se toho, abyste do poditate né&co wylili! Prenaset
hrnek s kavou pfes zapnuty podital pochopiteling Ize, kapka vody
(kdvy, limon&dy ...) v zapnutém po&itali Vam ov3em pfipravi
zabavu, na kterou budete dlouho vzpominat jak vy, tak Va3e kapsa.

V klubu COMMODORE Praha se vypravi pfihoda, ktera se
stala jednomu majiteli C-64. Tento &lov&k zastréil konektor napéjeni
do poditaCe tak, Ze pfisludné kolicky byly v dirkéch, ale v jinych.
Kdyz si to prohlédnete, zjistite, Ze to neni mozZné. On v$ak byl prvni
a snad jediny, ktery to dokédzal. Nestastnik potom chté! opravu
pocitaCe, ze kterého zbyl pouze obal. Takovéto opravy jsou drahé a
vysledek je nejisty. Nejlepsi je koupé nového poéitate. A zavér?
Nepouzivejte sily pfi praci se svym pocitaCem, pouZivejte hlavné
rozum a cit.

Pokud pouzivate kazetovy magnetofon, doporuuje se pouZiti
t&ch nejkratdich kazet. Jednak Vam to 3etfi fas s pletaenim a
krat§i kazety mivaji siln&jdi (po mechanické strance) péasku. V
zahrani¢i je mozno koupit krabiCky s péti kazetami po 10 min., 15
min. atd. U nas se prodavaji tzv. politatové kazety.

17. ZTURBA do TURBA

Vé&tsina maijiteldl potitale C-64 a kazetového magnetofonu
Casem pfijde na to, Ze turboprogramy jsou nezbytné, maji ale kazdy
své vyhody a nevyhody.

Mate-li program nahrédn "norméing = pomalu®, mizete si ho
kdykoli nahrat v libovolném turbu, které viasinite. Do poéitade
prosté nahrajete TURBO, spustite ho, ono se Vam ulozi v paméti
pogitate, nahrajete Vami zvoleny program, nespustite ho, ale uloZite
ho pfikazem z turba. Pfiklad pro TURBO 2002:
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LOAD "TURBO 2002" (RETURN)
Turbo se nahraje a Vy ho spustite pomoci RUN.
LOAD *LIBOVOLNY PROGRAM" (RETURN)
Program se nahraje, Vy ho ov3em nespustite, ale napiSete:
Sipku vievoS*LIBOVOLNY PROGRAM* (RETURN)
nebo  Sipku vievoC"LIBOVOLNY PROGRAM® (RETURN)
a program se Vam nahraje v TURBU. Pak ho ov8em miiZete pouze v
TURBU zpét nahrat.

Pongékud slozit8j§i je to v pfipads, Ze chcete program piehrat
z turba typu *Sipka vievo" do turba typu "RAT SOFT". To je totiZ
nutné napf. pfi nahrani rozsahlych programil, chcete-li je mit v turbu.
Napf. chci-li nahrat do poditale program pro anglickou fe€ SAM a
potom SAM ANGLINAZS1, nejde to jinak, neZ turbem typu RAT
SOFT vzhledem k rozsahu programu ANGLINAZS1.

Program ANGLINAZS1 totiz obsahuje tolik slovitek, resp. je
tak rozsahly, Ze se do po&itate v tomto pfipadé tfi programy prosté
nevejdou (TURBO, SAM, ANGLINA). Jediné feSeni je potom v3e
pfevést do turba typu RAT SOFT. Podobng& je v tomto turbu
pfilemné mit hry, protoZe vypnutim poéitale na pouhé LOAD dalSi
hru nahrajete. Pokud ovSem najedete pfesné& na zadatek programu.
Turba typu RAT SOFT maji také tu nevyhodu, Ze neindikuji na
obrazovce napf. &arami, co nahravate. Uvedu zde tedy pfiklad
pfevodu programu s ndzvem ANGLINA z TURBA 2002 do
TURBOSAVE a naopak.

A) Z TURBA 2002 do TURBOSAVE:

Na kazeté mate pochopitelnd obé turba nahrana za sebou. Tedy:
LOAD

SEARCHING

FOUND TURBO 2002

LOADING

READY.

napisete




RUN (a stisknete RETURN)})

Turbo se spusti, stisknutim libovolné klapky ho zastavite a opét
napidete:

LOAD (a stisknete RETURN)

SEARCHING

FOUND TURBOSAVE

LOADING

READY.

Napi3ete:

RUN (a stisknete RETURN)

Turbo se spusti a jste dotézani, kam se ma v poéitaci uloZit.
Zvolite 1 (a stisknete RETURN).

Nyni mate v pocitadi uloZzena obé turba.

Program ANGLINA je napf. v TURBU 2002.

VicZte kazetu s programem ANGLINA, napiSete "Sipka
vievo"L. a stisknete PLAY na magnetofonu. Program ANGLINA se
Vam nahraje do poditale. Vyménite kazetu {za tu, na kierou chcete
nahrat program v TURBOSAVE) a napidete:

TURBOSAVE"ANGLINA"® a stisknete RETURN
Na obrazovce se objevi:
PRESS PLAY AND RECORD ON TAPE

Stisknete tedy nahravani, program se za¢ne nahravat, coZ je

indikovano typickymi barevnymi pruhy pfes obrazovku.

B) Z TURBOSAVE do TURBA 2002:

Postup nahrani do poéitale je pochopiteind tyz. Pouze
program  ANGLINA  nahrajete  pfikazem LOAD (nebo
LOAD"ANGLINA"), nespustite ho a na kazetu ho v TURBU 2002
nahrajete bud "Sipka vievo"S"ANGLINA" a RETURN, nebo “Sipka
vievo*C a RETURN (C je od slova COPY a sdm Vam nabidne
opakovani ndzvu ANGLINA).

Asi jste si v8imli, Ze pii nahrdvani programu je nutno psat
nazev programu. Viastn& nutno to neni, ale potom *n&co* nahrajete,
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a co, to zjistite, az "to" spustite. Jednou jsem si plij¢il kazetu s takto
nahranymi programy a neni nic pfijemného mit programy bez nézvd.
Podita¢ Vam napf. v TURBU 2002 oznédmi program bez nazvu jako
dvé uvozovky vedle sebe ("*) a z toho opravdu nepoznate, o co se
jednd. Z tohoto povidani tedy také logicky plyne, Ze ndzvy programii
Ize pii nahrani na kazetu (i disketu!) libovolng& ménit.

Na uplny z4dvér tohoto pfikladu jedno upozornéni. Pokud
chcete program z jakéhokoli TURBA nahrat "normainé = pomalu®,
udélate to prosté tak, Ze ho nahrajete do politate (napf. "Sipka
vievo'l) a potom ho nahrajete na zvolenou kazetu pfikazem
SAVE'NAZEV PROGRAMU'. To potfebujete vzdy, kdyZz budete
délat viastni programy a ukladat si je v turbu, coZ je rychié a tudiz
pfijemné.

Pokud je ov3em budete chtit "se$t" programem MERGE,
musite je mit nahrané klasicky - MERGE vam programy "pfihravané"
v turbu nenahraje.

Poznamka: Lze kopirovat i "otrocky* - z jednoho turba nahrat,
klasicky (SAVE) uloZit, kiasicky do druhého turba nahrat a v
turbu ulozZit. Je to pomalé, doslova nekonetné.

18. Zpfijemitovani obsluhy poditae

a) ZOLIK neboli JOKER

Jedna se o oznadeni symbolu hv&zdi¢ka (*) nebo otaznik (7).

Tito pomochnici se vyuZivaji hlavné pfi praci s disketovou
jednotkou, i kdyZ s kazetou neni jejich uiti vylougeno. Uvedu ale
pfiklady pro disketu:

- hvézdiCka v nazvu nahravaného programu zplisobi, Ze symboly za
ni vpravo budou ignorovany. Napf.: Na disket& mate programy
podie obr. 5 str. 16 a napiSete:

LOAD"C**,8
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Bude nahrén prvni program, jehoZ prvni znak je C, tedy C-64
NAVOD. Napi3ete-Ii:
LOAD*C-64 B**,8
Bude nahran program C-64 BASIC.
V pfipadé LOAD"*",8 se nahraje prvni program z diskety, tedy
C-64 NAVOD.
Dalsi vyuZiti je napf. pfi nahrani pouze uritych nazvi z
adresafe:
LOAD"$C*",8 nahraje pouze soubory zadinajici na C, coz zjistite,
date-li LIST.
Upozortiuji na fakt, Ze hv&zdicku lze uZivat i pii jinych
disketovych operacich, podrobné ale nastudujte ngvody! Pfi
LOAD a LIST totiZ nic nezkazite, ne tak napf. u SCRATCH.
otaznik v ndzvu zplsobi, Ze znaky na jeho mist® budou
povazovany za nevyznamné, bude ale respektovén jejich podet:
LOAD"C?7?77?".,8
nahraje soubor na C, majici 6 znak(.

nahraje z adreséfe soubory na C se 6 znaky.
LOAD"??72.**.8
nahraje prvni soubor majici pred te¢kou 3 znaky.
VyzkouSejte si to a jist& najdete i dalsi mozZnosti.

b) Zkracovéani zépisu povell

C-64 umoZiuje zkracovat povely tak, Ze napidete prvni
pismeno normdiné a druhé pomoci SHIFT. Napf.:
LOAD - zkratite La SHIFT +O (a RETURN)
RUN - zkratte RaSHIFT+U (a RETURN)
Vyzkousejte si to i pro daldi povely. Jist® uz asi vite, Ze PRINT
nahradi otaznik atd.
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19. Poéitacova hantyrka

Opravdu existuje hantyrka! Miizete se setkat se slovy, nad

nimiZ musi odbornici doslova zasnout:

disketova jednotka je nahrazovéna slovem drajv (Cti drajf) z
anglického drive

od povelu LOAD odvodili n&ktefi lidé patvar loudovat (e
zajimavé, %e od SAVE nevzniklo sejvovat, hezéi by urdité bylo
sejfovat)

*sejfloud” vzniklo od slova SAVE a LOAD a je to zkomolenina
naznadujici, ze program neni nahrdn v TURBU, ale b&Znymi
povely

pouky znamena pouZiti programovaciho povelu POKE

piky sv&déi o pouZiti programového povelu PEEK

b&Zné se uziva fajr (stisknout Eervené tladitko joysticku)

jeden C&lovék jednou pfisel a fekl *ja jsem to runnul a ono to
nejde". Po chvili jsme se shodli, Ze cht&l spustit program
ptikazem RUN a ono mu to nefungovalo.

ramka a romka jsou vyrazy od anglického RAM a ROM, coZ se
tykd Vami pouZitelné nebo pevn& naprogramované vnitfni
paméti poditate

fajl je od anglického FILE a znamen4 to soubor informaci, ktery
pocitad hled4, nahrava atd.

bafr je od BUFFER a je to ¢ast paméti poéitale specielnd
pouZivana

jhzzrport je od USER PORT

zavina& (malé a ve spirdle) je 4. kldvesa ve 2. fadé zleva

hrabé (*Srafiky” = #) je 4. klavesa v 1. fadé nahofe pres SHIFT

a Z?e je to snad k n&Cemu dobré dosvédSuje zdomacnsly
joystick, &ti "dzojstik®. "Ceské" vyrazy KNIPL nebo KR[ZOVY
OVLADAC se neuijaly.
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20. Nékteré pocitaCové vyrazy

Disketova jednotka = floppy, drive

Disketa = disk

Tiskarna = printer

Zéasuvka pro joystick = port

Navod (tistény) = manual

Strojovy program = "strojak", assembler

Vypis programu = listing

Zrychlené nahravani = turbo

Funkéni tladitka = klavesy F1 - F8, kterym vyznam uréi

aZz programétor (pfi zapnuti poditate
jsou bez funkce)

Home = (ndzev tlaCitka) kurzor do levého
horniho rohu

Kurzor = blikajici {tvereCek na obrazovce

Editace textu = yprava textu

Error = chyba

SYS....... = napi8eme-li SYS a &islo a stiskneme

RETURN, podital “skoéi" na tuto
adresu a od ni za¢ne “pracovat”.
Timto zplsobem se spoustéji nekteré
programy ve strojovém kédu.

Software = v3e, co je programovy produkt, tj.
programy na magnetickém médiu,
pevné zabudované programy (napi.
BASIC) v poditagi, ale i znakové
sady v paméti tiskarny, programy
fidici provoz disketové jednotky
umisté&né v jeji vnitfni paméti, hry,
editory.

Hardware = plistroje (poditag, tiskdrna, joysticky,
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PC XT, PC AT

Plotter

My3

Zolik (joker)

magnetofon atd.) i souCastky (propoj.
kabely, reset. tlagitko, rozSifeni paméti)
profesiondini po¢itate na Fadové vyssi
drovni neZ napf. C-64 (i Fadové draZsi)
zafizeni, které tizeno poéitatem kresli
specielnimi fixy na papir grafy, obrazky,
ale mazZe i text)

zafizeni slouZici k ovlddani politade
podobn& jako joystick Misto pohybo-
vanim pékou jezdime po stole a pohyb
je prena3en na kurzor.

symbol (*) a (?) - viz kap. 18.
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PRILOHA - PROGRAMY

SEZNAM PROGRAMU A PROGRAMOVYCH
PROSTREDKU K C-64

Tato pfiloha je pouze orientalni a méla by vdm slouzit jako
nezdvaznd pomficka. Programi je ohromné, takika nepfehledné
mnoZstvi. V pfehledu je upozornéni bud na to, Ze je zndma pouze
verze pro disk nebo ¢eska atd. Sloupec Poznamka upozoriivje, zda
manudl je nebo neni. Manudlem je zde myS3len navod pfimo v
programu, v samostatném souboru, kratky ndvod ze zpravodaje
KLUBU COMMODORRE 602 &i jiny kratky Cesky popis apod.
Pokud zde neni manudl uveden, neznamend to, Ze v rdmci fady
dalSich klubl po republice neexistuje. (A - manuél existuje, N -
neexistuje (Cesky nebo slovensky), prdzdné okénko - nemam
tuseni).

Dovoluji si ovdem pfipomenout, Ze tyto programy se shanéji,
resp. opatfuji opravdu mnoha cestami. Uvedu jen nékteré a ty
nejzndmnéjsi:

A) Program si koupite.

B) Koupite si knihu programi (napf. némeckou DAS GROSSE
SPIELBUCH COMMODORE 64) a "natukéate” si je do potitade.
Pak si je pochopiteln& nahrajete a je to.

C) Program si op8t “nafukéate” z listingu uvedeného ve specielnim
Casopisu. Napf. némecky 64-er, polsky BAJTEK, na3e
ELEKTRONIKA, klubové zpravodaje atd.

D) Program si prost& udgldte. Bud v BASICU V2 nebo v jiném
programovém prostiedi.

E) Listing programu pro jiny potitad pfedélate (upravite) pro C-64 a
opét si ho natukéte.

F) Objednate si vypracovani programu "na miru® u nékoho, kdo to
umi.
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G) vami ziskané, napsané, vytvofené programy si s n&kym

vyménite.

Déle upozoriiuji, Ze existuje fada verzi nebo dokonce fada
totoZnych program(i pod riznymi ndzvy.

1. TEXTOVE EDITORY, KRESLICI

A PODOBNE PROGRAMY

Nazev pr m Obsah Pozndmka
ART STUDIO BAM Kreslici program N
BT 100 Ovladani vasi tiskarny + znak. sady
CRAZY WRITER/TGF  Text editor poditaé. dopis(i N
DESIGNERS PENCIL  Grafika s hudbou A
EASY SCRIPT Text. editor, neumi &. j. A
FINAL WRITER V1.0  Text. editor pocita¢. dopistl N
FONT PACK Fonty pro GEOS
FONT EDITOR Vytvéfeni fontl pro GEOS
GEOS Operatni systém, kresli a piSe A
GEODEX Databéze pod GEOSEM
GIGA CAD (PLUS) Ttirozmérné konstrukce A
HI EDDI PLUS Graficky editor pro tech. A

Pide, pouze s disketou. A
CHARACTER FOX Tvorba viastnich znaki pro

PRINTFOX A
LETTER MAKER V Text. editor po&itad. dopist N
MANAGER 64 Text. editor N
NEWS ROOM Pfiprava novin
PAPERCLIP Text. editor, umii &. j. A
PRINT FOX Text. a graficky editor, umi &esky A

tiskne graficky a pomalu A
SCALETTERWR. VI  Text. editor potitad. dopisd N
SCRIPTOR Text. editor N
SPEEDSCRIPT Textovy editor, neumi &. j. A
STAR TEXTER Textovy editor A
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VIZAWRITE Textovy editor (vyborny) umiii &. j.

Rada verzi pro riizné tiskarny.
WRITERS Editory po¢ita&. dopist
TEXTOMAT PLUS Cesky textovy editor

2. DATABAZE A KALULACNi PROGRAMY

ABRACALC Programovatein4 tabulka

i s kazetou
ADRESAR Vice verzi, i pro kazetu &esky
BUSICALC Profesionalini kalk. progr.
DATAMAT Databaze {es. abec.
DFM DATABASE Databaze i s kazetou
DISK CAT.MANAGER Katalog programi na D
MASTERBASE Databéze fizena okny
MULTIPLAN Tabulkové kalkulace
KARTOTEKA Jednoduchy zaznamnik

i pro kazetu
PROGLIST Katalog programi Cesky, i kaz.
STAR DATEI Databaze
SUPERBASE Profes. databaze

3. PROGRAMOVACI JAZYKY, MONITORY,

KOMPILATORY ATD.
ASCOMPILER Kompilator, moZno s kaz.
ASSEMBLER Programovani ve strojovém kédu
R{zné druhy: 6510 PACKAGE
MERLIN ASSEMBLER
HYPRA ASSEMBLER
PROFIASS 64
AUSTROSPEED
CHECKER Kontrola stroj. kédu
COMPILER Kompilator BASICU na strojak
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C-64 DOCTOR

N
CONSTRUCTION KIT
DTL-COMPILER
EL. BASIC

EX. BASIC
FORTH 64

GRAF

GRAPHE
GRAPHIC BASIC
GRAPHIC PACKAGE
G PASCAL

HELP 64
HIRES-MASTER
HYPRA PLATOS
CHECKSUMMER
KAREL

KUDI 64

LOGO

LOGOS 64
MEMORY ALLOC
META-BASIC
MERGE

MONITOR
Rdzné druhy:

Kontroluje po&ital i periferie

Pomiicka pro viastni tvorbu her
Kompittor
Roz&ifeni grafiky
Rozsifeni grafiky
Program. jazyk
Progr. grafiky
Progr. grafiky
Roz&ifeni grafiky
Progr. grafiky
PASCAL rozsifeny o grafiku
Rozsiteni basicu, nestava se jeho ¢asti
Roz3ifeni o grafiku
Navrh plo3nych spojd
Pomiicka pfi nahr. stroj. listingu
Pro vyuku déti, Cesky
Rozsifeni o mat. funkce
Spec. prg. pivod. pro déti, i Cesky
Programovaci jazyk
Kontrola obsahu paméti
Roz8&ifeni grafiky
Zavedeni pomocnych
funkci (nebo MERGE+)
Programatorské pomuicky
MON 64
EMON
HESMON
MONIT
C000/CC
PROFI MON 64
SUPER MON 64
9000/CC
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MONITORY DISKET  Prohlizejf a opravuiji prog. na disketach

Rdzné druhy: DISK SURGEON A
DISK DOCTOR PLUS A
SUPER KIT
DISK DEMON
DISK WIZARD
MSE Pomiicka pfi nahravani stroj. N
OXFORD PASCAL Standardni PASCAL A
PETSPEED COMPILER Kompilator A
RECORDER JUSTAGE Nastaveni hlavy magnetofonu A
SAM Rozs&ifeni o povely k
"miuveni® anglicky A
SCHNELLAD 64 Program na nahravani
SIMONS BASIC Rozsireni pfikazi hlavné grafickych
SIMONS COMPILER  Kompilator pro Simons Basic SNELL
SORT 64 Rychlé fazeni dat A
SPECTRUM 48K *predélani* C-64 na ZX SPECTRUMN
STARTOOL Assembler+monitor+editor A
SUPER GRAFIKA Grafické rozsifeni A
TIMEBOUND Opravy disket A
TOOLBOX Pomocnik programatora A
ULTRAFONT Tvorba viastni znak. sady (fonttl)
WINDOW LIST Pomocnik programatora
4. KOPIROVACI PROGRAMY A TURBA
CASS COPY 220 Kopirovaci pro kazetu A
COPIER Kopirovani C/D, C/C, D/D A
COPY 190 Kopirak SYS 50944 N
COPY DISK N
COPIER C/D Kopiruje kazeta/disk a opa¢né N
GIGALOAD Urychluje nahrdvanizD ana D N
HAPPY TAPE 2x rychlejsi nez turbo A
HARDCOPY+ N
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KWIKCOPY N

MASTER TAPE Urychlova¢ + kopirak SYS 320 N
RAT SOFT Urychi+kop. bez nutn. pfedem

nahrat (kaz.) A
SCOPY 64 N
SINGLE HACKEM Kompletni kopirak C i D

v&etné format. N
SUPERTAPE IID Urychlovad. kop. DAT SYS 49152 N
SUPERCOPY N
TDC COPY 1.3 N
TURBOCOPY Bezpet&nostni kopie disket na kaz. A
TURBOCOPY DEUTS. Kopirdk N
TURBOCOPY V1.0" N
TURBOSAVE Urychl.+kopirdk typu RAT SOFT N
TURBOSPECIAL Urychlovaé+kopirdk SYS 50000 N
TURBO 249 N
TURBO 250 Urychlovaé SYS 2066 MR.Z N
TURBO 2002 Urychiovad+kopirdk SYS 51456 N
TURBO WARGOWSKI " * SYS 321 N
TURBO TAPE Il " * N
TURBO TAPE 4.1 N

5. UCEBNi PROGRAMY

AKCIONAR Zakladni operace a vynosnost, kurzyA
ANGLICTINA Z$ 1 Vechna slov. a vyr. ze stejn. ud. A
ANGLICTINA 28 2 A
BASIC C-64 Zkousi a u¢i BASIC V2 A
BASIC KURS 11 lekei zakladd *némecky* N
BASIC KURZ dtto o
BIATLON S&itani a od&itani pro ZS N
BURZIAN Zaklady obchodi na burze A
DEJEPIS CR Od pogéatku k nér. obrozeni A
CHEMIE 7.1 Pro 7. tf. v8echny chem. prvky A
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CHEMIE 7.2
CHEMIE 8
CHEM ANALYZER
LINEARNI ROVNICE
MATEMATIKA

- trojuhelniky

- trigonometrie

- mocniny

- komplexni Cisla

- kvadr. rovnice

- aritm. posloupnosti

Pro 7. tf. z&kladni latka
Pro 7. a 8. tf. kompletni latka
Analyza ch.

Dle stejnojmenné knihy

- geom. posloupnosti

- fibonacciho fady

- nejmensi spol. délitel
- pfevod dekad. &isel na binarni

- prvoéisia
- faktor prvodisla
- Pythag. torjice

- mocniny s vy$3i pfesnosti

- inverzni matice
- soustava rovnic
- maticové kédy
MLUVENA NEMCINA
NEROVNOSTI
PROCENTA
PROCENTOVY POCET
ROBOTH MATCH
ROVNICE
SAM ANGLINA Z$ 1
SAM Z§ 2
SAM SAY IT
SAM ELIZA SPEEK
SAM SPEYCHES

Dle stejné knihy t€28i vyrazy

Pro Z8

Pro Z8 6.-7. tF.

11 typl vypodtu procent

zaklad. matematika *ne Cesky*

Pro ZS - jednoduché s 1 nezn.
stejné jako viz vy3e, ale angl. mluvi

Angl. miuvi, co piSeme
Angl. rozhovor s potitatem
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SAM GUES
ZEMEPIS SVET
ZEMEPIS CR

Podle cizich osnov

6. HUDEBNi PROGRAMY

COMPOSATUNE
COMPOSER

EGS

EL KLAVIR

FUNKY DRUMMER
HUDEBNI NASTROJ
M1 MUSIC

M2 SYNTHESIZER
M3 DIXIE

M4 YANKEE

MUSIC COMPOSER
MUSIC MACHINE
MUSIC MASTER
MUSIC 64

SOUND DEMO
SOUND CONTROL
SOUND TRACK .
SOUND TRACK II.
SYNTHY 64

YETI MUSIC

7. HRY

ANTRIAD GAME
ACE OF ACES
ASTRO CHASSE
AMERICAN RACE
ALLEY CAT

Experiment sound gener. (A)
Programovani bicich

Demo
Klaviatura, volba tont

Demo

disk
viestranny bombardér disk

autodraha
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ARTILLERY DUEL
AGENT USA

AZTEC CHALLENGE
ARCTIC SHIPWRECK
BOOTY

BLUE PRINT
BURGER TIME
BASKETBALL

BLUE MAX
BURNING RUBBER
BIGBEN 1984
BATTLE SHIPS
BARBARIAN
BRUNOSS BOXING
BEAM RIDER BOWL.
BUGGY BOY

BUCK RODGERS
BOXING

BOMB JACK I
BUBBLE GHOST
BATALYX

BAT ATTACK
CLOWNS JOY
COSMIC TUNELS
CRAZY CAVEMAN
CAMELS

CYCLONS
COLLAPSE
COLLOSUS-4
COMMANDO
COMBAT SCHOOL
CAESAR THE CAT
CONSTRUCTION KIT

souboj délostfeleckych pevnosti

pfihody v pyramidé
mamut na ke
panadek v lodi disk
zlodéj

kuchaf délajici dorty
basketbal

bojovy dvojplo3nik

panak, ktery sbira blikajici krouzky

krvavé kung-fu
box

shazovani kuzelek
buggina disk

box

sci-fi (kosmicka lod)

klauni skakajici na houpacku
kosmicka hra

pfekondavani pfekaZek
velbloud

Sachy disk

stilejici pandk
vojenska $kola

kotka, ktera chytd my$
tvorba vlastnich her
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COCKIIN
COLOSSUS 3D
COLOSSUS 4
CYRUS i

COSMICS CRUISER
DICKYS DIAMONOS
DD SLALOM

Sachy
jeden z nejlepsich $ach. programil

unikatni pavoukovy panak
slalom na lyZich

DEFENDER OF THE CROWN strategicka hra

DMM FLIPPER
DONKEY KONG If
DEFENDER

DUCKY AHOJ
DECATLON
EQUINOX

EUTE
EXTERMINATOR
EINARMIGER

E.T. 64

F 15 EAGLE STRIKE
FLIGHT DECK
FLIGHT SIMULATOR
FLYGHT NIGHT
FALCON PATROL
FLIGHT SIMULATOR Il
FLYING ACE
FL.POINT ACTION
GRYPHON
GUMSHOE

GREEN BARETS
GOLF
GRANDMASTER
GHOST BUSTERS
GROGS REVENGE

odpinkavani mickd (jako v hernég)
king kong

letoun

zachrana v Benéatkéach

b&hani

kosmicky odchod disk

skladanka

simulator bojové stihatky
simulator letadlové lodi
letovy supersimulator

stiha¢ proti vrtulniku
letovy supersimulator |l

zelené barety disk

golf disk

Sachy disk

lovci duchli

jezdéni na kole na serpentinach
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GERLOCK
GALAXY
GALAXIONS
G.U.T.2.
GHOSTEN GOBLIN
GATEWAY

HOVER BOVER
HUNCH BACK
HELLS BELLS

HARD HAT MACK
HARD BALL
HOUSE OF USHER
HARIER ATTACK
HEXEN KUECHE
HARIEK

HERO TALES
HYPABALL

HEAD ON
HYSTERIA
CHOPLIFTER
CHESS
CHAMPION BOXING
CHIMERA
CHAULDRON
CHAULDRON H

stfileni ve vesmiru
stiileni ve vesmiru

osvobozeni princezny

golem chodici v bludisti

panak zachrafiujici divku
pandk, ktery musi pfechazet pres
pFekazky a stfilet po ptacich

komnaty s rlznymi tkoly
bombardovaci stiha¢
Sarodejnickd kuchyné

vesmirna micové hra

disk

zachranny vrtuinik
Sachy

box

bludist&

CHESSMASTERS 2000 3achy
IMPOSSIBLE MISSION inteligentni bludisté

IMPERIUM
INT. KARATE

internaciondlni karate

JEDNOREKI BANDYT hra na postfeh

JUNGLE HUNT
JAMES BOND

zachrana divky
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JUPITER LANDER

JET FLIGHT 747
KENNEDY APPROACH
KID GRID

KNIGHT GAMES
KUNG-FU MASTER
KARATE

pfistavani do krateru
letovy simulator
letovy dispecCer
obtahovani poli€ek
vzpirani disk
kung-fu

karate

KINAI to&eni talifi (Zonglér)
KARATE DEVILS karate

KRAKOUT odpinkavani mitkd disk
KIK START motorkové zavody
LE-MANS zavody F1

LODE RUNNER

LIGHT FOOT

LASER STRIKE stfileci stiha¢

MINER 2049 ER zabarvovani cest a sbirani riznych véci
MONSTER ATTACK stfileni vesmirnych srasidel
MOON BOOGIE meésieni vozidlo

MOON DUST meési&ni prach

MARBLE MADNESS  sbirani blikajicich kaminkd
MR.ROBOT uniky po Zebficich
MUTANTS

MYCHESS II.D Sachy

MATCH POINT tenis

METAMORPHOSIS

MISSION ELEVATOR

MAGICK MICRO

MANIC MINER

MEGA-DEFENDER disk

MR.MEFISTO

NEPTUN DAUGHTER potaps&d

NIGHT MISSION odpink&vani mi¢kd (jako v hernd)
NINJA MASTER ninjutsu
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NEOCLIPS

OLYMPICK SKIER zimni olympijské hry

O RYLEYS MINER

PING PONG 1 ping pong

PING PONG ping pong

PITSTOP formule

POOYANY sestfelovani bytosti

PENGO ptak vyzobavajici politka
POPEYE chytani blikajicich srdci
PINBALL WIZARD odpinkavani micka

PITSTOP i formule F1 disk

PIPELINE 11. opravéfi potrubi

POWER AT SEA namoini bitva

PLATOON boj, podle znamého amerického filmu
PROTIUM

PIRATES velmi poutava, logick4 hra
PARADROID

POKE NESMRTELNOSTI nekonedné Zivoty pro stovky her
POOL BILLIARD kule&nik A

PIPELINE

POSTER PASTER

PITFAL muz sbirajici svitivé krouzky
PAULCHENS disk

PITFAL il muz sbirajici svitivé krouzky disk
POLE POSTION formule F1

PAULSCHENS SCHIEB

QUEST FOR TIRES zachrariovani lidi z hofictho domu
QVEDEX disk

ROBOCOP 3 disk

ROBOCOP 4 disk

REVS disk

RESCUE OF FRACKTALUS

RESCUE SQUAD zachran lidi
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RAT REVUE
ROON TEN
SAMANTHA FOX
SHAMUS
STARFIGHTER
SHORT CIRCUIT
SPIKY HAROLD
STRIKE FLEET
SUBTERRANEA
SCARABEUS
SPINDIZZY

SKALZACE ZABAVKY

STELL WAR
SUPER CHESS
SUPER FRUIT
SLAMBALL
SUMMER GAMES
SHADOW FAX
SAVE NEW YORK
SHAMUS CASE Il
SPYS DEMISE
SPACE SENTINEL
SPACE ACTION
SOCCER

SKi

SKill

SCRAMBLE

SUMMER GAMES il.

SEA FOX
SEA BATTLE
SERPENTINE
SEPARATE

SUPER DOGHTFIGHT

poker nahaty

raketoplan
disk

hledani sarkofagu v pyramidé
sbirani blikajicich kamink

king kong

laserova valka

Sachy

hra na postieh

odpinkavani kuliCky (jako v herngd)
letni olympidda

stfileni upirG

fotbal

slalom na lyzich

slalom na lyzich Il

kosmicka lod

letni hry disk

ponorkova valka
ponorka




STAR TROPER

STELTAR WAR laserovy zamé&fovad
SUPER PIPELINE opravafi potrubi
SLAPSHOT HOCKEY  hokej

SEPARATE

SPACE SHUTTLE raketoplan

SAUCER 1étajici talife

SOLO FLIGHT letecky simulator
SAVE MY

STRIKE FLEET simulator ndmofnich bitev
SILENT SERVICE simulace ponorky z 2. svét. valky
THE LAST VB policie v aut&

TRIAD

THE TRAIN obrnény viak

TOYS BIZARRE

TOOT HINUANDES .

THE GLADIATOR krotitel

TWIN TORNADO simulace letadla

THE GREAT GIANA SISTERS

TAPPER vy¢epni

TRAFFIC dopravni situace

TIME RUNNER

TURM OIL.

TROPA para$utisticky vysadek
TITANS fecké béje

TETRIS skladanf padajicich kostek
THE COIN formule F1

TEST DRIVE fidi¢ automobilu
TRANS FORMERS

TOWER

TASK

UGS pilot stihate

URIDIUM 11,

67

b=




URIDIUM
VOLEYBALL
WIMBLEDON
WIZARD OF AKYRS
WING COMANDER
WAY OUT
WARTREX RIDER
WURMI

WINTER GAMES
WORLD GAMES
YIE AR KUNG-FU
YABBADABBA DOO
ZEPPELIN

ZAXXON

ZAPPY ZOOKS
ZOIDS

velmi inteligentni a ndrond hra
volejbal
tenis

Cerv Zere &isla a prodiuZuje se
zimni hry disk

kuridzni svétové sporty disk
vychodni bojové uméni

vzducholod
stihaé

68

>




COMMPAS
vydavatelstvi, siuZzby a distribuce
Dr. Ivan Pavi&ek, Pavel Skvrné
p. 0. box 80
140 00 Praha 4






