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Gondoltatok volna, hogy 3 évet kell varni a kdvetkez6 Commie Inside-ra?
Szerintem mar teljesen feladtatok a reményt, hogy valaha még egy szdmot a
kezetekbe vehettek! :) Pedig egész gyorsan Osszeallt a CI 14 és
remélhetéleg mindenki talal benne valami érdekességet, izgalmas
olvasmanyt! A magazin els6 olvasoi a 2009-es Arok Party latogatoi lesznek,
mivel a magazin dsszerakasanak egyik mozgatorugoja volt, hogy meglepjiik
a talalkozora ellatogato vendégeinket.

Most mar csak kellemes olvasast kell kivannom! Kezdédjék hat a moka!

Poison

A Commie Inside #14-et elkovetd személyek: Poison, Cargo, Hermit,
Stack], Leon. A boriton Carrion Train cimil képe lathato. | singularcrew.hu

mindig is nagy hatassal lesz rdm mind a gép, mind a scene. De DJ a zene
miatt lettem. Fanta-nal példdul ez sokkal kozvetettebben alakult. O
szabaduszoként, kiilonbozo fejlesztocégeknél effekt és hattérhangok
hangmérnoke lett. Greg is sokaig tolta a desktop publishing-et, f6leg a 90-es
évek masodik felében. Watt pedig igazi rendszergazdava nétte ki magat.
Tudomasom szerint tobb ember lett DJ a régi Cé64-es scene-rdl,
raadasul olyanok, akik ott nem zenéléssel foglalkoztak. Mi lehet ennek
az oka? Kik 6k, ismered-e a munkassagukat, esetleg tartod-e valakivel
koziiliik a kapcsolatot?

Az okokat illetleg nincs dtletem, azt tudom, hogy Poacher a Triumwyrat-
bol most a Chi Records haza tajat igazgatja Kevin néven. cOp ugyan ezt
teszi az angol Hotflush Recordings-nal. SKC pedig a Hospital-nal hozza ki
szamait. Fanta tovabbra is drum’n’bass és jugle fanatik. Most jelent meg
egy szama a Knowledge CD-jén. En egy MustBeat Crew nevii csapatban
vagyok DJ. Természetesen tudjuk egymasrol, hogy ki, mit csinal és hogy
hol tart az Giton, de nem feltétleniil ugyanazt az 6svényt jarjuk.

Milyen zenei stilust kedveltél régen és milyent kedvelsz most? A
munkadban milyen stilust képviselsz? Mennyire szokott ez valtozni,
mennyire vannak rad hatassal az aktualis zenei trendek? Mi a
véleményed arrol, hogy alapvetden zenei képzettségii emberek -mint
példaul az ex-Bonanzas Hauber Zsolt- is készitenek mixeket? Mennyire
vannak elényben a zenei képzettség miatt?

Zenével aktivan egyiittélé ember mindent meghallgat, ami az utjaba keriil
és utana mérlegel. En sem vagyok ezzel masként. Természetesen tobbféle
zenét hallgatok, mint ahany fajtat jatszom. Az, hogy bizonyos zeneszerzok
lemezlovaskodnak is, remek dolog. Ez a két dolog ugyan nagyon kardltve
jar manapsag, de szerintem még sincs tul sok koziik szorosan egymashoz. A
DJ mas tollaval legyez6skodik. Hangulatokat valaszt ki és mutat be, mig
egy zenész magat a hangulatokat teremti meg. Bar, mint a mai vilagban
mindenhol, itt is 6sszemosodtak a hatarok, hiszen vannak olyan DJ-k, akik
a keverési technikdjukkal, ugy mutatnak be hangulatokat, hogy azok
egységes, Oonallo egésszé, egy 1) hangulatta allnak Ossze. Ilyen esetekben
mindenképp elény a zenei képzettség.
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Az interlace lizemmoddok vége: A juliusban, Malmoben tartott LCP partyn
a Crest nevli democsapat olyan képformatummal allt eld, amely komoly
vetélytarsa lehet akar a mai napig népszerii IFLI-nek is. Az 0j formatum
részben mar eddig is létezett, de az embertelen korlatai miatt és
szerkesztOprogram hidnyadban nem nagyon keriilt el6. A keresztségben
NUFLI nevet viseld ilizemmod az ismert interlace iizemmodokhoz
hasonléan, viszonylag sok szin hasznalatat engedi hi-res felbontas mellett,
interlace nélkiil. A bemutatkozassal egy idében rajzprogram is késziilt
hozza.

noname.c64.org/csdb/release/?id=81153

Function 2009: Az idei Function szeptember
18 és 20 kozott kerlil megrendezésre a szokasos
Soroksari helyszinen. A talalkoz6 honlapja és az
eléregisztracio mar mikodik, a
versenyszabalyzat is elérhetd.

2009.function.hu

BitJam Podcast: Vincenzo keze munkajat dicséri
a folyamatosan megjelend BitJam Podcast-ek.
Ezek egyetlen MP3-ba gy(ijtott és Osszemixelti
zenék, melyek honaprol honapra egy-egy téma
koré csoportosulnak. Mar 77 szamot élt meg a
gyljtemény, melynek 64. darabja csak ¢s kizarolag a C64-rdl szol. Persze
érdemes a tobbit is hallgatni, 8bites zen¢k rendszeres szerepldi az adasnak!

www.bitfellas.org

» Emulator iPhone-ra: Elkésziilt az els6 pofas C64
emulator iPhone-ra, de az Apple nem engedi a
forgalmazasat, mert az iitkozik a szabalyzatukkal.
Nem arusitanak ugyanis olyan szoftvert, amely mas
szoftver futtatasara lenne képes.

WWW.Manomio.com

Ma is fontos események a scene életében a party-k. Akkoriban —ha
lehet- még fontosabbnak szamitottak. Ti, a Faces mennyire voltatok
party-ra jaré emberek?

Amikor csak tehettiik elmentiink a party-kra, akdr Budapesten, akar mashol
tartottdk Oket. Kiilfoldi party-n nem nagyon voltunk. Talan Henry
egyszer...

Melyik volt a legemlékezetesebb party-tok? Miért? Esetleg van valami
emlékezetes story ezzel kapcsolatban?

Sopronban volt egy party. Nem emlékszem mar ki tartotta. Na, ott aztan
valamiért rendesen elszabadult a pokol. Mocskos kis tinikként
Osszefirkaltuk az 0j Kozért falat Faces logo-val, meg hasonld okorségeket
csinaltunk... Inkabb nem részletezem! ;-)

Tudomasom szerint Ti is rendeztetek party-t. Hany altalatok szervezett
esemény volt? Hogyan meriilt fel a szervezés otlete? Mikor és hol
voltak megtartva? Mi volt a legnagyobb kihivas a szervezésben? A
visszajelzések szerint mennyire voltak sikeresek ezek a party-k? Van-e
esetleg valami személyes dolog ezzel kapcsolatban, amit szivesen
megosztanal veliink?

A szervezés Otlete adta magat. Demo-kat, crack-eket, zak-okat, képeket és
party-kat csinalt mindneki. Mi is tettik a dolgunkat. Ahogy
visszaemlékszem, nem nagyon volt benne kihivas. Mindenki vallalt valamit
belSle, és akkor még a compo-k dijait sem volt nehéz megszerezni. Epp
csak bejott a 3M, meg a Texas Instruments és Ok Oriiltek, hogy a
,,nemzetkozi szamitastechnikai talalkozot” szervezo fiatalokat
szponzoralhatjak egy-két floppy-val vagy szamoldgéppel... Bar a party
szervezés szempontjabol ez mar csak inkabb a Faces vége felé volt. Utolso
party-nk inkabb egy club-buli volt, mint scene party, Rage Against The
Machine-nel, meg hasonlé akkori friss grunge zenékkel.

Miért lett a lemezujsagotok cime pont Magyar Méhész? Milyen siiriin
jelent meg? Hogyan allt ossze egy szam? Hogyan tamadt az az
otletetek, hogy ennyire laza, humoros tjsagot készitsetek? Kinek mi
volt a feladata a magazin elkészitésében?

Miért pont MM? Miért ne?! Greg taldlta ki és mi meg kapasbol
szétrohdgtiik rajta magunkat. Ossze-vissza jelent meg, ahogy épp kedviink
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A program megjelenésekor rogton feltiint egy kaléz verzio, de ennek
beszerzése szinte teljesen felesleges, mivel a készitok 2 font ellenében
letolthetoveé tették a jatékot. Ennyit biztosan megér egy kis lovagi
kalandozas a kigyok birodalmaban!

Akinek pedig tetszik a jaték, nyugodtan szamolhat vele, hogy ujabb
kalandokkal rukkolnak elé a programozok hamarosan! A PixelJoint.com
olvas6éi mar biztosan Osszefutottak az ashmupstick fedénév alatt alkoto
pixelgrafikussal, aki a Knight'n Grail rajzaiért is felelés. Tobbek kozott
lathatd a munkai koézott a K'nG Nintendo DS atiiltetéséhez készitett
oOtletelése és ijabb C64 jatékok tin. mockup rajzai. Igazén igéretesek!

Kellemes kalandozast, ifju elektor kalandorok! :)

www.widepixelgaming.com in association with Psytronik Software presents:

A /\'\" 1”'\ OA AN
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This epic arcade adventure fealureswbra'.e [ﬁ];lght on a quest to

find a magical grail ~ it is the only th at/can lift the curse that g [ yTHUi

has turned his beloved into a dragon. \Many/dangers and foul beasts &4

await you - but you are not de[eme[eas' You 11[1 find weaponry and =T

armour upgrades during your travels and you will even discover new AT T
powers that allow you to reach prevlousl\ inaccessible areas. “w

Lead on ad\renlurer your, quesl awaits! “ S S & .

FEATURES:

* Over 200 screens to explore

: 7
N * Multiple weapons & armour

e Spec1al power-ups for your Knight

w, L Massive Boss Encounters!
; . Exclusi\'e to CBM 64 |/ 128!
_y * PAL'& NTSC Compatible!

)

tehettem gépeztem. Semmi mas nem is érdekelt akkoriban. Emlékszem,
1993-ban, 18 évesen csokoloztam eldszor...

Hogyan alakult a Faces, miért ez lett a neve? Kik voltak a tagjai,
hogyan keriiltetek a csapatba és mi volt a feladatotok a csapaton beliil?
Hu, erre a kérdésre nem tejesen én vagyok a legmegfelelébb arc. Henry,
Jamie, Oberon ¢és Artwox mar benne volt, amikor Watt és én beléptiink.
Veliink egyidében jott Greg és Dr. Hector is. Watt ismerte Valentine-t, Val
pedig Syllinor-t hozta kdzénk. Késobb csatlakozott Warhead ¢€s a tobbiek is.
Emlékszel még a csapatotok legelsé munkajara? Mi volt az? Esetleg
van-e valami személyes élményed ezzel kapcsolatban?

A High Voltage megademo, volt az elsé emlitésre mélto, azt hiszem. Epp
Szilveszter éjszakajan fejeztikk be, nalunk, egy hazibulival egybekotve.
Henry, Jamie és Oberon pedig bementek a Vaci utcaba 16fralni, ahelyett,
hogy scrolltext-et irtak volna. Utanuk is mentiink, hogy jojjenek mar vissza,
fejezzék be. Es még sikeriilt is megtalalnunk Sket a nagy forgatagban....
Nem nagy story, de személyes. Nem?!

Mi volt az a Faces produkcid, amit a leg atiitébbnek érzel, amire a leg
biiszkébb vagy?

Héat az pont nem késziilt el! A megjelentek koziil pedig a 2 Years Faces volt
szamomra a leginkabb &sszeszetettebb.

Voltak-e olyan magyar, illetve kiilfoldi demok, amik kiilonosen kozel
alltak hozzad? Melyek voltak ezek és mi fogott meg benniik annyira?

A Crest és a Black Mail legtébb demo-ja. Legalabbis addig, amig még
nyomon kovettem Oket. Az utolso bit-ig ki voltak taldlva és rdadasul még
volt miértjiik is. A Bubble’s Tale-t és a McDonald’s Restaurant-ot soha nem
fogom elfelejteni.

Milyen tipusu jatékokat jatszottal szivesen? Volt koztiikk olyan, ami
kiilon6sen kedvencnek szamitott?

Aaada, 64-el alig jatszottam. Last Ninja-k, kicsit a Creatures-6k és még
régrol a M.Y.T.H. — History In The Making. Ennyi.

A Faces egy viszonylag zart kozosségnek tiint a scene-en beliil. Nem
volt akkora népvandorlas nalatok, mint mas csapatoknal. Miben latod
ennek az okat? Szerinted az allando korforgas gyengitette, vagy épp
erdsitette az akkori magyar scene-t?
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- Mar hoénapok ota ezen kiizdiink, mégis hogy gondolod? - kérdezte
hitetlenkedve Sarah.

- A kapu - feleltem.

Mindenki ismerte a legendakat a kapurdl azt mondjak valaki be tudott jutni
oda. Fel kellett késziilniink mindenre. Georgi mint orvos vett benedeknél
egy csomo kotszert. Ezutan 16szer utan néztiink. El6szor az uradalomba
mentiink.

- Es mi lesz a csapdaval? - Kérdezte Russ

- Nem érdekes, most ne foglalkozzunk vele. Kiilomben is nem hiszem,
hogy a remete tudna valami hasznos tanaccsal szolgalni.

Megboldogult Kerlson forocker l6szerraktardba m-200-as toltényeket
szedtiink fel. A martaloc erddbe volt még némi G-111 18szer Sarahnak.
Majd eldvettem a térképet, és annak segitségével elmentiink a titokzatos
kapuhoz. A sziget csiicskében teriilt el ez a leginkabb er6dhoz hasonld
épitmény. Hatalmas falak, tetejiikon szogesdrottal takartdk el eldliink az
épiilet belsejét. A falakba aramot vezettek, igy lehetetlen volt atjutni rajtuk.
Az egyetlen bejaratot pedig egy szamitogép Orizte.

- Mi dolgotok itt? - Kérdezte, mikor az ajtohoz értiink. Barmilyen vakmerd
kisérlet a szokésre az ¢€letetekbe keriil. Ezek a csovek itt mellettem kopik a
halalt.

- Gytlolom az ilyen szamitogépeket - mondta halkan Russ.

- Mi van az ajté mogott? - tettem fel a gépnek a szdmunkra legfontosabb
kérdést.

- Erdekel, ugye?

- Ismersz személyi szamitogépket is?

- Nem alacsonyodom le rabszolgak kozé.

- Miért gondolod, hogy jobb vagy az embereknél?

- A fajtad lassu, korlatozott képességii. Nem értetek ti semmihez.

- Nem unatkozol?

- Nem. J6 partnere vagyok magamnak?

Megdobbentett a szamitogép nagyképlisége, lenézése az emberek felé,
hiszen, 6t is emberek alkottak egyszer. Csavarhizémmal leemeltem a gép
fedelét.

- Haha, na és most? Nem értessz hozzam? - felelte a computer

az aktivitast. Elég csak a Pouet listaira, vagy a CSDB szavazos rendszerére
gondolni, ami manapsag részben de nem egészben ezt a funkciot latja el.

Ennek megfeleléen az internet eldtti vilagban rengeteg lemezmagazin
miik6dott, mindig friss hirekkel, toplistakkal. Bizonyitékul alljon itt egy
lista az utobbi 20 év ismertebb magyar C64 lemezmagazinjairdl:

Deprave, Meteor, Hiradd, Folény, Magyar Méhész, Little Clever, Channel,
Chaotic Country, Colony News, Collapse, Short Circuit, Widobet,
Overshadow.

Volt tehat mit olvasni. 1996 kdrnyékén a magazinkészités felporgott, majd
erds két év utan lehanyatlott. Az Overshadow 2005-ben még jelentkezett Uj
szamokkal, de a demoscene-t6l egyre tavolodd témakkal. A kilfoldi
magazinok koziil a német Digital Talk, és az ausztral Vandalism News még
tartja magat. Reméljiik azért minél tovabb, hiszen az utols6 mohikanjai egy
letlint, de szép (arany)kornak.

Clairvo/Faces interju

Ez a cikk kissé megkésve keriil elétek, de talan még nem kopott meg
tulsagosan. Kovacs Zsolt, alias Stack]J kapta mikrofonvégre Clairvot, a
méltan hires Faces csapat egykori oszlopos tagjat...

Szia! Mesélj egy Kkicsit a régi onmagadrél. Milyen iskolidkba jartal,
hogyan ismerkedtél meg a szamitastechnikaval, milyen szamitégépeid
voltak, mire hasznaltad dket?

Hello! Végzettségemet tekintve gépgyartastechnikus volnék, de sohasem
dolgoztam ebben a szakmaban. Szamitégépekkel sem az iskolaban keriiltem
el6szor kapcesolatba, a szamitastechnikahoz pedig soha nem volt kdzom.
Nagysziileimtdl kaptam egy Commodore 64-et 1988 kardcsonyara, azzal
kihuztam 1994-ig, majd 2000-ben vettem egy PC-t, 2004-ben pedig egy
laptop-ot. Ennyi. Nem voltam soha szamitdogép manids, de mindig is
szerettem Oket az ¢letem megkdnnyitésére €s szinesitésére hasznalni.
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kézzel elatta a sebeit.

- Gyerrink Attila! - biztattam tarsamat - automata mod.

Amikor harminc golyo csapddott egyszerre a robot fém testébe, mar nem
birt ellenallni, és darabjaira hullott szét.

- Hogy van Sarah? - fordultam oda rogton Georgihoz.

- Elég jol. A pancélja sok golyot felfogott.

Tényleg nem voltak nagy fajdalmai, vagy nem mutatta 6ket, mert fél ora
mulva a G-111-ével a kezében gyalogolt mellettem. A robotoknal talaltunk
egy 0sztokét is, igaz nem nagyonvolt ra sziikségiink. A folyoso végén egy
ajto volt, amit Attila nyitott ki egy adag tnt-vel. Bent a

szobdban egy  relét  talaltunk.
Magamhoz vettem.

- Talan még jo lehet valamire -
mondtam.

Utunkat a masik iranyba folytatva egy
aranyszinil harci robottal talalkoztunk.
- Mi ez? - kérdezte Attila.

- Egy felkutatd - mondta Russ-elég
régi harci robotfajta.

- Honnan tudod ezt? - kérdeztem.

- Nem tudom - vont vallat Russ.
Egyszerlien csak emlékszem ra, és
masokra is.

Van még védelmezd, kromoidok,
dragonov nevil robot is. Ezek mar
ujabb  fajtak. Russ mindegyiket
részletesen le is irta hatborzongato volt
ezt hallani, kiillondsen ugy, hogy én semmi ilyesmire nem emlékeztem.
Szinte csak par dologra emlékeztem a sziget eldtti életembdl. Azt se tudtam
megmagyarazni, hogyan értek példaul a miszaki dolgokhoz. Sok
gondolkozasra nem maradt idém, mert a felkutatot el kellett takaritani az
utunkbol. Miutan szEtlottiik, dsszeszedtiink négy rpg rakétat. Ezutan még
négy felkutatoval talalkoztunk, amiket szintén lemészaroltunk.

- Vigyazzatok! Ott van valami - kialtott fel Attila az egyik folyoson.

Akkoriban a belfoldre feladott levél masnapra a cimzettnél volt, igy
megesett, hogy a levélre

a valasz két nap mulva mar meg is érkezett. Azaz két gyors swapper egy hét
alatt akar tobbszor is pakkot valthatott. Talan itt érdemes megemliteni a
legnagyobb magyar megaswappert, aki a mai napig aktivan figyeli a C64
scene korili eseményeket: Rambo/Kempelen (ex-Therapy/ex-Resource/ex-
Craftmen Company/ex-Replay).

Tetemes  gylijtemények, sokszdzas  lemezcsomagok,
akkoriban kuribzumnak szamité merevlemezek voltak a
swapperek ~ f6bb  szerszamai, ¢és
természetesen mindenek el6tt a
masoloprogramok. Minél
gyorsabb, profibb, annal jobb.
C64-en a legjobbnak az AR
kartyak beépitett masoldja, a
Fast Hack’em és a
Renegade/Maverick szamitott.

Sziikség volt persze a postai DatalLife
kiildemények elkészitésénél is egy
sor eszkozre. Gyanithatban a
koltséghatékony megoldasok
dominaltak, igy aztdn a swapperek
altalaban olcs6 papirt (esetenként jsagpapirt) hasznaltak a
postai  kiildemények csomagolasara, kartonpapirokat a

csomagok merevitésére, védelmére, és ott voltak persze a bélyegek, amiket
a legkiilonfélébb moddszerekkel tettek ujrafelhasznalhatéva, védték a
pecséttdl, sériiléstdl. Ehhez persze az kellett, hogy a bélyegek mindig
visszakeriiljenek a feladohoz, alaptérvény volt tehat, hogy "stamps back"! A
levelekben a jo baratok gyakran megosztottak egymassal a kiilonbozo
markaju ragasztokkal, gyertyakkal elért eredményeiket, illetve megvoltak,
hogy mely bélyegek a legstrapabirobbak. A ragasztdéhartyaval egylitt
ugyanis a bélyegzd is lejott, s a mosast kovetd szaradas utan a bélyeg
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dobbant a szivem, mikor a szabadulasunkra gondoltam.
- Nem miikodik. A liftakna eltomddott - mondta szinte sirva Sheila.

- Ez nem lehet igaz! - kialtotam ¢és a f6ldhoz vagtam a fegyveremet.

- Probaljatok megnyugodni! - szolt rank a még most is nyugodt Georgi.
Sokaig tartott mig mindannyian lehiggadtunk.

- Es most mi lesz? - kérdezte Sheila.

- Semmi. Kimegyiink és kész - feleltem.

- Az nem fog menni. A kiils6 ajté bezarodott mogottiink.

- Biztos van még olyan hely, ahol még nem jartunk.

- Lehet. De eldbb itt kéne koriilnézniink

- igazad van, Sheila. Hatha talalunk itt valmit.

TObb asztalon betort, hasznalhatatlan monitor hevert.

- Nézd csak ezt a panelt, Neil? - hivott egy kapcsolohoz Russ.

- Hmmm..Talan meg tudom javitani, csak kéne még valami.

Elészettem zsebembdl a relét és a kondit.

- Ha egy transzformatorunk is lenne, akkor taldn meg tudnam javitani.
Valosziniileg ez nyitja az ajtot.

Kimentiink a helyiségbdl, és probaltunk olyan helyet keresni, ahol még nem
voltunk. Ujra atkeltink a gddron, majd hamarosan egy 6t robotbdl 4llo
felkutatd osztagba iitkoztiink. Gyorsan végeztiink velik, majd
tovabbmentiink. Az egyik ajtd mogott egy emberi hullat talaltunk. A his
mar rég lerohadt a szerencsétlen testérdl, a fejét egy éles tiiske furta at. Mi
is konnyen igy jarhattunk volna. A holttest mellet egy torott m-200-ast
talaltunk, egy monogrammal: b.F. Hmm. Elgondolkoztam, b.F., B.F. Talan
basil akir6l mar annyi mindenki beszélt. Akkor... Akkor..

- Hé sracok! Ez az! Figyeljetek!

- Mi van Neil? - mondta Attila

- Hat nem értitek?

- Mit? - kérdezték egyszerre a tobbiek.

- Hat valdban van kijarat itt. Ez biztos, hisz ez a csoka is a panelt akarta
megjavitani.

- Ja, aztan jol rafazott! - mondta Atti.

- Igen, de a felvono innen csakis lefele mehet nem??

- De, elméletileg - mondta Sarah!

11

Egykoron aranykoron....

Husz, huszonot évvel ezeldtt a scenerek ugyantgy alkottak, partyzni jartak,
leveleztek, mint manapsag. Csak még nem emailben, vagy IM kliensben,
neadjisten Twitteren. Aktivan tartottdk egymassal a kapcsolatot. Partyra
indulvdn gond nélkiill odaértek a megbeszélt helyekre, és ami a
legmeglepébb lehet sokaknak, minden fontos informaciét beszereztek a
talalkozokrol Gugli, és internet nélkiil is.

Erdekes téma tehat, hogy milyen volt a scene az internet elterjedése elétt?
Hogyan valtak ismerté az alkotdsok, illetve hol olvasott az utca scenere a
fontos partykr6l, honnan ismerhette a legfrissebb alkotasokat, és fOleg
hogyan szerezte be ket? Ugy dontdttem a fiatalabbaknak felfedem, a régi
motorosoknak pedig felidézem egy cikk erejéig a swap és a diskmagok
vilagat, merthogy e téren gydkeres valtozasok mentek végbe a scene-en.

Az nyilvanvald, ahogy minden, Ggy a scene is folyamatosan valtozik.
Vannak ugyan allandénak tiing értékek, szabalyok, és hagyomany szinti
szokasok is, de minden lassanként alakul tovabb, formalddik, talan el lehet
mondani, hogy fejlédik.

Erdekes idéutazas tehat el6szedni a tiz évvel ezelStti lemezmagazinokat, és
Osszevetni egy mai demoscene portal tartalmaval. A multbol egy nagyon
hasonl6é nyelvii, hasonld értékeket képviseld szubkultira sejlik fel, de
valahogy mégis minden mas. "A scene halott." - szoktak volt mondani erre
oregek, pedig nem, csak egyeseket kisodort, érdektelenné tett a
megvaltozott helyzet.

Manapsag a kozosség ¢élete sokkal nyitottabb, a csapatok hatarai elmosddni
latszanak. Tucatnyinal is tobb géptipuson modern periféridk, rengeteg
szoftver, koztiik cross- és multiplatform megoldasok allnak mar az alkotok
rendelkezésére. Az eszk6zok kozott mégis a legnagyobb hatdsu az internet.
A halo az emberek életében sok mindent atalakitott, tette ezt a scene-nel is.
Azonnal elérhetdvé valt az informacio, a szoftverek, az alkotasok, a hirek,
de még az emberek is. A kozosségi €letet levelezési listak, forumok, blogok,
portalok segitik, de ezzel at is vették a korai megoldasok szerepét.
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Az erdd sotét lombjain at-at villant a napfény s kisvartatva elértiik a
kijaratot. Amint kiértiink az erdészélére a buckak felé vettiik az iranyt. Az
elsébe belépve az aggastyan kdszontott!

- Udvézollek - mondta.

Kezébe nyomtam a kis ragcsalot, s az oreg egybdl beszédesebbé valt.
Elmondta, hogy idegenek is ¢€lnek a szigeten, hogy egyetlen szerelme a
telepen ¢l6 Theresa, hogy gyakran latogatja 6t egy indian, raven, aki nem is
olyan kegyetlen mint azt gondoljak egyesek. Tudott a kapurdl is, igy
rakérdeztem, hatha tudja megszokott e valaki innen! Meglepddtem, mivel
elmondta, hogy basil froster megszokott a szigetrdl, és hogy fegyvereket
rejtett el a szigeten, a temetd ben egy sirban, amit csak gy lehet kinyitni ha
legalabb 6t ember elé all és megrantja... Elmondta még, hogy tud oktatni
szovegfejtést. Nem akartam szerencsétlent felvilagositani, hogy basil
szokése nem sikeriilt, meg azt sem, hogy a néhai Hans megdlte Ravent...

- Ez roppant érdekesen hangzik - mondta Attila.

- Hat probaljuk ki!-Noszogatott minket Sarah.

- Rendben, de elobb van még par feladatunk - feleltem.

- Mi?-Kérdezte Sarah 6ccse.

- Hat be kéne oltani Georgit, meg a medalt is meg kéne mutatni az
idegeneknek.

- Mondtam.

Miutén a vadasztabor orvosa beldtte a szérumot az orosz csapattagomnak, a
gyémant segitségével leereszkedtiink az idegenek barlangjaba. Attila
odaadta a medalt az egyik idegennek, aki elmondta, hogy ez a baratjaé volt,
és hogy mennyire oOriil, hogy visszakapta. Néhany perc utin a
meghatottsagtol sirva fakadt. Tanitani is hajlandd volt telepatiat és doktor
szaktudasokat. Mivel nem volt sziikségem ezekre kiléptem az odubol,
miel6tt ki akartam volna menni a barlangbol Attila rdm szolt:

-Te Neil, varjal! Szerintem ha el akarunk innen menekiilni, jobb lenne ha
tobben értenénk a rakétavetokhoz. Sziikségiink lehet még ra! Lathhattad a
kapunal!

- Igazad van, de szerintem elég, ha csak te fejleszted magad! Nekiink elég
lesz a karabély és a gpi. UGy is Sarahval mar elég jol értiink ezekhez a
fegyverekhez - mondtam a magyar csapattagomnak. Miutan ezt
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A Faux Visage egy modfelett progressziv alkotds a Panda Design,
kozelebbrél Radiantx mithelyébdl. Ha azt nézziik, hogy az utolsé byte-ig 6
alkotta minusz a loader, akkor nem szabad sziikolkddni a dicséretekkel. A
partok kozott van olyan karakteres effekt, amit talan nem erdltettem volna,
de akad olyan is, ami az mellett, hogy nagyon jol néz ki még kemény kod
is. Kicsit Triados beiités mellett sem lehet rasiitni az utanzat bélyeget.
Mindenképpen kiemelked6 munka. Abszolut megérdemelten hozta az 5.
helyet a Shape utan.

,Yes! We are back!”: hirdeti
Zielok/Miracles tudathasadasos
panaszait, tekintve, hogy egyediil
jegyzi a 12 years later-t. A kodban
még rendben levé produkcidbol
nagyon komolyan hidnyzik egy
grafikus keze nyoma. Egyenesen
iszonytatébak a konvert képek, amiket
mindenféle utdémunka nélkiil szort bele
a demoba, és sajnos volt, hogy teljes partokat épitett egy-egy ilyen
szornyedvényre. A credits egyenesen elkeseritd. A triikkkdsen ’loading’
felirattal kezdd trackmo eleje még nem, az els6 20 mp mar unalmasodik. A
zene kolcsonzott, ennek megfeleléen jo. Persze hiba itt is becstszott, teljes
trackmo zenének sajnos rossz valasztas. Rovid, és ezért siiriin loopol.

A legtobb effekt egy kb. 10x10 karekternyi négyzetben fut, koriilvéve az
iszonytatd konvert designnal. Textaraforgatas, zoom, disztorter, alagtteftekt
és ezek kombinacioja. Kicsit kihuzo a 1024 plot mozgatasa, ami nem rossz,

crer

és 12 év sziinet tiikrében nem is rossz reanimalddasa ez a Miraclesnek. A
hatodik hely pedig ebben a mezényben tobb mint eredmény.

Aztan elébukkan vala Gjra a Crestnek fényld csillaga. A Crest Slide Show
bar nem demo, mint a neve is elarulja, mégis megallta a helyét egy
democompoén, begylijtve a 7. helyet. Az intro egy pofas kis rajzfilmszer
torténés, amit a Cresttél mar megszokhattunk. A képkolli 1ényege, hogy lace
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Breadbox64 - Twitter kliens C64re

Ma mar boldog, boldogtalan blogot ir

a neten. Olvashatunk az emberek EREEADEBOEE -1
hobbijarol, politikai vagy tarsadalmi '|¥

nézeteir6l, vagy aktualis hirek

boncolgatasardl. Személy szerint csak

elvétve olvasok ilyesmit, de kikeriilhetetlen, hogy foglalkozzunk vele, mert
a hangadas ¢és véleménynyilvanitas egy olyan eszkdze, amely egyre
nagyobb jelentdséget élvez. De nem csak erre jO egy blog! A Twitter
készitéi azt az igényt vették észre, hogy a csalddtagok €s baratok kozti
kommunikacié eszkoze is lehet, és létrehoztak sajat mikroblogold
rendszeriiket. Hasznalatdhoz nem kell fenntartanunk weboldalt és az egyes
bejegyzésekre sem kell nagyobb energiat forditanunk, mar csak azért sem,
mert azok mérete 140 karakterre limitalt. fgy aztan konnyedén vilagga
kiirtolhetjiik a mindennapunkat. A dolog iizleti lehet6ségeit is sokan
észrevették madr, és rengeteg cég él az ingyenreklam lehetdségével, ami
ezek utan nem kéretlen, csak az olvassa, akit amigy is érdekel. Szép 0j
vilag :)

A rendszer gy mikodik, hogy el6szor a www.twitter.com oldalon
beregisztralunk megunknak egy felhasznalot. Es  ennyi! Néy,
felhasznalonév, email és jelsz6 megadasa utan maris teljes jogi Twitter-
esek vagyunk. Ezek utdn mar csak meg kell keresniink a haverokat, hogy

megtudjuk mikor mennek wc-re és mikor buliznak a
kozeliinkben :)

A Belgiumban él6 Johan Van den Brande nagy

C64 fanatikus és szabadidejében készitett egy
programot, amivel kedvenc gépérdl is eléri Twitter
adatbazisat. Ez a program a Breadbox64, melyet most
tesztelni fogok. A futtatashoz TFE/ETFE/RR-net

haloézati adapterre és természetesen internetelérésre lesz
sziikségiink. Lehetdség van Twitterezni a VICE C64
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kiidozitett fekete-fehér, nem mellesleg durvan gyors zoomer part, majd
tovabb sodrédva a két multi kép kozott valtd forgd karakteres sav
szabalyosan biintet. A sakktablazoomeres pihend utan a kép-disztorter,
illetve forgatd egyszeriien brutalis. Gondolhatnank, hogy ez volt a korona,
de utdna még egy wallpaper effekt borzolja az idegeket. Eddig lebilincseld.
A demot egy Total Eclipse 2009-es valtozat zarja. Jo a szemnek, mondana
JB baratunk. Szoval kérem, ez a demo is a must see kategoria dijazottja.
Egyetlen hatranya, hogy a vége kicsit Twin Peaks-es lett, de van aki azt
szereti.

Nem tlzé megallapitas talan, hogy a The
Dreams ¢és a Resource az utdbbi idében
nagyon Osszemelegedett (nem  kell
mindjart rosszra gondolni), ennek wjabb
¢kes példigja a Still Ready. A mii a
manapsag divatos legyen témaja a
demonak mozgalom jegyében sziiletett.
Bar  egyesek  szerint az  egyik
legsikeriiltebb Resource alkotas, én mégsem érzem igy. Nagyon jo Kkis
demo, ami nekem a 2008-as Breakpointon kiadott Cauldron
tovabbgondolasanak tiinik. Orvend sziviink, hogy siman hoztak az eziistot a
versenyen.

Ot részre tudnam bontani a demot,
ebbdl egyik az endszekvencia, a tobbi
négy pedig a Last Ninja, Bruce Lee,
Forbidden Forest és Aztec Challenge
[ jatékokkal Osszefiiggésben levd
B partparticiok. A zenék igazan jol
megkomponaltak, és az egész demo
nagyon szépen van illesztve a zene
mozgédsara. A demo a Bruce Lee
résznél kicsit atmegy triadvagyfairlightosba, a tobbiben viszont dolgozik
kod is rendesen. A sakktablaszertien kitakart 8x8 effektek még mindig
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gépelni csak a nagy informacioaradat utan kezdhetiink. Ha ezt nem tessziik
meg, akkor 2 percenként Gjra tolti a hozzadszolasokat, hogy ne hogy
lemaradjunk valamirél. Ebbe a két percbe beletartozik az is, amig a
program kommunikal, igy a valésadgban 2 percnél joval kevesebb idénk van
a 140-re maximalizat karakter bepotyogésére. Amennyiben irunk valamit,
annak postazasa utan is Gjra t6ltddnek a hozzaszalasok.

A program valdsziniileg nem keriil be a C64 legtdbbet hasznalt felhasznaloi

programja koz¢, de minden esetre egy érdekes probalkozas annak

bizonyitasara, hogy lehet C64-en is haldzatot és internetet is hasznalod

programokat fejleszteni. A Contiki ulP stack-je rdadasul C nyelven irodott,

igy azok is probalkozhatnak vele, akik esetleg megriadnak a 6510
assembly-tol.

www.vandenbrande.com

www.sics.se/contiki

www.cc65.0rg

Szakitottam
Joézsival.

Még nem tudja.
Nem ilzemel a
Twitter...

Es hogy
fogadta?
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A Fatzone megérdemelten nyert Forever- =
en a Manx cimi alkotasaval. Persze sok &
jot sajnos nem lehet elmondani réla, talan

csak annyit, hogy rovid. Sajnos kicsit faraszté produkcio. Az 1994-es
hangulatot idéz0 demo rasztereffektet, kisebb spriteeffekteket, dotpartot

vonultat fel. A 2009-es Forever partyn ez egy elso helyet ért.

4k-nak indult a 4K Wannabe a Black Sunt6l. Aztan ugy adédott, hogy a
méretkorlatba nem sikeriilt beleférni. Aztdn nagyon nem is tornasztak a
dolgon, mert C64 4k comp6t mar igen régen szerveztek Foreverre, igy
"ahogy esik, ugy puffan’ alapon kiadtak. A grafikdkbol egy veszedelmes hi-
res formedvényt is villanté demo par dot part utdn hamar lecseng. A zene jo
kozepes. Szigortian egyszeri fogyasztasra alkalmas csak.

A Breakpoint legjobb compojat C64 demok nyerték.

Els6 helyre a Dekadence-Extend kvalifikalta
magat a Das Gotler produkcidjaval. Egyedi,
szép design, néhany csinos zselébar, valamint
egy tobbszinii hurka effekt a felhozatal. A zene
kicsit monoton, valtasok nélkiili, ezért sikerrel
veri agyon a sokkal sikeriiltebb designt. Sajnos
latszik a compo anyagain, hogy nem nagy
versenyre késziiltek a csapatok, inkabb a ,.talan csoppen valami a dijakbol”
szinvonallal probalkoztak. Azért nem kell lefitymalni sem oket, az idei
versenyek kozott egész kellemesre sikeredett az oldschool kategoria.
Visszakanyarodva a Das Gotlerre: az 6sszes indulé koziil valoban benne
van a legtobb spiritusz.

A masodik helyet nem meglepéen a The
Dreams-Resource combo kaparintotta meg a
Salute-tal. Rovid, par partos alkotds. Szokas
szerint kapunk benne par erds kodot.
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Megjegyezném, hogy ez az USB csatalkoz6 masra nem jo, minden esetre
Otletes megoldas a tapcsatlakozasra. Ez tobbek kozott az egyetlen
lehetdségiink is egyes C64 tapok esetében, mert a legtobb hasznalata mellett
a kértya instabilan miikodik. A tovabbiakban a C64-hez csatalkoztatott
modot vesézem, mert szamunkra ez az érdekes, a legtobb funkcio is csak
igy érhetd el.

A kértyan harom gomb talalhato. Egy reset, egy freeze és az 1541U sajat
meniijét aktivizalo. Ez utébbi megnyomadsara egy egyszert filekezeldbe
jutunk, ahol az SD kartyankat bongészhetjiik és csatalkoztathatunk .t64,
.d64 és .g64 (ezt csak olvasasra!) fajlokat. A kartya képes egy masodik
meghajtot is emulalni, amely kdzvetleniil 1atja a memoriakartyat és azon
gyors to1t6 és mentd miiveletekre képes (de masra nem!). {géretek szerint a
file-kezel6 a késziil6 1.7-es firmware segitségével képes lesz SID-ek
lejatszasara is. A bongészoben az F2 funkciobillentylit lenyomva a kartya
beallitasait érhetjiik el.

Az els6 szembeotld dolog a kartya tulajdonosa. Ez minden 1541U esetében
egyedi, és bar modosithato, a default értékek visszaallitasa vagy firmware
frissités esetén visszaall az eredetire.

Konfiguralhat6 az emulalt meghajto tipusa. A kivalaszthat6 ROM-ok
alapjan 1541, 1541C és 1541-1I beallitasara van lehet6ségiink alap esetben.
A ,,custom” opci6 kivalasztasaval Jiffty DOS hasznalatara is lehetdség
nyilik, mind6ssze a ROM mérete kotott, az 16kbyte kell, hogy legyen. Az
képes a kartya, bar sok éretlmét nem latom: beallithatjuk, hogy az 16 kbyte-
tal gazdalkodjon. Néhany programmal ez kompatibilitasi problémat is
jelenthet.

A kartya aktualis verzidja SD/SDHC kartyak olvaséasara képes és kezeli a
FAT16 és FAT32 fijlrendszereket, alkonyvtarakkal egyetemben. A jelenleg
fejlesztés alatt 4116 verzié mar csak ezen memdriakartydk micro verzidjaval
lesz hasznalhato, tovabb csdkkentve a méreteket.
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FILTER: 0 sziiréfrekvencia beallitasa
01-7F sweep (bal-id6, jobb-mérték)
80-FO szlirdparaméterek megadésa
FF ugras az adott poziciora

SPEED-tabla:

1. VIBRATO - bal-frekvencia, jobb-amplitido

2. PORTAMENTO - jobb+bal 16 bites sebesség-mérték
3. FUNKTEMPO esetén — bal:tempol, jobb:tempo2

(Vibrato és portamento esetén, ha az elsd bit ($80) értéke 1, az szamitott, oktavtol fliggetlen
mértékben hallhaté amplitudot eredményez, tobb raszteridovel.)

Néhany érdekesebb URL a témaban:

Covert Bitops: http.//cadaver. homeftp.net/

Bdovebb PDF angolul: http://noname.c64.org/csdb/release/?id=81146
Leirds a SID-rol: http.//hermitsoft.uw.hu/doc/sid. txt

HardSID: http://'www.hardsid.com/

Letoltheté SNG Nata oldalan: http://www.nata.netau.net/

HardSID THE LEGENDARY SOUND
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Mibdl all a kartya?

* 68x100 mm-es kartya, melyr6l csak a

serial  csatlakozo log ki a standard

cartridge méretbol

* 250000 kapu felprogramozasara
alkalmas Xilinx FPGA

* 512 kbyte SRAM

* 32 mbyte SDRAM

* 2 mbyte Flash ROM

 standard 6 tiis DIN csatalkozo (serial)

* sztereo jack hang kimenet

* 6 tlis csatalkozo jovObeni kiegészitésekhez (kazettds egység emulacioja

van tervbe véve)

Megrendelés:

A kartyabol 4 sorozat késziilt ezidaig. A kdvetkezd szériat 2009 oktoberére
igéri Gideon Zweiftzer. Ez mar csak egy fajta kiszerelésben lesz elérhetd
(halozati vezérl6 nélkiil), viszont valamivel kisebb méretben, csak microSD
tamogatassal, kisebb dramfelvétellel, magn6 emulécioval, szoftveresen
elérhet6vé tett hangkimenettel, bels6 6raval és milanyag boritassal. Mindezt
125 eurdért, amit banki atutalassal, vagy PayPal-on keresztiil tudunk
eljuttatni. A postakoltség 7,7 eurd, illetve a PayPal esetén 3,5%-os kezelési
koltséget is fizetniink kell. A kis példanyszamu gyartas miatt érdemes
idében elgondolkodni a megrendelésén, kiilonben 2-3 honapot is varhatunk,
mire kézbe kapjuk a sajatunkat.

Konkluzio:

Az 1541U egy kellemes eszko6z, olyan valami, amire mar jo ideje varunk.
Sajnos még van par gyerekbetegsége, de ezek tobbsége firmware-
frissitésekkel orvosolhato lesz. Kissé érteleniil allok az el6tt, hogy ha ra lett
tervezve az RR-net, akkor végiil miért marad most le réla, de ennek is
biztosan meg van az oka.

www. [ 54 [ultimate.net
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* Ha nincs a hangszerben négyszogjel, iranyitsuk egy 'ff00'-ra a pulse-
tablaban.

* Ha megszoktuk a DMC szerkesztési modjat, valthatunk /K
modositojellel/cfg-vel.

Utészo

A példa-zenékkel érdemes kisérletezgetni, miel6tt sajat szerzeménybe
kezdiink. Sok otletes dolgot tartalmaznak, tobbet maga a program készitéje,
Cadaver irt.

Remélem, hogy cikkemnek sikeriilt minden alapvet6 ismeretet atadnia e-
modern, kifejlett programrol, és talan néhanyan kedvet is kaptak kiprobalni

tudasukat a hullamformak és szoélamok erdejében.

Alabb néhany tablazat talalhaté konkrét adatokkal, értékekkel, és raadasnak
néhany link hasznos webcimekre a felcsigazott olvasok szamara.

A program hasznalatdhoz sok ihletet, iddt és sikert kivanok mindenkinek...

Hermit (Horvath Mihaly) - hmtmade@gmail.com
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VCO/LFO feladatokat mar a 6510/8500 processzor latja el...)

C64 zeneszerkesztok

Tobb szaz zeneszerkesztdt irtak Co64-re, csak néhany a legismertebbek
koziil: JCH-editor, X-SID, SDI, Hardtrack composer, DMC, SID Factory,
Ninjatracker, ...

Ezeknek persze vannak eldnyei, hatranyai mind felhasznalobaratsdg, mind
zenei mindség szempontjabol. Fontos paraméter példaul, hogy a készitett
zenék mekkora helyet foglalnak a memoriaban, és féleg, hogy mennyi id6t
igényelnek a  processzortdl, ¢és mennyit hagynak a tovabbi
programrészeknek. (pl. demokban)

A valtozo alaphanghosszal (duration) dolgoz6 programokat sequencernek
(DMC), a fix alapsebességlieket (pl. X-SID) trackernek nevezik. (A
HVMEC weboldala pl. ilyen rendszerbe foglalva tarol szinte minden C64-
re irt zenei programot.)

A Goattracker néhany elonye

A Goattrackert 1998 6ta fejleszti a finn Lasse Odrni
(Cadaver), ez a verzié 2009 marcius 1-én jelent meg,
ingyen letolthetd a Covert Bitops weboldalarol.

Tobbplatformos, azaz hasznalhat6

Windows, Linux, Mac OSx, és AmigaOS
operacios rendszereken is. A sztered, 2 SID-es
verzio is letdlthetd ugyanezen honlaprol.

Elmenthet6k munkaink SNG, PRG, BIN
vagy akar SID formatumban. Az utdbbi
ezutan meghallgathatd barmilyen SID-
lejatszoval (pl.Sidplay, Winamp+sidplugin).
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hangszeradatokban. Ennek a hatranya az volt, hogy 1 Byte-on nem lehetett
nagy mértékil valtozasokat leirni. Ezek most 16 biten pontosan megadhatok
a legkisebbtdl a legnagyobbig.

Ebben a tablaban megadhat6 a 'Funktempo' is (Exy effekt), ami liiktetést ad
a zenének azaltal, hogy minden pattern-sort felvaltva hol az egyik, hol a
masik megadott tempo-értékkel jatszik. (Ezt mas programok 'Swing'-nek is
nevezik.) Ilyenkor a két tempo a SPEED-tablaban a bal- ¢€s jobboldalon
megadott érték.

Fontos megjegyezni, hogy ha a fels6 meniisorban az 1x sebességet 2x-re
vagy nagyobbra allitjuk (multispeed), akkor a tablak is annyiszor
gyorsabban futnak lejatszaskor, tehat az iddértékeket,tempot,stb. is
nagyobbra kell allitanunk.

A munkaink megorokitése

Mint mar emlitettem, a munkak elmentendék SNG formatumban. Ahhoz,
hogy ezt az igazi Co64-en hatékonyan felhasznalhassuk, méretét
csokkenteniink kell a tablak és patternek lires részeinek tomoritésével
(OPTIMIZE,PACK) ¢és a nem hasznalt funkciok programrészeinek
torlésével. Ez utobbi nagyban csokkenti a lejatszé rutin futdsi idejét
(raszteridejét) is. (Optimalizalas: 'Shift+ESC')

Az F9-billentytivel el6ugr6 PACKER/RELOCATOR menii soraiban
allithatjuk be, hogy a majdani SID zenénk hasznaljon-e nullaslap-cimeket,
atmeneti pufferbdl irja-e ki az adatokat a SID-chipbe, legyen-e hangeffekt-
tamogatas jatékokhoz, legyen-e optimalizalds a kodban, stb.. Ezutan
megadhatjuk, hogy milyen memdriacimen tarolddjon, fusson a zenerutin és
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Aki nem rendelkezik ennyi rafordithatdo tokével, az se szomorkodjon,
viszonylag egyszeri megoldassal, a PC nyomtatoportjat 'PC64 kabellel' a
C64 USER-portjara kotve megoldhato a Goattracker hasznalata igazi SID-
chippel (hardsid-clone).

A Goattracker kezelofeliilete

Amikor a trackert elinditjuk, egy DOS-szoveges modhoz hasonld ablakot
latunk, de a program nem DOS alapt. Az elrendezés 6tletes, minden 'ablak’
egyszerre lathatd a képernyon, kozottiik a "TAB / Shift+TAB' billentytikkel
Iéptethetiink, valamint az F5..F8 gombokkal vagy rékattintassal kozvetleniil
is elérhetdk.

A baloldalon lehet a 3 savhoz pattern-eket szerkeszteni, jobboldalon feliil
pedig az orderlist lathat6. Az orderlist-ben adhat6 meg, mely pattern-ek
kovessék egymast lejatszaskor, valamint itt adhatok meg transzponalo (+,-)
és pattern-ismétld (Rxx) parancsok. Az orderlist vége pedig a 'RSTxx'
paranccsal zarul, amelyet elérvén a lejatszds az adott (xx) poziciorol
kezdédik yjra.

A jobb oldal alabb kovetkezO része a hangszer-szerkesztd. Itt megadhato
egy hangszernév, az ADSR gorbe, és tovabbi paraméterek, amelyek
tobbsége a legalsé tablakban 1évo értékekre mutat. Hangszereinket a +/-
billentylikkel valthatjuk, a '/' és '*' billentylk az oktav-valtok. Ha meg
akarjuk hallgatni az aktualis hagszert, €s a hangszer-tablazatokban vagyunk,
nyomjuk meg a SPACE billentytit. (A kitartott teszthangok leallitasdhoz az
'F4' STOP-gombot hasznalhatjuk.)

A legalsé tabldzatok: HullAmforma-arpeggio, négyszogjel kitdltési
tényezdje, szlrdfrekvencia, sebesség-tablazat (vibrato,portamento,tempo-
idoértékek).

Ha a hangszer neve alatti paraméterekre Entert nyomunk, akkor

automatikusan a megfelel6 tablapoziciohoz jutunk. A tablak kiilon-kiilon
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"Hangszerkészités"

A hangszer-paraméter tablaban (F7) 1évo AD (felfutas,lecsengés) ¢s SR
(kitartas, elengedés) burkologorbe-értékekrol itt nem térnék ki bdvebben.
Errdl alabb lesz forrdas magyar nyelven. A hangszernév Shift+N-nel
modosithato. Egy felesleges hangszert a 'SHIFT+DEL' billentyiikkel
torolhetiink, iires helyet a tablakban 'Shift+ENTER' gombokkal talalunk.
(Masolas a mar leirtak szerint.)

A SID négyféle hullamforméja (haromszog,flirész,négyszog, fehérzaj)
kombinalhatd és valtoztathato az i1d6 fiiggvényében, a hullamforma-
tablazatban (WAVE) megadott értékek alapjan. Minden egyes hullamforma-
értékhez megadhatd egy relativ vagy abszolit hangmagassag, ezaltal az
abszolut magassagti dobhangok kombinalhatok pl. a valtozé frekvenciaju
basszushangokkal egy hangszeren belil. A ringmodulaciét is a
hullamforma-tabla értékeivel adjuk meg. Ebben a tablazatban ezenkiviil
nem csak ugroutasitasok (FFxx) és STOP (FF00) hasznalhatok, hanem
megadhatok olyan parancsok is, melyeket a patterneknél hasznalunk (pl.
sziir6kapcsold,rezonancia).

A négyszogjel-hullamformanal az impulzusszélesség-tabla (PULSE)
szolgéltatja a kitoltési tényezd valtoztatasahoz sziikséges informaciot. Itt
tobbnyire egy kezdeti értéket, és ahhoz képest idében novekvod/csdkkend
(un. sweep) értekeket adhatunk meg. De pl. dobhangokhoz csak a 0800
(50%) kitoltést hasznaljuk, amely sziirten elég kozel all a szinuszjelhez. A
sz6lokhoz viszont inkabb sweep-et hasznalunk a kitartott hangok idébeni
szinesitéséhez, valtozatossa tételéhez.

A szlrés frekvencidjat és milyenségét, valamint, hogy melyik csatornan
legyen aktiv, a sziiré (FILTER) tablaban adhatjuk meg. En személy szerint
sokkal jobban kedveltem, amikor a sziirt hangszer automatikusan kapcsolta
ki/be a sziirést a sajat priorizalt csatorndjan (JCH), de ez még mindig jobb
megoldés, mint pl. a DMC-ben, ahol a harombdl csak egy sz6lam szlirhetd.
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vonatkozhat zenére és hangszerre is, attol fliggden, hogy hangszertablaban
vagy pattern-ben vagyunk.)

Az F1 (Play) megnyomaséval (vagy meniib6l) elindithatd a betoltott zene,
és ha minden jol megy, hallatszik is. Szépen lathatok a szinekkel jeldlt
patternek az orderlist-ban, ahol a lejatszas tart. Természetesen nem csak
legelolrdl lehet lejatszani a darabot (mint sok régi trackernél), hanem az
aktudlis patternt6l is az F2/F3-mal, vagy az aktudlis kurzorpoziciétol a
Shift+SPACE kombinacidval.

Ha SHIFT-et is nyomunk az F1.F3 gombokhoz, Un. kovetd lejatszast
indithatunk. (A leallitas, elnémitas mindig az 'F4' gombbal torténik.)

A zenén belill egy adott rész szerkesztéséhez a legrovidebb ut, ha az
orderlist-ben (F6) rakattintunk/rdimozgunk a kivant poziciora, ¢és
Shift+Enterrel eléhivjuk a hozza tartozo pattern-eket a pattern-szerkesztobe.
Az orderlist-ben az F2-vel torténd lejatszas kiindulopontjat a 'Shift+SPACE'
mozgatja a kurzorpozicidba.

A pattern-szerkesztdben az = egyes  savok  lenémithatok a
SHIFT+1,SHIFT+2,SHIFT+3  kombinaciokkal, igy kiilon-kiilon is
meghallgathatjuk a szolamokat.

A zene szerkesztése - pattern

Ezidaig még nem szerkesztettiink adatokat, most probaljuk ki, hogyan
vihetiink  be  hangszer-paramétereket ¢és  hangjegyeket.  Fontos
megemlitenem, hogy az értékek a trackerben hexadecimalisan adandok meg
(mint legtobb tracker esetében). Lehet 11j, lires alappal kezdeni (Shift+ESC),
de véleményem szerint tobbet lehet tanulni valamelyik példazene
modositgatasabol. A konnyebb kezelés érdekében ajanlatos a tovabbiakban
angol billentytizet(kiosztds) hasznalata, mivel a Goattracker kezelése
eredetileg nagy valdszinliséggel arra lett tervezve.
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A pattern-szerkesztOben a savok kozt a kurzornyilakkal és a "~" | "Shift+~"
billentylikkel lehet valtani. Az éppen szerkesztett pattern-ek a "<" és ">"
(hu: AltGr+,y) gombokkal valthatok. A kivalasztott patternben lehet
beszirni (Insert), torolni (Del, Backspace), 1j hangjegyeket és pattern-
effekteket beirni. Egy kivant részt kijelolni a 'Shift+Kurzor fel/le'
gombokkal vagy a jobb egérgomb lenntartasaval lehet, egész pattern-t pedig
a 'Shift+L'-lel.

A kijelolt részek kivaghatok 'Shift+X'-szel, pufferbe masolhatdk 'Shift+C'-
vel, majd onnan kimasolhatok az aktualis kurzorpoziciora 'Shift+V'-vel. (Az
orderlist-ben is nagyon hasonl6 a szerkesztés, csak ott a 'Shift+bal/jobb'
gombokkal lehet részleteket kijeldlni.)

Egy hangjegy beirasakor az oktav automatikusan a beallitott érték (/,*) lesz,
¢és az aktualis hangszer szama jelenik meg a hangjegy utan. Az aktualis
hangszer mindig hallhat6, ha a hangjegysavban van a kurzor, és csak akkor
irodik be a pattern-be, ha a SPACE-szel "jam"-modrol szerkeszté (edit)
modra valtunk.

A hangjegytdl és a hangszer szdmatol jobbra mindharom savon a 3 digit
széles effektsav kapott helyet, itt lehet pl. sziirési frekvenciat, hangerét,
ADSR-t, vibratét, portamentdt, tempot, stb. megadni a pattern adott

crer

A hangjegyeken kiviil megadhatok Gate-off (---) és GATE-on (+++) jelek a
Capslock / Enter / Shift+tEnter megnyomasaval, ezek a hang
burkologorbéjének leallitasat vagy elinditasat végzik. A kijeldlt
hangjegyeket véglegesen a  'Shift+Q/A', vagy oktav-mértékben a
'Shift+W/S' gombokkal transzponalhatjuk.

Az ¢éppen szerkesztett pattern hossza a  Shift+O/P  gombbal
felezhet6/duplazhat6. A Shift+K és Shift+] billentytikkel pedig kettévaghato
a pattern barmely (!) kurzorpozicidban, és maradéka Osszekapcsolhatd az
orderlist-ben kovetkezdvel.
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Vannak-e fix fellépé helyeid? Hol hallhat téged az érdekl6d6 kozonség?
A www.myspace.com/clairvo honlapon mindig fent van az 6sszes aktualis
fellépésem id6pontja. A Budapestieket pedig a Pesti Estben is meg lehet
talalni.

Az akkoriban kialakult baratsigok mennyire meghatarozoak
szamotokra mostansag? Mennyit tudtok egymasrdl, esetleg
osszejartok-e még? Milyen siiriin? Szoba jonnek-e még a régi dolgok
koztetek?

Volt egy 10 Year Faces party, ahol cOp és a volt kilfoldi tagok kivétlével
mindenki ott volt. (Sajnos cOp az én hibambdl kifolydlag nem tudott
eljonni.) Megnéztiik a régi demo-kat, nagyokat &multunk, jokat réhogtiink,
megdumaltuk ki merre tart, mit csinal. Syllinor-nak példaul mar a masodik
gyereke is megérkezett. A régi dolgokrdl is beszéltiink, futottiik is egymast,
hogy kéne egy utols6 demo-t csindlni, vagy azt a két part-ot kiadni, ami
még mindig ott hever a lemezdobozban.

Figyelitek-e esetleg a mai C64 scene alakulasat? Egyaltalan tudtok-e
rola, hogy még mindig vannak aktiv C64 driiltek, partyk és uj
fejlesztésii hardware-ek? Mi a véleményed errol?

Fanta és Greg rendkivill naprakészek, azt hiszem... (Tudtatok, hogy volt
Commodore 65? Prototipusként ugyan, de lehetett egy ideig kapni...) Igy
altaluk én is hallottam egy, s masrol. No meg persze a net-rdl levadaszott
képekbdl is tajékozodtam. Bejonnek a kiityikk! CD-ird, hard-drive, meg
ilyenek, de élében még soha nem lattam ezeket a hardware-hack-eket
mikddni.

Kosz6ndm az interjut és tovabbi sikereket kivanok Neked!

Kovdacs Zsolt (Stack J. of Triumwyrat/Crimson Jihad)
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vagy idonk engedte és mindenki azt irt bele, amit akart. De lehet, hogy
megcsalnak az emlékeim...

Melyik kiilfoldi, illetve hazai lemeziajsagokat olvastad szivesen? Miért
pont azokat, mi fogott meg benniik?

Tudod ki emlékszik erre?! Mondhatnék neveket, amik megmaradtak
bennem (pl. Bullet Proof), de ez is inkdbb a hangzasa miatt. Sajnos, erre
nem tudok érdemben valaszolni.

Annak idején kiilonféle pletykak keringtek az ominézus ,,telefonfiilkés”
esetr6l. Ugy érzem itt a lehetéség, hogy elsé kézbdl szerezziink
informaciot errél. Akarsz beszélni roéla, vagy hagyjuk a témat?

Semmi kiilonds. A rendszervaltds utani meseszépen naiv id0szak biztositott
nekiink lehet6séget, hogy teljesen ingyen tudjunk beszélni a kiilfoldi scene-
erekkel. Akkor kezdték el lecserélni a régi sarga telefonokat, az 10ij, mai
napig forgalomban 1évé kék telefonokra. Felhivtuk a hibabejelentdt egy
sarga telefonrdl (amiket elméletileg nem lehetett visszahivni) és azt
mondtuk egy uj kékkel felszerelt fiilkében vagyunk és kéne a hivoszam.
Ezek utan felhivtuk a kdzpontot, és megadtunk sajat szamnak a fiilke
szamat, valamint a kiilf6ldi szdmot, amit hivni akartunk. Egybekapcsoltak
minket, és a fiilke ,,szamlajara” csevegtiink. Egyszer egy ilyennél a Prater
utcaban -mivel jo sokan csinaltuk egyszerre- kihivtak a renddrséget. Azt
hittek rongalunk, mi meg futottunk, a rend6rok meg utdnunk. Végiil minden
tisztazodott és mindenki ment haza.

Mi volt az oka annak, hogy befejezédott a C64-es palyafutasotok?
Voltak-e olyan tagok, akik mas platformon folytattik a munkat a
scene-en? Kik voltak 6k és mivel foglalkoztak?

Nem tudom, szerintem erre a mostani scene-erek tudnanak igazan valaszt
adni. Ugyanis, mi valamiért azt hittiik, hogy haldoklik a dolog és meg is fog
halni... Fogalmam sincs hol csuszhattunk el. Meg aztan, taldn mas dolgok
felé is fordult a figyelmiink.

Mivel foglalkoztok manapsag? Az egykori C64-es létetek mennyire
hatarozza ezt meg?

A szamitogépek irdnti nyitottsagra vald készséget szerintem mindenkép
eliiltette mindenkiben a jo 6reg 64. Ez pedig végleges nyomot hagy egy, a
mai, egyre digitalizalodo vilagban €16 emberben. Ezért gy gondolom,
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Hirek a nagyvilagbdl

USB64: Az IDE64 fejlesztéseért felelds Josef Soucek az idei Forever 8 bit
talalkozon mutatta be legujabb hardver-ijdonsagat, mely egy USB csatolo.
Az IDE64 4.1-es verzidja ugyan tartalmaz egy mini USB csatalkozot, de az
az csak I/0O miiveletekre hasznalhato (fjl-atvitel PC és C64 kozott), ezért
kezdett egy 0j eszkdz megépitésébe az alkotd. A kiegészitd jelenleg analog
joystick-ot €és pendrive-ot maris kezel, de a vezérl6 chip tovabbi
lehetoségeket tartogat. Példaul a H.I.D. (human interface device) tdmogatas
érdekes lehet, ez ugyanis a kulcs a rajztablak iranyaba.

Vilagrekord: Az IDE64 tulajdonosok nagy 6romére Uj
.d64 plugin-ek késziiltek a f4jl menedzserhez. A lassunak
eddig sem mondhat6é program jelenlegi verzidja minden
eddigi lemezarchivald megoldast maga mogé utasit: 22
masodperc alatt képes egy teljes lemezoldal tarolasara.
Hogy érezziik ennek jelentOségét: ezt a sebességet a PC-
s Star Commander még specialis kabelekkel sem képes
produkalni!

warez.ide64.org

Contiki: A foleg internetelérési lehetdségei miatt ismert
operacios rendszer egyes elemeit naprakészre pofozta Soci, igy elérhetd az
IDE64-re konfiguralt email, FTP, IRC, WWW kliens és WEB szerver
legfrisseb verzidja. A koder urhoz méltan optimalizalva :)

warez.ide64.org

Knight'n'grail: A Psytronik Software nevii fejleszto-
csapatnak hala, (ijabb jaték ért finisbe és kaphato a Binary
Zone honlapjan. Lapunkban teszteljilk a program preview
verzidjat. Megjegyeznénk, hogy ez az a csapat, amely a mai
napig foglalkozik olyan jatékok forgalmazasaval, mint a
Creatures sorozat vagy a Mayhem in monsterland.
www.psytronik.com



Talan azért nem volt vandorlas, mert elsOsorban baratokka valtunk A
korforgasok hatasarél nem tudok mit mondani. Fogalmam sincs. Akkoriban
én nem gondolkoztam ezeken a dolgokon, csak megéltiik és csinaltuk Oket.
Végiil is a sajat maga altal kitlizott célokat egy csapat akkor tudja a
leghatékonyabban véghezvinni, ha a legalkalmasabb, vagy legalabbis a
legalkalmasabban  egyiittmiilkddni  tudé emberek alkotjak. Ilyen
szemszOgbol a vandorlas a mindség javara szolgal.

Mennyire alakult ki igazi, id6tall6 baratsag a tagok kozott?

Fanta-val napi szinten tartom a kapcsolatot. Watt-tal és cOp-pal havonta
Osszefutunk. Greg-gel 2-3 havonta. Egy évben egyszer Valentine-al és
Henry-vel is beszélek. A tobbieket pedig ebben az évezrezdben mar
lattam. ..

A magyar C64-es scene akkoriban kozel sem volt egységes. Elég sok
vita, lazadozas, ellenségeskedés volt akkoriban. Mennyire éreztétek ezt
magatokon? Hogyan latod a Faces helyét az akkori scene-en beliil?
Mennyire voltatok megbecsiilve?

Nem volt egységes? Lehet, bar én inkabb az egészséges versenyszellemet
lattam a dolgok mogétt, nem az irigységet, a becsvagyat vagy az
ellenségeskedést. Voltak Osszezordiilések, de véleményem szerint ennek
forrasa az volt, hogy a scene zome még fiatal arcokbol allt akkoriban. Es ki
venné komolyabban magat egy buzgd 16 évesnél?!

Voltak-e olyan emberek a magyar, illetve a nemzetkozi scene-en, akik
kozelebb alltak hozzad, akikkel személyesebb kapcsolatot sikeriilt
kialakitanod? Kik voltak 6k és mi lehetett ennek az oka? Voltak-e olyan
emberek, akikkel a kapcsolatod épp ennek ellenkezéje volt, akiket
valami miatt kiilonoésen nem kedveltél? Kik voltak 6k és mi volt ennek
az oka?

Huua, kiilfoldrél Eddy Scholten, azaz Vector az Ethernal-bol, aki nalam is
jart és én is meglatogattam 6t Zwolle-ban. Nem’tom miért alakult pont vele
igy. Talan mert 6 nyitottnak tiint ilyen utazos dolgokra. Ott van még Pubi a
Triumwyrat-bol, vagy Mercury a Lethargy-bol. Veliik tobbé-kevésbé a mai
napig is tartom a kapcsolatot. Kiket nem kedveltem? Gabriel-t a
Chromance-bol. Nagypofaju, ratarti alak volt.
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Knight'n'Grail preview

A Psytronik Software legtijabb jatékat mar emlitettiik a hirek kozott, de
mindekozben a program demo (erésen béta) verzidja elérhetd ingyenesen
barki szamara €s maris tesztelheti. A legegyszeriibb, ha a CSDB-n
rakeresniink, V1-es verzidoszammal talaljuk...

Inditas utan egy egyszerii logot latunk (a jaték hivatalos boritdjahoz képest
egyszerd, amugy csinos). A tlizgomb lenyomasa utdn maris lathatjuk, amint
lovagunk (vagyis mi, a fOszerepld) egy oriasi kardot tartva allunk egy
kastély bejaratanal. Balrol még a betegeskedd (kiilonben miért lenne z61d?!)
lovunk is benéz. A program folyamatosan informal benniinket a képerny6
aljan, hogy merre jarunk, illetve a bal sarokban az energiank is latszik. Két
fo6 képességiink maris kiprobalhatjuk: ugrani tudunk és a kardunkat
bumerang-szeriien eldobni. Nagyon latvanyos a kard mozgasa egy-egy
ugras kozben és szerencsére az iranyithatdosdg sem szenvedett emiatt kart.
Természetesen a végsd jatékban kiilonbozd fegyvereket és pancélokat is
viselhetlink. Az ellenfelek egy része likvidalhaté a karddal (pl. kigyok,
bogarak), egy részilk pedig tigyeskedve kikeriilhetoek (vizcseppek,
tliznyalabok). Bizonyos helyekre csak akkor juthatunk el, ha megtalaljuk a
hozz4 tartoz6 kapcsolét. Ilyenkor a helyszin neve helyén figyelmeztet is a
program, hogy valahol kinyilt egy ajto. A preview kb. ennyit takar.

Az animacidk szépek, a hatterek

néhany technikai trilkkknek koszon-
hetden nagyon pofasak és az iranyitas
is egész kellemesre sikeredett. A [
reklam igéretei szerint és a végleges
programbol latott képek alapjan sok
szépen kidolgozott fdellenséggel is
dolgunk akad majd, erre sem lehet
panasz. A helyszinek szdma mar a preview-ban is egész kellemes, igy a
200-nal tobb végleges helyszin biztosan odaszegez par 6rara a monitor elé.




Mikor és hogyan keriiltél
kapcsolatba a C64-gyel és a scene-
nel?

No varj csak. Fogds kérdés. A scene
létezésérol akkor értesiiltem, amikor a
11. emelti szomszéd haver elmondta,
hogy a Last Ninja II elején az FBI
Crew intro miért is volt ott és, hogy
kik is 6k valdjaban. Kapcsoltba pedig
innentdl keriiltem a scene-el, hétr6l hétre mindig valakivel.

Mit jelentett neked akkor a C64, és mit jelent neked most? Egyaltalan
jelent-e neked még most is valamit?

Onmegvaldsitast, onkifejezési lehetdséget jelentett. A mai napig halaval
gondolok ré, és nézném is a régi demokat, amit 2001-ig tettem, amikor is
elromlott a floppy-m. Sajndlom, mert a mai napig nagyon inspiraléan hat
ram egy-egy demo. Régen festményeket néztek az emberek, aztan filmeket,
mi meg mar demo-kat...

Milyen csapatokban voltal és hogyan Keriiltél kapcsolatba veliik?
Esetleges régebbi csapataiddal milyen emlékezetesebb produkciokkal
rukkoltatok ki? Van valamilyen érdekes személyes torténeted ezzel
kapcsolatban?

A Faces volt az els6é és utolsd szdmottevo csapatom. Akkortajt nem volt a
szamitogép annyira elterjedt dolog, kdnnyii volt Henry-vel szombatonként a
Csokonai Miivelddési Haz klubjaban sszefutni. O elhivott minket Dr. Watt-
tal a Faces-be. Ha igy visszagondolok, nem is tudom, hogy mi volt annyira
kiemelkedden emlékezetes Faces cucc. Talan Cellux utility-jei...

Sziileid mit szoltak  ahhoz, hogy aktivan foglalkoztal
szamitastechnikaval? Mennyi idét vett el ez téled akkoriban? Nem
voltak problémaid a tanulassal amiatt, hogy a scene-en voltal? Mi
érdekelt még akkoriban ezeken kiviil?

A csalad biiszke volt arra, hogy a kis fiacskajuk nem csak jatékra hasznalja
a gépét, és még kiilfoldiekkel is kapcsolatot 1étesit. Problémat nem okozott
a tanulmédnyaimban, mert az iskola utdn mindig 2-3 6rat foglalkoztam a
tanulnivalokkal, aztan estig gépeztem. Tulajdon képpen amikor csak
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Newcomer - 10. rész

- Hagyjuk a fenébe, menjiink innen, ezen a helyen mar 6t6dszor megyiink
keresztiil - panaszkodott Sarah, és a tobbi tarsamon is latszott, hogy
faradtak és reményvesztettek.

- Hé, mintha vizcsobogast hallanék-kidltott fel hirtetelen Georgi.

- Tényleg. En is hallom. Gyeriink!-Vidult fel Sarah.

Kis keresés utan egy forrasra bukkantunk. Kristalytiszta vize volt, nem volt
szennyezett mint az erdd nagy része. Mindannyian feliidiiltiink a friss
vizt0l, majd koriilnéztlink a forrds kornyékén. Elég sok ragcsaldhullajtékot
talaltunk, igy itt helyeztiik el a csapdat.

- Most mar csak a sziklat kell megtalalnunk - mondtam.

El6szor egy csapat vadkutyat talaltunk majd késébb az egyik Osvényt
elzarva harom baribalt is. Elintéztiik a harom oriast, és tovabbmentiink ezen
a sziik Osvényen és megtalaltuk a nagy sziklat. Asni

kezdtiink de nem taldltunk semmit.
- Talan tévedett az oOreg -
mondtam lemonddan.

- Varjatok csak - szolt
Sheila, mikor menni késziltiink.
Nem azt mondta a kinai, hogy a sziklaval
szemkdzti oldalon kell asni?

- Tényleg! Hogy felejthettem el?

Sikeriilt is kidsnunk egy fegyvert, egy 1ézerpisztolyt.

- Ert ehhez valaki?

- Egy kicsit igen. Egyszer mar hasznaltam - mondta Attila és eltette a
fegyvert.

Nagy nehezen megtalaltuk a kivezetd Osvényt. Ezutadn elgyalogoltunk a
rockerekhez, hogy tiladjunk a felesleges cuccainkon. Amit lehetett
eladtunk, példaul a gumicsoénakot, a cateye-ket. Csak fontos hasznalati
targyakat tartottuk meg és egypar miiszaki-elektronokai cuccot.

- Es most mi lesz? - kérdezte Russ.

- Itthagyjuk a szigetet - feleltem komolyan.




Gjrafelhasznalhatova valt. fgy a vildg Osszes postdja tobb mint egy
évtizeden at nagy tételben, kdzel ingyen szallitotta a csomagokat.

Egy csomagban a lemezek mellett sokszor utaztak szépen kimunkalt
lemezbugyik, u.n. coverek. Ezek terjesztése is fontos feladat volt, és a cover
scene bizony nagyon erds volt még 1998 kornyékén is, majd kovetkezett az
elkeriilhetetlen 0sszeomlasa. A cover designerek munkait is a swapperek
szortak szEét a tobbi scene tag kozott. Foként az 5,25" lemezek cseréjét
kisérte ez a tevékenység. Nagy ritkdn papirmagazinok, illetve rajzolt
képregények is érkeztek. Ha jok voltak az alkotasok, akkor a swapperek
boldogan teljesitették a papir alapt alkotasok allandosult feliratat, hogy:
"spread it!".

A masik divat még a lemezmerevitok taggelése volt. Az 5.25-06s lemez ugye
kelléen hajlékony, ezért a posta ellen védeni kellett. Erre szolgaltak a
lemezmereviték, kdzben persze miért ne lett volna mas funkcidjuk is,
idével szépen nétt rajtuk a miivészi céli akombakomok sora. Kincs az
olyan példdny, ami korbejarta Eurdpat, és jo esetben visszajutott a
tulajdonosdhoz tele aldirasokkal, matricakkal, tagekkel. Nem egy koziiliik
elhagyta a kontinenst, hogy még megrakottabban térhessen haza. Kivalo
merevitd volt a sarga és zold kdzépiskolai matek feladatgyljtemények
keményfedele, amit leragasztva, kicsit felcicomazva sokan hasznaltak
merevitonek.

Az informaciokat a levelezésen kiviil a magazinok szallitottak. Megvolt
benniik minden informacid, amire csak sziiksége volt egy scenernek. Voltak
benne hirek, reviewk, partybeszamolok, leirasok, és persze cimek a
kapcsolatfelvételhez. A legolvasottabb rovatok azért kétségkiviil a toplistak
voltak. A magazinokkal egyiitt ugyanis mindig terjesztve lettek szavlapok
is, amiken mindenki voksolhatott az altala legjobbnak itélt coderre,
grafikusra, zenészre, swapperre, csapatra, alkotasra, magazinra, és a sor
sokaig folytathat6 lenne. Ez nagyon komolyan hidnyzik a mai demoscene
életbdl. A chartok régen hasznos mozgatérugdi voltak a demoscene-nek,
mindenki igyekezett egyre magasabbra keriilni a listakon, ezzel is emelve
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magabiztosan.

Sajnos igaza volt. Mas elektronikus gépekkel boldogultam volna, de egy
ilyen meghaladta a képességeimet.

- Hadd probaljam meg én.-Jott oda szerényen Russ.

A fii par méasodperc alatt tonkretette a computert, és az ajto kinyilt el6ttiink.
Beléptiink, s a kapu hatalmas robajjal becsukddott.

- Van elég tnt nalunk? Nalam csak harom darab van.

- Szerintem masnal nincs tnt. Egyébként jokor szdlsz, ugyanis nem tudunk
kimenni - mondta Sheila.

- Végiilis, ha minden jol megy, ezen az ajton tobbet nem kell kimenniink -
tettem hozza.

Elindultunk a fémmonstrum belsejében. Lépteink sulya alatt kongott az
elhasznalodott fémpadlo. A helyiség teljesen kihaltnak tiint, ezért igencsak
meglepédtem, amikor egy forduld utan két munkarobot villogott rank, és
megtdmadtak min ket. Az androidok utan most taldlkoztunk el6szor a
modern technika vivmanyaival a szigeten. Georgi és Russ mellett Sheila
védekezett el6l, hiszen 6 volt koztliink az egyik legeldsebb. Mogottiik
sorakozott fel Attila és Sarah, majd pedig én. Tiizet nyitottunk. Sajnos a
robotok elég jol birtak a golyokat, és inteligensek is voltak, mert mindketten
Saraht vették célba. Sarah hatalmas kialtassal a foldre rogyott.
Megrémiiltem, de probaltam jézanul gondolkodni.

- Georgi! Segits Sarahnak, kosd be a sebeit. Siess! - orditottam til a csata
zajat. Az Oreg orosz meglepd gyorsasaggal termett Sarah mellett, és biztos
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Merthogy az informacié aramoltatasahoz a mult évezredbeli scenernek
ugyanugy megvoltak az eszkozei, mint manapsag. Ez a misztikusnak tiing,
mara majdnem 100%-ban kihalt dolog a swap.

Biztosan sokan egyetértenek velem az *6regek’ koziil, ha azt mondom, hogy
a scene régen csaladiasabb, baratibb és kozvetlenebb volt. Ennek azért
megvannak az okai. Az els6 az, hogy a csapatok altalaban kozeli, jo
baratokbdl verbuvalodtak Ossze, manapsag pedig mar nem ritkak az
interneten 0sszerazddd bandak sem. A masik ok pedig a scenerek kozotti
kozvetitd kozegben kereshetd. A tagok kozotti kapocs lényegében a swap
volt. A csapatban szinte mindenki, de fOként a swapperek kiterjedt
levelezést folytattak. Postai uton tartottdk a kapcsolatot nem ritkan tobb
szaz masik scenerrel, természetesen foként swapperekkel. Ez jelentett egy
olyan kozvetlen viszonyt, ami hamar baratsagok szovOdéséhez vezetett.
Mellékesen persze a legfontosabb hirek, szoftverek, és stuffok is igy
cseréltek gazdat, de azért ez mellett bdven maradt lehetdség a kapcsolatok
elmélyitésére, apolasara.

Persze a csere-bere is 1ényeges volt a csapatok szdmara. Akiknek nem volt
tehetséges swappere, azok nem valhattak ismerté. Az alkotasokat 6k szortak
szét a koOzOsség tagjai kozott, rajtuk mulott a "marketing", azaz a
népszeriség, hiszen nem lehetett csak ugy egyszerlien letdlteni az
anyagokat. A jo swapper kincs volt, igéretes csapatok buktak el tehetséges
swapper hijan, és szinte teljesen unaktiv bandak jutottak a listak ¢lére
néhany szorgalmas swapper segitségével. A warez scene pedig sehogysem
miikddott volna gyors swapperek nélkiil.

A swapper élete azonban nem csak jaték és mese volt. Katalogizalas,
masolas, levéliras és csomagolas unos-untalan. Ez ment 4ll6 nap. Suli vagy
melé utdn a postaladaban varakozott atlag 10-20 pakk csordultig
lemezekkel. Ritkabban papiron, gyakrabban noterben, illetve szovegfajlban
érkeztek a levelek. Esetenként a megaswapperek (tobb szaz kontakt)
meganotereket kiildtek, hogy elég legyen ugyanazt a lemezt sokszorozni
egy nap, igy a szévegben mindenkinek csak egy név alatti bekezdés jutott.
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Egy hatalmas godor volt eldttiink, alig észrevehetden. Sheila elovett egy
kotelet, melynek segitségével at tudtunk kelni mind a hatan a godor felett. A
folyoson tovabbmentiink, és egy csukott ajtot vettiink észre az egyik falon.
Bent egy ujabb robotot talaltunk, amely radiaktiv sugarzast bocsatott ki.
Hamar elintéztiik és koriilnéztiink a teremben. Egy kapcsoloszekrényben a
kondenzatort talaltunk. Felvettem és eltettem a relé mellé. Tovabbmentiink
az er6ditmény belsejébe. Az egyik folyoson a geigerem sugarzast jelzett.

- Vegyiik fel az antirad ruhakat. Gyorsan! - adtam ki a parancsot.

A védoéruhakban mar nyugodtan kozlekedhettiink. Egy ajto eltt egy orias
robot tamadt rank. A hatalmas fémszornyeteg fenyegetden emelte rank
1ézerfegyverét. Russ leirasa alapjan ez egy védelmezé volt. Ujra felvettiik a
rohampancélokat, és tdmadasba lendiiltiink. Megsoroztam az m-200-
ommal, de a golyok lepantattak a robotrol.

- gy nem tudjuk megsebezni. Mit csindljunk? - kérdezte Sarah.

- Megprébalom ezzel-mondta Attila mikdzben elévette a 1ézerpisztolyt.
Sikeriilt neki, a védelmezdt is elpusztitottuk.

A darabokra tort robot melletti ajton mentliink be, ami bizonyara a
védelmezd fészke lehetett. Hamarosan egy zart ajtoba iitkdztiink.

- Akkor johet a tnt, nem igaz? - vigyorgott Attila, és mar el6 is késziilt a
robbantasra. Hatrabb alltunk nehogy a robbanas minket is elérjen. A
csupasz fémfalak sokszorosan verték vissza a robanas amugy is fiilsiiketito
zajat. Amikor a porfelhd eloszlott legnagyobb megddbbenésiinkre az ajtod
még mindig ép volt.

- Ezt nem hiszem el. Ilyen nincs - mondta elkeseredve Attila.
Megprobalkoztam az alkulcsommal is, de a bonyolult elektronikus zarat
képtelen voltam feltorni.

- FErtek egy kicsit az elektronikahoz, de az ehhez kevés - mondtam
lemondodan.

- Russ, nem néznéd meg? - kérte meg Sarah Occsét.

- Megpréobalhatom - vont vallat Russ, és kis id6 mulva mar nyitva allt az
ajto.

- Legkozelebb elébb szolj, akkor nem szenvedtiink volna ennyit-mondtam
mérgelddve Russnak.

Egy kisebb szobaba jutottunk, ahol el6szor egy liftet lattunk meg. Nagyot
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képeket rezgésmentesitettek egy Uj
formatumban. Persze ahogy illik, kiadtak
a konvertert, és a rajzprogramot is egy
tooldisken. J6 volt tjra eredeti vason
latni a C64 scene egyik, ha nem a
legjobb csapatanak vadiuj alkotasat. (A
tooldisk-en talalhaté egy worldrecord
part is, szépen elrejtve a rajz-
programba :) )

W=RE BFR AN BFR TR erfectT — and i T 1

Az Allen Mussen Machinarol a K2 és Wrath Design kozremiikodésében
talan annyit elég is elmondani, hogy par képet valtogat zenére, meg egy
aprobb karakteres effekttel triikkozik. Tartalmaz egy hatékony emulator-
checkert, amit azért lehetett volna masként is prezentalni.

A NoFX demojarél, amivel zarnam is az LCP bekezdést csak annyit, hogy
az igéretes kezdés utan elfelejtett demot rakni a készitd. :)

Es ami kimaradt:

Erdemes még megemlékezni a Warriors of Wasteland Not a Scene
Production cimii demojar6l (és mélyen hallgatni a Drummerrdl, ami
szintén idei anyag t6liikk). Az ausztral Beach partyn kiadott nemprodukcid
egész kellemes kis cucc. A zene mondjuk elvetemiilt, de rossznak
semmiképpen sem mondanam. A kezdd zoomer-rotator-distorter nagyon
gyors, kar volt ilyen kontrasztos kacsatextirat alkalmazni benne. A 16 szinii
alaguteffekt egész jo, de az utana jovo fullscreen interferencia azért inkabb
ott van, még akkor is, ha kicsit bugzik.

Ennyi volt hat a 2009-es év els6 fele. Ha valamelyik kimaradt volna, még

nem késo potolni. Nehogy lemaradjon id6vel az ember. Mert hat részemrol
remélem, hogy a java még hatra van!
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- Nem elméletileg, gyakorlatilag is, mivel masmerre nem mehet - javitotta
ki Russ novérét.

- Igazad van Neil! De az az atkozott lift el van tomédve ! ! !

- Jha, de legalabb tudjuk, hogy van kiut, a halottnal megtalaltuk azt, amit
kerestiink, a tranyot. Visszamentiink a kapcsolohoz, amit sikertilt
megjavitanom. Még megprobaltuk a liftaknat kiasni, de hidbavaldsag volt.
Az a tény, hogy a felszin alatt valami nagyon modern dolog, épiilet van,
teljesen felvillanyzott!! Igen minden jel erre utal, nem mondtam tarsaimnak,
de furcsallottam, hogy a raktar és a kapu is valami irdatlan erds fémbdl
van... A szigeten nincs még két ilyen helyszin. A kijarat felé vezetd uton egy
felkutato jott felénk, furcsa hangokat adva ki magabdl. Mar épp 16ni
akartam, amikor Russ félrerantott.

- Ne! Ha meglovod felrobbanhat, és a detonacio veliink is végezhet.

Nem tudom pontosan, hogy Russ mit csinalt, de a robot hangtalanul a foldre
zuhant.

-K6sz 6csi. Megmentettél minket - dicsértem meg Russt.

Tobb robottal mar nem talalkoztunk, és sikeriilt kijutnunk a vadonba.
Meélyeket szippantottam a friss leveg6bol. Jolesett, a kapu poros, dohos
levegdje utan, a szivem 1j reményekkel telt meg, mégha nem is sikertilt
megtudnunk, hogy mi is lehet a kapu alatt... De az volt a gyanum,
hamarosan megtudjuk majd!

- Most hova menjiink Neil? - kérdezte Sheila.

- Nézziik meg azt a csapdat, hatha beleakadt valami ragcsalo - feleltem.

- utdlom az erd6t!-Nyugtazta Georgi.

A lombok koz¢ érve mar messzirdl lehetett hallani a viz csobogast. A hang
utan menve kisvartatva elértilk a kicsiny folyot s mellette az Osszetort
csapdat.

- Fujj! Ebbe van valami szords allat.-Mondta undorodva Sheila.

Sarah viszont hamarjaban felvette a doglott allatot, egy pelét, én ezalatt
felfrissitettem az arcomat a forras vizével, jol esett, hisz jéghideg volt a viz.
Kikaptam Sarah kezébdl a ragesalot és elindultam kifele az avaros titon.

- Hé! Hova mész? - kérdezte Attila.

- Na mit gondolsz, szerinted mit is mondott Theresa??

- En emlékszem - mondta Sheila - adj a remetének egy pelét!
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vaditéan néznek ki, és most sikeriilt par igazan szép diszkofényt, és
alagiteffektet 6sszerantani veliikk. Csendben jegyezném meg, hogy tudom,
hogy a pokok kihaltak, és bar a Forbidden Forest zenéjére nagyon jol
mennek az alaguteffektek, de a szorny békak azért hullhattak volna, nem? :)

A 3DEH az orok masodik, (jelen esetben harmadik) Oxyron ujabb
probalkozasa. Rovidecske alkotds. 2db vectorpart mellett egy impozans
introrészt, és egy endpartot tartalmaz. Cserébe az egész demobdl siit a
profizmus. Amolyan tomdr gyonyor. Egy nagyon igényes alapképlebontas
utan szépen kimunkalt logokkal, és egy lebilincseld starfielddel indit, benne
a credits. A tolt6partokat 8 izg6-mozgd spritelabdacs jelzi, és kozben
mindig beusztat par szines-szagos multi grafikat Oystol. Az elsé vektorpart
roviden: piramis és tiikor. Egyszer az egyiket, masszor a masikat mozgatja.
Igazan jo otlet! A 2. part pedig két oltari nagy filled vector objetum
forogatasa, melyek szépen szinezik egymast. Mar-mar sakktablaforgatas.
Az endpartban pedig kellemes kis zene mellett az Oxyron logo himbalozik,
el6tte pedig az elmaradhatatlan party-upscrollert olvashatjuk.

Talan nem thlzas allitani, hogy a Shape
lenylig6zott az Artillery-vel. Bar lassan,
sokat toltve, és koOzben filsértéen
| nyivakolos zenével indit, de amit utdna
mutatnak az mar 5-0sre érdemes. Sok
kod nincs a demoban, de azok legalabb
kimunkaltak. A grafikdk pedig tényleg
els6 osztalytak. Tobbszor elébukkan a
szlirke képek szineinek izgatasa, amivel
8x8 plazmdkat varazsolnak a képek elé/mogé. Ez mellett egy-két
ditheringes effekt, zselébar, sprite-animok és diszkofény-effekt szinesiti az
alkotast. 85%-nak titulaljak a demot, de ha nem kotnek ilyen informaciokat
az orrunkra, sem lehetett volna egy rossz szot mondani a demordl. Nem
tudom mi munkajuk lesz vele, maximum a directory-t szedhetik majd kicsit
rendbe. A negyedik hely miatt pedig a tobbi induldét nézve cseppet sem kell
buslakodnia a készitoknek. Részemrdl varom a kovetkezot.
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megyvitattuk, joshuanal leckéket vett Attila, nem is figyeltem annyira, de a
tanulads utan elmondta, hogy most mar szinte tokéletesen tud banni az
Osszes rakétavetdvel, legyen az slayer vagy akar rpg. Ezalatt én mégjobban
szemiigyre vettem a tolcsért, a fémlappal. Arra az elhatarozasra jutottam,
hogy ha lenne a szigeten egy igen csak profi robbantas szakértd, akkor 6
talan fel tudna robbantani ezt az atkozott fémlapot. Ezt el is mondtam
Georginak, aki erre azt felelte, hogy ahhoz igen magas asvany felismerés
kell, mert nem mindegy, hogy milyen anyagbol késziilt a fedél. A szakérto
meg tudnd mondani, hogy mennyi robbandanyagra lenne sziikség...

- Na ja! - mondtam Georginak- de rajtad kiviil csak mattnek a szobrasznak
van asvanytanja ¢s baratom, az vajhmi kevés!

- Mirdl beszéltek? - érdeklddott Sheila.

- Haggyatok mar abba és menjiink! - siirgetett minket Attila.

Igaza volt hiszen most inkabb a szokésiinkel kellene torddniink, igy hat
elzarandokoltunk a varosba, onnan is a temetdbe. A siri csend még mindig
félelmetes volt. Talan ez az egyik legnyomasztobb hely a szigeten. A
bejarattal szemben felfedeztem egy krematériumot, j6 hogy ki nem bdokte
eddig a szemem, de azt hiszem ezidaig nem tudtam volna kinyitni az ajtajat,
mivel nem voltam elég gyakorlott e téren. Most viszont sikerrel jartam.
Bent szinte elallt a 1élegzetem. Nem hittem a sajat szememnek, de nem csak
én voltam igy csapattagjaim is egyt6l egyig megmerevedtek. Nem a
krematérium volt az érdekes, mind inkdbb a név amely felette allt:
CALDYN. Féltem belegondolni, a szornyli ténybe, hogy mindenkit
atvagtak itt. Egy isten aki most itt fekszik egy sirkamraban eldttem!! Ez
lehetetlen, de ha mégis akkor ki ezért a felelds? ...6S mi volt a célja e
félrevezetéssel? Ilyen és ehhez hasonld kérdések futottak at agyamon. S a
valasz egyetlen név volt: Murdock atya.

folyt. kov.

WWW.NEWCOMER.HU

Udvozollek a Szigeten, Jovevény!
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Pontosan egy part, mivel egy fraktil-zoomeren, és egy 16 szini
vékonyraszabott plazman kiviil mas nincs is benne.

A képzeletbeli dobogd harmadik fokara egy 4k allhatott fel, és talan nem is
meglepd, hogy a Plush-t6l. Igazan kellemes kis rajzfilmszerti alkotds a
Mellow Meadow. Sajnos a 2008-as +S Artifact-t6]l messze elmarad majd
minden szempontbol.

Emlitésre érdemes még a Bunker party invitation ami vicces kis
spriteanimokkal van megfiiszerezve. Mondjuk a végleges valtozat joval a
Breakpoint utan késziilt el, de a pre edition-nel mar beprobalkoztak a party
democompojan. Hidba, jo reklamfeliilet egy 60 m2-es vaszon.

Aztan kovetkezett az LCP aradata.

A Booze Design tiszteletét tette északon, igy
szllethetett meg az Andropolis. Ki gondolta
volna, hogy ilyen gyorsan elérukkolnak
valamivel, de hat rendesen rank cafolt a
csapat, nem? Hat annyira azért nem kell
amuldozni. Nem art idében sz6Ini arrél, hogy
ez a demo nem johetett volna Iétre, ha nincs az

Instinct, és hat rantsuk is le gyorsan a leplet,
JackAsser ¢és Archmage all igazdbol a demo mogott. Abszolut
megérdemelten hoztdk az elsd helyet a heroikus kiizdelemben, ami az LCP
democompojat jellemezte.

Mar a kezdés is durva. Egy fénnyel
futatott 3D kocka (mdzas vaza) porog
be. Persze, persze anim, mondhatnak a
kétkedd kotekedok. Igen, az is, meg
még egy s mas. Plusz némi tudés. Hehe.
A bizalomgerjesztd kezdés utan aztan
jon a hengerlés. A zenére nagyon jol
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emulatora aldl is, illetve a program forraskodja is elérhetd Johan oldalan.

A program a Contiki operacids rendszerre épiil. Ez nem azt jelenti, hogy
Contiki aldl kell futtatnunk, mindossze azt, hogy a program készitdje nemes
egyszeruséggel fogta ~a  Contiki  halézatkezeléséért  felel6s
programrészleteket és arra épitette ra a programjat. A végeredményt ugyan
ugy be tudjuk tolteni, mint barmilyen mas programot, majd RUN utan el is
indul a Breadbox64. Ennek elsé feladata, hogy a lemezrdl beolvassa a
konfiguracios file-unkat, ami tartalmazza, hogy milyen halokartyank van és
milyen IP cimek alatt éri el a kiilonb6z6 szolgaltatasokat (sajat IP, Gateway,
DNS, subnetmask). Ezt elsddlegesen magunknak be kell allitani.
Legegyszertibben a http://cbm8bit.com/contiki/ oldalon tudjuk (itt a Contiki
webserver-t és/vagy a nekiink is szikséges konfiguracios file-t lehet
letolteni).

Helcome to the CE4 twitter client!
{c» 2889 Johan UVan den Brande
JjohanBvandenbrande.com

+—Enter wour twiltter § —

Indulaskor egy szines-szagos iidvozloképernydt kapunk és a program
megkér, hogy adjuk meg a felhasznaloneviinket és jelszavunkat egy
kettdsponttal elvalasztva. Némi gondolkodas utan a program be is
jelentkezik, és elkezdi ontani magabol az ismeréseink bejegyzéseit. A
Contiki multitask képességei nem nagyon jelentkeznek ebben a szoftverben,
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2009-es demomustra

Ismét nagy dilemmaban voltam, amikor elhataroztuk, hogy
nekiveselkediink a soron kdvetkezd Commie Insidenak. Milyen demokbol
szemezgessek? Vegyem a legutobbi szam 6ta kétségteleniil kivalo felhozatal
teljes palettdjabol is a krémet? Ugy okoskodtam, hogy azzal meg lehetne
tolteni harom szamot elejétdl végéig, ezért kitalaltam, hogy csak az LCP
talalkozo anyagaira szoritkozom. Jonak tlint az o6tlet, mivel kellemes kis
partyt rendeztek a svédek, €s igencsak élvezetes democompo kerekedett
Malmoében. Végiil tgy hataroztam, hogy nem szoritkozok egy talalkozo
anyagaira, a 2009-es évet ugy ahogy van kivesézem. Szerencse a
szerencsétlenségben, sokat nem kellett pluszba dolgoznom a cikkel. Az
X2008 még érdekes lehetett volna, hiszen az epikus versenyével megérne
egy kilon misét. Talan majd egyszer egy ,, 3 X party 2006-t6l 2010-ig”
Osszefoglald cikkben. Ne 16jjiik el a témainkat idejekoran, nem igaz?

Miutan ilyen szépen lefektettem az alapokat, lassuk, milyen partyk is voltak
idén:

Az X party utan a C64 scene egy része feltette a kérdést, van-e még hova
demozni egy Edge of Disgrace utan. Mivel a demoscene nem errdl szol,
léphettiink is tovabb. Mégis ugy érezhettiik, hogy a fényezés magasfokat
megvillantd koltdi kérdés hangulataban indul az év, és a marciusi Forever
taldlkozon a varakozasoknak megfeleléen nem is tortént semmi
meghokkentd. A Breakpoint idén lefulladd motorja mar/még kih6gott par
C64 demot a kipufogojan, és hamar nyakunkon volt a nyar, vele a Little
Computer People talalkozdval, ahol ujra villantottak paran, jelezve, hogy a
2008-as év sztardemojanak sincs bebetonozva az els6 helye. Aztan persze
az oldscool-kategoridk erdltetését nehezen viseld aktiv C64 scene a
varakozasoknak megfelelden tdvolmaradt az Assembly nyiizsijétol. Ezt kell
hat sorra venniink. Lassuk is!

A Forever partyra dsszesen ketté emlitésre érdemes demo sziiletett.
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1541 Ultimate

Az elmult években rengeteg meghajto-
bévités latott napvilagot a C64-hez. Az
egyik leghasznalhatobbat éppen
csapatunk kodere, Soci patyolgatja (ez a
Compact Flash-sel és ATA meghajtokkal
kénnyedén elbano IDE64), de kézben
térhoditani kezdett az SD és MMC
kartyakat kezelni képes MMC64 (ma
mar csak Retro Replay kartyaval R
egybeépitve kaphatd) és a PC-bdl \ St matc—:_/
meghajtot varazsolo, maig fejlesztgetett w

64HDD is alternativa lehet. Egy korabbi

Commie Inside-ban beszamoltunk rola, hogy hazankban is fejlesztés alatt
all egy 1541-es meghajtot harveresen szimulalo gép. Az elektronikat tobben
miikddés kozben is lathattak a 2007-es Function partyn. Az Gtlet viszont
masnak is eszébe jutott, olyannyira, hogy 2008 els¢ félévében mar
megrendelhet6vé valt cikkiink alanya. De mir6l is van sz6?

Manapsag jo mindségii 5,25 colos lemezhez jutni szinte lehetetlen. Viszont
a legtobb C64 felhasznalo koti az ebet a karohoz és maig az 1541-es
meghajtot kezeld programok szamitanak a de facto standardnak. Hogyan
lehet akkor ezt egyeztetni a mai médiumokkal? Erre ad valaszt az 1541
ultimate. Ez egy olyan elektronika, amely ugy viselkedik, mint egy 1541-es
meghajto, de kozben SD kartyan tarolt .d64 ¢és .g64 formatumu képfajlokat
kezel gy, mint ha egy-egy lemezt helyeztiink volna a meghajtoba.

Hasznalat:

A kartyat a gép expansion port-jadba dughatjuk. Ha akarjuk, ugyanis nem
kotelezd! A kartya mitkddoképes akkor is, ha a rajta taldlhaté mini USB
csatalkozon keresztiill megtaplalva kiillon hasznaljuk. Ebben az esetben
természetesen egylittmiikddik barmilyen Commodore géppel, ami az eredeti
1541-gyel hasznalhat6. Rakothetjiik egy VIC20-ra vagy egy plus4-re is.
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Fiiggelék, tablazatok, paraméterek

Pattern-parancsok (xy=paraméter)

Hangszer-tabla paraméterek

Oxy |nincs hatasa, alapérték WAVE-bal: 0| nincs hullamforma
valtozas
Ixy |Portamento (hajlitas) felfelé 01-0F | 1..15 frame késleltetés
2xy | Portamento (hajlitas) lefelé 10-DF | hullamforma értékek
3xy | Hajlitas a kdvetkez6 hangig EO-EF | nem hallhaté
hullamformak
4xy | Vibrato (lebegtetés)- FO-FE | Oxy..Fxy parancs
tablamutato futtatasa
5xy | Felfutas/Lecsengés modositasa FF | ugras az adott poziciora
6xy |KitartAs/Elengedés
modositasa
7xy | Hullimforma bedllitasa WAVE-jobb: | 00-5F | relativ hangmagassag
8xy | Hullimforma-tabla mutaté 60-7F | lefelé transzponalas
csere
9xy | Kitdltés-tabla mutatd 80| nincs frekv. valtoztatas
modositas
Axy | Sziirés-tabla mutaté modositas 81-DF | abszolut
hangmagassagok
Bxy |Rezonancia, sziir6kapcsold
1.3
Cxy | Sziréfrekvencia PULSE: 01-7F | Sweep (bal-ido, jobb-
megvaltoztatas mérték)
Dxy | Féhanger6 beallitasa (00..0F) 8x-Fx | kitoltés megadasa (12
bit)
Exy | Funktempo mutaté6 SPEED- FF | ugras az adott poziciora
tablara
Fxy | Temp6 kozvetlen megadasa
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Ami vonzo6 lehet még a kartydban, hogy nem csak a meghajté emulalasara
képes. Az egyik legkellemesebb plusz funkcioja a torékartya emulacio. A
beallitasok utan a Final 3, az Action Replay vagy akar a Retro Replay
Osszes lehetoségét is elérhetjiik! Itt is lehetdség van sajat ROM-ok
hasznélatdra, amennyiben azonos hardware-felépitésti kartya ROM-jat
hasznaljuk, mint amit a kartya alapbol kezel (pl. a felajanlott Action Replay
4.5 helyett Action Replay 7-est).

Ezzel azonban még nincs vége. A konfiguracio megfeleld beallitasaval
memoriabovitéként is képes viselkedni, igy akar 16mb-tal plusz memoriat
¢és a REU nyujtotta gyors memoriamozgatd megoldasokat is
kihasznalhatjuk masoloprogramok, vagy pl. a Byte Boiler nevii
tomoritdprogram segitségével. (A kartyanak létezik olyan verzidja, amely
teljes értékli, RR-net kompatibilis hal6zati vezérlot is tartalmaz. A jelenlegi
verziorol ez lemaradt. Mivel a felhasznaloi kézikonyvben emlegetett nagy
aranyu instabilitast az 1.6-os firmware megoldotta, igy csak arra tudunk
tippelni, hogy koltségesokkentés allhat a hattérben..) A kartya vicces
lehetdsége a hang kiemenet, amire hangszorot kotve az eredeti meghajtd
kerregését is hallhatjuk. Egyelére masra nem hasznalhatjuk, de tervbe van
véve ennek a kimenetnek a szoftveres elérési lehetosége.

Kompatiblitas

A legtobb szoftverrel gond nélkiil egyiittmiikddik a rendszer. Hasznalhatunk
gyorstoltoket, futtathatjuk a kedvenc jatékainkat, demdinkat, az 1541U
kompatibilitisaira nem lehet panasz. Problémas egyediil a lemezcsere,
amikor is a futé programunkat freeze-eljiik, €s a lemezkezel6 képernydjén
kivéalasztjuk az 1wjabb .d64 file-t. A programba vald visszatéréssel
adodhatnak ilyenkor problémak. Viszont ha hajland6ak vagyunk lemondani
a meniirdl, és kisebb bonyodalmak aran a kartyat kiils6 aramforrassal
hasznaljuk, akkor a kezel6gombokkal is tudunk Iépkedni a .d64-ek kozott
¢s ilyenkor a futd programunk sem szenvedhet semmilyen kart.
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adatai, amikor meghivjuk C64 programunkbol.

Ezek utan nincs mas hatra, mint megadni a f4jltipust, és elmenteni az
elnevezett fajlt a megfeleld helyre. A PRG ¢és BIN tipusi fjlok a nativ
lesznek jelen. (Az utdbbi, a nyers 'BIN' tipusi nem tartalmazza a 2 bajtos
betoltési cimet.)

A C64-en valo felhasznalas esetére 'PRG'-ben javasolt az elmentés, igy
konnyen betdltheto €s felhasznalhato lesz a zenénk a gazdaprogramban.

Egyéb hasznos tippek

A program szerzéje néhany hasznos tandccsal, figyelmeztetéssel lat el
minket a mellékelt 'readme.txt' angol haszndlati Gtmutatoban. Ezekbdl
sorolnék néhany fontosabbat, melyekkel gyakran szembesiilhetiink zeneiras
kozben:

* Az Rxx (ismétlés) parancs mindig a transzponalds utan jojjon, ha
egymast érik.

* Az RSTxx (restart) parancs eltt mindig pattern-szam legyen az
orderlist-ben.

* A f6hangerét érdemes a zene elején bedllitani, ha menet kdzben
valtoztatjuk.

* A Wave-tabla valtozasai prioritast €lveznek a pattern-parancsokkal
szemben.

* A meniisorban megjelené PO (pulse-skip) és RO (command-skip)
kapcsolok egyenlitik a raszteridot néha kissé késleltetvén a pulse-tablat
és parancsokat.

» Kevesebb memoria fogy, ha a vibratot maguk a hangszerek tartalmazzak.

* Ha megtehetjiik, konvertaljuk a szamolt vibratokat idGalaptra. (Shift+H-
val)

* Nem hasznalhatunk Oxy, 8xy, ¢és Exy parancsokat a hullamforma
(WAVE) tablaban.
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GoatTracker 2.68
...a digitalis kecskeduda

Bevezeto

Ez a cikk tobb scener-tipust probal megcélozni, természetesen elsésorban
zenei érdeklddéstieket. Szol mindazoknak is, akik mar régi motorosok a
C64-trackerek teriiletén, de reményeim szerint a kezdd érdekloddk is
megtaldljdk benne az alapismereteket eme csoddlatos tevékenység, a SID-
komponalas elsajatitasahoz.

F6 témank a Goattracker SID-zeneszerkesztd program legfrissebb (2.68)
verzidja.

A SID hangchip

Amikor SID-zenérél beszéliink, azt a '80-
as és korai '90-es évek Commodore 64
tipusi  bestseller mikroszamitogépébe
épitett hangchipre megirt, féleg 3 szolamt
zenékre értjiik (chiptune). A SID névre hallgato chipet Bob Yannes tervezte
1982-ben, akkor még 6581 néven, késobb a linearisabb szlirési
paraméterekkel, stabilabb burkologorbével ¢és hullamforma-keveréssel
rendelkezd 6582 (ritkabb) valamint 8580 tipust chipek keriiltek inkabb az
yjratervezett kivitelli C64-ekbe.

A SID-chip az analog hangszintézis elvén miikodik, tehat teljes vezérlést
enged szamunkra a hangszinek felfutasi, lecsengési idejére,
hullamformajara, a harom szélamra ki/be kapcsolhatd szliré frekvenciajara
vonatkozdan. Ringmodulatort is tartalmaz, amellyel felettébb kiilonleges
hangeffektek is kikeverheték. Nyolc oktavban virtu6zkodhatunk a
legmélyebb basszushangtol a legmagasabb csilingeld sz6l6hangokig. (A
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Ha egy szlirOparaméter-beallitd parancsot kozvetleniil egy szlirési
frekvenciat beallitdé parancs kovet a tablaban, egy rutinhivas alatt fognak
lezajlani.

A legtobb esetben (dob,basszus) alulateresztd sziirdt hasznalunk, de példaul
vékony, finom hangoknal (cin) eldnyds a feliilateresztd szlird alkalmazasa.
Erdekes haghatasok hozhatok létre savsziirdvel és kombinalt szlirdkkel is.

Minden hangszerhez bedllithaté egyedi vibrato, amely a SPEED-tablaban
lesz pontosan deklaralva. A vibrato-hoz megadhatunk késleltetést is
$00..8FF kozt.

Ha a SPEED-tablaban a baloldali érték $80 feletti, a megadott vibrato
sokkal pontosabb lesz minden oktavban, ennek kiszamitdsa viszont tobb
processzorid6t vesz el. Erre azért lehet sziikség, mert magasabb oktavban
ugyanakkora frekvenciavaltozas kisebb hallhato kiilonbséget produkal,
tehat ott nagyobb vibratéra is van igény. Ez igaz a portamento (hajlitas)
adatainak esetén is.

Ezentul nagyon fontos a '"HR/GATE timer' id6zit6t is a tempohoz €s a kivant
ADSR gorbéhez igazitanunk, hogy a SID késleltetési/lefulladasi hibak
nélkiil jatssza a hangot. Ennek értéke tobbnyire 2, és ez altaldban elég is,
mivel 3 alatti tempot Gigysem hasznalhatunk alapértelmezésben (csak speed-
tablaval).

Az utolsé hangszerparaméterben megadhatjuk, hogy mi legyen a
megszolaldo hang els6 hullamforma-értéke. Ezt tobbnyire 09-re
(testbit+Gate on) allitjuk, hogy minél pontosabb, megbizhatobb hangot
kapjunk.

Par sz6 a SPEED-tablarol

Ez a tabla a GT 2. verzidkban taldlhatdé meg, azeldtt kozvetleniil
megadhattuk a vibrato/portamento paramétereket a pattern-ekben és
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Az alapformatum .SNG kiterjesztésti munkafajl, amit mindig mentsiink el,
mert késObb csak ez tolthetd vissza a GT2-be tovabbi mddositasok céljabol.
Ezentul nagy eldny, hogy a Iétrehozott egyedi hangszinek is menthetdk és
betoltheték az .INS kiterjesztéssel ellatott Goattracker hangszerfajl
formatumban.

Maximum 32 alzene (subtune), 63 hangszin, 208 db (1...128 hosszlisagt)
pattern, €s maximum 254 bejegyzesii patternlista (orderlist) hasznalhato.

A Goattracker 'beizzitasa'

A tracker kiilonbozo, hangminéséggel, hangjegy-beirassal,
hangeszkozokkel, pufferekkel kapcsolatos  beallitasai  parancssori
modositdjelekkel (goattrk2 /?), vagy az elsd inditas utdn létrejovo
'goattrk2.cfg' szoveges f4jl adatainak atszerkesztésével modosithatok.

A SID-hangot alapértelmezésben az igen fejlett "resid"-motor emulalja, ami
azért némi kivannival6t hagy maga utan az igazi SID-hez képest, ezentll a
GT2 nem tamogat 96kHz mintavételi frekvenciat és tulmintavételezést
(oversampling), mint pl. a VICE C64-emulator. Kiilonbség féleg a magas
hangok tisztasagaban hallhato. Ha lehet, az interpolaciot és a torzitas-
emulacidt kapcsoljuk be az /I3 parancssori modositdjellel (vagy a cfg-f3jl
modositasaval), hogy minél kozelebb jussunk az eredeti SID hangjahoz. gy
minimalizaljuk az esélyét, hogy a zenénk feltiinden masképp szoljon majd
az igazi C64 vason.

Ajanlom az elébbiek megoldasara valamilyen igazi SID-del rendelkez6
hardver beszerzését. Ilyen pl. a HardSID 4U, amit a magyar Hard Software
(Téli Sandor) fejleszt, és USB portrol 4 SID-et is képes meghajtani. A
régebbi HardSID PCI kartyakat mar nem gyartjak, az uj pedig kb. 300
USD. Aki megteheti, annak ez a legjobb mindségii megoldis. (Es az
eszkozt hasznalhatja akar "VST"-ként is...)
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Nagyon hasznos az iitem-leiitések megjelolése vilagosabb szinekkel, ennek
stirisége a 'Shift+M/N' gombokkal allithaté be. Masik szintén hasznos
funkcid, hogy a 'Shift+Z' gombbal letilthat6 a beirasok utani, automatikusan
végbemend kovetkezd sorra valo Iéptetés (auto-advance)...

A pattern-parancsokra itt nem térek ki egyenként, a tablazatban
megtalalhatok.

&

Orderlist hasznalata

Az orderlist-nél mar konnyebb dolgunk van, a kész pattern-ek szamat
beirjuk a megfelelé helyre, a 'Shift+R' billentylikkel pedig ismétld
parancsokat adhatunk meg, ahol a beirt szdm az kovetkezd pattern
ismétléseinek szama lesz.

Transzpondl6 parancsokat a "-" és "+" billentylikkel irhatunk be, a jel utan
beirt szam a transzponalas félhangokban (kromatikus skalan) értendd
mértéke.

Itt a "<" és ">" gombok az alzene (subtune) kivalasztasat végzik. A SPACE

(Shift nélkiil) csak az adott sav F2-gombos lejatszasanak poziciojat allitja
be, az Enter (shift nélkiil) pedig az aktualis pattern-be 1ép egy adott sdvon.

A 'BACKSPACE' és 'Shift+BACKSPACE' pedig az F2-vel valo lejatszas
végpontjat jeloli meg az orderlist-ben.
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gorgethetdségét a 'Shift+U' billentyiikombinacioval kapcsolhatjuk ki/be.

A legalso részben (F8) irhatjuk be a neviinket, a zene cimét és egyéb
infokat.

A GT2 ablak tetején az egér jobb gombjaval kattintva megjelenik egy
meniisor, ahol lejatszassal, toltéssel/mentéssel, mindséggel kapcsolatos
meniipontok és kapcsolok kozt valaszthatunk, amint a bal egérgombot is
lenyomjuk a kivant mez6 felé mozgatva. (Pl. a sarokban 1évd, F12 gombbal
is elohivhato HELP tajékoztat minket a hasznalhato billentytikrdl és a
hangszer/pattern paraméterekrol.)

54 GoatTracker =
GoatTracker v2.68 TU PO RO PAL 6581 HR:0F00 1X F12=HELP

CHN 1 PATT.00 CHN 2 PATT.01 CHN 3 PATT.0Z CHN ORDERLIST (SUBTUNE 00, POS 00)
1 06 RSTOO
Z 01 RSTO®
3 0Z RSTO®

INSTRUMENT NUM. 01
Attack/Decay 00 Vibrato Paran
Sustain/Release 00 Vibrato Delay
Wavetable Pos 00 HR/Gate Timer
Pulsetable Pos 00 1stFrame Wave
Filtertable Fos 00

WAVE TBL PULSETBL FILT.TEL SPEEDTBL
01:00 00 01:00 00 01:00 00 01:00 00
0Z2:00 00 02:00 00 02:00 00 0Z2:00 00
03:00 00 03:00 00 03:00 00 03:00 00

00 [l 00000 a5 04:00 00 04:00 00 04:00 00 04:00 00
01 ... 00000 e 05:00 00 05:00 00 05:00 00 05:00 00
.. 00009 06:00 00 06:00 00 06:00 00 06:00 00

00000 Sl ch] 07:00 00 07:00 00 07:00 00 07:00 00
00060 e e 08:00 00 08:00 00 08:00 00 08:00 00
00060 e e 09:00 00 09:00 00 09:00 00 09:00 00
00009 S ol 0A:00 00 0A:00 00 OA:00 00 OA:00 00
00000 Sl ch] 0B:00 00 0B:00 00 ©0B:00 00 0B:00 00
00060 e e 0C:00 00 0C:00 00 0C:00 00 0C:00 00
00009 S ol 0D:00 00 0D:00 00 ©D:00 00 0D:00 00
00000 Sl ch] OE:00 00 OE:00 00 OE:00 00 OE:00 00
00060 e e OF:00 00 OF:00 00 OF:00 00 OF:00 00
00009 S ol

00009 S ol NAHME

00000 Sl ch] AUTHOR

00060 e e COPYR.

OCTRVE Z STOPPED CHN1  CHNZ  CHN3
EDITMODE  ©0:00 000,64 000,64 000,64

Billentyiik, egy példazene megnyitasa

Na most, hogy el tudunk navigalni a programban, toltsiink be egy példa-
zenét a GT2 'Examples' mappajabol (F10-load). (A toltés/mentés
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